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Liebe Leser,

hier also nun die angekiindigte *Jubildums-
ausgabe”, Sie 1st wie versprochen sehr um-
fangreich geworden. und es Ist bel der
Vielfalt der Beltrige sicher fir jeden Leser
etwas dabel.

Gleichzeltlg 1ist dies meine Abschledsausga-
be, denn 1ch werde mich von der Chefredak-
tion zuriickziehen. Die Aufgaben im Journai
haben sich im Laufe der letzten 14 Monate $0
vermehr<, daB sie mir nun endgliltio dber den
«opf gewachsen sind. Rein zeitlich 1st das
einfach nicht mehr zu packen. Deshalb muBten
manche Leser 1In letzter Zeit auch auf eine
persinliche Antwort oder die Ricksendung
ihrer Cassette warten.

Ginter Kreidl wird nun (in Zusammenarbelt
mit seiner Frau} dle Aufgaben der Chefre-
daktion {ibernehmen. Das he{Bt nicht, daB ich
mich nun ganz vom Journal zurlickziehen mich-
te. Ich werde welterhin 1n der Redaktion
tatlg seln und bestimmte Tellbereiche Uber-
_nehmen. $o wird der Folienservice welterhin
tber mich laufen, und auch der NASCOMPL wird
Innen nicht erspart bletben. Hauptsdchlich
werde ich mich nun wohl auf elgene Programme
und Artike! -stiirzen,

Mein Rickzug aus der “Chefetage” soll aller-
dings nicht bedeuten, da8 ich nun die Ver-
bindung zu den Lesern abbrechen méchte, mit
denen ich durch unsere Zusammenarbeit In
engeren Kontakt gekommen bin. Im Gegentell:
ich wlirde mich freuen, auch weiterhin Gedan-
ken auszutauschen: und wenn es sich um
Beltrage fUr’s Journal handelt, werde ich
diese gerne weiterleiten,

Die Arbeit fiur das NASCOM Journal hat mfir
Jedenfalls SpaB gemacht; wahrscheinlich wer-
de 1ich in Zukunft sogar noch mehr Freude
daran - haben, wenn es fiir mich etwas ruhlger
zugeht. ' Letztendlich verdanke ich dles der

Mitarbeit der vielen aktiven Leser, woflr
ich mich nun nochmals abschlieBend bedanken
michte, Aus wWelchem Holz die Journalleser
geschnitzt sind, zeigte ja auch die Reaktlion
auf meine Klagen im letzten Journal, wegen
der falsch deklarferten Preise fir dle
video-Folien, Jeder betroffene Besteller hat
anstandslos nachgezahlt, und es blieb {dank
mancher “Spenden”) sogar noch etwas filr die
Portokasse lbrig.

Mit der GewiBhelt, daf die Clubatmosphare.

die sich inzwtschen bei uns eingeblrgert
hat, welternin erhalten bleibt, gebe ich nun
das Wort an Ginter Kreidl,

Liehe Lesen,
wie Thnen Ginten Bohm auf diesen Seitfe berelifs
mitgeteidt hai, weade ich von den Septemben=
auagabe dea NASCOM-Jounnadia an reinen Anbedita=
bereich ilbeanehmen, wdhiend er 4aich andexen
Autgaben widmen wind. Da meine Freigeit techit -
hnopp bemedsen idt, iat dies nun miglich dank
dan Mithille meinea Frau und wenn auch Siemin
hedfen, die Azbeit miglichst nationedd gu be=
wltigen., Jch michte Sie deahalb biiten, ALLE
ETNSENDUNGEN (guch Ledeabaiefe ete. ! nur noch
auf Caadette 3u dchichen. Gerne wiirde Lch Th=
nen Pe44-p»v.echen, dafl Sie diede Casdette be=
apiedt mit allen Paogrammen den feweliligen
Auagabe zurlickbekommen, doch ich fiachte, daf
ich mich damit dbernchmen wiade, Jeh 4uche
deahalt einen Helfea, der diese Aufpabe lbers
nimmé. €a wirde von min nach Featigatellung
des Layouits alle eingesandien Cassedien erhal=
ten, miBte dann die Progromme im gewiinachten
Foamat auf die eingelnen Casaetien hopieren
und diede verachicken fPoatokosten weaden er=
setzil. En mitBie alac beide Cadaeitenftormate
leden und schreiben kénnen. Wen Zei# und Luai
hat, diese Arbeit zu dbernehmen, sodld mich
doch bitie einmad anaulen’
Fin die Zuhunfi enhoffe ich min weiter Thae
aege Mitarbeit. Das NASCOM-Journadi debt von
den Beitrdpen der Lesen, und auchden hlediriste
Beitrag Lot widllkommen. Jeh hotfe, dalt ich
meine Aufgabe ebensv gu Thaea Zufaiedenheid
eafidlien wende, wie diea dichealich Ginten
Buhm im veagangenen Jaha getan hai,

’ Fhn GUnten Kreidd



Lin Jaha Redaktionsanbeli

Ada von meha als einem fFaha Michaeld Kiein
einen Redakteun fin das NMSCOM-Jouanal suchie,
habe ich mich ebenav asponian gemeidet wie
Giinter B3hm, Wolfgang Mayer-Ginr und Josefl
Zedllen. Seithen ist meha ad4 ein gangen
Jahngang dea "aoten" Ausgaben unien unsenen
gemeindamen Redektion erdchienen - vielleicht
dea geeignete Zeiitpunkt Liln einen Rick- und
Auadbiick auf die Redaktionsasbeii.

Wie das Journadld gemachit wind

Anfangs heben win uns eine Arbeitatellung
idbendegt: Hearn Zelden war tir Hardwane-
Beitadpe gustindig, Heanr Mayer-Gian tin Basic
und Floppiea, Henn Bbhm fLin T2/T4 und ich
dedbat fia NAS-5Y5. fe nach Reqqgoat seddten
die von den lesean elngeqandien Beitadge von
den gustindigen Redakteuren beasbeiifet (ge=
prittt und ins Reine geschaieben! weanden., Wegen
der rdumiichen Ndhe zu MKS dbeanahm Henn Bohm
die Zusammenatedllung des Lagouts. Diede An-
beitateidung hat aber nicht lange voagehalten:
Faat alde .?’4094amme wenden heute firn NA5-5YS
geschaieben, und die Textbeltrlige hommen heute
{Gott ged Bank!) gum gndften Teid auf Casasetie
an und misasen nuz nroch foxmatierdt und aud=
gedrucht weaden. Diese Arbeit auhi gang aldein
auf den Schultenn von Nenan Bdhm, der damit 40
eine Ar#k Schadtstelle der Redakiion gewoaden
ia¥, Die andesen Mitglieden des Redakiionas=
teamd aind mehr Beratern, Tdeeniieferanten und
voa agldlem "Pllichieuioren”. Wenn man ndmliich
einmal a0 eine Aufgabe wie die Redakiion des
NASCOM-Jounnals ldbeanpmmen hoit, beginant man
sich Gadd mit dem Proedukt gp identifizieren
und winacht aich, daf die Zeitachandift eine
foamad wund inhaltlich gute Sache wiad. Wenn
dann die Beitrndige dea Leden, von denen daa
Journad ja eigentlich debt, nun apindich ein=
trudedn, fangen die Soagen an, vb man quch
diesmal wieder ein ordentliches Helt zusam=
menbekommt, Mie geht es jedenfaddas so, dafl ich
dann in meinen tnterlagen hrame, o0bd ich nichi
noch eitwaas ftin die fesern Tntenessantes Linden
kann, oder ich aefzemich iin und achreibe ein
Progaamm, daBl ich eigentdich immean achon madl
dchreiben wollte, und mach dann gleich einen
Antikeld daaauas, Wenn man slch einmad die
d{etzten 10 oden 12 Ausgaben darcufhin andiehi,
wie viede Beitadge von den Mitgpliedean dea
Redaktion veafalt wurden, dann sieht man, daf

es ihnen wohd allen 40 geht wie min., Kuaz voz

Redaktiondachlul fund manchmadl auch enst <pd=
teal geht das dann alles zum Gintea Bdhm, und
bel dem iat wohd achon a0 manche Nachi mit dea
Zugammenasiteldung dea Jousnals draufgegangen.
Warum daa ¥VASCOM-Jounnal gemacht wiad

Wazum steckt femand 4geine Freigeit in 40 eine
Sache wie das NASCOM-Fournadl? Oa es hiea um
die peradnliche Motivation gehi, hkann ich auch
nur gang persbnlich antworien (vielleicht neh=
men auch die andeaen Mitenbeiten ~einmadl da=
gu Steldung!. Es L4t heute 50 sedbatversttnd=
dich geworden, daB man um des Geldes widlen
azbeitet, deB man sich andene Motive dchon gan
nichi mehr vorstelden kann. Welchen Sinn gche
Lch nun in dea Azbeit am NASCOM-Founnald, wels
che Jdee veabinde ich damit?

Ads vor einigen Jahren die enaien Microcomputen
aul dem Markt eanschienen, habe ich mich Fu=
néchat aus gang praktischen Grinden dafiin in=
Ltenedaient. Wiz waren damals mit dem Aufbau
unaenen Fiame (Naturkosi-GroBhandelagenvsaens
achalft! beschdftigd, wnd ich fragte mich, ob
wirn ao ein Ding nichit bei uns eingeigen Rinn-=
ten., Jech wan dann seha achneld ven den Mig=
dichheiten, die aich da auftaten, faaginient,
habe min Bilchear und Zeitachaiffen beachaflit
und mich mit Programmierspaachen beschdftigt.
Schlieldich habe ich min einen NASCOM-T ge=
kauft, um das auch praktidch auaguprobieacn.
Was mich von Antang an dabei faagzinieate, wan
die Jdee des "Volkscomputeas”, des Computenrs
Lin Jedeamann, J4& ea miglich, dafi die "Com=
puteamacht®, die bisdang nua dea GreBindus=
taie, denlinivensititen und dem Staat gur Vea=
figung stand, nun auch dem Kleinbetniel und
dem Paivaetmann offenatert? Von den Hardwanre
hen gedehen, ist dieseFrage heute achon feid=
weide mit ja 3zu beantwoaten. WNunr teidwedise,
weid es gwar wnglaublich bililige Grundaysteme
gibt, aber die firn den prakiischen Einaatz
ndtigen Erweiterungen dchnell den Betnag von
10000, - OM Uberschreiten., (Auf diedem Gebiet
sind gben noch viedle Miglichkeiten often, z. 8,
die dex "Zwechentiremdung” von billigen Kon=
sumprodukten wie Steneocaaneitennehondern und
Videvrekoadern — ala biddige und achneldle Maa=
sendpeichen - und elehtronischen Schreibma=
schinen’ ala Ein/Auagabre-Gerdtan,) Man kann
sich alsv sehn prelswert heute einen Compus=
ten kaufen und Ahat den dann zuhauae rumsiehen,
Waa -macht man abes dann damit? tlnd wenn man
achon wedl, wa4 die Madchine Zun aodd, wie
haiegt man sie dann dagzu, das auch gu tun?

Ea wind enat "Volkacomputer™ geben, wenn aquch



"9odermann” die Fdhigheit haben wind, damii
ungugehen. Und demit kommen win wiedez zum
NASCOM—?ouanéi. Wenn die Benutgzen edined Sgaz
tems {oden dhndicher Systemel das Eagebnia
ihren Bemiihungen, ihne Programme und Harndwanes=
eniwicklungen, und gang allgemein ihne Exfah=
aungen quatawdchen, denn poteﬁ;ieat Aich den
Leaneffekt, Das seizt natisdlich die aktive
Mitanbeit migldichat viedes Benutzea vozaud.
Die enste Fange ist damit aber noch nichi be=
antwonted und ich méchie Sie an die Leden wedis
teageben-hoﬁientiichgibtea viede Antworfen:
LEUTE, WAS MACHT FHR MIT EUREN COMPUTERN?

Ginten Kaedlddi

LTEBER HERR BOEHM!

..... BEI DIESER GELEGENHEIT MOECHTE ICH
NOCH AUF THREN ARTIKEL “R0M BASIC V 4.7" IN
NJ 1/82 EINGEHEN, UNSERE VERSION UNTERSCHET-
DET SICH VON DER IHRIGEN BEI FFFE. BEI UNS
STEHT HIER NICHT BC, SONDERN AE, D.H. BEI
WARMSTART WIRD BEI UNS ZUR ADR, EBAE GE-
SPRUNGEN.,

Max und Clemens Ballarin, Oberlingen

Nachtrag zu FLIPPER (Journal 3/4-82)

1, Berichtigung:

Man kann ganz schén mogeln beim Flippern;
Zeile 69@ muB raus, sonst @ibt es Jedes-
mal 5 Punkte wenn man . oder . drickt.
Dafir muB die Rechnung “@(L)=Q(L)}+5" ab
Zeile 59¢ bis 680 hinter die IF-Anweisung
geschrieben werden

59F IF PEEK(XXXX)=185 THEN D=72:Q(L)=..
etc

607 1F PEEK{XXXX)=185 THEN N=72:0(L)=0Q(,,
etc

ete

2. Das Programm 15uft schneller (rechne-.
risch), wenn man fiir 185 einmal am Anfang
“KU” wie Kugel definiert:

LET KU=185

und wenn man Zelle 47§ und 48F in 395 und
396 dndert.

Peter Brendel

.. .Konnten Sle mal das Thema Storung/Entsto-
rung behandeln? Mir ist namlich die Post
ganz schon aufs Dach gestiegen, weil ich die
Kurzwelle wvom Zoll gestért habe. Damals
hatte ich kaum Abschirmungen montiert, in-
zwlschen 1st‘s besser, aber das schlechte
Gewissen 1ist geblieben und ein bifchen Wut.
daB einem niemand etwas dariiber gesagt hat.
7Z.B. der Handler!

Fine saubere, totale Entstdrung 1st auf
jeden Fall ein Problem. Falls meine Kimmer-
lichen Erfahrungen aber auch interessieren (
Sie tun‘s ! Red.}, schicke ich gerne einmal
elnen Beitrag.

Herbert Grasl, 8993 Nonnenhorn

Bei wmir 13uft das ROM- BASIC 4.7 mlt NASBUG
T2. Dabei gibt es allerdings einige Schwle-
rigkeiten.

Erstens 14Bt sich das CSAYE und CLOAD nicht
verwenden, weil im ROM auf Adresse FESF
statt dem Loadprogramm das Dumpprogramm auf-
gerufen wird.

Zweltens funktioniert der Interrunt (Softwa-
re) nicht richtig (Shift+«Newline}. Das
BASIC-Programm unterbricht zwar, aber bel
erneutem Driicken wird “die nachste Zeile
abgearbeitet; das Programm kehrt nicht In
den Kommandomodus zuriick. Den Fehler habe
ich nech nicht gefunden,

Karl Schrédinger, Minchen

DaB sich Cassetten von BASIC aus mit T2
nicht laden oder lesen lassen ist bekannt.
Der zwelte Fehler ist wohl auch auf dieses
Betrisbssystem zurlckzufilhren., Kaufen Sie
sich doch NASSYS 3, dann sind Sie alle
Sorgen los und haben auch fiir Maschinenoro-
gramme elnen komfortableren Monitor. Red.

Wer hat gffahrung mit dem Plotten mathemati-
scher Funktionen? Meine Drucknadeln werden
im Hex- Code angesteuert, wobel FF Z.B. 8
senkrechte Punkte ergibt, also alle Nadeln
aktjviert sind, Das LSB steuert dabel die
oberen vier WNadeln, das MSB dle unteren
vier. Noch ein Beispiel: 11 ergabe 1. und 5.
Punkt von oben gesetzt...

Klaus Mombaur, 85@@ Nirnberg



Ich finde es Ja duBerst positiv, daB sich
Uperhaupt Jemand die Mihe gemacht hat. filr
den MNASCOM elne Floooy zu entwickeln; aber
viellelcht kdnnte man von Selten des Jour-
nals her Herrn Lampson bitten, den Control-
ler doch auch in Form einer leeren Platine
plus Unterlagen und Software zu vertreiben,
Mir wurde vor elnem Jahr eine entsnrechende
Anfrage negatlv beschieden. Ich bin Jedoch
liberzeugt, daB die NASCOM Hardware Freaks
ein solches Angebot sehr begriiBen wlrden.
Stefan Blrger. 7146 Tamm-Hohenstange

Also, liehe *"Hardware Freaks”! Machen -Sle
Herrn Lampson Dampf., viellelcht 188t er sich
erweichen. Was meinen Sie, Herr Lampson?
Red.

Betreffend der Hexdumps Im NASCOM-JQURNAL
mochte 1ich Sle bitten., grundsatziich zu
Jedem Programm auch die Prifsummen mit
anzugeben, (Der T und L-Befehl von NASSYS 1
haben in dieser Hinsicht unbestreitbare
Yorteile),

Da NASSYS aber auch elne elgentiimliche Art
hat, Prifsummen zu berechnen {(entgegen den

Priifsummen der Zeitschrift MC nicht nur die

Summe aller Datenhlts), bitte ich Sie fer-

nerhin. zusatzlich noch die Art der Berech-

nung anzugeben, *

Anbel ein Programm, das beide Prilfsummen
ausgeben kann {siehe unten).

Markus' Caesar, 5653 Lelchlingen

* Un nicht noch mehr Arbeitsaufwand zu
treiben, als wir ohnehin haben. geben wir
die Prifsumme Immer nur {m NASCOM -Ublichen
Format an (Datenbits plus Adresse}. Zum
Cassettenlesen scheint diese Art doch ver-

ninftig. Im {brigen geben wir diese Prdfsum-

men schon selt geraumer Zeit in )Jedem Hex-
dump an. Red.

PRUFSUMMEN

von Markus Caesar

QG INPUT” “;A$:CLS:SCREEN 1,5
POKﬁ 4114,128

92 PRINT Berechnung von Pruefsummen
03 PRINT” Maschinennrogramm in RAM laden |
o4 INPUT” con @ / NAS-SYS -1 ";B$
95 IF LEFT$(B$%, 1)-”1" THEN MONITOR
06 DIMAS(16)
Q7 FORT=0 TO 15:READ A$(I):NEXTI
98 DATAM H o OHqH H'2H' .!I' ﬂ " H' ME M HGH 1!7#
gg DATAHH‘J’!gH H'Aﬂ HBH HCH HDN I'J'EH ﬂ'FM
100 PRINTTAB(6)
1@1 INPUT*Formate @/n -1 ":F
1d2 IF F =21 THEN PRINTCHR$(19},.GOT01G1
g IF F —H THEN PRINTCHR$(19); :GOTQ167
INPUT* Anfangsadresse thex) : “:W$
GOSUB1 44 1 A=Y sREM --—- Hex-Dez ---—-
INPUT* Endadresse (hex) 1 "iWS
GQSUBT44 :E=Y ;REM ---- Hex=Dez ----
FOR I=A TO E STEP 8
PRINT*
M=I: L—3 GOSUB135 REM ~-- L=Adresslaenge
‘PRINT : U—G
: FOR J=g T
: D—0+PEEK(I J)
: ﬁEM --—- K=7eilenzaehler -—--

XT J
0= 0+F*(16+K*8+INT(K/32)) =K+1
éEUD 2255THEN 0=0-2561G0TOT17
REM L Drucke Bytes —-—-
i FORJ=@TO7
w PEEK(I+J)

! GOSUB135

v NEXTJ

'REM -—- Drucke Pruefsumme ---
'PRINT" #; 1W=PRUEF: GOSUB135 PRINT#:%;
+REM --- Drucke Character ---

: FORJ“GTD?.EHAR PEEK(I+J)
¢ IF CHAR=3 RINT" “1+G0TO131

P QR S G g G U T WA S QT WU U WS W QT WUE WU U G U S
AU AN LA A A N U P IBI RO PRI PRI SO BRI AI I ) — = —b bt e S S B S 1D
OO0 £ N — S0 0 TN 2N Y = S S 00~ NN WA N — S D 20 TN

= -

: IF CHAR=32 THEN
PRINTCHRS (CHAR) ;
NEXTJ{PRINT
XT1
6070166
M == =memmmommme DEZHEX
:IF_W-GTHENW=H+5553
: FOR P=L 10 @ STEP -
: WI=INT(W/(167P))
: TFW]=T5THENT41
: PRINTAS(WT):
47 1 W=H-(16TP) ™1
141 : NEXTP
142 PRINT* “; :RETURN
143 REM ==m=mr—-——==-- HEXDEZ-=--=------
14 TEWS=" THENNS="0007"
145 Y=G:FOR L=@ 10 LEN(W$ .
146 1Q=ASCCMIDS (HS, L+1, 133 ha:REN cHAR=HEX
147 :1F Q=8_THEN RON
48 :IF Q=23THEN RUN
149 :IF Q29 THEN_Q=-
53 :¥=Y+a*(16T(3-L))
151 iNEXT L
2 IF_Y=32767 THEN Y=Y-65535
155 RETURN:

TAUSCHE original ZEAP 2.0 in 4x 2708
gegen NASPEN und NASDIS
H.Amtsherg Tel




VIDEOINTERFACE Auf Wunsch vieler Leser liefern wir hier den
Bestiickungsolan fir die Video- Karte
{p.Zippel/D, Oberle) aus dem NASCOM Journal

5-82 nach.

Programmierbare Yideo- Interface- Karte Zippel/Cberle (c) -
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Wer seinen ZEAP 2.¢ Ass, bisher im

EPROM hatte und nun (mbglicherweise fUr Im letzten Heft brachten wir eine Korrek-
L Floppy- Betrieb) im RAM laufen lassen tur zum VYideo- Interface von Zippel/

méchte, erlebt sein Dlaues Wunder: der Oberle. Und dle war leider falsch!

Assembler zerstdrt sich selbst! Glicklicherweise ist die Schaltung auf

Aus wer welB welchen Griinden ist ins der Lay- Out- Folie richtig verdrahtet

Programm der EPROM- Version elp Test (Wwichtlg fir Bestelier).

eingebaut, der feststellt, ob der Assemb- Der Vollstandigkeit halber aber nun die

ler nicht “verbotenerwelse” im RAM abge- (hoffentlich} endoliltige Xorrektur zur

legt {st. Schaltung:

Un das Programm auch im RAM lauffdhig zu 1C273, Pin11 muB nicht, wie {rreUmlich

machen, sind nur 8 Bytes ab DSEC zu angegeben, an IC 6845 sondern an 74@4,

loschen (mit @@ zu laden), Sehr elinfach. Pin4,

wenn man’s welB! Aed




Einfache ERROM-
Erweiterung

von Giinter Brust

tuf einfache Weise 1&B8t sich der PROM-
Sneicherbereich der Speicherkarte durch Aus-
tausch der EPROMs 27088 durch solche vom Typ
2716 vergriBern. Die erforderlichen Anderun-
gen an der Speicherkarte sing minimal und
lassen sich leicht durchflhren,

Als Vorteil ergeben sich doppelter Speicher-
platz - 8 k gegenliber vorher 4 k - und
Zusatzlich eln geringerer Strombedarf von 2,
1 Watt gegenilber 6 Watt,
Folgende funktionellen
durchzufihren:

1. Stromversorgung der EPROMs

2, Zufihrung der AdresBleitung A1@ an dle
EPROMs

3, Umschaltung des EPROM- Auswahldekoders
auf die AdreBleitungen A1l und A12

EPROM Adressierung:

Wle bisher 1st auch Jetzt der EPROM- Block
nur zusammenhingend adressierbar (8 k-
Block), Mit der VYerbindung “P5% (ROM-
Select) sind Jetzt jedoch zwel zusammenlie-
gende 4 K- Ausgince des Dekoders auszuwer-
ten,

Beispiel;

Gewilnschte EPROM- Adressen:

1: EPROM AGQU-A7FF DekoderanschluB Nr.15
2, EPROM ABGU-AFFF

Anderungen sind

3, EPROM B@@U-B7FF
4, EPROM B8GE-BFFF DeKoderanschluB Nr.16

¥erbindung also P5 mit Ausgang 15 und 16.
Erforderliche #Anderungen an der RAM- Karte
im einzelnen:

1. Auf der Létselte ist am [C27, Pin21 die
VYerbindung zur -5V Stromversorgung zZu tren-
nen und Pin21 mit Pin24 zu verbinden {+5V
Stromversorgung), (Bild 1),

2. Auf der Bauteileselte ist am IC27. Pinl18
die Verbindung zur +12Y VYersorgung zu tren-
nen und eine reus Verbindung zwischen Pinig
und der KartenanschluBleiste Nr, 43 harzu-
stellen (AdreBleitung A1g). (Bild 2).

3, Auf der Lidtseite sind dle Anschlisse, die
zum IC24, Pin2 und Pin3 fihren, zu trennen
und neu nach Bild 1 zu verschalten., Eine
neue VYerbindung ist zwischen IC24, Pin3 und
1C23, Pin13 herzustellen.

Literatur:’

NASCOM Memory Card Functional Specification

PF/@03, Issue No.2

Falls es NASCOM Anwender gibt. welche sich
nicht trauen, 1hre RAM- Karte umzubauen,
ibernehme ich gerne diese Arbeit einschlieB-
lich der Programmierung von 2716 EPROMs nach
vorhandenen 27(8.

Umbau einschlieBlich 1x2716 = 55.- DM, mit
2x2716= 85.-DM,

Ich hoffe, damit der NASCOM- Gemeinde auch
‘mal etwas Gutes tun zu koénnen,
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Preiswerte Floppy

von Christoph Rau

Sicher gibt es noch mehr Leser, dle so wWle
ich schon seit einiger Zelt mit dem Gedanken
an eine Floppy liebiugeln. Immerhin besteht
bel einem Z 8@ - System die Mdgllichkeit,
{spater einmal 8] in  den groBen
Benutzerkrels der CP/M - User einzustelgen
mit fast 8 Megabyte Software im Hintergrund!

Bis Jetzt wurde ich davon abgehalten durch
einen ganz simplen aber wirkungsvollen
Faktor, der mir schon manche Entscheidung
abgenommen hat : Zu teuer, Immerhin kostet
die MKS - Floppy mit Gehduse und Netzteil
Uber 20Q0 Mark, die neue nascom - Floopy
sogar fast 3@@@, und das preiswerteste
System aus England wvon Geminl kostet dort
knapp 2000 Mark,

Bel mir l&uft nun ein Floppysystem, dessen
Hardware - Realisierung mich keine 10G@ Mark
gekostet hat. Als Controller benutze ich
eine Floppy- - Controller Karte der Firma
Janich & Klass in Wuppertal, die mir schon
auf der letzten Hobbytronlc aufgefallen
waren mit ihren Z 8@ Systemkarten. Die Karte
ist fiir den ECB - Bus ausgeleut., fir den Ja
von vielen Herstellern Erwelterungskarten
angeboten werden, Sie arbeitet mit dem FD -
Controller PD 765 von NEC und wird im
Polling bedient, also eine Einfachldsung
ohne DMA, Laut Beschreibung kénnen bis zu 4
Mini - Floppies BASF 6186 (single slded)
oder 51@8 (double sided) mit single oder
double density kontrolliert werden, &her
meiner Ansicht nach mifte mam alle Laufwerke
mit Shugart-Bus anschlieBen kbnnen.

Die Karte wird Gber drei 170 Port - Adressen
angesprochen, die durch ein PROM dekodiert
werden. Die Dekodierung wird auf Bestellung
programmiert, die Standardbelegung benutzt
Port @ bis 2 und ist daher fir nascom -
Benutzer unbrauchbar, Durch Umstellen des
DIL - Schalters LSW2/8 fir die Port -
adressen und Bereitstellung des NAS 1/0 -
Signals muB gewdhrleistet werden, dafl die
‘Adressen nicht auf der Haupiplatine
dekodiert werden. Bei mir legt eine

selhstoebaute I/0 - Platine dieses Signal
auf high fir alle Portadressen griBer @Fhex.

Die Karte Xostet als Bausatz DM 33@.- +

Mwst, und ist In ca. 3 Stunden
zusammengeldtet. Basissoftware wird als
Assamblerlisting mitgeliefert, und nach

einem Telefonat kam auch das Datenblatt fur
den Controller.

Ein einseitiges Laufwerk BASF 6106 fir 4¢
Spuren und double density war flir DM 558, -
bei Homecomputer in Diisselderf zu bekommen.
Ein Primitiv - Netzteil, was auch noch ein
spateres zweites Laufwerk versorgen konnte,
war fur ca, DM 45,~ schnell gebastelt. und
nach einlgen Laubs&geblattern war auch alles
in elnem Gehduse flr DM 3¢, - untergebracht,
in dem auch noch Platz flr eln zwelites
Laufwerk ist.

Die Testsoftware 1ist zwar fir 8186 -
Laufwerke ausgelegt, aber die
Spezifikationen sind falsch angegeben. Daher
hatte 1ich zundchst Problem, aber nun 18 uft
das System, und ich bin dabei, ein DOS zu
schreiben, Das ist zwar nicht ganz einfach,
hat aber den Vortell, daB man wenigstens
genau weifB, was passlert.

Mit dem Gedanken an CP/M 1im Hinterkoof
wiirde 1ich mich {ber Gedankenaustausch mit
Benutzern freuen, dile #hnliches vorhaben
oder bei denen vielleicht schon CP/M lduft,
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Hardware-Tips

von Tom D. Riidebusch

Einige Probleme, die einem naechtelanges
Kopfzerbrechen bereiten koennen und weder
bei dem oertlichen noch anderen Computerge-
schaeften oder Distributoren hekannt zu sein
scheinen und deren Loesund, so einfach sie
auch ist, fuer immer in einem undurchsichti-
gen Nebel von Yermutungen verborgen zu blei-
ben scheint, bis man mehr oder wWeniger durch
futall darauf kommt oder sogar jemand kompe-
tenten trifft. verdienen veroeffentlicht zu
werden,

1, Das “A$-Problem”

Geben Sie das folgende kurze Basic-Programm
ein.

190 A$="DIES IST EIN TESTSTRING”

20 FOR X=1 TO LENCAS}U

3% PRINT MID$(AS,X.1);

49 NEXT:PRINT:GOTOZ@

Sollte bel 4 MHz nach einiger Laufzeit der
String nur unvollstaendig auf dem Bildschirm
ausgegeben werden, so¢ sind Sle nicht der
einzige MNascom 2-Besitzer, der sich nach
einigem Konfzerbrechen schon fast damit ab-
gefunden hat, Basic nur bel 2 MHz zu benut-
zen, Ushrigens kann auch Zeao Schwierigkei-
ten bereiten.

Die Ursache ist belm CPU-Takt zu suchen. Da
der Video-Tell eine 8 MHz-Frequenz benoe-
tigt, 1ist der Taktgenerator mit einem 16
MHz-Quartz aufgebaut. Das ist fuer den Z-8@
A eigentlich unnoetig kritisch, da der Sy-
stem-Takt erst durch zweimaliges Teilen er-
zeugt wird., Und tatsaechlich sind einige
Rechner dadurch recht unzuverlaessig,
Abhilfe: Man stellt LSW 1/9 nach unten und
schliesst am Bus seinen eigenen Taktgenera-
tor an. Dabei kann es sein, dass man unver-
sehens auf eine ueberraschende Tatsache
stoesst.

2, Nascom 2 bei 5 MHz ohne Malt

Als fich mich an den Aufbau des Schwingkrel-
ses machen wollte, war ploetzlich in der
gesamten Umgebung Kelin 4 MHz-Quartz aufzu-
treiben. Mehr versuchsweise schloss ich alse
einen einfachen, mit Wendelpoti abstimmba-
ren, RC-0szillator an. Und siehe da, oben
aufgefuehrtes Testprogramm lief nicht nur

bet 4 sondern bis gut 5 MHz ohne Wait-Zvklus
fehlerfrei. Bel dieser einigermassen beein-

druckenden Geschwindigkeit arbeltet mein
System mit PIO, 2716-EPROMS und RAM “A”

Karte seit einem Monat oroblemlos. Wer nicht
unbedingt Wert auf Quartz-Stabilitaet legt,
kann so mit optimaler Einstellung das Letzte
aus selinem Rechner herausholen,

Wenn man die NMI-Taste nicht unbedingt be-
noetigt, kommt man scgar chne ein zusaetzli-
ches IC aus. Die Beinchen 12 und 13 ven IC
11 (741.814) werden herausgebogen und die
entsprechenden Anschluesse der Fassung durch
einen Draht ueberbrueckt. Jetzt ist der
Interrupt-Taster nicht mehr entprelit. aber
damit kann man leben, An den umgebogenen
Beinchen des IC wird nun der Oszillator wie
folat aufgebaut (unbedingt Wendelpoti ver-
wenden und LSW 1/9 nach unten schalten}:
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3. Memory-Plague {schon wieder?!)

Auch bei meiner RAM "A“-Karte versuchte ich
alle obligatorischen Mittel, um ihr die
*weichen Fehler” abzugewoehnen, Entgegen al-
ler anderslautenden Versprechungen war aber
bei 4 MHz kein Programm zum Laufen zu
bewegen, bis ich auf der Hobby-Elektronik
‘81 In Stuttgart die Moeglichkeit hatte,
mich mit dem Sales-Manager von Lucas Logic
Ltd, zu unterhalten, Der gab mir dann den
entscheidenden Tio: Alle zusaetzlichen Kon-
densatoren und Widerstaende entfernen und
stattdessen nur die Drahtbruecken P8-P9 und
P12-P13  durch 68 Ohm-Widerstasnde ersetzen,
Meine Karte laeuft seitdem einwandfrei, und
da 1ich nicht glaube, dass sich diese einfa-
che Massnabme schon allgemein herumgespro-
chen hat, wollte ich sie nicht unerwashnt
lassen,

4, Teelkit und Nas-Sys



Wie der Befehl zur automatischen Erzeugung
yvon Zeilennummern auch unter Nas-Sys 3 zum
korrekten Arbeiten zu bringen ist, wurde In
der letzten Ausgabe der [NMC 3@-News be-
schrieben, wenn auch die Adresse nicht ganz
stimmte. Liegt Toolkit bel B@G@, so muss der
Inhalt von Adresse BiSB von @8 auf @C
geaendert werden, Mit folgenden Aenderungen
{st er uebrigens auch im RAM lauffaehig:
B@21 3A statt C9

B23F E1  * D7

B2y8 ¢1 *  FF

Typenrad-Terminal

von Gilinter Kreldl

m Mai-Heft habe ich gegeligt, wieman die (i
ve#ti Praxia 30/35 iben 18 3/O-Le.4'.tung,en. adas
Druckes anslfeuern Rann. 3':1_ diesem Helz mbechite
ich ein einfaches Tntesface vol,wnte.u.en., daa
mit den 8 Leitungen eines Pio-Ports aushommi
und zudem mit Iniernupt anbeiten kann fnichi
muft), Oas veaaprochene Tastatua-Jnterface ist
noch in Anbedit (€4 a0dd ebenfallamit Intenaupt
azbeitenl,

Zun Onruchgedchwindigheld

Fch habe Lange Aerumexperimentieat, um heratas
zubekommen, warum die Moschine nicht die Ge-=
t2 Z2./5ek.

vom Heratedlen angegeben wiad.

qchwindighedlt von eaneichit, die
Das ECagebnia
wan veabdiiffend: Sie erreicht diese Geachwins
digkeit winklich, abes nun gemittel iben die
unterachiediiche Druchgeschwindighels einged=
nex Zeichen und fdben die Hiufighelit, mii den
die eingednen Zeichen in einem gewdAndichen
Text Kieinbuchataben ‘und Zahlen

wenden aelativ dchnedd veranbeitet, GroBbuch=

vorkomman.

staben und Sondesgeichen um etwa den Fakion
7,5 langsamen. Bestehi ein Fext alfdo nua aua
GroBbuchataben, khommt die Maschine ins Siods
etwa &

fextveaaa=

wenn die Datennate gadfBer adls
Fitra die

beitung hann man also eine Ahihere Geachwin=

penn,

Zeichen pro Sekunde L4,

digkeit wihien als etwa fin das Auwsdaucken
cined Aasemblen- oden Bansic-Listinga. &in 2,
Problem iat die Umschaliung gwiachen den bei=
den Zeichenadtzen. Von Hand geschieht died
ither einen Schiebeschalter an dea Tadlatun,

glso zedativ Aangaam, DOea Mikrocomputer in
den Schreibmaaschine fragt dieden Schalier im=
mes nua dann af, wenn dea Zei.c.-‘terltpa,ﬁﬂea leen=
wedid man von Hand acwieso

Wachaed

gedchalieben iak,

nicht ac aschnedd umachalien kann.

10

man den Zeichensatz nun wihrend dea Jauckeas=
betnriebs, muBl vorhen eine Paude eingelegl wen=
den, daemit zundchat dea Textpuffen dleeage=

schaieben wird, Kommt ein aolchen Wechael zu
héulig voa, dann vermindent aich die Dauckge=

schwindighait entaprechend. Man s0lite deahalb
Llin jede Aufgabe die Zeichenebene 40 auswdhlen,
dafl man mitméglichst wenig Umschaltungen aud=
kommit. Brqueht man 3.8. hdufig eines der fol=
aoiite man die KBIF-
Belegung benuizen, KBT hingegen, wenn hdufig

genden Zeichen "§,£,*",

die Zeichen "=, %, & 1" benbtigtwerden., Das be=
taitit nichit die Schalterqtedlung an der Mo=
schine fdea Schalten mufl Lirn Computesbetried
immen quf KBIT atehen!, sondean die Anafeue=
nung fber das Inteaface: Bit 7 im Noamadfaldl
= 7 {KB7F) oder = O (KB, Es emplichdt aich
daher, fin vendchiedene Aufgaben jeweils ge=
eignate Treibeaprogeamme Zu dchreiben, um die
{Teh

habe ingwischen % verachiedene Druchkprogramme.

optimale Geachwindighell zu ernreichén.

fin vearschiedene Anwendungen in Befrnieb und
erneiche je nach Anwendung Geachwindigheiien
gwiachen & und 12 Zeichen pao Sehunde, ! Die
Geachwindigheit kann pen Handwane {Intersupt=
befaiebl odea pea Suofitwane eingestellt werden.
Wahit man die Hardwareeinstellung, sollteman
die heiden Tnimmpotis duach ein Doppelpoii und
swai TOK-Widenstinde erseigen.

fas Internface

Die Schaltung bedteht aus nua 3 JCa: Den 8/1-
Mudtiplexen L5251 héat den Tastatureingang ad
und gibt ein Strobe-Signal auf den 3/8-Decoden
(57156, wenn die iibea ein 3-Bit-Woat angewdhite
Zeide den Tastatuamatnix vom infernen Mikros=
progesaon abgefragt wind, Den 3/8-Decoden gibt
dann den ebenfadlls mit 3 Bit angewdhiten Spal=
tencode aus und imitieat damii das Ondchen ed=
nea Faate. Diecaen Voagang mufimindestens 3 mal
wiedenhodi w.eiden._, dcmac.f; mufl etwa ebenso olf
die ent/_tp»te;chénde Spaitendeitung wieder auf
Log. 1 g.e&'atgt weaden, damit dexr infeane Mi=
kaocomputer das Signal als "Taste losgelassen”
inteapaetient, ‘Die Steuenung diecses Ablaufas
ibennchmen die beiden Monoflops dea L5723,
Das enste MF wiad iber den ROY-Ausgang den
Pio getrigpent und eageugi das Freigabeaigs
nal fir das L5257
wieder gunlichgeasstzt und gleichgeitig MF2 ge:

Dieses Signal wiad dann
taiggeai, fer inveatieate Auasgang dieses Mo=
nofdopa iat mii dem STB—E.{.nganQ dex Pio ver=s
bunden und ergeugt im Iniernuptbeinieb daa
daas ein neues ZLeichen
fit 6 und 7 den

Pio 4ind fbea einen Schufzwidenstand dizekt

{Intenbrechungssignad,

fia den Daucken anfordeat,



mit dea SHIFT- und HKB-Seleci-Leltunyg dea
Schaeibmaachine veabunden, MATCO wiad niché

gquageweitet. Damit spaxt maon eine guadizliche
Enable~Leitung und kann einen O-Lode quagebon,

der heine Winkung hat und im Tntenauptelaiel
fin guadizdiche Venybgeaungen (3.8, nach CRLT)
ada Pacudocode benutzé wiad. Man veagzichied
danit ailleadings auf & Funkhtionen dea Schaeid
maschine, die beim Dauecheabedlaieh auch indea
Regel nicht benitigl weaden.

fie Softwane

faa hier voigestellte Programm arbeited zwan
im Fntenaupitbetried, benuizi den IFnterrupi
aber nur anatelle einea Warnteachieife. Daa
Paogramm L4t deshald auch unter NAS-8YS-7 Lauf=
fihig., Fnteressant wlae natindich eine Veas
aion, die ainen echten Jntesruptbeiriel ea=
miglicht, wobei 3.B. einbesiimmten Speichen=
beaecich ausgedaucht wind, wihaend dex Compu=
ter gleichgeitig andexe Aufgaben eafidlit. &i=
ne sodche Veraion wine allendings unter NAS-
S45-7 nichz taufféhig, Meha daaidben in einem
dea nédchaten Hefize., s wurde eine KB7-Belegung
gewdhit, die 4ich etwa fiz den NC-FTexteditor
odea dhniiche Aufgaben eignez. fine besondere
Funktion wurde den CTRL-Codes I und J gugecads=
net. Sie engeugen einen halben bzw. andesthald=
fachen Zwischenraum mit Hilfe dea Halbschnitt=
funhtion., Damii eafolgte quch die Foamatiesung
dietea Ariihedls,
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OEOO
OEOO
OEMN

QOEOZ
OEG3
OED4
OEO7
QOED9
OEOA
OEOB
DEOE
DEQF
DE12
0E13
CE14
DELE
QEL17
QELE
OE18
OElA
OE1B
OE1C
OE1E
OE21
OE24
OE27
DEZ28
DEZA
OEZ2C
DE2D
DE2E
QE30
QE32
OE34
OE36
OE38
OE3A
OE3C
OE3D
OE3F
OE40
OE42
OEA45
JEA7
0E49
OE4C
OR4E
OEB0
OEGZ2
CED4
OESE
OC57
OE59
OESE
OESD
OESF
QE62
OE64
OEG7
OE6S
OE&B
QEED
OESF
DE71

0w73
DE75
OE78
QE77
OE73
OE7C
OE7E
[8)4-14]
OEBZ2
OEB3
OEB4

F&

[ Phal

[245]

co
21N30FK
OEO1
71

FB
CD1BOE
76
21D30E
7E

B7
20FS
c1

D1

Ei

F1

]

35
2806
3AD20E
C3ASOE
21CEQE
46
FEO8
20086
05

05
3E75%
186F
FEOD
2014
£B3as
CB38
cB38
78
CB3g
20
Ca04
32D30E
0600
3E40
32D20E
3E76
1851
FEO1
2005
04
3E7A
1848
FEO3
200C
3EO2
32D30E
3E7A
32D20E
3E20
FES0
3804
3E40
1834
FE20C
38F8
04

a4
1600
21B40E
FEBO
3803
D&20
5F

19

7E

o010
0020
0030
0040
2050
0080
0070
0080
0080
0100
0110
0120
0130
0140
0150
0160
0170
0180
Q190
Q200
0210
0220
0230
0240
0250
0260
0270
0280
280
0300
0310
0320
0330
0340
0350
2360
0370
D380
0380
0400
0410
0420
0430
0440
0450
0460
0470
0480
0490
0500
0510
0520
0530
0540
0550
0560
0570
0580
0580
0B8R0
0810

0620
0630

0640
0650
Q660
Q670
0680
0690
0700
0710
0720
Q730
Q740
Q750
aq7e0
770
0780
0780
G800
0810
Q820
QB30
0840
0850

; PRAXIS-30-TREIBER
shusgabe iiber Pio-Port A
jmit Interropt statt

i Software-Verzogerung

; VERSION 2,1
fUr Textverarbeitung
i SONDERFUNKTIOMEN:
;CTRL A = Halbschritt
fOTRL © = 1 1/2-Schritt
1GLUK. 1%.7.82
ORG £EOO
PRINT FUSH AF
PUSH HL
PUSH DE
PUSH BC
LD  HL,EFLAG
LD c,1
LD {HL),C
EL
WAIT CALL PR
HALT
LD  HL,EFLAG
1D A,{HL}
OR A
JR  NZ,WAIT
POF BC
POFP DE
FOFP HL
FPOP AF
RET
FR DEC  (HL)
JR  Z,PR1
LD A, (REP}
JP PR1O
PR1 LD HL,CRDEL
LD B, {HL)
cP £a
JR NZ,FRZ
DEC B
DEC B
LD ALE75
JR FRS
FR2 cP £D
JR NZ,PR3
SRL B
SRL B
SRL B
b A,B
SRL B
50B B
ADD A,4
LD (EFLAG) A
LD B,Q
LD  A,£40
LD (REP) ,A
LD ALL£76
JR FRS
FR3 cP 1
JR NZ,PR4
INC B
LD AETA
JR PRO
PR4 CP 3
JR NZ,PRE6
LD A2
LD (EFLAG),A
LD A EVA
LD {(REP},A
LD A,E20
PR& CP £80
JR C,PR8
PR7 LD A, £40
JR FR1O
PRS CP £20
JR G,PR7
INC B
INC B
LD D,0
LD HL,PRTAB-£20
CF £BO
JR  ¢,DEC1
SUB £20
LD E,A
ADD HL,DE
LD A, (HL)



OEB5
OEB7
OEB9
DEBA
OEBE
OEBC
OEBE
QEB0
OES1
0E93
OE96
OE97
QE99
OE9B
OESC
OESD
OE9F
OEAO
OEAl
OEA4
OEAS
OEA7
OEAS
GEAD
OEAC
OEAD
OEAF
OEBO
DEB2
OEB3
OEB4

OEBS
OEB8
OEBA
OEBC
OEBE
OEC1
OECZ2
OEC4
OECS
QEC?
OEC9
QECA
OECB
QECC
QECE
OECF
OEDO
OED1
QED2Z
OED3
OED4
QEDS
QEDC
QEEQ
OEE4
OEE8
OEEC
OEFO

OEF4”

OEFB
OEFC

OF00 |

OF04
OF08
QFG0C
OF10

OF14
OF16
OF18
OF1B
OF1D
OF1E
OF20
OF23

C&40,
1803
5F
i9
7%
FE30
3811
F5
3E03
21D30E
77
3E40
D304
76
35
20F8
FB
F1
21CEQE
70
D304
(3]
Fb
3AD30E
B7
2003
F1
1802
F1
FB
ED4D

OEO3
3EOD
CDOOOE
OE6F
78
Ca20
CDOOOE
10F8

0860
o870
0880
0890
900
0910
0920
0930
0940
0950
0960
0970
0980
0980
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1180
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1480
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1540
1650
16860
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730

ADD  A,£40
JR  DEC?
DECL LD E,A
ADD HL,DE
LD A, (HL)
DEC2Z CP £80
JR C,PR®
PUSH AF
LD 4,3
LD  HL,EFLAG
LD  (HL},A
DECZ LD  A,£40
oUT  (4),A
HALT
DEC (HL}
JR  NZ,DEC3
EI
POF AF
PRS LD  HL,CRDEL
LD  (HL}),B
PR10 OUT {(4),A
RET
IFR PUSH AF
LD  A,{EFLAG)
OR A
JR  Nz,IPFR1
POF AF
JR  IPRE
IPR1 PGP AF
EI
IPRE RETI

iPio-Initialiszsierung:
i {muB vor dem ersten

iaufruf der Druckroutine
rausgefihrt werden)
PINIT LD ALEF

OUT (6),A

LD  A,£87

OUT (8),A

LD HL,ITABLE

LD A,L

QUT (6),A

LD  A,H

LD I,A

IM 2

R8T £18

DEFB £5B

HOP
ITABLE DEFW IPR

I
CRDEL DEYFB O
LCOUNT DETE O
MAXCHR DEFB O
MAXLN DEFB O
REP DEFB ¢
EFLAG DEFB O

PRTAE DEFE £77,£12,£10,£98
DEFB £A0,£20,£30,£0A
DEFE £28,£33,£A6,L5E
DEFB £5A,£4A,8£52,L£1E
DEFE £1D,£48,£50,£58
DEFE £60,£70,£68,873
DEFE £6E,£66,£16,808
DEFE £28,£18,£33,£1A
DEFB £2&,£0C,£32,£1F
DEFE £1C,£1B,£24,£2F
DEFE £31,£25,£29,£21
DEFE £19,£22,£24,£1D
DEFB £15,£0B,£23,£14
DEFE £2B,£2D,£27,£13
DEFB £17,£0F,£2C,£09
DEFB £11,20D,£186,£2E

i
;s TESTPROGRAMM

;jdlent zur Einstellung
;der Druckgeschwindigs=
;kelt am Interface;
imul alle den Werten

;+ 7FH bis 20H

;entsprechenden Zeichen
;fehlerfrel ausdrucken.

Lb  ¢,3

LPPL LD  A,£D
CALL PRINT
LD  B,£5F

LOOF LD A,B
ADD A,£20
CALL PRINT
DJINZ LOOP

OF25 0D 1740 DEC C

OF26 20EE 1750 JR NZ,LFPLl
OF28 DF 1760 RST £18
orz29 5B 1770 DEFB £5B

STEREO Aussteue-
rungsmesser

von Glnfer Brust

Der elne oder andere Dla-, Film-, Audio-
oder VYideofreund hatte sicher schon einmatl
die Gelegepheit, einen Blick in ein Rund-
funk- oder Plattenstudio zu werfen. Die dort
verwendeten Aussteuerungsmesser (nach DIN
454@6) lassen das Herz hdher Schlagen, wenn
man an seine Kleinen VYU-Meter(chen) denkt.
welche vielfach nur eine schine Verzierung
darstellen. Die Anschaffungsprelse flir bro-
fessionelle Aussteuerungsmesser bringen el
nen aber schnell In die Wirklichkeit zurlck.
Viel wurde in Fachzeltschriften zwar schon
geschrieben Uber ¢en Bau derartiger Einrich-
tungen. im Endeffekt ist der Aufwand flr den
Selbstbau aber ebenfalls erheblich: Mep-
gleichrichter, logarithmische Glelchspan-
nungsverstérker und eine Anzelgeelinrlchtung,
welche das MeBsignal unverfélscht wieder-
gibt, sind erforderlich,

Angeregt durch den CHIP- Artikel "Wandler”
(11/7%3) kam mir die Idee, mein Mikroprozes-
sorsystem als Aussteuerungsmesser Iu pro-
grammieren, Das Video- Disoclay erqibt eine
{deale Anzeigeeinrichtung, die logarithmi-
sche Umwandlung kann softwaremdBig erfolgen,
wal brauchbare A/D=- Wandler lassen sich
einfach fOr c¢a, DM 25.- herstellen. Als
Mefgleichrichter wurde. da von friheren Ex-
perimenten vorhanden, der 1in ELEKTOR 4/77
beschriebene Glelchrichter verwendet (Preis
ca, DM 5@,-), Das verwendete Prozessor-
system st der NASCOM 1 (ohne Erweiterung}
mit NAS-SYS,

Hartwarebeschreibung:

wei  A/D- Wandler, welche lelcht auf einer
Europakarte aufzubauen sind, dUbernehmen die
Digitalisierung des vom Mefigleichrichter ge-
lteferten Signals. Es llefert bei Vollaus-
steueryng (+5 dB Anzeige) eine Ausgangsspan-
nung  veon 12¥=, Einstellregler fir Mull- und
Maximumabgleich sind wvorhanden. Dige zwel
A/D- Wandler werden an Port A und Port B der
PI0O angeschlossen, (Das Hex-Dumo 1st fir
diese Ports geschrieben. Bel Verwendung an-
derer Ports fordern Sie bltte das Assembler-
listing an, um das Programm anzuvassen), fir
die Komparatorrickmeldung werden die zwel
frelen Eingdnge des Port @ (Tastaturan-
schiuB) verwendet.
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Softwarebeschreibung:

Das Betrilebssystem NASSYS wird verwendet. um
Skalen., Marken und Bezeichnungen auf das
Video- Display zu schreiben, (Den FluBdia-
grammen kdnnen Sie entnehmen, wie das Pro-
gramm auf anderen Prozessorsystemen anzuwen-
den ist}.

Die zwel a/D- Wandler werden abwechseln vom
Programm abgefragt. (Siehe auch CHIP 11/79
“Wandler”)., Die angewendete Methode der
schrittweisen Anndherung (succesive anproxi-
mation) erfordert zur Abfrage nur ca. 4.5
mS. Die hereingeholten MeBwerte werden mit
elner im Speicher abgelegten Tabelle loga-
rithmisch umgeformt und ebenfalls auf den
Bildschirm in Form wvon Leuchtbalken ge-
schrieben.

Mit einer 8- Bit- Digitalisierung kann man
zwar eine maximale Aufldsung von 47 dB
erreichen, da sich Jedoch durch die loga-
rithmische Umwandlumg die kleinsten MefBwerte
nicht mehr umwandeln lassen, muBte die An-
zeige auf 45 dB begrenzt werden,

Die Genauigkeit der Anzeige, Anstieg- und
Abfallzeiten werden ausschlieBlich von den
verwendeten MeBverstérkern bestimmt,

Literatur:

“Wandler” CHIP 11/79

“LED~- Aussteuerungsmesser” ELEKTOR 4/77
DIN Blatt 45 4@6 11/66

it

FERPRERBILEDIBNE 1

i EH

N¥ - Eingang

rechts

OW

l

max 12¥=

¥

SJyoad

Mav|f x

SHUI

=
O
=

-

Y

]

Part
B

NASCOM 1

PIO Port § PIO Port G
| 1 Po:t

dNIVLISYL

]

¥

0c80 e
0c9C 29
0cal 09
Gebl 3e
Oceh ef
0cd( 39
Ocel Ze
Qcf0O 21
0doo 0d
0d10 6a
Qd20 33
0d30 20
084D 20
Cds0 20
0d6é0 20
Q470 0d
0d80 c9
Cdad o1
Oda0 14d
0dbO eb
0dcO 30
Qddo 81
0ded Q0

0df0 d3

21 ce
1a 0d
Oc cd
7509
64 65
Q0 cd
be Od
cd 6a
32 c7
cf 09
20 20
36 20
00 C9
20 20
2019
9 3e
0d 06
04 05
2d 33
o0 00
fd db
47 79
ffd3

08
21
45
3a
20
ez
3e
0d
0d
cd
20
20
ef
19

el
00

Ib
Q0
00
fe
06

29 0c
09 22
21 Of
32 f5

? 79 20

00 00
32 ¢7
if 09
b8 0d
0d 18
32 41
4% 20
20 20
20 20
19 00
28 07
ds <8
08 09
50 [5b
00 06
00 78
1f 41
00 'd3

cd
29
Oa

44
o0
od

cd
cé
20
20
20
18

3e
04
Qa
ta
80
o8
20
06

1a
0c
22
21
h4e
00
cd

81
ef
20
2b
19
20
Oe
717
23
0c

Ce

o5 2
et

36

13




Analog/Dialtal- Wandler

Eg
Zs
:gif
<<
X —-— 2
L k=
2
Bx
b 15 1%
9%
[] ' 3k1%
*é 2%
IS 4708
o ®
o e
= 8
o 8

Unterprogramm

e e g ( LOGYA )
11inear/LOGHANdIung

w
L b? bt b2 b3 b4 b5 Dbb b7

MeBwert wird
in A Ubergeben

Paballenndresse —» HL
g ~B {Leuchtpunkzihler

»¢ NEIT

Vergleich 4 mit Tabellenwert

grisper 7

INC B {(Punktzahl)
IHC HL (nichste Tabellenat.)

Angahl der Leuchipunkte
ateht in B.

(retarn )

HAUPTPROGRAMS

.5chirm 1¥schen, Skalsn,Mar-
Xan, Bereichnungen setren.
PIO A+B initialisieren.

L |

ANFANG

Adresse und Maske fiir linken
Xanal ins Unterprogranm
ABFRAGE laden.

|__ARFRAQR linka
E.G!An‘dlln!
[Angeizeadr. 1ipka laden |
etete reige E3CHen
[[anzeigeadr. linke laden 4

== Schirm | ]

] [Heue ANZEIGE
|

Adresae und Maske fiir rech-
ten Kanel ins Unterprogramm
ABFRAGE leden,

ABFRAGE rachts

ung

seigendr, rechis laden

]

[ITetste Anzeige IOESCHen
|

hte 1

Feue ANFEIGE -+ Schnira

Unterprogramm

jdschirm LOESCHen

BL tibargsben.

LOE3CcH

¢ =
A =

°F

PLOEY

I Punkt suf Sohlrmadresse lﬁsch.l

{Schirmadresse)

IKC BL i
(Leuchtpunkteihler)

DEC C

Reg. C«NZT 7
Ja

Startadressa: $Cd

¥eomewert in A
Leuchtpunktzahl
in B

Eegawert in A
Leuchtpunktrahl
in B

Beendigung durch RESET

Sohirmadrasse fir TLOESCHen
wird vom Eauptprograms in

Wex. Zabl der
ASCII-7eichen 2§



‘ mIin} sy -

g ONY
1K JNI

uaqedeny (qH) #889JIpE
~RITQIS UW B URUOTHI-II0SY

utau
L3 & TP
| d 37e worerszen |
_
— Y e P T _

_ IZZHY v

USBTAZNY 83jundiyins’
NN NERTV S

ueqoedaaqn § Ul pITM 93Yumdiyonady Jep TQUIUY
ueqadaeqn Y Uy PITM 0FjaiuY InJ IV0LIPRRITIE

v up mrIozre3idig uy a
4319f 1U39 JIINITIN

| Qv aay |
|

¥ ONI * Td * ¥=Q
uoa Funpiswio}eiadmo)y S323a

wl

au
FARY LRIV hal

Fora-2

(vag)
D=2 1 3IM[BYTHIQ Zdnay
_
FeTd-Z=p — [’ a9 _
— - JIFATELTITE IoNIN _
2ITeTUOS ‘1 Ln
¥oq auu (9)°(4) A _
_ Y ~ ¥ =g¥-9a _ _ Y~ o nuTum_

ARSI IRTIIay “13xep
JI2udoTeuy 4 3239823 1IeadoTRuy
oIauU g~ el
— I ~— IR L
*s3y9a [
=33 pITM BeTd-Z
g= *i1=Fusdsny #¥e1zqy xcywradwoy
3 IIMBYD TRTIIRA INO -~— 0Of
jIsadogsuy

EY ok

s — H-i]

. "XO1GUE BA1SSEo0NS
Wie 1604934




Sprachausgabe

von Tom D. Rildebusc

Mit diesem recht einfachen Programm st es
moeglich, einem Nascom deutlich verstaendli-
che MWorte zu entlocken, Auf meinem Rechner
lasuft elne Version, die Pruefsummen cder
ganze Speicherbereiche “vorliest”, Wer schon
elnmal laengere Maschinenprogramme nach dem
Eintippen auf Fehler ueberprueft hat, wird
einschaetzen koennen, welche Erlelchterung
es bedeutet, nicht mit einem Finger auf dem
Listing und dem anderen auf dem Bildschirm
Hex-Werte verglelchen zu muessen. Als Wort-
spetcher fuer die Zahlen @-F muss man aller-
dings etwa 12 kByte rechnen, Aber auch
andere nicht weniger interessante Anwendun-
gen iassen sich vorstellen,

Wer also seilnem Nascom das Sprechen belbrin-
gen wWill, geht wie folgt vor:

Jedes Wort, das der Rechner “koennen” soll,
muss 1hm zuerst “vorgesagt” werden, Dabel
muss die digitalisierte Sprache an Bit
@/Port B anliegen. Dazu wird der Ausgang des
Recorders, der die gewuenschten Laute von
Cassette abspielt, oder des Verstaerkers. an
den ein Mikrofon angeschlossen ist, mit TP 9
(Cags, In) wverbunden, Dann 1st noch elne
Verbindung wvon TP 19 (Cass, Schmitt) zu Bit
@/Port B herzustellen, Auf keipen Fall darf
vergessen werden, BSTROBE auf Masse zu le-
gen, sonst funktloniert dle Eingabe nicht.
Schliesslich muss noch ein Yerstaerker an
Bit 5/Port B angeschlossen werden. Das war
dann schon der ganze Hardware-Aufwand,

Das Synthese-Programm wird gestartet durch
“E 1Q0@ BegAdr EndAdr”. Dabel 1st BegAdr die
erste Spelcherstelle, dlie als Wortsoelcher
verwendet werden darf und EndAdr die erste.
die nicht mehr zu benutzen ist. Nun kann “M”
fuer Ruecksprung zum Monitor. “A* fuer Auf-
nahme und “W” fuer Wledergahe gedrueckt
werden. Solange der Computer digitalisierte
Laute abspeichert, leuchtet die Cassrec.-LED
auf; ist der gesamte vorgegebene Speicherbe-
reich belegt, erlischt sie, und bevor wieder
eine Eingabe moeglich ist, gibt eine Warte-
schleife 2 sec. Zelt, Cassettenrecorder oder
Mikrofon abzuschalten, um den “Schmutzef-
fekt” zu vermeiden, Wird dann “W” getippt,
kann man sich das Ergebnis sofort anhoeren,

Die beiden Unterprogramme “record” und
"talk”, der “Kern” des Synthese-Programms.
kann natuerlich auch in anderen Anwendungen
benutzt werden.Das Register HL muss dann
BegAdr, und DE EndAdr enthalten, BC und AF
werden veraendert. Man scllte wuebrigens
nicht versuchen, Bit 7/Port @ fuer die
Eingabe =zu verwenden; das klingt nicht be-
sonders. Dle beiden scheinbar ueberfluessi-
gen Befehle *“neg” und “or a” passen die
Aufnahmegeschwindigkelt der der Wiedergabe
an. Dle Verzoegerung . “WAIT” stellt elnen
Kompromiss zwischen Serachqualitaet und -
Speicherbedarf dar, Sie ist fuer 4 MHz
ausgelegt und kann versuchsweise veraendert
werden.

ZEAP Z80 Assembler - Source Listing

1000 88%8 ORG #1000
0030 ; MONITOR-ROUTINEN
1000 0003 0c4Q RIN EQU  #8
1000 0028 0050 PRS EQU #28
1000 0030 0060 ROUT EQU #30
1000 0038 Q070 RDEL EQU #38
1000 0Q5F 0080 MFLP  EQU #5F
1000 0058 Q090 MRET EQU #5B
1000 005D 0100 TDEL.  EQU #5D
1000 Q060 0110 ARGS ~ EQU 4#80
1000 007B 8_%% BLINK EQU #7B
1000 000D 8:%8 CR EQU #0D
0160 ; VARIABLEN
1000 Q005 Q170 WAIT EQU 5
1000 0000 0180 PORTO  EQU @€
1000 Q007 0190 CNTRPB EQU 7
100G 0005 0200 PORTB EQU 5
1000 007F 0210 PBIN EQU #7F
0220 ;
0230 ;
1000 0240 ENT
1000 DFs0 0250 SCAL ARGS
1002 €B 0260 EX  DE,HL
1003 50 0270 b DB
1004 59 0280 b EC
1005 E5 0290 INPUT PUSH HL
1006 D5 0300 PUSH DE
1007 EF 0310 RST_ PRS
1008 0D 0320 DEFB CR
1009 415546 Q330 DEFM /AUF/
100C 4E4148 Q340 DEFM /NAH/
100F 4D4520 0350 DEFM /ME /
1012 284129 0360 DEFM 7{A)/
1015 202057 0370 DEFW /, W/
1018 494544 0380 DEFH /IED/
1018 455247 0390 DEFM /ERG/
101E 414245 0400 DEFM /ABE/
1021 202857 0410 DEFM / (W/
1024 29204F 0420 DEFM /) O/
1027 444552 Q430 DEFM /DER/
1024 204D4F Q440 DEFM / MO/
102D L4E4954 D450 DEFM /NIT/
1030 4F5220 0460 DEFM /0R /
1033 284029 0470 DEFM /(M)/
1036 3F20 0480 DEFM /7 /
1038 00 0490 DEFB 0
1039 DF7B 0500 SCAL BLINK
1038 F5 0510 PUSH AF
103 F7 0520 RST ROUT
103D F1 0530 POP AF
103E D1 0540 PO DE

16



Q3F El 0550 POP HL
E 560 PUSH H
j04a1 DS 0570 PUSH DE
Q42 FEL? 0580 CP"A
1044 CCS410 0590 CALL Z,RECORD
Q47 FES7 0600 CP "W
1048 CC7D10 0610 CALL 7, TALK
104C FE4D 0620 cP "M
104E D1 0630 POP DE
104F El 0640 POP
1050 20B3 0650 JR - NZ, INPUT
052 DF5B 0660 SCAL MRET
Q0670
0680 ;
1054 DFSF 0690 RECORD SCAL MFLP
1056 3E7F (700 LD A,PBIN
1058 D307 0710 QUT (CNTRPB)Y, A
105A 0608 0720 NXTBTE LD B.8
D5C 3E05 0730 GETBTE LD_ A, WAIT
105E FF 0740 RST RDEL
105F ED44 (750 NEG :VERZ,
061 B 0760 OR A VERZ,
1062 DBOS 0770 [ A, (PORTRB)
1064 (B4 0780 BIT 0Q,A
1066 2801 0790 JR_ Z,ZERO
1068 37 0800 3CF
1069 (B19 {0810 ZER0 RR _ C
106B 10EF 0820 DJINZ GETBTE
106D 71 0830 LD {HL}.C
106E 23 0240 INC HL
106F B/ 0850 OR A
18;9 ¥852 0860 SB% HL. DE
D870 ADD  HL.DE
1073 Z20ES5 B8O JR  NZ,NXTBTE
1075 DFSF 0890 SCAL MFLP
1077 DFSD 0300 SCAL TDEL
1079 DFSD 0910 SCAL TDEL
1078 CF 0920 RST RIN
107C C9 0830 RET
0940
0950 ;
1070 0608 0960 TALK 1D B.8
107F 4E 0970 LD €, (HL)
1080 3E05 Q980 BTECQUT LD_ A, MAIT
1082 FF 0990 RST RDEL
1083 79 1000 LD AL
1084 CBOF 1010 RRC A
1086 CBOF 1020 RRC A
1088 CBOF 1030 RRC A
1084 E620 1040 éND #20
108C D300 1050 Ut <€0).4A
108E CBOS 1060 RRC_C
1090 10EE 1070 DJNZ BTEOUT
1092 23 1080 INC HL
1093 B7 1090 QR A
1094 EDS2 1100 SBC HL,DE
1096 19, 1110 ADD HL.,DE
1097 20EL 1120 JR  NZ, TALK
1099 C9 1130 RET
von Klaus Mombaur
2 REM ==~ Licech#ntlicher Speiseplan ===
2 REM
4 REM r auf NASCOM /' NAS-8YS1
5 REM 3 berg
& REM
7 ‘REM
8 REM Spejsegruppen:
? REM ©0=Fleisch Mao-Do, 1=kl ,Fleisch Me~Do
1@ REM 2=Mehlspeisen Mo-Do,I=mGemusse Mo—Do
11 REM d=Freitagessen, S=Samstagessen

12 REM &sSonntagessen
13 CLS:SCREEN18,7:!PRINT"Bitte warten"

HE )
15
14
17
18
19
29
22
25
an"
28
==ll
27
<)
och
32
34
=13

56
38
49
3
’e
=1
kd]
1688
169
17@
175
188
1e%
{98
195
296
285
218
228
2328
244
2435
2%9
248
279
280
298
3008
3ie
329
236
348
358
348
378
=88
398
en
490
410
428
4348
449
458
4448
478
40842
485
491
?92
495
580
518
528
S3e
348
558
540
578
599
488
610
A28

DOKE3290 ,-8385: DOKE3282 ;14434

DOKE3204,41448 :1DOKE3Z204,184245
DOKE3208,-8385:DOKER3219,14434

DOKE3212,4144 :00KE3214,-128046
DOKE3214,-3854: DOKE3218,281

GOTOL 488

CLS:RESTORE

PRINT

FRINT" Ich fertige Ihnen einen Speisepl

FRINT"

FRINT : PRINT : PRINT .

PgENT“Moechten Sie dern Plan fuer die ganze W
]

PRINT:PRINT"Dann tippen Sie - W — ENTER
PRINT :PRINT

PRINT"Moechten Sie ein Einzelgericht?®
PRINT:PRINT*Dann tippen Sie ~ E -~ ENTER

INPUT® "jEs
IF E$="W"THEN 5&

IF E$="E"THEN 12680 B
PRINT"Falsche Taste. Bitte wiederholen!”:80T
CLS

SCREEN 1,18

PRINT" % % S pe i sep ) an % %

FOR C=2954703000 STEP2

DOKE C+44,DEEK(C)
NEXT C

PRINT CHR${27)

GOsSuB 7e0

SCREENL , !

PRINT"Mo. 1" ;A% tMQ=S

SmS+1 1 [FS)>3THENS=8

GOsSUB?Z24

SCREEN! ,3

PRINT"D:.t" }A$ tDI=3

SaS+i: IFS»3THENS=8

GOsUB?28

SCREEN! ,5

PRINT"MIi ,:" 1A% iMi=g
S=8+1:IFS>3THENC=Q

GOSUB 920

SCREEN1 ,7

PRINT"Do.1" jA% 100=S

=4

GOSLB?1S

SCREENI ,?

;RéNT“Fr.:";ﬁi 1FR=5

GOSUB?P1S

SCREEN1 ,11

PRINT"Sa.:" 1A% 15A=S

2=4

GOSUB %13

SCREENM1 ,13

PRINT"So.:" ;A% 150=5

SCREEN 1,14

PRINT*Wuenschen Sie Korrektur? (Tag ange
!)II

REM Per USR cie Z ersten Buchst.abfragen
DOKE4188,3260

K=USR<{ 2>

IF K=203@{THEN 5Be

IF K=1B754THEN 3548

IF K=1B7&45THEN 598

IF Km202?2THEN &48

IF K=21B&42THEN 498

IF K=mjis?23THEN 748

IF K=28387THEN 7?4

SCREENL , 14

P?INT"Dtn Tag gibt #s nicht! Bitte nochmals
GOTQ 418

S=MO

SCREEN!1 ,1 tPRINTCHR®{27>

GOsSUBY28
SCREENI,1:PRINT"Mo. 1" jA%:GCTO380
8=D1

SCREENM1 ,31PRINTCHR®$(27)

GOSUB?29

SCREEN1 ,3:1PRINT*Ci . 1" jA#:B0OTO388
SxM]

SCREEN! ,S:PRINTCHR$(Z7)

GOSUB?ze

SCREEN1 ,S:PRINT"Mi . =" ;A% :G0TO388



448
459
&40
478
499
7es
718

S=00

SCREEN! ,7:PRINTCHR®( 27}

GO0sSuUBYZ9

SCREEN1 ,7:PRINT"Do. 1" ;A% :60T0380

8=FR

Z=4

SCREEN1 , P 1 PRINTCHRS(27)

720 GOSUB?LS

730 SCREEN1,?:PRINT"Fr,:" ;A% :30TO388

748 S=SA

7598 Z=3

748 SCREEN1 ;11 PRINTCHR®(27)

770 GOSUB®IS

780 SCREENI1 ,11:PRINT"Sa.:";A%:60T0330

790 S=S0

800 I=4

818 SCREENL ,i13tPRINTCHR®(27)

820 BOSUBYLS

830 SCREENL ,13:PRINT"So0,:" jA%:G0TO388

209 REM Zufallazah) erzeugen fuer Mo - Do
P18 Z=RNDCL Y tZ=INT(Z2#i0) :IF 253THEN?1Q

P15 S=Z

P28 [FS=8THENG=GQ

925 IFS=1THENG=G1

930 IFS=2THENG=GZ

935 [FS=3THENG=G3

248 IFS=4THENG=G4

9435 IFS=5THENG=G5

950 [FS=m4THENGmGS

1808 REM Zufaliszah) entspr. Menge Gruppe G
1610 Z=RMND(1) :2=INT(Z*10088):IF2=>C THEN1@1@
1828 RESTORE

1938 FOR X=8 TO Z

1858 READ A,A%

1a4e IF A<>S THEN 183508

1870 NEXT X

1888 RETURN

1280 REMZuf.zahl innerhalb Menge aller OGerichte
1218 GGmBO+B31+B2+GI+G4+GT+54

1215 CLS:PRINT" Ich denkKe nach"
1228 2=RNDC(1) 1 Z2=INT(2%108098):IFZ2>66 THEN1Zz28
1238 RESTORE

12498 FOR Y=8 TO Z

1258 READA A%

1240 NEXT Y

1279 CLS

1288 PRINT :PRINT:PRINT

1298 PRINT*Mein Vorschlag:”

1300 PRINT

1318 PRINTA®

1328 PRINT3:PRINT

1338 PRINT*Macechten Sie noch einen Vorschlag? (
JANDE

1348 INPUT"

s

1353 IF N$="J"THEN 1208
13468 IF NS{>"N"THEN 1348
1370 SCREEML,1S

1392 PRINT"Herz)ichan Dank.
al!

1398 FOR X =1 TO 2009
1488 NEXT X

1419 CLS

1568 END .

14688 READ G:0=INT(G):1 READXS
1619 IF Gm@d THEN Bo=Ge+1
1429 IF Gwil THEN Gi=Gl+1
1438 IF B=2 THEN G2=G2+1
1448 IF G=3 THEMN G3=G3+1
18658 IF G=4 THEMN G4=G4+1
1468 IF Gm% THEM B5=G5+1
1678 IF B=& THEN Gé=Gs+1
1480 1F Gm® THEM 28

1499 GOTO léee

59000 DATAL ,Paprikaschoten mit Reis und Salat
Se@t DATAL ,Moehreneintopf mit Dosenrindfleisch
%962 DuThAL ,Pichelsteiner

2a83 DATAZ,Semmelnudeln mit Apfalimus

Jes4 DATA®,Gul asch mit Reis oder Nudeln

5044 DATAS,Usberbackene Champlgnonkotelette
T04% DATA&,Schweinefiliet auf Gemuesebett

58044 DATA3,RIsotto Tessin

5047 DATAZ,Makkaroniauflauf

5848 DATAB,Schmorbraten mit Erbsen und Moshren
5049 DATA4,Schelifisch mit Buttersauce

4609 DATAT,Mein Vorrat ist erschoepft!

I;N

Bis zum naschstan M

Die Speisen sind in ? Gruppen eingeteilt (Zeile
?-12). 8ie Kdnnen natirlich andere oder weitere
Speisan sinbringen, diese hier sollen nur
Oeispiel sein. Geben Sie unter DATA erst die
Gruppe an, dann iKomma, dann das Bericht,
solange der Speicherplatz reicht. Der Inhalt
der Zeile 4000 muB aber als letzte
DATA-Anwe i sung stehen bleiben. Und nun guten

Appetit Ihnen und besonders Ihrer Frau.

Mini-PILOT

von W. Mayer-Gilirr

Artikel in der
Interpreter fir
Frogrammiersprache FLilot

Ein wessntliches Element

digser Sprache ist der Vergleich einer Eingabe

mit einemn vorgegebanen feichen und e2iner

Ertscheidung dber den weiteren Verlauf. Der

Interpreter verarbeitet feilen, an derem Anfang

immer ein Befehl stehen muld. Folgende Befehle

sind bekannts:

Angeregt durich ainen
faitschrift Byte soll higr ein
el Subset der
vorgestellt werden.

Trtext bring “text” auf den Schirm
[} erwartet IZelchen
Max vergleicht » mit dem einge-
gebenen Ieichen und setzt 2in
Flag (Y oder N?
Jin pel n=0 Sprung zum letzten A:
bei n=1 bis n=% Bprung z2ur n.
Mar kieruny
=1 Beendet Programm, Sprung zum
Editor
¥ M Bedingunyg vor eipem Befehl,
witrd nur ausgefihrt, wenn
Flag gesetzt ish
¥ Martigrung fir Sprungbefehl
Als guter Interpreter hat Mini Filot auch
sinen Textedlitor. Das  Programm  wird normal
eingesben, Will man zum Programmenfang zuarilchk,
reicht das "%° Zelchen, mit Backspace 1a&%t sich
ein Fehler korrigieren, /" zeigt die nidchste
Zeile. Soll eine Ieile ersetzt -werden, werden
die wvorhergehenden gelistet, dann Wwird meuw

wingegelen. DBie neuws Ieile darf nichit grober
als die fehlerhafte sein, =ie mul mit "%° statt
Newline abgeschlossien werden. Bestartet wird
das Frogramm mit dem "%° Jeichen.

Newohl  die Sprache als Einstieg fir Kinder
gepriesen wird, kann ich keine graBen Vorteile
sehen. Deshalbh ist der Interpreter “nur’™ in

Fascal! geschrieben,

FROGRAM Mini_Pilot;
DONST platz=S000}
VAR prt,stelle,i @ INTEZER:

enge,flag.zbuf : CHAR;
progt ARRAYLL. .platz 10F CHARY

das geht schneller.

bu=CHR{8) 3 epl=0CHR {10}

PROCEDUIRE lesey
BEGIN
READ (zhuf);
IF EOLN=TRLUE THEN zbuf:=enl
END3

FROCEDURE 1iste;
VAR 1z INTEGER)

BEGINM i:i=0;
REFEAT
zhuf r=proglortljorti=ort+l;is=t+ig
WRITE (zhuf)
UNTIL. (i+8C0) DR (zbuf=enl?
ENDy



FROCEDURE ausfushren;
VAR fertig: BOOLEAN;

BEGIN orti=t;fertig 1= FALBE;
REFEAT
zbuf r=proglortI; IF zbufd "#° THEN zbuf =" &";
IF NOT
{zbuf IN L7k, "Y P N° "R, "M7,7 07,7 T, "8 1)
THEN liste
El.SE CASE zbuf OF
KT iort t=ort+lg

YT, MR IF zhuf=flag THEN ort r=ort+l
ELSE REFEAT
zhufi=proglortls
oFt r=owrt+l
UNTIL szhuf=eol;
G:H sBEGIN
stelle:=art;
lese;
endes=zhuf;
b rort+2
END;
M sBEGIN
IF ende=proglort+2]
THEN flag =="Y¥"
ELSE flag a="N"j;
orfi=ort+3
END;
e i IF proglort+2d ="0°
THEN rtoi=stelles
ELEE
BEGINM
i:=0RDiproglort+2]1;-48;
REFEAT orh:=ort+l;
IF progiort]="*?
UNTIL I=0
ENDy
T sBEGIN
ortr=ort+2)
liste
END3
tET :BEGIN
fertig: =TRUE;
(= ==l
EMR

THEM 1:=i-~1;

EMD
UNTIL. fertig
END

BEEGIN
zbufz="8&%,
WHILE TRUE DD BEGIN )
IF zbuf ="%" THEN ort:=]
EL.BE IF zbuf= bs
THEMN @i-te=ort-1

ELBE IF zbuf:="/" THEN liste
ELSE IF zhuf="%" THEN ausfushren
ELSE If zbuf="%" THEN
BEGIM i:=0;
WHILE (i<80) AND {(proglortl <> gol) DO
EEGIN

proghlortl:=CHR(G) g
ortt=ort+l
END;
proglortl:= eoljorti=ort+l
EMD
ELSE BEGIN
proglortls=zbuf;
ortr=ort+l;
EMD;
lese
END
EMD.

Das NIM{M)- Spiel 1ist Ja hinreichend be-
kannt. und viele haben es schon als Einstieg
zum Programmieren benutzt. Wir haben es
bereits in. Heft 4/5-8@ fir NASSYS énd in

Heft 3-81 fir T2 verdffentlicht. HNun im

»

folgenden eine Version in Minl- PILOT von
Wolfgang Maver- Glrr und eine BASIC-Version
von Christian Peter,
Die Sammlung 1ist komplett (?), Elne schine
Vergleichsmbglichkelt zu den einzelnen Sora-
chen flr Analytiker!

PILOT - NIM

von W. Mayer-Giir

T:las WNIM-Spiel in Mini-Filot.

Tilir haben 7 Streichboelzer. Do darfst 1, 2
Troder 3 wegnelimen. Der, der das letzte nimmt,
Tihat verloren. MWieviele nimonst da?

iH

Ml

¥YJ:1

My2

Y2

M3

¥Ydz b

Tibu darfst nur 1, 2 oder 3 nehmen!

Ji 0

$T:E= bhleiben &,
T:Wieviele?

Az

Mzl
YJ: 5
Ma2
Yoz ad
MzE
¥YJ: 3
TiMur 1,
Jid
¥T:Es bleiben 3,
TiWieviela?

Al

Mz1

Yd: 3

Mz 2

Ydr 2

Mz 3

YJs i

Ti:furn lern es endlich:zl1,2? odes 3!

J: O

IT:Es bleibt nur eins.Duy hast gewonnen!
J18

¥T:Es bleiben 2, tch nehme wins!

Ji13

¥T1Es hleiben %, ich nehme zwei!

J1a

¥TiEs bleiben 4, ich nehme drei!
¥TiWieviela?

A1

M1l

NT:DW hast keine Wahl, timn 1}
NT:Wieviele™

MI: G

T:Iczh habe gewonnen!

XT:Noch ein Spiel - Dallarzeichen!

S:

BASIC - NIMM

von Christian Peter

10 DINA{S) AC13=3:1A(2)=0:A(3)=5
20 GOSUB 980
3d INPUT”HO%%en Sle beginnen”; 1%

iczh nehme 1, bleiben 5.

2 oder 3!

ich nehme 1, bleiben 4,

4 IF LEFT$ $,1)=2"J" THEN 76

S@ INPUT”Ihr Zug”:1,D

51 I=INT(I): =[ T(D}

52 IF I=1 OR I[=3 THEN GOSUB158:GOTOSH



53 1FD=1THENGOSUB15@ : GATO5@

55 IF A{I})-D = THEN GOSUB15@:G0TO5d

60 GOSUB 1344 :GOSUBIBE

7B IFA(1)=BANDA(2)=@ANDA (3)=1THEN1GBER
80 IFA(1)=PANDA{2)=1ANDA(3)=BTHEN]GUGQ
9@ TFA(1)=1 ANDA (2)=BANDA (3 ) =B THEN1 330
160 GOSUB1670:GOSUB3300 : G0SUB1Z4Y : GOSUBIBH
1149 IFA(1)=GAND#(2)=GANDA(3)=1THEN1G959
126 1FA(1)=@ANDA(2)=1ANDA{3)=0THEN! G@50
13@ 1FAC1)=1ANDA (2)=BANDA (3)=UTHEN1@@50
148 GOTOSW

15@ SCREENT,12:PRINTSPC(96)

16@ SCREEN15,12:PRINT”NICHT SCHUMMELN?!*
17% EE§J=1TO1GEG tNEXT : GOSUB98M@: RETURN

#* 3 638 %

98
990 SCREENS, 1 :PRINT#******%  NIMM-SPIEL

106@ FORI=1T03:SCREEN21-1,3+2%]
101¢ 1EACT)THENFORJ=1TOA( T :PRINT#I #; :NEXTJ

1020 NEXT I

183@ SCREENT,12:RETURN

1043 SCREEN 21-I+(A( )—D)*2,3+2*1

1850 FORJ=1TOD:PRINT”* “::N

1360 A(I)=h([)—D:FDRJ=1TO3GG NEXT RETURN

1870 IFA(1)=GORA(2)=GDR&(3)-@ THEN2GGE

1@80 IFA{1)=A(2)ANDA(1)=1THENI=3:D=A(3) :RETURN
hGSS TFACT )=A(2)ANDA(3) =1 THENI=3:D=A(3)-1:RETUR
1098 IFA(1)=A{3)YANDA(1)*1THENI=2:D=A(2) :RETURN
kGQS IFAC1 )=A(3)ANDA(2)~1 THENI=2:D=A{2)-1:RETUR
110@ TFA(2)=A(3)ANDA(2)21THENT=1:D=A(1) :RETURN
&105 IFA(Z}=AC(3)YANDA{Y Y1 THENI=1:D=A(1)-1:RETUR
1118 FORJ=3TOI1STEP-1

112@ FORY=A(J)~-1TO1STEP-1

113@ D1=ACJ)-Y .

1140 IFD1=A{1)ANDJ=210RD1=A{2}ANDJ=~20RD1 A(3)
NDJ==30RA{J)=1THEN11

115@ I=J:D=Y:RETURN

116@ NEXTY,J

b&ﬁ@ [=INT{RND{8)*3+1 }:D=INT{(RND{5)*A{J)+1 ) :RET
2000 IFAC1)=0ANDA{2)=BTHENI=3:D=A(3)-1:RETURN
2010 TFAC1)=GANDA(3)=BTHENI=2:D=A{2)-1 :RETURN
2020 IFA(2)=0ANDA(3)=BTHENI=1:D=A{1}-1:RETURN
203 IFACT)=@THEN2G9@

%ﬁgﬁ FA{Z2Y-A(3YANDA(3)=1THENI=2:D=A(2)~A(3)RE
%ﬂgﬁ IFAC2Y-A(3)ANDA(2) =1 THENT=3:D=A{3)-A(2) :RE
2060 1FA(2)=A(3)THENI=2:D=A{2):RETHRN

2079 FA(S)—A(Z)THENI~3 D A(3) :RETURN

208@ IFA(2)=1THENI=3 tRETURN

2094 [FA(2) BTHEN3@S G

?ﬁgﬁ FA(TY=AC(3YANDA(3Y=1THENI=1:D=A{1)-A(3):RE
%ﬂ&ﬁ TFACTY=A(3)ANDA{T Y1 THENI=3:D=A(3)-A(1}:RE
302G IFACT3=A(3)THENI=1:D=A(1) :RETURN

2030 [FA{1)=A(3)THENI=3:D A(3) RETURN

2@4@ [FA(1)=1THENI=3:D=1:

3E5g FA(S)rBTHEN311G

Eﬁgﬁ IFACTY=A{2)ANDAC2)=1THENI=1:D=A{1)-A(2):RE
%ﬁ%ﬂ IFAC1)=AC2)ANDAC1 )1 THENI=2:D=A{2)~A(1):RE
3080 [FAC1Y2A(2)THENI=1:D=A(1}:RETURN

3J9@ IFAC1)=A{2)THENI=2: D A(2) :RETURN

310G 1FA(1)=1THENT=2:D=1 :RETURN

3118 R=INT(RND(8)*3+1)

3126 IFA(R)THENI=R:D=1:RETURN

313@ GOTO311@

%208 END

3303 SCREENT,12:PRINTSPC(96)

321% SCREEN3¥.12: RINT"Mein Zug fals%,75D

3220 FORJ=1T07@@ : NEXT :RETUR

18000 PRINT”SIE HABEN GEWONNENI” G0TO1060
18@5@ PRINT“SIE HABEN VERLD REN!

16868 INPUT”Noch ein

0%
Lg%agnlﬁ%EFT${Q$,1)-"N"THENCLS :SCREEN2@, 8:PRINT
1008 A(1)=3:A(2)=4:A(3)=5:60SUBSBM: GOTO4Y

BCD-
ARITHMETIK

von Glnfer Kreidl

Ginter Kreidl

Im fanuarhelt hade ich einige Rechenrouilinen
fir das BCO-Formait vongeliihat, JIn einen etwaas
einfacheren Audiiihaung laufen diese Programme
seit andesthald Jahren in einem Fakiuaieapro=
Fin die Darsiteliung im NASCOM-Journadl
dabel

haben aich leiden einige kleine Fehder einge=

gramm,
habe ich einige Routinen "vezbesseai’.
achdichen, die alleadingd nua in gang apegzied=
den Anwendungen auftreien.
3.8. die Auasgaberoutine RBAUSG beharalich,
Die

verbedderten Routinen weaden hier nochmada

So wedigeat sich
Zahden ohne Nachhommaatellen ausgugeben.

abgedruckhi, zusammen mit einen BCO-Diviasicn,
die damals noch nicht enthalten wanr.
dafl adch die

Routinen dinaht an die im Januarhelt verifients=

Die Spei=
cherbelegung wurde 40 gewdhlt,
Lichten arschlieflen, Die Kommenitare habe ich
qua Platzgailnden weggeldadsen. Sie kinnen im
FJanuasheft nachgelesen weaden, WNoch einige
Bemenkungen zu dem Diviaionsprogramm, £4 be=
ndtigt 3 Rechennegiaten, die acviele ;Gytexj
umfadden milsden, wie die Zehlen maximad Stel=
R und R2 enthalten die Ope=
randen und gwan in dea hdheawertigen ("zechs
ten”) Hilfta,

iat Lia die Routine selbat bedanglos, es mufl

Llen aufweiden.
o aich das Komma befinden avdd,

nur bei beiden Zahlen an dea gleichen Stelle
aiehen (das besocagt die Eingabervutine!), A3
enthilt das Ergebnis und gwanr in den zweiien
“HEdf e die Nechhomma-,
In IX und 7Y midasen Adren=

asen der Operandenregiqter ("zechita”) dber=

in der enaten die

VYorkommaatedden,

geben weaden, HL muB auf die Mitie des Cngebs
nidnegistena geigen (bei 16 Stedllen auf die
&, Adresse dea Regidtens!} und in 8B wiad die

Stedlenzahd = Regiatesbreliie in Bytea
£4 werden alde, auch die Auatauach=

max,
fdbengeben,

negiaten, verdndeat, Die Programmierung stedll
einen Kompromifl gwischen Speicheaplatizbedanf,
Anbeitageschwindighelt und Dunchaichtigheit
Die Diviaion zwelen 128-
Atedligen Zahlen bendtigt ca. 4-5 Sekunden.
Auch daa Ergebnria hat dann 728 Stellen.
Té-atellige Division bendtigt etwa 60 ms.

des Progaamma dax.

Eine



[e)alale}
oplz2
0D24
0D2B
OD8A
oDe3
ong3
0D94
oD9s
ang?
oDog
0D99
ODSA
OD9B
opap
ODIE
ODAO
ODA1
ODA3
ODAS
ODA7
ODA9
ODAB
ODAD
ODBO
0DB2
ODB3
ODB4
ODEG
CDB?
ODES
GDBA
ODBC
ODBF
oDl
oDC2
oDC3
0DC5
ODC6
opc7?
0DCY
ODCEB
0DCD
ODCF
oDD1
oDD3
oDD4
GDD6
opD7?
0DD8
ODDA
OCDEBE
oDDC
ODDE
ODEO
QDEZ2
ODE4
ODES&
ODES
ODE9
ODEB
ODEC
ODED
ODEE
ODEF
ODF1
ODF2
ODFS
ODF6
ODF7
ODFS8
ODFS

Cs
ES
CB39
78
91
ab
4F
0800

QEQO
1A
FE2C
2811
FEZE
280D
FE20
2818
CDBAOD
3845
04
13
18EA
13
1A
FE20
2809
CDBAOD
3836
04
oc
18F1
1B
14
FE2C
28FA
FEZE
28F6
E&60F
ED&7
05
2004
04
AF
180C
1B
1A
FE2C
28FA
FE2E
28F6
EGOF
ED&7
2B
10DA
El
D1
AF
Bl
2804
42
CD2BOD
AF
CSs
DF
6B
El

2440
2450
2460
2470
2480
2490
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560
2570
2580
25390
2600
2610
2620
2630
2640
2650
26560
2670
2680
2690
2700
2710
2720
2730
2740
2750
2760
2770
2780
2780
2800
2810
2820
2830
2840
2850
2860
2870
2880
2890
2900
2910
2920
2930
2340
2850
2360
2970
2980
2990
3000
3010
3020
3030
3040
3050
2060
3070
3080
3090
3100
3110
3120
3130
3140
3150
3160
3170
3180
3190
3200
3210
3220
3230

tBCD-Routinen

iVerbessert:

i BCDIN wund
Neu:

;G.K. - 5.8,

RBAUSG

BCD-Division

8z

jbenutzte Unterprogramme
;und Kommentare

;3iehe NASCOM-Journal 1/82:

ADDBCD EQU
SUBBCD EQU
BCDLI EQU
BCDNR EQU
BCDTST EQU
ORG
PUSH
PUSH
SRL
LD
SUB
DEC
LD
LD
ADD
LD
Lp
CP
JR
CP
JR
CP
JR
CALL
JR
INC
INC
JR
INC
LD
cp
JR
CALL
JR
INC
INC
JR
DEC
LD
CcP
JR
CP
JR
AND
RRD
DEC
JR
INC
XOR
JR
DEC
LD
CP
JR
Ccp
JR
AND
RRD
DEC
DINZ
POP
POP
XOR
OR
JR
LD
CALL
XOR
RET
R3T
DEFB
PCP

BCDIN

COUNTL

COUNT2

TRANS 2

TRANS 3

TRANS1

ENDE

ERR

£000
£D12
£D24
£D2B
ED8A
£D93
BC

HL

o

w e
o]
[o]

P O W O e O
S O

. (DE)

¥
Z,COUNT2
n

Z,COUNT2
£20
Z,TRANS2
BODTST
C,ERR

B

DE
COUNT1
DE

A, (DE}
£20

%, TRANS 2
BCDTST
C,ERR

B

¢

COUNT2

£F

L
Z; TRANS3
n
Z,TRAN33
£F

HL
TRANS2
HL

DE

A

C
Z,ENDE
B,D
BCDNR
A

£18
£6B; ERRMS
HL

2

ODFA
QODFB
ODFC
ODFD
ODFE
OEQD
QEQ1
OEQ2
CEQ3
OE04
QEOS
QEO7
QEO8
QEO9
OEOQA
0EOB
OEQC
OEQOE
QEQF
OE12
OE14
0E16
OE17
CEl9
OE1A
CElB
0ELC
QE1D
OE1E
0E1F
OE20
QE21
OE23
QE24
QE25
QE26
ag27
0E2%
OE24A
0E2B
og2cC
OE2E
OE2F
OE30
OE31
QE32
OE33
QE34
QE36
CE37
0E38
0E39
OB3A
0OE3B
OE3C
OE3D
OE3F
CE4Q
CE42
OE44
CE45
0E46
0E48
0E49
OE4A
OE4B
OE4C
QE4D
CE4E
OE4F

OES1
QE%2
OE53
CESE
QES86
OEG8
QE59
OESA

Cl
37
c9
00
Chag
78
91
47
7E
B7
200D
23
DF
69
DF
69
10F5
EF
08
1815
E&FO
7E
2008
F5
DF
69
F1
DF
7A
23
05
2808
7E
DF
68
23
10FA
79
B7
c8
3E2C
F7
78
DF
68
23
QD
20F9
c9
ES
D1
13
0B
AF
77
EDBO
c8
CB3S
0600
o9
7E
FE32
D8
2B
7E
ac
27
77
Do
18F8

AF
4F
EDSF

EDE7
78
B7
co

3240
3250
3280
3270
3280
3290
3300
3310
3320
3330
3340
3350
3360
3370
3380
3390
3400
3410
3420
3430
3440
3450
3460
3470
3480
3490
3500
3510
3520
3530
3540
3550
3560
3570
3580
3590
3600
3610
3620
3630
3640
3650
3660
3670
3680
2690
3700
3710
3720
3730
3740
3750
3760
3770
3780
a730
2800
3810
3820
3830
3840
3850
3860
3870
3880
3880
3900
3910
3820
3930
3940
3950
3960
3970
3980
3990
4000
4010
4020
4030

RBAUSG

TEST1

TE3T2

AUBG1
AUBG2

KOMMA

AUSG3

CLEAR

RNDBCD

RND

;Anzahl fihr,
+HL: Reg.

LST

LST1

POP
SCF
RET
NOP
SRL
LD
SUB
LD
LD
CR
JR
INC
RST
DEFB
RST
DEFB
DJINZ
R3T
DEFB
JR
AND
LD
JR
PUSH
R8T
DEFB
POP
RST
DEFB £7A;B1HEX
INC HL
DEC B
JR Z,KOMMA
LD A, (HL)
RST £18
DEFB £68;B2HEX
INC HL
DJINZ AUSGL
LD A,C
OR A
RET Z
LD A",
RST £30
LD A, (HL)
RST £18
DEFE £68
INC HL
DEC C
JR NZ,AUSG3
RET
PUSH
POP
INC DE
DEC BC
X0R A
LD (HL),A
LDIR
RET
SRL ¢
LD B
ADD H
A
5
c

,B
A
, (BL}

Rl e

NZ,TEST2
HL

£18

£69; SPACE
£18

£69
TESTL -
£28
£08,£30,0
KOMMA

£F0

A, (HL)
NZ,AUSG2
AF

£18

£69

AF

£18

HL
DE

LD
CP
RET
DEC
LD
INC A
DAA
LD
RET
JR

(HL) A
NC

RND
Leerst,
links

XOR A

LD C,A

RLD
LD
RRD
LD A,B
OR A
RET NZ

B,A



OESB
QES5C
OESE
QESF
CES1
CEE2
OEG3
OEG64
OEG5
OEGE

QESB
QE63
OEGA
QEGD
OEGE
OE6F
QE70
0E72

OE73
OE74

0E75

QE77
QE79
OE7A
0E7B
QE7C
GE7D
CE7E
QE7F
OEB1
CEB2
OEB3
OEBS
QE86
QEB7
QE8%9
QESA
QEBB
OE8C
QESE
OEBF
CES0
QE93
QE94
QE95
0E96
QE99
OESA
OESB
0ESC
QESD
CESE
OE9F
OEAQ
OEAL
OEA3
QEA4
OEAS
OEAS
OEA®
QEAA
OEAB
QEAE
CEAF
CEBO
CEB1
QEB2
OEB3
OEB4
QEBS
OEBG

Qc
EDG7
47
EDBF
78
B7
co
oC
23
18EB

ch

ES
CD240D
E1

Cc1

oD
20F6
co

E5
c5
DDES
FDES
D9
D1
El
c1
¢s.
78
0600
OB
AF
ED42
EB
AF
ED42
c1
o
D9
FDES
El
a8
CD68OE
DS
ES
c5
CD510E
79
c1
El
EB
D9
57
c1
c5
DDES
El
48
CDGBOE
D9 |
ES
cS
CDS10E
79
c1
E1
DS
cL
cs
EF
7A
1600

4040
4050
4060
4070
4080
4090
4100
4110
4120
4130
4140
4150
4160
4170
4180
4190
4200
4210
4220
4230
4240
4250
4260
4270
4280
4290
4300
4310
4320
4330
4340
4350
4360
4370
4380
4390
4400
4410
4420
4430
4440
4450
4460
4470
4480
4490
4500
4510
4520
4530

4540-

4550
4560
4570
4580
45380
4600
4610
4620
AG30
4640
4650
4660
4670
4680
46380
4700
4710
4720
4730
4740
4750
4760
4770
4780
4790
ABOOQ
4810
4820
4830

INC
RRD
LD
RLD
LD
OR
RET
INC
ING
JR

;Ergebnis in C
;N-Mal Linksschieben:

;C: Anzahl

:B: Reg.-Ldnge
;HL: Reg. "rechts"

NBCDLI PUSH
PUSH
CALL
POP
POP
DEC
JR
RET

BC
HL
BCDLI
HL
BC

c
NZ,NBCDLI

;DIV: R1 / R2 nach R3
;IY:R1,IX:R2,"rechts”
+HL: R3 1. VK-Stelle
iB: Reg.Linge

DIVBCD PUSH
PUSH
PUSH
PUSH
EXX
BOP
‘FOR
FOP
PUSH
LD
1D -
DEC
XOR
SBC
EX
XOR
SBC
POP
PUSH
EXX
PUSH
FOP
LD
CALL
EXX
PUSH
PUSH
CALL
LD
POP
POP
EX
EXX
LD
POP
PUSH
PUSH
POP
LD
CALL
EXX
PUSH
PUSH
CALL
LD
POP
POP
EXX
popP
PUSH
LD
LD
LD

HL
BC
IX
IY

DE
HL

BC

BC
¢,B
B,O
RBC

A
HL,BC
DE,HL
A
HL,BC
BC

BC

IY

HL
c,B
NBCDLI

HL

BC
LST
A,C
BC

HL
DE,HL

D,A
BC

BC

IX

HL
c,B
NBCDLI

HL
BC
L3T
A,C
BC
HL

CEB8
CEB9
OEBB
OEBD
OEBE
OEBF
OECO
OEC1
0EC3
CEC4
CEC7
OECS
OECY
OECA
OECC
OECD
OECE
OEDO
CED1
CED3
OEDS
OED6
OED7?
OEDS8
05DY
OEDA
OEDD
OEDE
COEDF
CEEOD
OEE1
OEE2
OEE3
OEES
OEES
OEES
OEE%
OEEB
OEED
CEEE
OEEF
OEFO
OEF2
OEF5
OEF8
OEFS
OEFA
OEFB
OEFC
OEFD
OEFF
OFQ2
OFO5
OFO86
OF09
OFOA

.QF0B

22

QFOC
QFCD
OFCF
OF10
OF13
aris
OFl6
QF17
OFl8
OF1%
QF1B
OF1E
OF1F
OF20
OF21
QF22
QFz24
oF26
OF27
OF2A
OF2B
OF2D
OF2F

93
2832
3018
2F

ac

5F

4F
DDES
E1
CD&80E
c1

48

El
CB3p
F5

AF
EDS2
Fi
281F
152D
5F

D9

ES

c5

AF
CD2BOD
C1

El

DS

c1

48

El
CB3B
FS
EDSA
Fl
3807
1815
Cl

48

El
1810
110010
CD220F
7E

83

27

77

oD
2816
CD1&80OF
110001
CD220F
7E

83

27

77

oD
2806
23
CD180F
18DD
co

D39

ED

CS
GEOQ1
CD2BOD
Cl

El

D¢

ce
DDES
FDES
C5
CcD120D
cl
FDE1
DDE1
3806

4840
4850
4860
487Q
4880
4890
4800
4910
4920
4930
4940
4950
4360
4970
4380
4990
5000
5010
5020
5030
5040
5080
8060
5070
5080
5090
5100
5110
5120
5130
5140
5150
5160
5170
5180
5190
5200
5210
5220
5230
5240
5250
5260
5270
5280
5290
5300
5310
5320
5330
5340
5350
5360
5370
5380
5390
5400
5410
5420
5430
5440
5450
5450
5470
5480
5490
5500
5510
5520
5530
5540
5550
5560
5570
5580
5590
5600
5610
5620
5630

DIVL

5UB
JR
JR
CPL
INC
LD
LD
PUSH
POP
CALL

POP

- LD

DIVR

DIVO

DIVl

DIv2

DIVEND
DIVROT

DILOOP

POP
SRL
PUSH
XOR
SBC
POP
JR
JR
LD
EXX
PUSH
PUSH
LD
CALL
POP
POP
EXX
POP
LD
POP
SRL
PUSH
ADC
POP
JR
JR
POP
LD
POP
JR
LD
CALL
LD
ADD
DAA
LD
DEC
JR
CALL
LD
CALL
1D
ADD
DAA
LD
DEC
JR
NG
CALL
JR
RET
EXX
PUSH
PUSH
LD
CALL
POP
POP
EXX
RET
PUSH
PUSH
PUSH
CALL
POP
POP
PQP
JR

E
Z,DIVO
HC,DIVR

A

E,A
C,A
IX

HL
NBCDLI
BC

C,B
HL

E

AF

A
HL,DE
AF
c,DIV1
DIV2
E,A

HL
BC
C,A .
BCDNR
BC
HL

BC

C,B

HL

E

AF
HL,DE
AF
c,DIV1
DIV2
BC

C,B

HL
DIV?
DE,LNIB
DILOOP
A, (HL)
AE

(HL) ,A
c

Z,DIVEND
DIVROT
DE,RNIR
DILOOP
A, (HL)
ALE

(HL),A
c

Z,DIVEND
HL
DIVROT
DIVl

HL

BC
c,1
BECDNR
BC

HL

IX

1Y

BC
SUBBCD
BC

IY

IX
C,DILEND



QF31 7B 5640 D A.E
QF32 82 5650 ADD A,D
OF33 27 5860 DAA

OF34 SF 5670 LD E,A
OF35 18BEB 5680 JR DILOOP
OF37 DDES 5690 DILEND PUSH 1X
QF39 FDES 5700 PUBH IY
OF3B C5 5710 PUSH BC
OF3C CDODOD 5720 CALL ADDBCD
OF3F C1 5730 POF BC
QF40 FDE1 5740 POP IY
0OF42 DDEl 5750 POP IX
QF44 C9 5760 RET

1000 5770 LNIB EQU £1000
0100 5780 RNIB EQU £0100

KURVEN-
DARSTELLUNG

eingesandt v. Markus Caesar

Das vorliegende Programm ermdal icht die gra-
fische Darstellung belieblger Funktieonen,
Erforderlich ist lediglich die 48x96 Klotz-
chengrafik des NASCOM 2.

7 PRINT*AUTOR: Marti

3 PRINT"

g INPUT A%

19 DIMYQem

11 CLS ;
12 SCREEN 13,8 : PRINT "*** Die Kurve ***
13 SCREEN 1. ;
14 PRINT”Ergaenzen $le bitte den Ausdruck der
15 INPUT#Funktion: F(X)=";A$

16 IF LEN(A$)=1 THEN2%

17 PRINT”25 DEF FNF(X}=":A$

18 PRINT*A%=";CHRS(34) A%, CHRE(34)

19 PRINT

20 PRINT“RUN 24”

21 PRINTCHR$(19);CHR$(19):CHRS{19);

72 PRINTCHR$¢19);CHR$(19);CHR${19)

23 END

24 DIMY{(190)

25 DEF FNF (X)=2%*X

26 A$="F(X)="+A$

27 INPUT "von ;A

28 INPUT *“big ":B

29 IF A=BR THEN CLEAR : GOTO11

20 DX=(B=-A)/190

31 FOR [=@ TO 19¢

32 C=A+DX*]

22 Y(1)}=FNF(C)

34 NEXT

35 M=Y(d) : N=Y{{)

26 FOR I=1‘TD 19¢

37 1F Y{I)~M THEN M=Y(1)

28 IF Y(I)=N THEN N=Y(I1)

39 NEXT

4F DY=(M-N)/43

41 IFDY=BTHENDY=,@6a0M

42 NU=48-INT(-N/DY+.5)

4% 1FDX=¢THENDX=, 3aagun

4y XE=INT(-A/DX+1.1}

45 CLS

—

1

=g THENSG

T(NU/3+1°1)
45

=41 THENSG
(
=1 70
N I,NU : PRINT CHR$(175);

M=

=
=

OLEN
9+1,

=
M= ——
=
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M—mn——~zE
MZM & L N —
n ~ =

F
65 ECREE

2N ==

o
|
[rp)
[
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o=
\n
(il

Wer keine Klbtzchengrafik besitzt. kann fol-
gende Version fUr Normalausristung verwen-
den,

-
~—
-
n

e e T e

+ PRINT “*** Die Kurve *#**

LB

g

aenzen Sie bltte den Ausdruck der”
%t AS

Iy

lon: F{X)=";
=1 THEN166
" ?EE”FNF(X}=”;A$
PRINTCHR$(19) :CHR${19);CHR$(19) ; CHR${19)

DIM Y(47)

CLS
DEF ENF(X)=SIN(X)*COS (X)
INPUT “von ;A

s ";B
THEN CLEAR : GOTO154

N

IRV IV

M
S
REE
REE
INT
PUT

LE
INT
INT

MDD O U—— 0200
g N M=R00r _—

=

)
I
F(C)

O M~ OO T=

= o I T

Call i<

47
(I-1)-N)/DY+.5)
N197

0

(

H

J + PRINT #*%;
4 i GOTO168
2
0
K

T I ORMOoOC T SRcC=<imT
el e —
=
e

N ZEm— T O TN O E O S TIRE - TN ——

¢ PRINT “7”
i PRINT "¥”
14

i PRINT #1*

NEXT
2 GOTOD184: =
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DATALINE

von Gerhard Klement

Im Programm DATALINE ist folgende Philoso-
phie enthalten: BASIC Programme sollen sich
selbst wahrend des Laufes verdndern kdnnen;
7.8 Anfligen von DATA Lines, die Rechenergeb-
nisse,Strings oder PEEK (DEEK) Inhalte bein-
halten. Da wahrend des Laufes eine &nderung
des Programmes die Yariablen-Felder ldscht.
werden die Anderungen in einen Buffer gela-
den, der sich am Ende der Exekution selbst-
tatig entleert. Fir BASIC ist es so, als ob
eine KBD Eingabe erfolgt. Es ist daher
nitig, MEMSIZE zu begrenzen, um fidr den
Buffer ausreichend Platz zu schaffen, Viel-
leicht fallt Ihnen auf, daB die Aktivierung
und die Disaktivierung (ber SET und RESET
erfolgt anstelle der sonst {blichen USR
Funktion (ist nicht welter bedeutungsvoll.
war nur ein Versuch,

1 REM -- DATALINE ¥2 GENERATOR FILE F --

2 REM 31,12.1981 8hay

3 CLS:PRINT"** D AT &

4 PRINT"N E R AT QO R ***
5 PRINT“To run this orogram make sure “;

6 PRINT*that BASIC MEM”:PRINT”does not exeed”:
7 PRINT” HEX AGO® ! “:A$=""

& INPUT”If this is OK then answer ‘Y’":A$

g TFA$="Y"ORA$="YES“THEN1

1@ MONITOR

11 PRINT#TRANSFERRING MACHINE PROGRAM TO RAM”
12 PRINT#SET and RESET 1s now active 111¥

13 PRINT#and mav be deactlvatet by USR (@)

14 PRINT”Insert start and stoo of DEEKING 1n”;
15 PRINT” line 24 and”:PRINT”starting line *:
16 PRINT”number in line 22 and restart

17 PRINT#PGM with ’RUN 271°"

18 GOSUB36

19 DOKEY1@@, -22520 1 A=USR{@) :END

2@ REM === START DEEKING HERE ===

21 DOKE4103, -22469;WIDTHA9

22 LI=5O@@:REM *** STARTLINE ***

23 SET

24 FL={ 1 FORX=-220304T0-20480STEP2

25 Y$=STR$(DEEK(X})

26 IFLEFT$(Y¥$,1)=" “THENY$=RIGHT${Y$,LEN(Y$)-1)
27 DA=DA+LEN(Y$):IFFL=BTHENFL=1;GOTO30

28 IFDA==38THENPRINTCHR$(®):60T03d

29 PRINTY$”,"; :DA=DA+1:GNT032

3@ DA=LEN(Y$) :PRINTCHR$(17)LI1”DATAYS$”,";

31 LI=LI+2:REM *** LINE [NCREMENT *¥**

LINE GE";

32 NEXT:PRINTCHR$(8}
%3 RESET:A=USR{@) :END
34 REM LINE GENERATOR
35 REM ==
36 RESTORE3S
37 FORX= -22520T0-22358STEP2
38 READI :DOKEX, I:NEXT :RETURN
39 DATA18721,8872,4181,23329,8872, 4184
4@ DATA17135,26229,2775d, 28261, 15648, 32
47 DATA33,-4696, -20645, 4880, 21229, 21843
42 DATARG97,-22379,31522, 846U, 22415, 38754
43 DATA-8436,8538,-192,21794, 8464, -171
44 DATA22562, -8432,-6822, -20959, -828, 8817
45 DATA-22522,-20694, 8976, 546, -7768,-6711
46 DATA1578,-828@,8561,-22352,29467,1578
47 DATA1092@,-22526,1058,6312,-2591,26@¢79
48 DATA1(G993,-22526, 9079, 546, 4520, 22528
49 DATA21229,10968,-22522,29151,3567,306018
5@ DATA26214,2@256, 34714, -8448, 18843, -22526
51 DATA-4635,1115,-4696, -7854, 14462, 18758
52 DATA-22522,29467,9161,546,-13912,117
53 DATA118,30208

REM =

Soriier-
algorithmen

von Gerhard Klement

Folgendes Programm faBt die hdufigsten Sortier-
algorithmen zusammen und stellt sie gegeniiber.

1 REM -- SORTS FILE D --

2 REM 17.6.81 20h26

3 REM

100 LS

110 PRINT*Das Programm demonstriert:

120 PRINTTAB(17)"RIPPLE

130 PRINTTAB(17)*BUBBLE

140 PRINTTAB{(17)*SHELL

150 PRINTTAB(17)*INSERTION

160 PRINTTAB{17)“HEAP

170 PRINTTAB(17)¥QUICK

180 PRINT”Sorts fuer N Elemente, wobel N *;
190 PRINT* im PGM de -":PRINT“finiert ist.
200 REM -- UPSET --

210 PRINT#GENERIERUNG DES ARRAYS

220 N=30

230 DIMACN),B(N+1}

200 FORI=1TON

250 A(I)=INT{100*RND(3))

260 NEXTI



270 REM -- PRINT --

280 FORI=1TON

290 T=INTCAG*((I~-1)%,1=INT{(I-1)%.1))+.5)
33@ PRINTTAB(T)A(I);:IFT=36THENPRINT

31@ NEXT:INPUTX$

320 REM -- RIPPLE --

1003 GOSURG180

181@ CLS:PRINT“START RIPPLE SORT“;:INPUTX$
1320 =N

1930 v=0

1943 FORI=1TOM-1

1%5@ IFB(1)==B{I1+1)THEN1@8Y

1860 H=B(1):B(1)=B{I+1):B(I+1)=H

1070 v=1

180 NEXTI

189@ IFV=1THEN1 @30

1100 PRINTFERTIG”

111@ GOSUR750¢

1120 REM B A A I AR NN
1130 REM -- BUBBLE SORT --

2038 GOSUBG18@

2010 CLS:PRINT”START BUBBLE SORT”;: INPUTX$
2029 M=N

203% FORI=1TOM-1

204% FORJ=1+1TOM

2053 [FB(1)<=R(J)THEN2G7@

206@ H=B{I1):B(1)=B(J):B{J)=H

2078 NEXTJ, 1

2080 PRINT#FERTIG*

2093 GOSUB75Q0

21@9 REM B B3 3 MR A 0 6 A6 3 B A A3 46 N
211% REM -— SHELL SORT --

300 GOSUBG18U

3@ CLS:PRINT#START SHELL SORT”;:INPUTX$
3328 M=N

3333 M=INT(M/2}

3Gug IFM=BTHEN3160

3050 J=1:K=N-M

3060 1=J

370 L=1+/

3080 IFB(1)-=B(L)THEN313@

3¢90 H=B(1}:B(I)=B{L):B(L)=H

3100 I=I-M

3110 [FI~1THEN313@

3120 GOTO3@7¢

2130 J=+1

3140 IFJ*KTHEN3@3@

3150 GOTO3¢6@

3160 PRINT“FERTIG"

317@ GOSUB75@@

318@ REM R REREFE SRR RSB LT EREREENR
319 REM -- INSERTION -~

43@% GOSUBG188

4@1@ CLS:PRINT”START INSERTION SORT#; : INPUTX$

4@2a
4a3a
4gua
450
4ged
4e7d
4@80
4R
4198
411d
4120
4139
414d
SuGE
Sad
5620
SU30
SELE
SusE
SE6d
5678
5@8@
5@9d
5100
5118
5124
5130
5140
5150
5164
5204
5214
5220
523@
5249
525@
5260
527d
5280
5250
5300
5310
5320
6Ea
6@1@
6020
6030
6H4a
6@sH
6@6d
6U7d
Slrtl)
6@SE
J-1

FORJ=1TON-1

C=B{J+1)

FORI=JTO1STEP~1
IFC-B(1)THENA4GOW
B{I+1)=B(1)

NEXTI

[=@

B{I+1)=C

NEXTJ

PRINT“FERTIG"

GOSUB75@6

REM HHHERNREHRHNRHRHFER XX RN
REM -- HEAP SORT --
GOSUBG12@

CLS:PRINT”START HEAP SORT”;:INPUTXS
M=N

FORL=INT(N/2)TO1STEP-1
C=B(L)

GOSUBS16d

NEXTL

L=1

FORM=N-1T01STEP-1

C=B(M+1)

B(M+1)=B(1)

GOSUBS1 60

NEXTM

PRINT*FERTIG”

GOSUR7 500

GOTOR32¢

REM ==5BR HEAP==

I=L

J=1+1

IFJ=MTHEN5290
IFJ=MTHENGZ5Y

IFB(J+1)=8 (J)THENJ=J+1
[FC==B(J}THEN5298
B(I)=B(.J)

[=J

GOTOS21d

B(I)=C

RETURN

REM P N A R R
REM -- QUICK SORT --
GOSUB618@

CLS:PRINT“START QUICK SORT”;:INPUTX$
M=2*N:DIMST(M, 1)
S=1:8T(1.8)=1:ST(1,1)=NK
LI=ST(S.®):RE=8T(S,1):5=5-1
1=L1:J=RE
X=BCINT((LI+RE)/2))
IFB{I)=XTHENI=I+1:G0TOGE7E
IFB{J)~XTHENJ=J-1: GOTOGESE
[FI==JTHENH=B(T}:B{1)=B(J}:B{J)=H:I=I+1:d=



610d
611@
6120
6133 IFLI-RETHENG@SW

6140 [FS-@THENGT4E

6156 PRINT”FERTIG”

6160 GOSUB7500

6]76 RUN:REM FEABHEREFBRERARRREAERRERERERER TS
6180 REM —- UMLADEN --

7607 FORI=1TON

7013 B(1=A(T}

702@ NEXT:RETURN

703¢ REM —- DISP SORT --

750@ FORI=1TON

759@ T=INT(4@* ((I-1)*1-INT{CI-1)%.1))+.5)
7520 PRINTTAB(TIB(I}; : IFT=36THENPRINT

753F NEXT:INPUTX$:RETURN

IF12=JTHENG 070
IFI1=RETHENS=S+15ST(S,@)=1:ST(S, 1 )=RE
RE=J

Partieller Bildschirmscrolt
von Gerhard Klement

SCROLL erlaubt einen partiellen Bildschirm-
Scroll (benoetigt aber NASSYS 3},

18 RE4 —- SCROLL FILE U --

23 REM 5.3,31 22h35m /MQDS 8YSR 24,3,77 23130
3@ CLS

4% PRINTTAB(2u4)

5@ PRINT” H U RR A ! EIN NEUES TEDDYSOFT JUWEL
6@ PRINT

70 FOR I=1TO 20@@: NEXT

8@ (LS

9@ PRINTTAB(12)r #xssxsus DEMD wwxsssxs
109 DEFFNX(X)=X*94/6.28

110 DEFFNY{Y)=-Y*44 /04420

12¢ SCREEN 1,15

130 REM

148 REM -- LOAD OBJECT PGM --

150 GOSUBG2@

168 REM -- DEMO UTILITY --

17¢ FOR X=@ TO 6.28 STEP.Q1

180 Y=FNY(SIN(X)}

198 SET(FNX(X), INT(Y+.5))

208 PRINTX, SINCX)

210 NEXT

220 CLS

23@ PRINT “BERECHNUNG”

24¢ PRINTAUSSTIEG MIT 17

250 INPUT”X Wert (Radians}”:X

260 IF X=-1 THEN GOSUB77@:END

270 IF X-@ OR X-6,28 THEN24

280 Y=FNY(SIN(X3)

290 SET(FNX(X3,Y)

300

GOT0R5@

310 REM S 3 PR 36 R W

320
330
3hd
350
360
37d
380
390
4e@d
il
420
430
bag
4sg
46d
47a
480
499
500
51d
52d
530
549
550
560
570
Sed
599
609
61d
62@
630
6ud
65@
66d

DATA 254,13  :REM D@d
DATA 194,144,171 :REM D@2
DATA 245 tREM D@5
DATA 42,41,12 :REM b@6
DATA 54,32 tREM D@9
DATA 17.74,1% :REM D@B
DATA 33,138,11:REM DGE
DATA 1.48,8  :REM D11
DATA 195,118,2:REM D14

FE @D cP CR

C2 99 @1 JP NZ.CRT
F5 PUSH AF

2A 29 BC LD HL, (CU)
36 20 LD (HL).,”
11 CA BA LD DE,TO
21 @A BB LD HL,FROM
@1 B@ 00 LD BC.LEN
C3 6E @2 JP CRTY

DATA 117 tREM D17 75 DEFB UoUT
DATA © :REM D18 0@ DEFB ENDTA
REM S N R N N R
REM

REM SCROLL EIGENSCHAFTEN IN HEXLINES ;

REM DB 17.t.7

REM DEE 33.f.F

REM D1 1.1.L

REM

REM Andere Scrolls:

REM

REM ¢ LINES & t.T & f,F & 1LL©
REM & -—-8 - o 6
REM 6 1415 & 74,11 0 138,11 0 48,8 8
REM & 13/14 6 16,11 8 74,11 6 112,86 &
REM 6 12/13 8 202,10 & 10,11 6 176,080 &
REM & 11/12 § 138,10 0 282,10 6 246.0 &
REM & 7/8 0 138,9 ¢ 202,9 0 248,10
REM

REM

REM -- POKE ROUTINE --

RESTORE320

FOR 1=3328 TO 3352

READ

POKE 1.4

NEXT

670 REM -- SAVE OLD ADRESS --

68¢
690

U9= DEEK(3192)
U8= DEEK(3187)

7@@ REM -- ACTIVATE NEW QUTPUT --
719 DOKE 3192,3328:REM $UOUT

720 DCKE 3187,3351:REM $0UT

730
740
750

RETURN
REM

REM

760 REM — SET OUTPUT TO NORMAL --

770
78¢
790

Das
des

DOKE 3192, U9
DOKE 3187, U8
RETURN

5" 1n oblgem Listing 1st die Darstellung
Druckers fUr das ASCII- Zeichen { (7C hex).
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Mondiandung

von Wolfgang Schroder

Aus BASIC COMPUTER GAMES von D, Ahl

Sie bhefinden sich auf einer Mondexpedition
und muessen die Kapsel sicher auf dem Mond
aufsetzen., Als Kommandant der Mondfaehre
muessen Sie bestimmte Kommandos an das Navi-
gations-System geben. Der Bord-Comouter wird
Thnen dabei laufend die wichtigsten Daten
anzelgen, die Sie fuer die Mavigation benoe-
tigen,

Der  Anflugwinkel
interpretieren;
+/-180 Grad ist direkt vom Mond weq

+/-9¢ Grad ist oarallel zur Mondaberflaeche
@ Grad ist direkt auf den Mond zu

ist folgendermassen Zu

+/-180

T
-9 =-+-= 490

¥

a

Mondaberflaeche

Es werden alle Winkel zwischen +/-186 Grad
angenommen ,
Brennstoffeinheit = 1 sec max. Schub
Moegliche MWerte hier @ und zwischen 14 und
19¢ Prozent.
Negativer Schub oder Zelt ist verboten.
Um die Mission abzubrechen, geben Sie ueber-
all @ ein,

1 CLS

7 PRINTTAB(1@) “MONDLANDUNG"
19 2$="060"

15 B1=1

26 M=17.95

25 F1=5.25

3@ N=7.5

35 RE=926

4y vg=1.29

45 1=

5@ HE=60

S5 R=RG+HA

Bd A=-3.425

65 R1=0

78 A1=8.84361E-04
75 R3=0

80 A3=@

85 M1=7.45

93 M@=M1

95 B=756

0@
185
110
115
120
125
13
135
144
145
150
155
156
219
215
220
225
230
235
2449
245
250
255
260
265
279
275
280
285

290
295

g
305
565
579
575
580
581
683
584
585
5R6

S96

595
600
605
616
615
616
624
625
630
635

T1=0

F=0

P=0

N=1

M2=(]

S=@

C=g

IFZ$="JA"THENT150

PRINT

PRINT" MOMDLANDE-SIMULATIONI !
PRINT

PRINT

PRINT

PRINT”WELCHES EINHEITENSYSTEM MOECHTEN SIE:

PRINT# 1, METRISCHES @J=ENGLISCHES”
PRINT*GEBE BITTE DIE GEWUENSCHTE ZAHL EIN";
INPUTK '
PRINT

[FK=@THEN28¢

IFK=1THENZ5(

GOTO220

7=1852.8

M$="METER"

63=3,6

N$=" KILOMETER”

G5=1008

GOTO365

1=6080

M$="FUSS”

63=.592
N$=" MAUT. MEILEN"

G5=1

IFB1=3THEN485

INPUT”KANN'S LOS GEHEN";Y$
G0T067d

PRINT

SCREEN1, 8:PRINT"DAUER/SEC
SCREEN 14, 8: INPUTTT

PRINT”% VOM SCHUB 3
SCREEN13, 9: INPUTF
PRINT"WINKEL/GRAD "
SCREEN13,18: INPUTP

F=F/10d

TFT1 =ATHENSGS
IFT1=0THEN1G9%
IFABS{F-.d5}*1THEN345
IFABS(F-.#5)=.85THENG4S
TFABS(P)=18@THEN9Z5
SCREENT, 12:PRINTCHR$(27) : PRINTCHR$(27)
N=201

IFT1-4@@THENG3S

N=T1/20

T1=T1/N



64 P=P*3,14159/180

645 S=SIN{P)

65@ C=COS(P)

655 M2=MZ*T1*F/B

660 R3=-,5*R@*((VA/R}ITZ)+R*AT*A1
665 A3=-2*R1*A1/R

678 FORI=1TON

675 IFM1=@THEN715

688 M1=M1-M2
685 IFM1-GTHEN725

B9 F=F*(1+M1/M2)

695 M2=M1+M2

70% PRINT“DU HAST KEINEN TREIBSTOFF MEWR,”
785 M1=0

719 G0T0725

715 F=@

720 M=

725 M=M-.5*M2

730 R4=R3

735 R3=-,5%RE*((VB/R)T2)+R*A1*A1

746 R2=(3*R3=Ri}/2+,0@526*F1 *F*C/M
745 A4=A3 '

758 A3=-2*R1*A1/R

755 A2=(3*A3-At)/2+.0056*F1*F*S/(M*R)
760 X=R1*T14,5%R2*T1*T1.

765 R=R+X

776 HO=HE+X

771 HX=H@*Z:SCREEN13,3:PRINTHX*  “
775 R1=R1+R2*T1

780 A=A+AT*T1+.5*A2%T1*T1

785 A1=AT+A2*T1

798 M=M-.5*M2

795 T=T+T1

796 SCREEN1®,2:PRINTT

797 DX=R*A1*7:SCREEN2S,6:PRINTDX”  *
798 QX=RA*A*Z:SCREEN27,4:PRINTRX” "
799 QX=R1*Z:SCREEN2S,5:PRINTQX

80% TX=M1*B/MJ:SCREEN1S, 7 :PRINTTX
803 IFH@-3,287R28E-B4THENSTH

805 NEXTI

810 H=HE*Z

815 H1=R1*Z

820 D=RG*A*L

825 D1=R*A1*Z

83@ T2=M1*B/MD

835 GOSUB2G07

845 [FHE-3,287828E-B4 THENSSE

85 IFRE*A~164, 4736 THEN1 @50

855 1FM1-@THENS8H

860 T1=20

865 F=0

87¢ P=g

875 6010620

88@ I1FR1=-8.21957E-G4THEN1 G20

885
897
895
900
95
916
GE*
912
920
925
93
94
945
950
955
60
965
970
975
98
985
990
995
100@
1962
1095
1010
1015
1917
1020
1925
1030
TER”
1031
1035
1040
1042
10945
1850
1955
1957
1060
1065
1079
1080
10%2
1985
1090
1095
109

TFABS(R*A1)=4,941742E-BUTHEN1 020
IFHD~-3.,28732RE-B4 THEN G20
IFABS(D)-16*ZTHEN1@65

GOTO995

PRINT:PRINTCHR$(27) ;

PRINT”DIESES RAUMSCHIFF IST NICHT IN DER LA

PRINT”DAS RAUM-ZEIT CONTINUUM ZU VERLASSEN,

GOTOS75
PRINT:PRINTCHR$(27);
PRINT”WOHL KLEINER SCHERZ-KEKS*”
GOTO 575
PRINT :PRINTCHR$(27);
PRINT”UMMOEGLICHE SCHUBKRAFT,”;
[FF-@THEN985
[FF-.@5= ,B5THENG7S
PRINTZUVIEL !
GOTO575
PRINT”ZU WENIG!!”
GOTOS75
PRINT”NEGATIVIIY
GOTOS75
PRINT
PRINT”HIER MEER DER RUHE”
PRINT”DER ADLER IST GELANDET”
PRINT“GLUECKWUNSCH--ES GAB KEINEN SCHADEN.

PRINT“DU KANNST NUN MIT DEINER MONDOBER-"
PRINT*FLAECHEN ERFORSCHUNG BEGINNEN. "
50701140

PRINT

PRINT”CRASH 1111 11LNILIYY

PRINT”DU HAST EINEN NACH DIR BENANNTEN KRA

PRINT“VON”; ABS(H)*1Q0:M$; " TIEFE ERZEUGT.”
X1=SQR(DT*D1+H1*H1)*G3

PRINT”BEIM AUFSCHLAG BETRUG DEINE GESCHW.”
PRINTX1:N$:"/STD,*"

507011400

PRINT

PRINT”DU BIST IM WELTRAUM VERSCHOLLEN OHNE

PRINT"HOFFNUNG AUF HILFE,”

GOTO110@

PRINT#DU BIST SICHER GELANDET ....”

PRINT

PRINT#ABER VERFEHLTEST DEN LANDEPLATZ UM“;
PRINTABS(D/G5); N$

GOT01136

PRINT

PRINT“MISSION ABGEBROCHEN”

PRINT



1@5
?H’

1187
1114
1115
1120
1125
1134
1135
ERN*
1140
1145
115d

PRINT#ANTWORTE MIT ‘JA’ ODER ‘NEIN'";
INPUTZ$

[F7$="JA"THEN2Q

1FZ$="NEIN“THEN113¢

GOTO11@5

PRINT

PRINT”IHREN EINZIGEN WELTRAUM-AFFEN!”
END

PRINT

1155 Q$="JA"

1166 GOTO19@

2000 PRINTCHR$(12) :PRINT”ZEIT/SEC:":T

2010 PRINT*HOEHE/"M$;":";H

2023 PRINTYENTF. ZUM LANDPLATZ/";M$;”:";D
2033 PRINT“VERTIKALE GESCHW/(";M3$;"/SEC)"H
2048 PRINT”HORIZONT, GESCHW/{”;M$;”/SECY”;D}
205G PRINT“RRENNSTOFF-YORRAT: 312

206@ RETURN

78¢ DISASSEMBLER auf Cassette abzugeben,
evtl. auch im Tausch gegen andere Pro-
gramme,

K. Kdrner

Preisglinstiges
RAM&

von Stefan Burger

Im NASCOM Journal 4/5-81 habe ich dber dle
Mdglichkelt berichtet, die ELEKTOR 8k RAM/
ROM -Karte am WNASCOM =zu betrelben, Da die
ELEKTOR Karte flr ein 6532 System konzlplert
wurde, ergeben sich dabei Jjedoch einige
Schwierigkeiten., Der 6502 signalisiert die
Speicherzugriffe namlich etwas anders als
der 78@. Da ich mehrfach wegen dieser Karten
angesprochen worden bin, hier zwel LOsungs-
mogl ichkelten:-

1. Moglichkelt elns 1ist zwar etwas un-
schin, aber sie funktionlert!

Taktfrequenz auf 1 MHZ reduzieren und WR an
31a legen. MREQ negieren und an 29C legen.

PRINT“MOECHTEST DU ES NOCHEINMAL VERSUCHEN 2.

PRINT#ZU SCHADE. DIE NASA VERLIERT NICHT &

30

Dig zweite Mdglichkeit wurde in ELEKTOR
5/82 beschrieben, Mit relativ geringem Auf-
wand kann die Karte so an Z8@- Sysieme
angepaft werden., Dieser Methode sollte man
auch den Vorzug geben, zumal in Heft 4/82
eine duBerst prelsalnstige 16k dy., RAM Karte
vorgestellt wurde, welche bereits Anpas-
sungsmiglichkeiten fir 78¢ enthdlt, ( Print
ca, 35.- DM ), Dlese Karte lauft in meinem
System selt einer Woche bel 2 MHz,

78@ System Bus nach ELEKTOR

a e
D 232 m GD
WR sl g RD
RS | 4304 T0RQ
229 g w1
ad m
0 PHIEX a2l m WREG
adressbus Bit 1 w6 hdressbus Bit &
Adrassbus Bit 3 u25 a Adresshua BPit 2
hdresabus Bit § sl u Adrassbus Bit 4
Adressbus Bit 7 823 ® Mressbus Bit 6
Adressbus Bit 9 w22 Adreasbus Bit B
Adressbus Bit 11 »2l g adraasbus Bit 19
Adressbus Bit 13 w20 0 Adressbus Bit 12
Adrpessbus Bit 15 uld9 m Adreasbus Bit 14
nif g BUSAK
+i2v 17 = +12v
GND wlé GND
wl5 n
Bl4 m
[REN |
I | wiza T
BUSRG nlln
Datanbus Bit 7 si0m Datenbus Bit 6
batenbus BLt § s 9a patenbus Bit 4
Datenbus Bit 3 s 2 a Datenpus Blt 2
' Datenbus Bit 1 " patenbus Bit ¢
n 6m
FWCL a e WATTEX
GND r 4 GND
-12v " 3a =12V
-5y s 28 -5v
+5V s lg +5V




LD B, (HL)
imiertes s M Bk
Komprimie g2 om0 R
868 78 0500 DEC HL
BASIC OCE7 O 0220 R Rzt
G.T.Klement OEd 2aDe10 0240 LD HL, (BEGSIND
von E. Moser u. @.1. 0CED 770810 D240 [D  (BEGERES L
BASIC TOTAL COMPRESS komprimiert Basic Pro- BEE% %ggﬂ10 8?20 SR LINCPR
gramme zu Superzeilen. (Memory Gewinn, aber 0270 N
nicht mehr editlerbar), Ein Doppelpunkt am chg %E ngg REMAR  INC o (HL)
Anfang einer Zeile verhindert dle Komnrlmie: 8%F7 £ 0R00 gE ﬁz REMAR
fung Jieser Tetle \jotwendia, wenn sle edit - pore 2r ool R REw
tierbar bleiben soll). o0re 25 3238 %TRING e AL
‘  (HL)
10 REM DEMONSTRATION VON BASIC COMPRESS QCFI 7E 0o LD A dhL
20 INPUT "ETNGABE 7 S OCPE fEz2 o6 % 9rRex
3¢ INPUT "EINGAGE *; B 0000 28 0670 R
B Wi Bk b
0710
BLK PUSH HL
NSTRATION VON BASIC COMPRESS 008 £ %2%% e PUSH 1L
0 L 1 =
%% ?EEUQEQINGABE”;ns:INPUT"EINGABE ;B$:C=A%+RS 838% g% 0750 IN%H Ht
1PRINTCS :GOT020 ODOB E5 8;?{0) EHSH i
x 8805 c1 0780 POP  BC
Ob0F 34610 0790 LD HL, (BEGSIN)
- - Listing QDOE 0230 SBC HL,BC
ZEAP 780 Assembler - Source QD11 ED42 0810 PUSH HL
Qo1Q B B A 8%2 E? 0820 POP BC
0020 ; 3 BLANKS RENOVE 3 o518 El 0830 Pop_ HL
8020 & » 13o7cer bonTa” * Op16 Ebeo. 0240 HL, BEGSIN
0040 ; 3 12,7.81 D0R18 3 0D18 21D610 0850 LD, HL.S
88%8 ’: **«-*Egg*********** 0%1E E? 8%98 POP HL
0070 ) MOSER/KLEWENT 015 Sdes  osao JR SHFDON
co 0 ' ;END_PGM TO
opie zpneto 00 Locem 1 vy ceEgsTiy e P
OKE) 00Z8 D130 GoT0 Ean ses Obse 33145 B2 {0 L, (REGPGM);SAVE START PG.
g odw W WE5 SR i e
0CCO 0088 0140 RESTOR EQU 488 CP HLiDE  FZ9 23 O TR R
OKC) OBRE 0120 fem- £QU 4sE | ASCIT TO Hex [OBSC 33 0980 NG HL ;
QCCO ODBE 0160 REM ~ EQU 43¢ Ozt L TSTED 10 E
OKCD OUE 18D ACIN  EQU sCiE A EX DEHL_ ;T HL
o Dt 0180 ewlop £ #1c ey e 09% R RENKTTRM - 10 HC
OC 10B6 0210 BECSIN EQU S10be 0033 £ 1030 pRoLN [ CAGLN)HL JSAVE START
0cco 1006 0210 QU #1008 0D3) 221E0C 1010 PRGL T8TEND’ 1BOT NEXTLN
OECD 10b8 D330 BEGRRE £oU F1ODA 0D37 CD3AOE 1020 CALL ;
e B meen] B g opogme g
0CCO ESAS 0260 ATOH ~ EQU #E9AS;BASIC asp 22 1050 FOLOHR INC L, TOKEN
0550 ¢ LD HL, (BEGPGM) QD3F 7E 1060 i ; TERMINATOR
0CCO 245810 0280 START LD HL. Qse e, 1050 I
0CC> 2 0% Wk P IX ? R Z,REMARK : THEN FORGE
hpe, bR I, boan w0 w C
el R S T Ll T B
0340 NXCHR CB ReM 1110 CALL CPHLDE  SEQL ?
QD 583 03%0 R L REAR ODig SBes - 110 JR LPRGIN  SFETCH NEXT
OCCF FE22 0360 JR Z,5IRING LINE ‘ B,#22  sB="
0CD1 2828 0370 P BLAN OD4B 0622 1130 LRt ;T0 ACCY
oche be%0  g3a0 JR 7, DELBLK ODat 58 115 ¢ 5 SIS TT PRINT
00 STREX INC HL
Scbs 72 870 SHRDON LD A CHL) STRTZ . 6o R NLNOTZ2 NO, GO AHEA
0CD9 B7 gz JR_ NZ,NXCHR D RINT LD A (HL)  GET CHR
OCDA 20eF  Qu30 RN 0D531 7E 1170 P oA ' BRINT END
0606 Borsc0- oagp 1D Tho,L Opaz 58 1180 INC HL GNEXT CHR
820 BB7201  0ueo LD (IX+1).H 0D53
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0DFA ED52 2350 SBC HL,DE sCALC # BYTES TO TOP 2FOF 2ASE10

ODFC E5 2360 PUSH HL : T0 BC

ODFED 1 2370 POP BC ; OE%H EB 2690
ODFE E1 2380 POP HL ;POI 1st FREE PLACE OEZB D5 2700
ODFF EB 2390 EX DE, HL “sMOVEQON SHIFT 0E2C E1 2710
(QEGQO EDBO 2400 LDIR ; FROM (DE) TO QE2D CD3AQE 2720
QEQZ EB 410 EX DE,HL + (HL) OE30 20F9 2730
QEQ3 221C0OC 2420 {NEWTOP}, HL ; DE32 22DR1GQ 2740
0E06 E1 2430 POP  HL SASSUMED NEXL START DE35 22DA10 2750
OE07 18(6 %ﬂgg JR  LIN+ SHNEXT LIN OE38 DFGSA %;gg
QEC9 220610 2460 TOPFND LD (BEGSIN), HL;HL =N OE34 S5E 2780
QEGC £ 2470 POP HL ;P01 00 QE3B 23 2790
QEQD 2B 2480 DEC HL :POT LAST TERM QE3C 56 2800
QEOE 73 2490 LD (HL),E ;SET ZERO QE3D 23 2810
QEQF 2ASE10 2500 D  HL, {BEGPGM) (E3E 7B 2820
NE12 E5 2510 MXTAD PUSH HL ;CALCULATE ADDR POI QE3F B2 2R3()
QE13 CD3ADE 2520 CALL TSTEND : AND INSERT AT QE40 C8 2840
QE16 I 2530 POP DE : START OF LINES

QE17 280E 2540 JR ZLEXIT ;

DE19 23 550 INC HL ;

DE1A 23 2560 INC HL 3

QE1B 7E 2570 FNDT LD A, (HL) ;

QE1C 23 2580 INC HL }

QE1D B7 2590 R A i

OE1E 20FB 2600 JR NZ,FNDT

0E20 7D 2610 LD AﬁL 3

8%%} 1% 32%8 &Rc BEE)’A 3 G. Steusrwald Tel.
QE235 7C 2640 LD A,H )

QE24 12 2650 LD (DE), A

OE25 18EB %g?g JR  NXTAD

2680 EXIT LD

EX
FNDEND PUSH D
pOP

TSTEND LD

HL, (BEGPGM)
DE,HL
E

E, (HL) ;
HL

SUCHE Pascal-Compiler in EPROM
GERE AR Basic-Rom MK 36271P
TAUSCHE Software aller Art fir NASCOM 2
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Millionarspiel
von Clemens BallarE

Spielidee:

Der Spieler muss versuchen, durch den An-
und Verkauf von Aktlen sich ein moeglichst
grosses VYermpegen zu erwerben, Als Startka-
pital stehen ihm 1008F DM zur Verfuegung,
Die schwankenden Aktienkurse und auch andere
Erelgnisse sorgen, wie 1im normalen Leben
dafuer. dass die Baeume nicht zu schnell in
den Himmel wachsen. Die Bewegung der Aktien-
kurse wird auf der linken Blldschirmhaelfte
graphisch dargestellt. Das Soilel belegt aus-
ser dem Basicbereich auch noch Speicherplatz
von HEX DUE bis D53 und laeuft nur auf MAS-
SYS.

1 REM MILLIONAER-SPIEL

2 REM VON CLEMENS BALLARIN

3 REM GESCHRIEBEN IM JUNI 1982

4 REM

5 REM VERKAUF YON AKTIEN DURCH

6 REM EINKAUF MIT NEGATIVEM VORZEICHEN
1@ CLS:DOKE4175, -6649 : DOKEY1 8@, 3328

20 DEFFNRCH)=5*INT(RND(1 ) * (H*1 QB@@E-94060) )
25 DEFFNS(G)=USR(2058+G)

3@ SCREEN15,2:PRINT"W I LLK OMME N
4g SCREEN2Z,3:PRINT”Z U M*

50 SCREENS,4:PRINT'M I L L IONAER-SP I

E LJ'J'

6@ PRINT:PRINT:PRINT:PRINT*Wieviele Tage moecht

en 3ie solelen”:

7@ RESTORE : INPUTT

8@ FORI=3328T0341GSTEP2:READA DOKEIL, A:NEXT
93 FORI=1TOT:E=RND(1) :NEXT

190 CLS:D=0:GB=133a7

110 FORI=@TO3::A(I)=100 :READAS(I):B{1)=0:NEXT
120 FORI=BTOB:S{I)=@:NEXT

130 A$="200" :Z=FNS(@) 1 A$="15@" : Z=FNS(256)
135 A$="100" :Z=FNS(448) :A$="50"17=FNS(641)
140 A$="@":Z=FNS(898)

150 FORI=2TO4ZSTEP1@:SET(7, [}:NEXT

160 A$="Guthaben in":Z=FNS(158)

17% A$="bar : DM* 1 Z=FNS (2206}
180 As$="Aktien: DM“:Z=FNS{284)
199 A$="gesamt: DM#+Z=FNS(348)
200 As=". Tag von Tagen” : 7=FNS (5@

21¢ D=D+1 :A=D:L=4:5=86 : GOSURREY

220 6=99:A=T : GOSUBB6M : GOSUB62E : GOSUBS6M
230 GOSUB&GE: GOSUB4LOM : GOSUBS6(

240 1FD=TTHEN21 @

250 CLS

260 [FGB+GA==10@GFTHEN3GA

278 PRINT#Sc wird man bestimmt nicht Millionaer
[ o

275 PRINT*Dagobert Duck wuerde sich schief lach
enl*

280 PRINT“Sie haben in”;D;”Tagen”:10003-GB-GA;
29¢ PRINT“DM VYerlust gemacht!”:G0T0368

300 IFGB+GA-1Q00@-T*1GYTHEN3LE

310 PRINT"Was? Nur”;GB+GA~100@%:“ DM Gewinn?”
3200 PRINT“Sie tun mir lefid!”

330 GOT03609

340 PRINT”Das war sehr gqut!”

358 PRINT”Sie haben”;GB+GA-100G0W; " DM kasslert”
366 INPUT”Noch eln Spiel”;A$

370 1FA$="J"THENCLS:GOT06@

380 PRINT"AUf Wiledersehen bis zum naechsten mal
39( END

409 FORI=@TO3

419 ¥=1:60SUB1@50

42¢ B(1)=B(1)+K:GB=GB-A(I}*K

43¢ FORJ=1TOK:E=RND{1 ) :NEXTJ

448 GOSURS6Y

45¢ L=4:6=(16-3*C(1))*64+21:A=B(]):GOSUBSGA
46Q PRINT*)”:SCREEN22,17-3*C(1}:PRINT ("
478 NEXT

48@ RETURN

49¢ I1FD=30RRND(1)*2@-DTHENRETURN
560 X=INT(RND(1)*9)

518 TFS(X)=1THENRETURN

520 S{X)=1:X=xX+4

53¢ GOSUBT@SH

540 GB=GB+A

55¢ RETURN

568 GA={

570 FORJ=@TOZ:GA=GA+A{J)*B(J)NEXTJ
580 L=9:A=GA:6=291:GOSUBSGY

599 A=GB:G=227:60SUB86E

60¢ A=GB+GA;G=355:G0SUBRGH

61@ RETURN

620 G=D:IFG-27 THENG=27

625 FOR[=37-GT037 :FORJ=2T042 : A=POINT(I, J)
638 IFA=UTHENRESET(I-1,J}:607065@
64@ SET(I-1,J):RESET(I,))

B50 NEXTJ. ]

66( FORI=@T03

670 A=5*INT(RND(1)%*7-3)

680 IFACI)X+A-50RA(1)+A-280THEN/ 16
708 ACI}=ACI)+A

718 SET(37,42-A(1)/5)

7200 NEXT

730 FORI=BTO3:C(I)=1:NEXT

749 FORI=(703



75¢ FORJ=ITO3

76@ 1F1=JTHEN79%

778 TFACT)==A(J)THENC{J)=C(J)+1 : GOTO79@

78@ C(I}=C(I)+1

798 NEXTJ, I:L=4:FORI=QTO3

803 G=(16-3*C(1))*64+21 :A=B(1) :GOSUBSEAD

81@ PRINT*)* :SCREENZ2, 17-3*C(1) :PRINT*(”

820 A3=A$(I):Z=FNS{{15-3*((1))*64+2@)

830 G=(17-3*C(1))*64+200:A=A(1) :GOSUBBGY :PRINT*D
H*;
846
850
860
870
880
896
apa
a1
920
a3@
aug

95d
96d

97@

NEXT

RETURN
A$=STR$(A)
F=LEN(AS)
[FF-LTHENSE®
C=L-F
[FG=BTHENS4(
FORB=1TOC
A$=H .H+-A$
NEXTB
Z=FNS{G)

RETURN

FORB=1TOF

IFMID$ (A$,B,13)="E"THENE=B

98F NEXTB

99@ FORB=ETOE-F+L+1STEP-1

16@@ Bs=MID$(AS$,B-2)

1913 C$=MID$(A%.B)

1620 A$=B$+C$

1030 NEXTB

1640 GOTO940

1050 A$=" “

106@ FORJ=476TOBG@STEPGY : Z=FNS(J) :NEXTJ

107@ ONX+1G0TO1318,1310,1316,1318,1320,1336,134
»

108@ ONX-6GOT01350@,1360,137d,1332,1380,1398
1099 Z=FNS(476)

1108 ONX+1GOTO1400, 1430, 1469, 1408, 1010, 1428, 143
a :
1119 ONX-6GOTO1440, 1450, 1460, 1473, 1480, 1490

1128 Z=FNS{540)

113@ ONX+1G0TO153d., 1508, 1583, 1500.1160,151d,152
¢

1140 ONX-6GOT0153¢, 1504, 1550, 1578, 1580, 1660
1158 Z=FNS(6@4)

116@ ONX+1GOT0161d,1610,1618,1610.,1638. 1640, 166
g

1170 ONX-6GOTO0168@.169@,119%,1700,1710,1720
1180 Z=FNS(B668)

119@ ONX+160T01730,1730,1730,1730,1748,1760.177
@

1200 ONX-6GOTON780.1796,1220,1820,183¢. 1844
1295 60T0122¢

1218 Z=FNS{732)

122¢ ONX+1G0TO0185@, 1850, 185@, 1853, 1250, 186¢, 187
@

123@ ONX-6GOTO188@, 1890, 125¢, 1908, 1920, 193¢
1235 GOTOY25@

124@ Z=FNS(796)

125@ ONX+1G0TO194@, 1940, 1948, 1946, 1280, 196¢,189
@
1264
1265
1278
1286
1296
1398
1316
1320
1330
1340
1358
1360@
“374
1387
139¢
1406
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
149¢
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
60
160d
1610
1620
1630
1640
1645
165@
166d
1679
1680
1694

ONX-6G0TOZQ0E, 2020, 1280, 1280, 2030, 2060
GOTO1280

Z=FNS(86@)

IFY=1THENY=@: G0TO1 160G

[FX=17 THENX=11

RETURN

A$="Wieviele "+A$(X)+"-":GOTO1@90
A$="51e haben”:G0TC189@

A$="31e haben einen”:G60T0109¢
A$="Moechten Sle elne”:GOTO1Q9d
2$="1hr Haus ist abge-*:G0TO1QSG
{$="In Threm Haus ist”:G0T01Q9@
$="Sle haben bel einem”:G0T01@9@
A$="Ihr Grossvater ist”:G0TO109¢
A$="Sie haben eipe”:GOT0O10S0
A$="fktilen moechten”:G0T0112¢
A$="Computeritls.”:60T01128
As="Yerkehrsunfall”:G0T0112@
A$="Autoversicherung” :GOT0112@
A$="brannt. Die Ursache”:G0T01120
As="ein Wasserrohr ge-“:G0T0112@¢
As="Preisausschreiben”:G0T0112d
A$="Bankueberfall ver-*:G070112¢
A$="gestorben,”:GOTO1120
A$="sensationelle”:60T0112¢

A$="S1e kaufen “:GOT0115@
A$=""'gebaut’ " :G0TO115@
A$="abschliessen “:G0T0115@

A$="1st lelder noch”:GQTO115%
A$="brochen, Dabel ent-":G0T01150
L=5+A=FNR({L) : G=60% : GOSUBSLE

A$="DM gewonnen.”:Z=FNS{6@9):G0T0116@
A$="*hindert.”:60T01158

A$="Sle erben”:Z=FNS{604) :L=6:A=FNR{L)
G=613:G0SUB86E : A%$=" DM,":Z=FNS(619) :60TO11

A$="Erfindung gemacht.”:GOTO115@
INPUTK : IFK+B(X) = 1@@@THENX=X+13
GOTO0119@

A$="Die Arzt-Kosten”:GOTO]180@

A$="Da Sle ":Z=FNS(668)
IFS(2)=@THENA$="nicht” :Z=FNS(B75}:Y=6
A$=* ver=":Z=FNS{674+Y):Y=0:G0T0119@
INPUTAS : [FA$=="J*THENX=17:5(2)=8
G0701194@

A$="nicht geklaert.”:GOTO1186
A$="stand eln Schaden”:G0T0118@



1790
171d
1720
1730
1740
1745
1750
1764
1770
173¢
1790
1806
1819
182¢
183%
184%
185¢
186¢
187¢
183¢
1890
190@
1995
191d
1920
1930
1948
1945
195¢
1964
197¢
198¢
199¢

2000
2013
2024
2038
2gud
2050
2060
2879
2086
2099
2109
2110
2120
213%
2141
215¢

A$="Zur Belohnung be-":G0TO01186

A$="Da Sie aber die”:60T0118@

A%$="Durch geschickten”:GOTO1180
A%$="Selen Sie baschei-":G0TO210
As="hetragen”:Z=FNS(732) :L=5:A=FNR(L)
G=740 : GOSUBSBT : A$="DM, *: Z=FNS (746) : A=-A
GOTO122¢

A$="sichert sind, *:60T0121@

A$="Wle hoch moechten”:G0T0121¢
A$="Fuer elne neue Woh-":GOTO1210
A$="von" 1 Z=FNS(732):L=5:A=FNR(L) :6=735
GOSUBS6@ : A$="DM, fuer”:Z=FNS{(741):A=-A
GOTO1220

A$="kommen Sie von der*:GOTO1210
A$="Beerdigung bezahlen”:60T0121@
As$="Yerkauf des Paten-*:G0T012106
A$="den, Es gibt nur”:G0TO1240
As="kostet Sie das”:G0T01240

A$="S1e sich versichern”:G0TO1240
AS$="nung mussen Sie”:GOT01249

As="den Sie aufkommen”:G0TO124@F
A$="Bank”:Z=FNS(796) :L=5:A=FNR(L) : G=806@
GOSLB86M@ : A$="DM, “+ Z=FNS(806)

GOSUBRGHE : A$="DM, "1 Z=FNS (806 : GOT01 258
A$="muessen, bekommen®:GOTO1243

A$="tes erhalten Sle”:GOTO124¢
A$="noch”:Z=FNS(860) : A=999-B{X) :L=4 : G=864
GOSUBB6@ ; As=", "1 Z=FNS{(878) :Y=1

GOSUBBBH : A3=", "1 Z=FNS{B7@):Y=1:60T01233
L=6:A=FNR(L) :G=859

IFS(2)=1 THENA=A-V*1{d: IFA=@THENA={
GOSUBB6M@: A$="DM. *: Z=FNS{866) : A=-A {GOTO1280
A$="lassen”:Z=FNS(86): INPUTY:A=-V:G0T0128

L=6:A=FNR(L ) :5=859:G0SUBR6E
A$="DM bezahlen.”:Z=FNS{866) :A=-A:G0T01288
A$="muessen,”:60T01270

A$="Sie nur”:Z=FNS(86@) :L=6:6=867
B=A-2*FNR(5) : IFA~OTHENB=A-100
A=B:GOSUBSEY : A$="DM. ”: Z=FNS(874) : GOTO1 280
G=859:L=6:A=FNR(L): GOSUBSE® : A$="DM, *
Z=FNS(866):G0T0O1280

DATA-29747., -4631,1@579, -4852, -100661,272.6
DATA-1B198, -18672,21229,8744,161Q7, -13568
DATA-16641,1@64, -5367, -5@96, 15967, -16831
DATASU8, 6187, 9203, 903@, 24(199, 22051, -2278
DATA8115,-13829, 22255, 21857.,16713, 19527
DATAS8261, 18766,18499,8276,17735,21830
DATA17486, 200837 ,13, 201

DATASTAHL ,ELEKTRO,KERAMIK, DIAMANT

>

Musik-Synthese

von Constantin Olbrich

0 REM fuer RESET "E000" fachiges BASIC

1 REM E000: C3 03 B0 = LD PC,3E002

2 REM andere Version kann nicht mit RESET starten
3 REM Ak kdkkhhk Rk hrkrrkkthkrdhkkkhkkkd

4 REM *** MUSIKSYNTHESE UEBER PORT0O *#%

5 REM kR kAR TRk Rkt hkcttkd

& REM

7 CL8

8 REM ev. 9015 aendern, falls Bit2 benutzt ist.
9 DIM W{96}

10 PRINTTAB({10) "FUER ELISE (L.v.Beethoven)"
15 GOSUE 8500; REM MASCHIWEW PROGRAMM ABLEGEN
20 DOKE 4100,RAM :REM USER LOC EINTRAGEN

30 U=94:FOR T=1 TO U

50 READ W(T):X=0

60 IF W{T) »1000 THEN X=l:W(T)=W{T)-1000

70 GOSUBR 1000

80 B=USR(W(T})

90 NEXT

100 CLS:RESTORE

110 END

1000 THN=3334

1001 X=X+1 .

1010 ON X GOSUBR 1030,1050,1070,1090

1020 RETURA

1030 POKE TH,l6:ERETUERHW

1050 POKE 7TuH,32:RETURN

1070 POKE TH,32:RETURN

1080 POKE TH,40:RETURN

8000 DATA43,d6,43,46,43,57,48,54,1065,107,86
8010 DATAG5,1057,86,68,57,1054,86,43,46,43,46
8020 DATA43,57,48,54,1065,107,86,65,1057,86, 54
8030 DATAS7,1065,57,54,48,1043,72,41,43,1048
8040 DATASl,43,48,1054,86,48,54,1057,86,86,43
8045 DATA 86,43,43,1021

8050 DATA46,43,46,43,46,43,57,48,54

8060 DATAL065,107,86,65,1057,86,68,57,1054,86,43
8070 DATA46,43,46,43,57,48,54,1065,107,86,65,1057
8080 DATAS6,54,57,1065,1,1,1,1

8500 RESTORE $000:RAM=3328

8510 FOR I=0 TO 29

8520 READ BYTE:POKE RAM+I EYTE

8530 WEXT:RESTORE:RETURHN

9000 DATA 205,139,233,75,17,0,16,65,62,0,0,0,0
9010 DATA 205,83,0,27,122,179,200,16,242,65,62
9015 DATA 32 :REM 32=20H => BIT 5 von Portd
9020 DATA 205,83,0,24,242
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Seite(n) fiir Ein-
sfeigel' von Peter Brendel

Als Fortsetzung zur letzten *Seite fir Ein-
steiger” nun ein Programm von Peter Brendel,

das Ihnen die Mdglichkeit gibt, die Poke
Befehle nochmals praktisch zu erproben. Er

hat es speziell Hans-Dieter Schneider gewid-
met und dazu noch eipen Bildschirm-Atlas des

MASCOM belgelegt, um Benutzern von anderen
Systemen den NASCOM Bildschirm-Aufbau durch-
sichtiger zu machen. (NASCOM-Benutzer werden’
sicher auch dankbar fUr diese Programmier-
hilfe sein).

1% REM * HANDHABUNG DES POKE - BEFEHLS

20 REM * ° ZUR GRAFIK - DARSTELLUNG

3@ REM * (Mit kleinem demo-Anhang}

46 N=9

50 CLS

6@ FOR I=1 TO N

7@ REM

86 REM  * WIEVIELE ELEMENTE ? (DATA-BLOECKE)
90 REM

1@% READ A,B.C.D,E,F

11@ REM * LESEN 1 ELEMENT
128 FOR J=1 TO E

130 REM

188 REM  * LINIE WIRD E-1 MAL WIEDERHOLT
15@ REM  * D,H. E=2 EINMALIGE WIEDERHOLG.
16@ REM  * BZYW. E=1 NICHT WIEDERHOLT

178 REM

180 FOR K=A TO B STEP C:POKE K.D

199 REM

209 REM  * LINIE BESTEHEND AUS DEM ZEICHEN
216 REM  * D WIRD VOM PUNKT(SPEICHERPL.} A
2720 REM  * NACH B MIT DER SCHRITTWEITE C
23@ REM  * GEZOGEN.

250 REM

25@ NEXT K

250 B=B+F:A=A+F

270 REM * WENN DIE LINIE WIEDERHOLT
280 REM * WIRD, DANN MIT DEM ABSTAND F
290 REM * WENN NICHT WIEDERHOLT WIRD.
366 REM * WERDEN A UND B ZWAR UM F

310 REM * ERHOEHT, ABER SONST IGNORIERT,
320 REM * WEIL AB NEXT J DER NAECHSTE
338 REM * DATA-BLOCK GELESEN WIRD

340 NEXT J:NEXT I
350 DATA2954,3@65.1,255,1.0
360 DATA2858,289d.,64,255,2,47

7

370 DATA2190, 2894, 64, 149,2, 38
33 DATA2191,28095,64,150,9,1
306 DATA2200, 2984, 64,151,2,21
4G@ DATA2126,2136,1,245,1,0
419 DATA2713,274%,1,128,1,8
420 DATA2777,2384,5,199,3,64
43@ DATA2138,2157,4,173,2,1
WG REM A B C D EF
453 REM ANF END STEP DAT A
46@ REM

NZ ABSTAND

47G REM * MIR IST KEINE RATIONELLERE MOEGLICH -

88 REM * KEIT IN BASIC BEKANNT * P.B.*

Bildschirm-Atlas auf der néchsten
Selte!

Im Journal 2-82 wurden die Ladebefehle er-
klart., Hier nun endlich die Fortsetzung, um
dieses Thema abzuschlieBen.

In der ersten Folge wurden die Register I
und R ausgespart. Das [ Reglster ist eln
“Interrupt (=Unterbrechung) Adressen Regi-
ster”, Es enthalt das hoherwertige Byte
einer Adresse, dile nach einem (Hardware-)
Interrupt angesprungen wird. Dies 1st eine
besondera  Anwendung, dle auch in einer ge-
sonderten Fortsetzung beshandelt werden
sollte. (Ware doch etwas flr Sie, Herr
FoBel 17}

Das R (Refresh=Auffrischen)- Reglster wird
von der CPU verwendet, um die Speicherin-
halte der dynamischen RAM- Baustelne vor dem
wyerschwinden” zu bewahren. Normalerwelse
missen wir uns beim Programmieren Uberhaupt
nicht damit beschaftigen, denn die CPU macht
das automatisch bel jedem Einhclen eines
Befehls,

Eine Moalichkeit, das R-Register auch in
einem Programm zu benutzen, ist das
Erzeugen einer Zufallszahl zwlschen @ und
755 (@ und FF nex). Der Befehl ED 4F (=LD A,
R) 1ladt dann eine zufdllige Zahl in den
Akku. Allerdipgs wird die Zahl nach einer
bestimmten Anzahl von Maschinenzyklen wWie-
derholt; bel den melsten Anwendungen (z.B.
Spielen) genligt aber dlese "Zufalligkeit”.
Nun aber zuriick zu unseren (inzwischen hof-
fentlich) vertrauten Reglsterpaaren AF. HL
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etc.
burch einfache 1-Byte- Befehle kann man die
ganz schin zum Rotieren bringen (allerdings
auch den Programmierer)}! Gemeint sind die
PUSH- und POP- Befehle. Dazu mufl man wissen
daR im RAM- Speicher ein sogenannter STACK
angeledt 1st; d.h. ein Stapelspeicher. des-
sen Beginn durch den STACKPOINTER (=SP=
Stapelzeiger - slehe Registeranzelue Heft 2-
82) im NASCOM auf 1000 festgelegt Ist, Der
Programmierer Kkann 1hn allerdings durch den
Befehl LD SP,nn {Lade Stapelzeiger mit nn)
auf eine x-beliebige Adresse legen ({(und
dadurch z.B. verschiedene Stacks im Spelcher
anlegen). Diese Anwendung scheint mir aber
schon etwas “fortgeschritten”. Lassen wir
unseren Stack zun#ichst einmal bei 1Q0@.
Durch den PUSH- Befehl wird nun ein Reglster
auf diesen Stack geladen; d.h. der Stack-
pointer wWird Jewells um 1 ernledrigt, und
dle beiden Komponenten des Registerpaares
werden 1n die entsprechenden Adressen gela-
den.
Beispiel:
Stackpointer zeigt auf 108¢ (Top of Stack=
Obergrenze oder Spitze des Stapels)
Programm: LD HL,1122

PUSH HL
Nach Ausfiihrung mit Single-Step enthalten
@FFF - 22 und
BFFE - N
Wird nun etn anderes Register "gepusht”,
dann wichst der Stapel in die Tiefe (
erniedrigt den Stackpointer weiter).und das
andere Register liegt ocbenauf. Daraus folgt,
daB das zuletzt “gepushte” Reglster als
erstes wieder “gepoppt” werden muB. (Man
spricht wvon Last In/First Out= LIFO = als
letztes hinein, als erstes heraus).
Wenn man diese Reihenfolge umgeht, kann man
auch leicht Reglster austauschen, die norma-
lerWweise nicht getauschi werden konnten. Z.
B, kann HL mit DE durch den Code EB (EX HL,
DE) getauscht werden. Fir elnen Austausch
von DE und BC existlert kein solcher Befehl.
(es sei denn, man tauscht alle Redglster
gleichzeitig, was Ja wohl nicht immer win-
schenswert 1st). Um auch hier austauschen zu
konnen, legen wir erst DE und dann BC auf
den Stack und holen sie in gleicher Reihen-
folge wieder herein:
PUsH DE  first in
PUSH BC
POP BDE

39

POP BC last out

Die Register sind nun vertatischt.

Die haufigste Anwendung dlirfie es allerdings
sein, bestimmte Reglster, deren Inhalt spat-
er nochmals gebraucht wird, In “Sicherhelt”
zu bringen, wenn sie fir andere Iwecke
kurzzeitig bendtigt werden (z.B., in Unter-
programmen), So sieht man haufig vor einem
Call- Befehl (Aufruf eines Unterprogramms)
ein ganzes Sammelsurium von PUSH- Befehlen:
PUSH AF

PUSH HL

PUSH BC

CALL XYZ

PGP BC

POP  HL

POP AF

Beachten Sie die Relhenfolge (FILQ!}, damit
keine Register vertauscht werden!

vor dem Aufruf des Unterprogramms wird Gbri-
gens die Ricksprungadresse automatisch auf
dem Stack abgelegt, damit das Programm welB,
Wo es nach dem Abarbeiten des Unterprogramms
weitermachen muB., Hier muB man hdllisch
aufpassen, damit man in einem Unterprogramm
nicht versehentlich (z.B, nach einer Ver-
zveigung) vergiBt, eln Register zu "poppen”,
das vorher *gepusht” wurde. Dann Springt das
Programm namlich zur zuletzt gepushten (ich
spare mir Jetzt die Anfihrungszeichen bel
diesem seltsamen neudeutschen Ausdruck. Herr
Bach sei mir gnddigl) Adresse, well seine
Ricksprungadresse Ja welter unten im Stack
liegt. Wer weid, wo es dann ankommt! Sehr
haufig sind Programme beim Test abgestiirzt,
weil man einfach den Oberblick {ber die
Adressen auf dem Stack verloren hatte. Sie
kdnnen 1In einem Unterprogramm auch keine
Werte wvom Stack nehmen, weil Sle Ja sonst
Ihre Riicksprungadresse zerstoren, Ich
schreibe mir jeden PUSH- Befehl gesondert
auf und hake dann Jeden POP- Befehl ab. um
einen Oberblick zu behalten. Dennoch kann
ich gelegentliche Abstlrze nicht vermelden.
Grundsidtzlich sollte nach Abarbeifen elnes
Programms der Stackpointer wieder auf 1000
zeigen, TJut er das nicht. (was ein Programm
bei bestimmten Bedingungen durchaus elnmal
verkraften konnte), liegt ein Programmier-
fehler vor, der friher oder spédter (wenn der
Stack dann svstematisch in ein Maschinenpro-
gramm hineinwdchst) dann doch zum "Absturz”
fihrt.

Der Umfang des Stacks, der Je nach Anzah!l

Fortsetzung Selte 43



STOCKCAR

von Wolfgang Schréder

18 CLS

20 A$="STOCK CAR”

30 FORA=1TOLEN(A$)

40 SCREENA+14,16

5@ PRINTMID$(A$,A.1) :NEXT

6@ PRINT:PRINT”SIE STEUERN IHR AUTO UEBER DEN B
ILB-*

7@ PRINT“SCHIRM MIT HILFE DER CURSOR~TASTEN,*
8@ PRINT“JEDESMAL WENN SIE EIN AUTO RAMMEN”
S@ PRINT“WIRD IHRE PUNKTZAHL UM 1 ERHOEHT.”
1@Q PRINT“WENN SIE VERSUCHEN, DAS SPIELFELD”
116 PRINT”ZU VERLASSEN, WIRD IHR ACCIDENT-~*
128 PRINT“COUNT INKREMENTIERT. JEDESMAL WENN®
13@ PRINT”SIE EIN AUTO RAMMEN WIRD EIN KREUZ”
140 PRINT”ERSCHEINEN, RAMMEN SIE DIESES KREUZ*
15@ PRINT”WIEDER, WIRD IHR ACCIDENT-COUNT UM*
16@ PRINT”EINS ERHOEHT. JEDER UNFALL KOSTET”
170 PRINT“S PUNKTE MAL DIE RUNDENZAHL. VON*
180 PRINT“RUNDE ZU RUNDE WIRD IHR AUTO IMMER"
190 PRINT”SCHNELLER,*

20@ FORA=1T029999:NEXT:PRINT:PRINT :PRINT :PRINT:
PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT

210 PRINT"IHRE ENDPUNKTZAHL ERRECHNET SICH AUS*
220 PRINT”DEN ERREICHTEN PUNKTEN MAL RUNDEN-*
23¢ PRINT”ZAHL. DER MAXIMALE FAKTOR IST HIER"
240 PRINT”9. AM ANFANG HABEN SIE NEUN ZE]ITEIN-*
250 PRINT”HEITEN ZEIT IN DER SICH DIE AUTCS®
2608 PRINT”NICHT BEWEGEN, DANACH STEHEN IHNEN”
27@ PRINT”NOCH 58 ZEITEINHEITEN BIS ZUM ENDE”
280 PRINT”DER RUNDE ZU. DANACH WIRD IHNEN THR”
29¢ PRINT”ENDPUNKTSTAND AUSGEDRUCKT MIT IHREM”
30Q PRINT”JEWEILIGEN REKORD.”

31@ PRINT:PRINT#S0, UND NUN VIEL SPASS!!¥

320 FORA=1TO15@@0 :NEXT

330 A1=0:DIMH(2@) :1C=]

340 CLS:CC=34-1C*y:IFCC=1 THENCC=

35¢ IFIC~9THENIC=%

360 A$="TIME ACCIDENTS
37@ FORD=1TOLEN(AS$)

380 SCREEND+5,16

39¢ PRINTMID$(AS$,D,1)

4@d NEXT

419 B=2854:0=2122

420 FORA=2¢58T7021@5

439 POKEA,5:POKEB,5

4uf [FC-3001THEN47G

450 POKEC,5:C=C+47

46@ POKEC,5:C=C+17

470 B=B+1

4803 NEXT

SCORE”

493 E=INT(1@*RND{1)+6)

500 FORF=1TOE

510 G=INT (SG@*RND(1)+209()

520 IFPEEK(G)==32THENS18

530 POKEG.14

54d H(F)=G

550 NEXT:RESTORE

560 FORI=2Q43@T020498STEP2

57@ READA:DOKEI, A:NEXT

580 POKE205¢@, 233 : DOKEY100, 20480
590 1=2595

600 POKEL.?

610 K=45:J=57 : L= : X=0 : W= 1 Y= : S=49:U=S: T=48 : V=T
626 IFK-~4BTHENG7d

630 POKE3029, K : POKE3@3T, J

640 IFJ=49THENK=48

650 J=J-1

66 GOT077¢

676 IFJ-480RK=48THEN71@

687 POKE3329, K ; POKE3@34, J

690 J=J+

700 GOTO77d

718 X=X+1:IFX=SUTHEN1110

728 J=J+1: IFJ=58 THEN75@

730 POKE3@33, J

749 GOT0770

750 K=K+1:POKE3029, K

76@ J=48 :POKE303W, J

776 L=L+1:1FL=FTHENL=0: GOT0620
780 IFK=45THEN33G

798 M=INT(RND(1 )Y*4+1)

8@ 1FM=1THENN=64

810 TFM=2THENN=-1

820 TFM=3THENN=1

830 IFM=LTHENN=-64

840 IFPEEK (H(L)+N)=5THEN79@
850 POKEH(L),32

86 H(L)=H(L})+N

87¢ POKEH(L).14

880 FORO=1T0LC

89¢ P=USR(M

900 IFP=GTHEN92@

91@ Q=P

920 NEXT

930 R=I

94¢ 1FQ=17THENI=1-1

950 IFQ=18THENI=[+]

960 TFQ=19THENI=1-64

970 IFQ=20THENI=1+64

98¢ [FPEEK(1)=50RPEEK (I)=25THEN1(2@
999 [FPEEK(I)=14THEN1@7@

10%@ POKER,32:POKEI,7

1816 60707701 _
1028 W=W+1:POKER, 32: [FS=57 THENT=T+1 :S=48



1030 POKE3@41, T:POKE3@42, S

1040 S=8+1

150 1=2595:POKEL. 7 :0=0

1060 GOTO77¢

1070 Y=Y+1 :POKER, 25: [FU=57 THENY=V+1 : U=48
1080 POKE3@59.V:PCKE3W6T, U
1090 U=U+1

1180 GOT0770

1118 CLS

1126 PRINTTAB{1d@)“GAME OVER
1130 PRINT

1140 PRINTTABC4)*SCORE= (**IC*)*;TAB(37):Y

1150 PRINTTAB(4)*ACCIDENTS= (TIMES FIVE)";TAB(3
6} '
1160 PRINT“~¥ ;W

1170 PRINTTAB{36)“-————":Y=Y*IC:W=W*IC

1180 PRINTTAB(4)*TOTAL =";TAB(37); :Z=W*5:PRINTY
-

1190 PRINTTAB(35}"- - - - - "

1200 IFY-Z=A1THEN123Q

1210 PRINT:PRINTTAB(10)“RECORD SCORE=":A1

1220 GOTO125@

1233 A1=Y-Z

1240 PRINTTAB(1@)”YOU'VE JUST SET A NEW RECQRD”
1250 PRINT:PRINT:PRINT:IC=1C+

1268 INPUT”DO YOU WANT ANOTHER TRY”;C$

1278 IFLEFT$(C$,1)="Y"THENG=F: 50TO340

1280 PRINT“PROGRAM END”

1290 DATA289,15u8,13833, 89606, -12,25311

13@0 DATA312,18351,1@927,-8179 »

END"

* fiir die seltsame zwelte BASIC Version
{slehe Heft 1/82) muB hier der Wert-8182
eingesetzt werden Red,

ZAUBERWURFEL

von Erich Mehnert

Der verdrehbare Zauberwlrfel besitzt statt
der herkdmmlichen neun Felder 25 Felder pro
Wirfelfldche. Alle sechs Fléchen sind auf
dem Bildschirm sichtbar. Oben rechts 13uft
elne Uhr, die mit #:* auf @ gestelit werden
kann, Start des Programms ist bei FDd.

Die Tasten 1.2,3.4,5; Q.W,R.T und A.S.D,F.G
werden zur Verdrehung des Wirfels betdtigt,
Jede Drehung wird angezeigt., Mit der Stern-
taste wWird  zu NASSYS zurllckgesorungen, mit
dem Schnecken-A kann der Wirfel wieder in
die Ausgangslage gebracht werden.

Das hesondere an dem Programm ist, daB man
das  "Wirfelknacken® in mehreren Etaopen
durchfithren kann, {ndem man die augenblick-
liche Lage des Wirfels auf Kassette abspel-
chert und das Spiel am néchsten Tag fort-
setzt,

(CB0 21 12 12 11 64 0B 01 0A 62
pcss 00 ED BO €9 3L OC F7 C9 04
0C90 21 36 00 00 00 00 19 22 2F
DC98 84 QC C8 24 81 0C 171 28 ED
OCAD 00 0D DO 19 22 81 0OC C9 3D
0CA8 CD 80 OC CD 90 OC CD GB DE
DCBO OC €9 CD A8 OC LD A8 QC 93
OcB8 CD A8 OC CD A8 OC CD A8 3B
DECO 0C €9 21 00 10 22 81 OC 81
0CC8 21 8C 08 22 84 QC CD B2 BA
DCDO OC 21 QA 10 22 81 QC 21 F3
QCD8 9B 08 22 84 OC CDB B2 OC C4
OCEN 21 14 10 22 81 OC 21 AA AB
QCE 08 22 84 OC €D B2 OC 21 5A
QCFO 1E 10 22 81 OC 21 OC QA 10
OCF8 22 84 OC CD B2 QC 21 40 A2
DO 11 22 81 0C 21 1B DA 22 35
Npo8 84 OC CD B2 OC 21 4A 11 AC
OD10 22 81 OC 21 2A 0A 22 84 (7
0D18 OC €D B2 0C €9 21 6FE 10 24
0p20 22 81 OC 21 00 14 22 84 B/
0p28 OC CD 80 QC 21 50 18 22 30
OD30 81 OC 21 0A 14 22 24 OC BB
0D38 21 1D 0O 22 87 QC CD 80 85
0D4ad 0C 21 00 14 22 81 OC 21 SE
QD48 50 10 22 84 OC 21 28 00 BD
DDs0 22 87 OC CD 80 OC 21 DA 96
0D58 00 22 87 OC €D £2 QC C9 7E
0D5C 21 1E 10 22 1E OD 21 00 2A
QD68 10 22 2D 00 22 48 OD CD 25
OD70 1D QD €9 21 46 10 22 1E 27
0D78 0D 21 28 10 22 2D 0D 22 &9
QD80 48 QD CD 1D OD €9 21 BE 31
0D38 10 22 {E 0D 21 50 10 22 95
0D90 2D QD 22 48 OD CD 1D QD 45
QD98 CS 21 96 10 22 1E OD 21 A3
ODAD 78 10 22 2D 0D 22 48 QD Q8
QDA CD 1D 0D C9 21 BE 10 22 86
QDBD 1E OD 21 AD 10 22 2D QD 15
(DB8 22 48 OD CD 1D OD €9 34 36
0bED 26 14 32 B4 10 €9 2A CO BO
QDC8 0D 11 02 02 19 22 €O Qb FD
QoDpo 2A C3 0D 11 28 00 19 22 4B
QpD8 €3 0D C9 3E 28 32 CA 0D ED
ODEQ 3E 02 32 D4 OD €9 3E 02 49
QBE8 32 CA DD 3E 28 32 D4 QD 77
QDFG C9 21 14 10 22 €0 QD 21 1B
OBF8 Q0 14 22 €3 0D CD DB 0D (0
QEQO CD BF OD CD 10 OE CD 10 6F
QE08 QE CD 10 QE CD 10 QE €9 (3
QE10 CD €6 QD CD BF 0D £9 21 41
OE18 1E 14 22 CO 0D 21 14 10 8¢
QE20 22 (3 OD CD E6 OD CD BF 6C
OE28 QD CD 10 OE CD 10 OF LD E6
QE30 10 OFE CD 10 QE C9 21 Q0 31
QE38 00 22 81 OC 21 00 00 22 38
QE40 84 QC €D 80 OC €9 21 08 29
OE48 10 22 F2 0D 21 14 14 22 F2
QESD F8 OD CD F1 OD 21 14 10 73
OE58 22 F2 0D 21 00 14 22 F8 D6
DEEO OD CD F1 OD 21 EA 11 22 84
OEGB 81 OC 21 1E 14 22 84 0OC (8
OE7Q} 21 QA 00 22 87 QC CD 80 AB
QE78 OC 21 40 11 22 81 OC 21 D4
OE30 0A 14 22 84 OC CD 80 OC B7
QES8 21 Q0 14 22 81 OC 21 40 DB
QESO 11 22 84 OC CD 80 OC 21 DB
QES8 14 14 22 81 QC 21 EA 11 99
OEAO 22 84 OC CD 80 OC 21 DA E4
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1628 0D 20 00 20 0 20 Q0 20 BE
1630 Q0 20 Q5 20 DS 20 05 20 DS
1638 05 20 05 20 10 20 10 20 F8
1640 10 20 10 20 10 20 4F 20 55
1648 4F 20 4F 20 4F 20 4F 20 1A
1650 Q0 20 00 20 00 20 00 20 E6
1658 00 20 05 20 05 20 05 20 FD
1660 05 20 05 20 10 20 10 20 20
1668 10 20 10 20 10 20 4F 20 7D
1670 4F 20 4F 20 4F 20 4F 20 42
1678 00 20 00 20 00 20 Q0 20 QE
1680 00 20 05 20 05 20 05 20 25
1688 05 20 05 20 140 20 10 20 48
1690 10 20 10 20 10 20 4F 20 A5
1698 4F 20 4F 20 4F 20 4F 20 6A
16A0 00 20 00 20 00 20 Q0 20 36
16A8 00 20 05 20 05 20 05 20 4D
16B0 05 20 05 20 10 20 10 20 70
16B3 10 20 10 20 10 20 4F 20 CD
1600 4F 20 4F 20 4F 20 4F 20 92
16C8 OE 20 OE 20 OE 20 QE 20 96
16D0 OE 20 1B 20 1B 20 1B 20 C5
16D8 1B 20 1B 20 10 20 10 20 C4
16EQ 10 20 10 20 10 20 4F 20 F5
16E8 4F 20 4F 20 4F 20 4F 20 BA
16F0 QE 20 OE 20 OE 20 OE 20 BE
16F8 QE 20 1B 20 1B 20 1B 20 ED
1700 1B 20 1B 20 10 20 10 20 ED
1708 10 28 10 20 10 20 4F 20 1E
1710 4F 20 4F 20 4F 20 4F 20 E3
718 QE 20 OE 20 DE 20 QFE 20 E7
1720 OF 20 1B 20 1B 20 1B 20 16
728 1B 20 1B 20 10 20 10 20 15
1730 10 20 10 20 10 20 4F 20 46
738 4F 20 4F 20 4F 20 4F 20 OB
1740 QF 20 OF 20 OE 20 QE 20 QF
1748 OE 20 1B 20 1B 20 1B 20 3E
1750 1B 20 1B 20 10 20 10 20 3D
1758 10 20 10 20 10 20 4F 20 6E
1760 4F 20 4F 20 4F 20 4F 20 33
768 OE 20 OF 20 DE 20 QE 20 37
1770 QE 20 1B 20 1B 20 1B 20 66
1778 1B 20 1B 20 10 20 10 20 65
1780 10 20 10 20 10 2Q 4F 20 96
1788 4F 20 4F 20 4F 20 4F 20 5B
1790 OE 20 OE 20 OE 20 OE 20 5F
1798 OE 20 1B 20 1B 20 1B 20 8E
1780 1B 20 1B 20 10 20 10 20 8D
17A8 10 20 10 20 10 20 4F 20 BE
17B0 4F 20 4F 20 4F 20 4F 20 83
1788 OF 20 OE 20 OE 20 QE 20 87
17C0 O 20 1B 20 1B 20 1B 20 B6
17C8 1B 20 1B 20 10 20 10 20 B5
1700 10 20 10 20 10 20 4F 20 E6
1708 4F 20 4F 20 4F 20 4F 20 AB
17E0 OE 20 OE 20 OE 20 OE 20 AF
17E8 OE 20 1B 20 1B 20 1B 20 DE
17FQ 1B 20 1B 20 10 20 10 20 DD
17F8 10 20 10 20 10 20 4F 00 EE
]

Fortsetzung von Seite 39 (Einsteiger)

der PUSH- Befehle betr&chtlichen Umfang er-
relchen kann, 1ist auch der Grund, weshalb
man Programme 1Im Spelicher ab (8@ nicht
beliebig nach oben ausdehnen kann. Irgendwo
im Bereich ab F@@ (meist FEO oder &hnlich)
wird das Programm dann vom herabwachsenden
Stack uberschrieben und spielt verriickt,
Allgemein wire zu sagen: PUSH und POP - sehr
brauchbare Befehle, die aber genau beobach-
tet sein wollen.

Als AbschiuB vielleicht noch elne interes-
sante Anwendung, Unter bestimmten Bedingun-
gen wWird eln gepushter Wert nicht mehr
gebraucht: dann poppt man ihn einfach in ein
nicht benttigtes Register, (Im GQuelltext
llest man dann oft als Kommentar “Throw away
HL”, was bedeutet, daB man den Wert von HL
auf dem Stack "wegwirft”. Als Beispiel:

Sie rufen ein Unterprogramm auf. das wie-
derum ein Unterprogramm aufruft. Normaler-
weise wlrde das zZweite Unterprogramm am Ende
wieder zum ersten zuriickkehren (seine Rlck-
sprungadresse steht ja auf dem Stack). Neh-
men wir an, eine Bedingung sei erfillt, die
einen Riicksprung ins Hauptprogramm notwendig
macht, Danhn ldschen Sie einfach die aktuelle
Adresse durch z.B. POP BC (Throw away Return
Address). Beim Return des zweliten Unterpro~
gramms erfolgt nun der Sprung ins Hauptpro-
gramm, da nun die Ricksprungadresse des
ersten Unterprogramms oben auf dem Stack
liegt,

Dies klingt beim ersten Durchlesen alles ein
wenig kompliziert. Wenn Sie Fragen haben.
wenden Sle sich vertrauensvell ans Journal,
Als ndchstes Thema miidten nun die Block-
Transfer- Befehle folgen, Wer wagt es?
G.Bdhm

Chmesoe ee Stik Comece
Z?} Urineé, iene Jee
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-Verkaufe ZEAP 2.8 auf original EPROMs

4x 2708 DM 13@ .-
TINI BASIC ebenfalls orlgin.
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~Suche CLD- oder MKS- Floppy
~Suche PASCAL Interessenten zum Kauf
: der EPROM-Version des
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-Kontakt; Jirgen Welermann
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g G010 3 Disassembler-Hauptprogranm
von Christoph Rau G020 3 (c) Christeph Raw, Bonn
QO30 3 Ver 1.2
Q040 3 24, 46,82
Q050 ARG EQU #OCO0
In der me 4582 war ein {BO-Betrisbssystem O040 ARBD ERQU  #OCOE
fur den TRE-8O wverbffentlicht. Ein Teil Q070 DISAS  EQU #1401
davian ist ein Disassemblar, der in 008G ROLT ECIL) #3530
Maschinensprache programmiert  ist und auch QOG0 RIN EQL}  #08
im stand-alone betrieben werden kann. 0103 5CAL EQl #48
Dazu muBd zuerst das Listing von 72074 bis QL10 PRS EDL #28
F7I9H wingetippt werden. Die Output-Routine D120 INLIN  E&U  #4%
daes  TRS-BO wird in 75¥IH aufgerufer, dori GLEQ RLLIN EQLl  #79
muld alsn statt CD 33 00 F7 08 a0 {oder G140 MRET EJ #5R
entsprechendes) eingetragen werden. o150 IN EOU  #a2
O1s0 g
Der Disassembler wird als Unterprograuim mit Q170 DRG #1000
der Einsprungaderesse 7601H aufgerufen. Dabei 0180 JF MATIN
mufi dig Adresse des Befehl s, der 190 DRE #1371 5 Qutput
disassenbliert werden soll, in HL stehen. 0200 CALL OUTPUT ; Disascembler
Nach eipsm <CR> werden die Adresse und der 0210 MAIN DREG #1548
disassemblierte Befehl ausgegeben. Die 0220 LD HL, FLLAG
Routing kehrt mit der Adresse des folgenden Q230 RES 0, (HL)
Befehls in  HL zurilck. Stand an der Adresse 0240 RET FRS
kein giltiger I80-Befehl, dann bleibt HL L2250 DEFM “Anfang Ende "
unverdnder . 0250 DEFR #0D, $00
LE70 RBT Sl
Das gesamie Programmpaket benutzt einige a2gn DEFE TINLIN
Bytes ab 7000H fir Flags eic., was man am D290 RST SCal
besten in 7740 wmindert. Dazd ersetzt man G300 DEFE RLIN
an den Adresse F&12H, 76044H und 76ASH 70 GE10 LD HL, {&GRE1)
gurch 72, bei 7&1IHM 00 durch 40 und bei 0320 LAR PUSH HL.
FEAZH und FEA4H 01 durch 41, QRE0 CALL DISASs
Folgende Bytes siind High—Bytes von abznoluten O340 FOP  DE
Adresse wund missen beim Reloxiieren geandert Q350 oR a3
werden (x.B. &2H abziehen, wenn das Progranm Q&0 PUSH HL
ab 10900H stehen soll) : G370 SEC HL,DE ; gueltiger Befehl?
FoOAM, TPHATH, YIETYBEH, FO8éH, FS93H, THIFH, (25 n ) FOF  HL
T&O&H, T7&09H, F&EUOEH, Qé}%ﬂ; 7&A40H, ZL&48H O3%0Q JR NZ 0K
7634H, 7o64M, THTOH, 76H9H, |76A5H, 76ADH, G800 NG HL 3 kein I8O-Pefehl
7HBLH, TeRAH, 76L3FH, 7HLT7H, Fa&DLlM, 7&D7H, 0410 Ok LI DE, (ARB2}
FEFCH, 7704H, FFLIEH, F7R2CH, 773I3H. Q420 FLSH HE
Q4750 DR 2]
Mit folgender Anderwng schliefilich wird 0440 SBC HL,DE ; fertig?
erreicht, dal simn <CR* nicht =zu HAeginn oA EQ FOR HE
sandern am Ende einer Zeile ausdegeben 0450 JR . LAR
wird i 0470 RST SBCAL
Bei 7&02H 5 mal NP (Q0) eintragen, bei o480 DEFR MRET
7eDPH  einen JFP 773AM (C3 3A 77}y und bei Qa0
F73AH LD A,0D (3E OD), CALL 7O6FH (CD &F 73} Q300 FLAG DEFE ©
und RET {C%)} anhingen. Die=me absoluten 051G 5
Adresse missen natirliech beim Reloziieren Q320 QUTPUT CF #0OD
mit beachtst werden. OFED JR Z,ED0LINE
0540 OUTERL RST ROUT ; Zeichan ausgeben
Der folgende Vi sassembl er benutzt den G550 RET
(reloziierten) Digassemnbler aws mc 4782 ab 0360 COLINE RSY SCAL ;3 Taste gedrueckt am
1000+ bis 1580H. Es  kiénnen Anfangs— und uE7o DEFR IN i Ende einer Isile?
Endadreasse Fir die isassenklierung [tsis o] JR ChRKEYPR
gingegeben werden, wnd das  PFrogramm kamn GEY0 DUTRRZ LD i, #ID
durch ERCAFE  angebalten, durch nochmaliges QE00 JR OUTER1
ESCAPE verlassen werden. Einsprungadresse 0410 KEYPR  PUSH HL
ist 1000H. Q520 LD HL , FILAG
: 0550 CF #1RB 3 Escape?
Q&0 JR L, 0UTRRZE
C&HEB0 RES o, (HL)
Suche folgende Programme: Ohb0 FOP ML
TOOLKIT, NASDIS mit DEBUG g:gg I ;FI% OUTBRZ .
BRI BIT 0, (HLY 3 2. Escape?
Blete folgende Programme 1in Original- 0&T0 SET O, (HL) 5 Flag setzen
PROMs an: - 0700 FOF  HL
OFL0 JR Z.WAarT
NASPENJ DIS-SYSJ ASM (NAS_SYS) a7 20 LD A, #OD
UNICON 1.4 und NAS-SYS g;zg gg; g?;'z on
oo . H 3 abbrechen
K.Schieferdecker ab 18°° h O DEFE MRET
D70 WAIT RBT RIN i 1.Escape
Q770 JR FEYPR
A0S




BLS-PASCAL

von Michael Bach

-Neles vom BLS-Pascal (3, Tell)

Wie 1ch dem neuesten INMC-News (das jetzt
8F-Bus News helBt) entnommen habe, Ist das
BLS-Pascal, (ber das ich in den letzten
Heften hier schon einides geschrieben habe
(wenn auch wvom Nascompl-Formatierer heftig
bekdmnft), Jetzt von Lucas Loglc Ubernommen
und
kann ich nur sagen, daB dies eine gute Wahl
war. Anbei 1st eln weiteres Pascal-Proaramm,
diesmal eine lihr, d.h, es wird ein Z{ffer-
hlatt mit sich bewegenden Zeigern darae-
stellt, Der Anblick Jst zugegebenermaBen
etwas kl&glich, aber das kann Jeder. _Ta
selbst verbessern (und hier verdffent]i-
chen). Der eigentliche [eckerbissen dabei
fst m,E. der "endailtige” Vektor-Algorith-
mus: Die Prozedur “LINE” zeichnet 1m Grafik-
Mode eine bestmbaliche Anpassung an die
Verbindunaslienie zweler Punkte, und zwar

ohne daB eine Multiplikation oder Division

notig wére! Eine einmalige Divislion durch 2
188t sich mit dem SHIFT-Befehl beschleuni-
gen. Da sonst nur Integer Addition- und
Suhtraktion wverkommt, ist dieser Programm-
tel]l sehr schnell:; die Linie wird im Hu
hingezaubert, Wegen der genannten Eigen-
schaften elanet sich dieser Algorithmus auch
zur Progammierung in Assembler (in Verbin-
dung mit den im Journal 2/82 p.27 vertffent~
l1chten Assembler-Grafik- Unteroroarammen?,
Wer macht‘s? Die Anregung zu diesem Algo-
rithmus fand 1fch in BYTE Aug.81.o414 (M,
Higains), Filr Basic-Anhdnger. die dies auch
ausnrebferen wollen: PLOT(X.Y,Z} entspricht
bei Z=1: SET(X.Y), bei Z=@: RESET(X.Y) und
bej 7=2 wird der Helligkeitswert invertiert,
AuBerdem ist (#.@) in der Titelzelle. man
braucht mit PLOT das Jastiaes “Rumwickeln”
also nicht zu bherficksichtigen,

Nun noch etwas anderes: Ich finde es im
hiichsten Mape beschimend. daB die ilberwditi-
gende Mehrhelt der Rechner-Spiele militari-
stisch ist. Fast immer muB irgendetwas abge-
schossen werden. Das finde 1ch nicht nur
langweilla, sondern auch &uBerst orimitiv!
Es gibt natlrlich auch positive Ausnahmen,
gerade in diesem Journal (1), Ich z3hle sie

in Nascom-Pascal umgetauft worden. Dazu

aber 1lieber nicht auf. sonst vergesse 1ch
noch Jemanden, auBerdem i1st mein Geschmack
ja nicht der entscheldende MaRstab,

PROGRAM UHR: (*24.,7.82%)
{*M, Bach. Stegen.
LABEL 1;

NONST L=21; DEL=835%: (*DEL hier fuer 2Mhz*)

VAR 1, SEf, MIN, STUN: INTEGER:
SINT, COST: ARRAY(,d..59.) OF INTEGER:

PROCENIRE L INE(X®, YA, X1,Y1,7: INTEGER);

(*Yektor von (X&, Y@ nach (X1.¥1), Z wie In PLOT(X. Y. Z

nach M,Hiagins, BYTE Aug. R1. pdly,

Nhne Multiplikation und Division! *}
VAR [, D DY. T, AX, AY, BX. BY: INTEGER:
BEGTN

DX:=X1-X%: DY:=Y1-Y0: BX:=0: AY:=0:

IF DX<@ THEN BEGIN AX:=-1: DX:=-DX END ELSE AX:
TF DY=@ THEN BEGIN BY:=-1: DY:=-DY END ELSE 8Y:=1:

IF DX=DY THEN BEGIN

[:=DX: DX:=DY: DY:=1: BX:=AX: AX:=(: AY:=BY: BY:=0:

END:
T:=1: D:=DX SHIFT -1 (*=DIV 2*):
REPEAT
PLOT (X0, Y, 2)
XO:=XG+AX: Y@:=YU+AY: D:=D+DY:
1IF D=DX THEN BEGIN
D:=D-DX; XO:=X@#+B¥; YW@:=YU+BY:
END:
UNTIL T-=DX
END: (*LINE*)

[:=]41:

FUNCTION XWERT(T: INTEGER}: INTEGER:
BEGIN XWERT:=((SINT(,T,)*75@) DIV 512)+48 END:

FUNCTION YWERT(T: INTEGER): INTEGER:
BEGIN YWERT:=24-COST(.T.) END:

PROCENURE 71FBLATT:
VAR 1.X@.YZ. X1, Y1, XA YA:
R,R1: REAL:
BEGIN
R:=2*P1/60.0;
FOR 1:=# T0 59 DO BEGIN
R1:=R*7;
SINT(, 1.} :=ROUND{L*SIN(R1));
COST(, 1. :=ROUND{L*COS(R1));
X@:=X1; Y@:=Y1;
X1:=ROUND((SINT(, [.)*1.42)*1,11)+48;
Y1 :=ROUND(COST(,1,)%1,11)+24;
IF I=@ THEN BEGIN XA:=X1: YA:=Y1 END

INTEGER:




ELSE LINE(X@. Y®, X1,Y1,1);
END;

LTNECXT, Y1, XA YA 1)
END:

PROCEDURE ZEIGER1(T: INTEGER):
BEGIN

LINEC4R, 24, XWERT(T), YWERT(T),2):
END:

PROCEDURE ZEIGERZ?(T: INTEGER);
PROCEDURE Z2(T,L?: INTEGER):
BEGIN LINE(48.24, ((SINT(,T.)*25%L2) DIV 70)+48,
24-(COSTC. T Y*L2 DIV 4),2):
END;
BEGIN
T:=T*5; Z2(T,3);
IF T2@ THEN Z2(T-1.2) ELSE 72(59,2);
IF T=59 THEN ZZ2(T+1,2) ELSE Z2(@.2):
END;

REGIN (*HP¥)
STUN:=4; MIN:=@; SEC:=@:

WRITECCHR(12), "Uhrzeit (Stunden)? *); READLN(STUN)

STUN:=STUN MOD 12;
WRITEC'Minuten? ‘): READ(MIN);
WRITE(CHR{12));
ZIFBLATT:
REPEAT
ZETIGER2{STUNY;
REPEAT
~ ZEIGERT(MINY;
REPEAT
IF SEC==MIN THEN ZEIGER1(SEC):
FOR I:=@ T0 DEL DO:
IF KEYBOARD==@ THEN GOTO 1;
IF SEC=-MIN THEN ZEIGER1{SEC};
SEC:=SEC+1;
UNTIL SEC-=59: SEC:=(1;
ZETGERT (MIN);
MIN:=MIN+1;
UNTIL MIN-=59: MIN:=(0;
ZEIGER2 (STUN): STUN:=STUN+1;
UNTIL FALSE;
END,

BROTHER Kugelkopf- Schrelbmaschine 780G +
Hofer- Interface incl. Software abzuge-
ben.

Preis 70@.- DM Iincl. MWSt

Tel.

ROmische Ziffern

von W. Mayer-Giirr

Rei el nEm System zur Textverarbeitung
sollte als kleiner Pfiff die Ausgabe von
Seitenzahlen a&uch in rémischen Ziffern moglich
sein, DRas Frogramm ist als .ACM File +iu
CLD-DOS gedacht, kann aber leicht fir NAS-SYS
gedndert werden. Bei dem DOE wird das letzte
Zgichen eines Btrings mit einem gesetzten 8.
Bit gekennaeichnet. Deap Nachteil disser
Methode imt, daflt Graphik nach dem herkbdmmlichen
vVerfahren nicht ausgegeben werden kann. Das
Vaorbile Hesath HDOS verarbeitet Graghik ither
eine Escapesequenz an das Terminal.

Be:d dem Frogramm wird ein Hexwert im
Register A in  einen String mit rédmischen
Ziffern gewandelt. Bull direkt aunsgegeben
werden, mu in den Abschnitten RDEM1  und ROEMZ
jeweily der Wert von Reglster E  nach A

Ubertiragen werden. Dann folgt beim MAS-SYS ein
ROUT (RST J0H) .  Es kbnnen nur  Werte bis 259
verarheitet werden, ein so dickes Buch will
erst ginmal geschrieben sein!

¥
¥ ROEMER.ACM
|3
¥ Aufruf mit CALL FROEMER
¥ Der Wert in Register & wird in ainen String
¥ mit rémischen Zahlen umgewandelt.
¥ Der String steht in ROEM , beim letzten
¥ Ieichen ist Bit 8 gesetzt {(Ausgabe mit PRINT).
*
¥ Es werden lediglich die Register AF zerstért.
Y
¥
EROEME PUSH BC .
FLSH HL
PUSH DE
(W B:A Waert in A
LD HL , ADEM ab hier &tring
1.D DE, &403H 100 in B,'C7in €
CAl_L ROEM1
1.D LE, 5A43H 0 in D, "C* in E
LD A, 58 ard X7 din A
CALL fROEM2
LD DE, 324CH 50 in D, L’ .in E
EALL ROEM1
LD DE, 284CH 40 tn B, "L In E
LD A, 58H uned "X" in oA
CaLl ROEM2
LD DE, DABBH 10 in D, "X" in E
catL ROEML
Lo bE, 0958H ? in D, "X° in E
LD Ay ATH upd 17 in A
CALL ROEMZ
LI DE, 055 S in D, VY’ in E
CALL ROEM1
[R4] DE, 0455H 4 in 0, VY in E
(1] A, 49H urnd "I" in A
oAl ROEMZ
LD DE,014%H 1 in D, 717 in E
CaLl ROEM1
¥ .
REC HL
SET 7 tHLY Stringende marh.
PO DE fartig
FOF HE.
FaF BC
RET
*
ROEM1 LB A,B Wert wieder in A
={N):] D stimmt Ziffer?
IR C,ROEML1 wenn klein.-> ROEM1%
LD B, A
[} {HL) ,E riom. Zeichen in ROEM



INC HL
JdR REEM?1
ROEMI1  CCF komplem. Carry
RET
X
ROEM2 FPUSH AF rette ridm. Zelchen
ROEM21 LD A B hole Wert
SUR D vergleiche
IR C,ROEMZZ2 wenn klain.-> RDEM2Z
LD B, A
FOF AF hole l.rdm. Ieichen
LD (HL) , A in ROEM
ING HL
[ (HL},E 2. rém. Ieichan in RDEM
INC HL
RET
ROEMZ2  POP AF
RET
ROEM Ds 2] hiert steht Ergebnis

FORTH fir den
NASCOM

Tell 7 von Giinter Kreldl

FORTH fiur den NASCOM - Abschlu®?

Das Fragezeichen in der Uberschrift soll die
Hoffnung ausdricken, daf die anderen NASCOM-
Anwender, die an dem in dleser Artikelserle
beschriebenen Fiddelcode-Interpreter arbeiten,
{z,B, an einer Anpassung an das Standard-
FORTH) oder gar elne elgene Implementation
entwickeln, das Ergebnls ihrer Arbeit den Le=
sern des Journals zur VerflUgung stellen. Die
Artikelserie wird aber mit diesem Beltrag be=
endet.
Allen Versprechungen zum Trotz werde ich noch=
mals eine Erwelterung des Systems beschreiben,
die erst in den neueren FORTH-Versionen eins
geflihrt wurde und die Fiahigkeiten der Sprache
erheblich verbessert. Die Funktionen “(BUILDS"
und "DOES)" ermdglichen die Erzeugung defi=
nierender Funktionen, (Dliesen Satz bltte zwei=
mal lesen!) Es lassen sich damit Klassen von
beliebigen Datenstrukturen erzeugen. Einige
Beizpiele sollen dies erlautern:
ARRAY {BUILDS ONE FOR ZERC CMPLW LOOP
DOES) SWAP DEC 2 * + . H
Damit wird die Funktion "ARRAY" definlert,
mit der wiederum "Arrays" definlert werden
kénnen:

20 ARRAY Al

erzeugt die eindimensionale Matrix Al mit 20
Elementen. Mit

5 Al
erhalten wir die Adresse des 5, Wertes der
Matrix Al (mit PEEKW erhalten wir den Wert
selbst). Mit

20000 7 Al PQOKEW
Erteilen wir dem 7. Element der Matrix Al den
Wert 20000.
Wir kgnnen die Funktion "ARRAY'" auchmit einer
{lberlaufkontrolle versehen. Dann muf sie fol=
gendermaBen definiert werden:

ARRAY {BUILDS DUP CMPLW ONE FOR
ZERO CMPLW LOOP
DOES) OVER OVER PEEKW )

IF ERROR TYPE CLEAR
ELSE SWAP 2 * + THEHN ;

Wird eilne Matrix z.B., mit 20 Elementen defil=
niert, dann erfolgt bel Eingabe eines gridfieren
Index eine Fehlermeldung.
Aur dhnliche Weise lassen sich mehrdimensio=
nale Matrizen, BCD- oder Stringvariablen oder
"Recorda" (gemischte Datentypen) definieren.
Allgemein hat jede solche Definition die Form:

(Name) (BUILDS (Codel) DOES) (Code2) ;
Erkldren kann man das viellelcht am besten
anhand der Beispielfunktion "ARRAY": Wird dle
Matrix Al definiert, so wird (Cédel) ausge=
flhrt, wird die Matrix Al selbst aufgerufen,
wird (Code2) ausgefihrt, Dabel muBl berlicks=
sichtigt werden, daB auch die Funktiocn "DOES)"
einen Beitrag leistet: sie gibt stets die
Startadresse des Datensatzes auf den Stack,
Konkret bedeutet dies: der auf "(BUILDS" fol=
gende Code in der (ersten) Definition von
PARRAY" erzeugt in der Definition von Al die
20 frelen Speicherplitze; "DOES)" und der da=
rauf folgende Code berechnen widhrend des Auf=
rufs von Al die Adresse des (im Beispiel) 5.
Elementes., (Ich hoffe, dal jetzt keiner das
NASCOM-Journal frustriert in die Ecke pfef=
fert - Ich hab das auch erst nach etlichen
ARlHufen kapiert!) Die Erklédrung der Programs
mierung yon'f(EUILDS" und "DOES)}" erspare ich
mir: das ist wirklich nur etwas fur Tuftler.
Es folgt hier einfach der Code:
.MCODE -R)
1078 74 9E QOE 2B 56 2B SE 22
1C80 9E OE D%,

SCODE R) INC NAMES PEEKW FIRST +
PEEKWPOKEW ;
: BYSTEM CODEADR PEEKW DEC DEC
MODIFY CODEADR POKEW



(BUILDS ZERQ CONSTANT ; P
DOES) R) INC NAMES PEEKW FIRST + PEEKW
" INC INC POKEW SCODE ; ,
SYSTEM
1CCC EB 23 GE 23 56 23 E5 24
1CD4 9C OE 1B EB 22 9C QE 2A
iCDC 9E OE 73 23 72 23 22 9E
1CE4 QE C3 3E 10,
Die Eingabe mul? genau in der hler angegebenen
Form erfolgen; nur die bei den Maschinencode-
Reutinen angegebenen Adressen werden je nach
Ausbau des Systems unterschiedlich sein; sie
werden Jjedoch von den Funktionen "MCODE" und
"SYSTEM" erzeugt.
Programmbeisplele
Zundchst zwei Belsplele fiur rekursive Program=
mierung: {Argumentl) (Argument2) GGT gibt den
grifiten gemeinsamen Teller der beiden Argumens=
te auf den Stack,
GGT OVER OVER SWAP )
IF SWAP GGT
ELSE DUP EQZ
IF FOP
ELSE SWAF OVER MQOD GGT
THEHN
THEN H
Das zweite Beispiel ist die berUhmte Funktion
Die beiden Argumente dUrfen
die Werte (0 80), (1 80}, (2 30),
(3 3) und (4 0) annehmen, sonst gibt es einen
Stackiiberlauf,
ACKERMANN

von Ackermann.,

maximal

OVER EQZ
IF SWAP POP INC
ELSE DUP EQZ
iF POP DEC ONE ACKERMANN
ELSE OQVER DEC ROT ROT DEC
ACKERMANN ACKERMANN
THEN
THEN s
Als letztes Beispiel das 8-Damen-Problem, das
ich eigentlich in dieser Form gar nicht vers
giffentlichen durfte, dennes ist schauderhaft
herunterprogrammiert. Interessant ist aber der
Zeitvergleich mit anderen Sprachen,
: ABS DUP 32767 } IF MINUS THEN :
CMFLB CODEADR PEEKW SWAP OVER POKEB
INC CODEADR POKEW ; f
(BUILDS CNE FOR ZERC CMPLE LOGP
DOES) + DEC ; .
ZERQ VARTABLE INDEX ,
& NBYTES SPALTEN ,
O VARIABLE BFLAG ,
BEDROHT? ONE BFLAG POKEW INDEX PEEKW
DUP DEC ONE FOR

NBYTES

48

DUP SPALTEN PEEKB I SPALTEN PEEKB
OVER COVER EQ IF ZERQ BFLAG POKEW THEN
- ABS OVER I - EQ IF ZERO BFLAG POKEW THEN
LQOP FOP BFLAG PEEKW f
LOESUNG 1 SPALTEN 8 ONE FOR
DUP PEEKB = SPACE INC LOOF CR POP
BDAMEN ONE INDEX POKEW
ZERO ONE SPALTEN POKEB
REPEAT INDEX PEEKW EQZ UNTIL
REPEAT INDEX PEEKW SPALTEN DUP PEEKEB
INC DUP ROT POKEB BEDROHT?
SWAP 8 ) OR UNTIL LOOP
INDEX PEEKW SPALTEN PEEKEB & (=
IF INDEX PEEKW 7 (=
IF INDEX PEEKW INC DUP INDEX POKEW SPALTEN
ZERO SWAP POKEB ELSE LOESUNG NEGONE INDEX
MEM+ THEN ELSE NEGONE INDEX MEM+ THEN
LOOP ;
Implementierungshinwed se
6 Minuten ~
immer noch erheblich schnellier als Basic, aber

Das B8~Damen-Programm l#Huft ca,

doch langsamer, als ich es erwartet hatte,
Um den Grund herauszufinden, habe ich die Funk=
tion ABS in Maschinensprache programmiert.
Das Programm lduft dann bereits 20-30 Sekun=
weshalb
80% des
Interpreters (die Erweiterungen eingerechnet)

den schneller, Damit ist auch Klar,

da=s System relativ langsam ist: ca,
ist im Fddelcode geschrieben. Wirde man den
gesamten "Kern" des Systems in Maschinencode
schreiben, wiirde sich die Arbeitsgeschwindig=
keit vervielfachen. Den gleichen Hinweis gibt
auch R, Leoeliger in seinem Buch "THREADED IN=
TERPRETIVE LANGUAGES", auf das ich zum Abschluf
hinweisen mbchte. In einer sehr klaren Sprache
und Gedankenfithrung beschreibt der Autor den
Aufbau eines Fiddelcodeinterpreters fiur Z-80-
Systeme. Sd@mtliche Routinen werden in Maschi=
nencode und in Fddelcode gezeigt. Das ganze ist
eine Art Baukastensystem, mit dem man sich sei=
nen eigenen Interpreter zusammenstellen kann.
Auch flUr Leute, die keinen Assembler besitzen,
ist das Buch interessant, den es enthidlt auch
alle Bausteine flir einen konditionellen As=
sembler. Argerlich an dem schionen Buch ist
eigentliich nur der Preis in Deutschland (DM
65,-)!

Wer sich fiur die Entstehungsgeschichte won
FORTH interessiert, der sel auf den sehr sché=
nen Artikel von Charles H. Moore, dem "Erfin=
der" der Sprache, in BYTE, August 1980, 5.75
£f, verwiesen.




DMA

von Josef Zeller

00Bo
000B
0000’
Q000 ES
0001/ cs

o002’ 0E 80
0004/ 21 0011
0007 06 11
0007’ ED B3
00Q0B ’ ch 013D

O00E ¢ 1
000F ¢ El
0010 ce
0011°

0011’ c3
0012’ 7D

0013 Dooo
00137 Q1LF3

0017 AD
o018’ 4000
Q1A >4
001D CE
oQl1c’ 20
oo1D CE
OQ1E” a2
OQ1F* CF
0020 B3
ocoz1’ 87
ooz2e’
ooRa
ooR2* c3

oo23° OE B8O
o0es’ =1 003s8°
00287 0& OF
o024 ED B3
oozc ! ¢D 013D
O02F ¢ 24 02947

o032’ 28
0033’ 2B
0034 c1
0033’ ce
00367

003&° C3
o037 7E

o038’ D000

3 OUT A A O S0 TSI B SO0 AR OO I S S

(R
1 #*
iw

DMA - PROGRAMMIERBEISPIELE L]

R e L e L e s T LT s e r Y ey
. 180

i

i

EXTERNAL CHROUT s UNTERPROGRAMM ZUR AUSGADE EINES IN REQ. A
s ENTHALTENEN ASCII-ZEICHENS AN BILDBCHIRM
i UNTERPROGRAMM ERZEUGT CR{ODH) UND LF{OAH)
; AM BILDSCHIRM

s UNTERPROGRAMM WANDELT IN HL ENTHALTENE

i 16=-BIT=-BINAERZAHL IN ASCII-ZEICHEN UM
+UND GIBT SIE AN BILDSCHIRM AUS

+ 1/0-ADRESSE DMA

+ 1/0-ADRESSE DES PERIFHERIE-BAUSTEINE. VON
i DEM DATEN QELESEN WERDEN

EXTERNAL CRLF

EXTERNAL ADROUT

DMA EQU a0H
INPUT EGU OBH

i
T RTINS S S A P SIS AR OSB3 R A I TR A

i PROGRAMM 1 *
I * *
K] PROGRAMM ‘COPY’ WOPIERT SPEICHERBEREICH L
(L] {MEMOR Y—MEMOR ¥Y—TRANSFER } *
3 BB T U T I 00000 A0 00U A 000 46 JE 0 DI AAC I S0 90 3000 3 00 390 00 S0 O30 A0
)
COPY:

PUSH HL

PUSH BC

LD . DMA + 0 <= DMA=-ADRESSE

LD ML TABL 1HL <— ANFANG KOMMANDOBYTES

LD B, TABLE-TAR1 B <- ANZAHL DER KDMMANDOBYTEB

OTIR + DMA INITIALISIEREN

CALL GLOBAL

POP BC

PDP HL

RET
i
; .
) KOMMANDOTABELLE |
)
TAB1:

DEFB 0CaH 1 BMA—-RESET

DEFB 7DH 1 WRQ

PORTAL: DEFW ODOOOH ;s BTARTADRESSE PORT A

BYTECL: DEFMW O1F3H 5 BLOCKLAENGE
DEFE OADH s WR4

PORTBL: DEFW  40COH 1 STARTADRESSE FORT B
DEFB 54H i WR1
DEFD OCEH JPORT A TIMING
DEFD S0H § R .
DEFD OCEH s FORT B TIMING
DEFB B2H 1 WRS
DEFD OCFH iLADE STARTADRESSEN
DEFB 0H3H + BETZE READY-SIGNAL
DEFB 87H s ENABLE DMA

TABLE:

3T B A 6 I N ST D DT O TE T 0 DE SO AR OB S

1% PROGRAMM 2 *
[ *
i PROQRAMM “SEARCH' SUCHT IM SPEICHER NACH »
L] EINEM BYTE. DIE ERQEBNISADRESSE WIRD DEM »
i AUFRUFENDEN PROGRAMM IM ML UEDERGEBEN »
R T T T TR TR T v A T A SRy
)
SEARCH:

PUSH BC

LD C: DMA + € <= DMA-ADRESSE

L.D HL, TABR2 iHL <— ANFANG WOMMANDOBYTES

LD B, TAB2E-TABZ iB <~ ANZAHL BYTES

OTIR 1 FROGRAMMIERE DMA

CALL QLOBAL

LD HL. (RR3RR4S) iHL <- ERQEBNISADRESSE

DEC HL 1 DA PDRT A COUNTER AUF UEBERMAECHSTE

DEC HL ;i ADRESSE ZEIST. MUSS ERGEBNISADRESSE UM,

; 2 YERMINDERT WERDEN

POP BC

RET
i
:
i KWOMMANDOTABELLE 2
i
TABZ:

DEFB OC3H 1 DMA=-RESET

DEFB 7EH 1 WRO
PORTAR: DEFW  ODOOOH ) STARTADRESSE



[+l H
101
102:

103:
104:
103
104:
107
108:
109:
110:
111:
112:
113:
114:
113
11&:
117
‘118
119:
120:
121
122:

t24:
12%:
t126:
127:
128:
129:
130
131
132:;
133:
134;
135
134
137
138:;
139:
140:
141
142
143:
144:
143
144
147
187
150:
151;
1%2;
183:
154
155
154:
187:
158
15%:
1460
161:
142
163:
1564
163
jY-T-H
1467
168:
169:
170:
171
i72:
173
174:
175
17é&:
177
i78:
179:
180:
i81:
182:
i83:
184:
1a83%:
186;
t87:
188:
18%;
1590
i91:
192:
193:

194:
199:

196:

OO3A*
00oC ¢
olo )i i
O0JE '’
003F /

0040’

+1e0 3 I
0042
o043
o044
0048’

0043
o045
0045
0047
0048
0045
004C /
004D’
O04F *
00507
o033’
0030
oo%7 !
[ L
008G
COSE’
QOBF *
0040
00417
odar’

0063
0043
0064
[l -
00&7
o 1s L
006A
Q0&B *
Q0&C 7
0Q&D 1
O0&E ¢
O0&F ¢
Q071!
oo72"
0073¢
0074
0075’
00747
0077
oQ78¢
0079
0074

O07A"
0074
co7R’
Q07¢C”
007D’
QO7E*
007F ¢
o080/

0080
ooBRo -
oQ8lL "
0083’
o088’
o08C -
0020
0094

FFFF

o4
CE
al
BA

83
4

a7

c3
7F

o=’
47

0073
0043

17
B3

0008
OOFF

FE
74
o4
oD

4000

aF
FF

P4
c7
CF
8B
AB
a7

8B
jrrc]
A3
AD
B7
a7

F3
€D
20
45
50
20
44

o282
49 4E
o2 52
54 20
D2 45
59 20

EL)
o5
3A
41
41

BYTECZ: DEFW OFFFFH # BUCHLAENGE

DEFB SaH i WRL
DEFB OCEH s PFORT A& TEIMING
DEFB OAlH i WR4
DEFB BAH 5 WRS
DEFH OCFH i LADE STARTADRESSEN
DEFB OBaH i BETIE READYSIGNAL
DEFB Pa4H
MATCHZ2: DEFB ODBH i MATCH~BYTE
DEFB B7H i ENABLE DMA
TABZE:

i
i
P
B ot B 6 A 0 3 R R

P * PROGRAMM 3 -
I ] »
i PROGRAMM ‘TRASEA’ TRNASPORTIERT DATEN *
X ] BLOCKWEISE YOM EINEM I/0-PORT IN DEM *
1 SGPEICHER., BIS EOTI(Q4H) EINGELESEM WIRD -
i {MEMORY-1/0-TRANSFER) *
E T LT L P TR E PR R TR T FE T AR T TP ST TR F EE T ET I T R S
1
TRABEA:
PUSH AF
PUSH HL
PUSH BC
DI
LD HL: INTVECT P HL <— ANFANG DER VERTOR-TABELLE
LD A H
LD L. A i I <~ HIGH B3YTE INTERRUPRTVEKTOR
LD AL
Lo (LOWVEC ). A i (LOWVECY <= LDOW BYTE INTERRUFTVEKTOR
M 2
LD C. DMA i & <- DMA-ADREBSE
LD HL. TAB3 P ML <= ANFANZ KOMMANDEOTADELLE
Lp B: TABSE-~-TADZ i B <= ANIAHL BYTES
OTIR i FROGRAMMIERE DMA
El
POP BC
POP HL
POP AF
RET
i
|
] KOMMANDOTABELLE 3
|
TABS:
DEFB OC3H 1 PMA~REBET
LEFE TFH i WRO
FORTAZ: DEFW INPUT 1 1/0-FURT~ADRESSE
BYTEC3: DEFW QOFFH 1 BLOCKLAENGE
DEFE 3cH i WR1
DEFB S0H i WR2
DEFE OFEH 1PORT B TIMING
DEFE 24H 1 WR3
MATCH3: DEFR o4H i MATCH BYTE (EOT=Q4H}
DEFE SOH i WR4
PORTEB3: DEFM 4000H i STARTADRESSE FORT B
DEFB 3FH i INTERRUPT~CONTROL-BYTE
DEFB OFFH + PULBE-CONTROL-BYTE
LOWVEC: DEFS 1 1LOW BYTE INTERRUPT-VEKTOR
DEFE Sa8H 1 WRS
DEFE OC7H iPORT A TIMING (WIE CPU)
DEFB OCFH i LADE SETARTADRESSEN
DEFB BBH i LOESCHE STATUS-BITS
DEFB OABH s ENABLE INTERRUPTS
DEFB B7H s ENABLE DMA
TABIE:
i
| WOMMANDOTABELLE &
1
TAB4:
DEFD BBH i BTATUE-BITE LOESCHEN
DEFD OD3H i LADE BLOCKLAENGE
LEFE OAZH i INTERRUPT ZURUECKSETZIEN
DEFB OABH i INTERRUPT-FREIGABE
DEFEB OB7H i IMA-FREIQABE ERST NACH ‘RETL
DEFE B7H + DMA~FREIGABE
TAB4E:
i
1
1 INTERRUPT=-ROUTINE BEI ‘READY =AKTIV
1
IRDY:
DI
CALL STROUT
DEFM * INTERRUPT : READY AWTIV'



199;
200: oo%a’ 4B 34 49 56

201 o09C ¢ 2]+] DEFB [+

202! 009D’ cD 0000w CaALL CRLF

203: OOAD ¥ FB EI

204; 00AL" ED 4D RETI

203: ¥

204 '

207: '

208; [ INTERRUPT-ROUTENE, WENN MARKE GEFUNDEN WURDE
207 [

210: 00AL* IMATCH:

211: 00AD ! F3 DI

212: DOAS "’ ch o2\’ CALL BTROUT

213: DOAT ' 20 4% 4E 34 DEFM ¢+ INTERRUPT : MATCH FOUND'

2i4: O0AB’ 43 92 %2 89
13 OOAF * S0 %4 20 JA
214 00B3 20 4D 41 54
217 00B7 ! 43 48 20 46
218: oQpe ’ 4F 53 4E 34

219 OOBF * 00 DEFD 4]

220! 00CO’ Ch OODO* CALL CRLF

221 ols Tt ) ch Q13D cALL GLOBAL

222! 00Cs” FB EI

223: onCT ! ED 4D RETI

224 i

22%: 1

=18 i

227: | INTERRUPT-ROUTINE, WENN BLOCK QANZ UEBERTRAGEN WURDE
228: i

229 ooce”’ IENDBL "

Ra0: oacw F3 1)

231; O0CA* E3 PUBH HL

232 00CB* cs PUSH BG

233 [l il c¢h 0282’ CALL S8TROUT

234: OOCF ¢ 20 49 4E 54 PEFM * INTERRUPT : END OF BLODCR’

Ra%: 00D3’ 4% 32 52 8%
234 o007’ S0 54 20 3A
237: OO0DE ¢ 20 45 4E 44
238: O0DF ‘- 20 4F 44& 20
239 00ED” 42 4C 4F 43
240: O0EY * 4B

241: 00EB ¥ [+4] DEFE 4]

242 QOET ¥ CD O00O0™ CALL CRLF

243 OOEC* OE 80 [ C, DMA

244 OOEE * 0& Ob LD H, TAB4E-TABRS

249 Q0FO 21 007A7 LD HL, TAB&

248:

249: QoDF3” ED B2 OTIR

230 OOF3” c1 RPOP BC

251: O0F& ' El POF HL

232 OOF 7’ FB El

253: OOF9* ED 4D RETI

254: i

2393; i

234 i

257 [ INTERRUPT-ROUTINE, WENN LETZITES UEBERTRAGENEE BYTE
258: ' GLEICHZEITI®O MATCH-BYTE WAR
259 i

260: OOFA* MATEND:

261 OOFA* F3 DI

woR: OQOFB ¥ CD 0288 CALL STROUT

263 OCFE " 20 49 4E 54 DEFM * ITNTERRUPT : END OF BLOCK AND MATCH FOUND -’

244 o102 43 32 32 5%
R&63: Q104" SO 94 20 3A
2bb: 01047 20 4% 4E 44
R&7: D10E 20 4F 456 20
268 o112 42 4C 4F 43
2&%: 01167 40 20 41 4E
270; 0114’ 44 20 4D 41
271: ol1E’ 54 43 48 20
272: o122 4& 4F 25 4E
273:; 012&° 44

274; o127/ o0 DEFB ]

27%: 0128 CD CO0D#* CALL CRLF

276! 0128 FB EI

277 o12C’ ED 4D RETI

278: i

279 i

280: i

281: !

282 B L e P e T R T Y R R TR Y R R R AL L Ll )
283: P PROGRAMM 4 -
284; X *
285 P* PROGRAMM ‘STATUS' LIEST DMA-STATUS -
284; § 3OI00SI AT T U I ST IS I LR
287: 1

288: O12E"* STATUS:

289 OL12E" F3 PUSH AF

290 OL2F* 3E BF Lp &, OBFH ; REAR-STATUS—-KOMMANDD

291: 0131 D3 8o ouT (DMAJ, A + AN DMA AUSGEBEN

ere: o133 DB 80 IN A, (DMA) ; STATUS-BYTE EINLESEMN

293 0193%* 3F 029t LD (ARG, A ;s STATUS ABSPEICHERN

294: o138 CD 0154° CALL PRINT s BILDSCHIRMAUSGABE DES BTATUS IM KLARTEXT



0158’
013C°

013D’
013D
Ql3g’
013F
0141°
0143/
0149
0147
01497
Ql4B’
014D’
014F
o182
0154
01577
oL5a’
0159

o184¢

01347
(181
OL13E"
OoLb6L !
QL1637
01&9
01&D°
0174
0175’
0179
017C”
017D*
0180/
Diga’
oLte4e’
o186
01897
018D
o191
019%
0199
019D
D1ALS
D1A3

OLA4’

O1A7’
01A7”
01487
01AA°
D1AD”
OtB1”
0LBS’
[+13: 1
OLBA’
OLBD "
O1BE~
Q1BE’
O1PF”
01C0Q’
o1ca”
0105’
oice’
olcp’
01Dy’
01D5”
01D7”

Fl
€9

ES
c3
0E
D&
ED

ED
o8&
ED
0&
21
ED
<D
[
El
c9

F3
cp
cp
20
20
20
2D
54
20
24
o
D
34
tF
30

20
20
s=2
aF

43
4%
o0
cD

iF

cD
20
44
43
as
00
cD

iF
1F
a8
oo
20
45
50
4%
4E
o0

80
A7
41
o8
41
7F
41
a7
0R?1 ¢

0204

CO00w
oz2ga
2A 20
2A 20
A4 AD
83 24
53 93
20 24
20 2A

CQ00%
oant’

21
0252
34 4D
4F 50
41 54
4E 20
53 20
43 55
44

Co00»

14

oze2’
o2 45
59 20
54 49

CODO*

12

oze2"’
4% 4E
o2 SR
54 20
4E 44
47

24
20
31
41
20
20

41
45
Lo
48
4F
o2

41
41
58

54
55

49

POP
RET

AF

3 AT 0T I B AE LTI 36 0 6 3 0 U 06U A 06 0 T O O S

IE]
X
i *
1%
i#

5 AR N I 3 00 20 06 BB A0 06 O P B I T B U 0 U O B B B D 0 O A 0 O

!
QLOBAL:

i

PUSH
PUSH
LD
LD
ouT
LD
ouT
LD
ouT
LD
LD
INIR
CALL
POP
FOP
RET

PROGRAMM 5

UNTERPROGRAMM ‘GLOBAL © LIEST ¥YOM DMA
STATUSBYTE, BLOCKLAENGEN- UND ADRESSZAEHLER
DER DMA-PORTS IN DENM PUFFERSPEICHER

HL

BC

C/ DMA i <- DMA-ADRESEE

?é?ﬂgH i KOMMANDO LEITET READ-SEGUENZ EIN

Eé?BgH i KOMMANDD ‘READ~-MASKE FOLGT'

B, 7FH i READ-MASKE: ALLE LESBAREN REGISTER

(ChHB s HERDEN AUSGELESEN

B.7 iB <~ REGISTER~ZIAEHLER

HL, RRO +HL <- ANFAMNG PUFFER-SPEICHER
tREQISTER LESEN

LIST

BC

HE

-*
*
*
*
*
*

A TEETE I I T OB S U S0 D006 900000 3606 B O T 30000 0 040 38 00 006 30 00 00 6 0

e
1 *
i
i

PROQRAMM &

UNTERPROGRAMM ‘PRINT‘ GIBT DEN DMA-STATUS
IM KLARTEXT AN DEN BILDSCHIRM AUS

*
*
L
»

§ B AN T A I T A I AU S O 6 3 S I3 6 A A

i
PRINT:

PRINTL:

PRENTZ:

PUSH
CALL
CaLL
PEFM

DEFB
CALL
LD
RRA
JR
CALL
DEFM

DEFE
CALL

RARA
JR
Call
DEFM

DEFB
CaLL

RRA
RRA
JR
CaLL
DEFM

DEFB

AF

CRLF

STROQUT

e E . DMA-STATUS * o

0
CRLF
A: (RRD)

i CARRY <- BITO
NC, FRINT1 + DMA NICHT AKTIV
STROUT

’ DMA DRFERATION HAS OCCURED'

4]
CRLF

C, PRINT2 i READY NICHT AWTIV
STROUT
* READY ACTIVE'

CRLF

C, PRINT3 JKEIN INTERRURT ANGEFODRDERT
STROUT
¢ INTERRUPT PENDING'’



- T
a9
3%46:
a397:

a9
400;
401
402
403:
404 :
4098
A0k
407 :
408:
409
410:;
LIRS
412
413:
414:
413
416
&417:
418;
419
420
421:
422
423;
424
4235:
425;
427
428
a42%:
430:
431

433:
434
433
434:;
437:
478
43%:
A40:
441
»ay,
444 ;
4495
dab:
447:
448;
445
450
431
432
453:
424
495:
454,
437
458
439
#&5:
4461
/452
/453
#&4:
44%5:
L-T-H
LY H
448:;
44
470
471
472;
473
474:
47%:
476,
477
478
479
480:
481:
482;
483:
484:
485:
4B&:
487!
488:
489
490:

oLpa’
(330 -
otDR’
o1DC’
01DE*
C1EL’
01ES”
O1E?”
O1ED’
O1EE”
o1F1”
OLFL1’
OlF2’
OLF4~
QL\F7/
Q1Fp’
O1FF’
0203
o204
o209
o208°
o208
0209

QR0A
CR0A
0208
OR0E’

oR11

o218/
o219
o210
o221
o2Rs
o229

o224’
022B*
022E*
0231
0234
0237
023B
023F ¢
0243
0247
0248
0R4F
0280
o251+
0254
0257
0254’
029D *
o261
0265
0269
026D
0271

" OR78’

o276
oR77°
Q27A
o270’
o280
oze1’

ozB2’
o282
o283
oRa4

<D

1F
36
()

43
aF
00
tb

1F
a8
co
=0
=20
42
4B
o0
CD

F1
cy

ES
cp
cD

43
59
o2
4c

20

o0
2A
1]

cD
20
o4
41

4F
as

2A
cp
cp
cp

-

54
41
52
a4F
45

00
2A
cD
<D
El
ce

£3
FS

QOO0

13

o262/

4D
48
=8

41
=0
4E

0000w

14

o282’

43
4F
4C

4E
4b
4F

0000+

0134°
ogag

42
20
4E
20
5%

9
43
54
Sa
L)

20 20

o292
OO00n
0000+
ozee’

20
20
44

a5
-]

aF
41
32
=D
4E
=0

oRw4
0000w
0000
o282’

50
20
44
83
o8
82

4F
L]
o2
2D
4E
20

02948
0000%
0000

54
4k
44

a4
20
43

54
aF
45

20
3A

45
43
54
3a

52
=20
43
43
34
3A

CALL
PRINT3:

RRA

JR

CALL

DEFM

DEFB

CALL
PRINTS:

RRA

JR

CALL

‘DEFM

DEFB

CALL
PRINTS:

FOP

RET

¥

1K
) *
IR J
I

CRLF

C: PRINTS s BEUCHE ERFCOLOLODS
ETROUT
‘ MATCH FOUND’

o
CRLF

C, PRINTS i BLOCKENDE NOCH NICHT ERREICHT
STROUT
‘ ENI OF BLOCRKR”

CRLF

AF

;******i**ﬂQQ*i*********ii*****iﬁ*QﬁHIi*I*‘*********ﬁ&l‘*l*i*l********!&*il

PROGRAMM 7 . »

»
PROQRAMM ‘LIST' GIBT STATUS UND DIE AKTUELLEN *
WERTE VON BYTE- UND ADREBS-COUNTER ZUM BILDSCHIRM AUS *

1 AN A B I N N AR I B B I S S I S B 0 0 0 A B T B A 2

]

LIST:
PUSH
CALL
CaLL
DEFM

DEFE
LD

CALL
CALL
CALL
DEFH

DEFB
LD

CaLL
CALL
CALL
DEFM

DEFD
LD
CALL
CAaLL
rOP
" RET

i
[}
i

i

HL

PRINT 1 STATUS AUSGEBEN
STROUT

‘ BYTE-COUNTER VALUE .

o

HL: {RR1RR2) 1HL <- BYTE-COUNTER
ADROUT i WERT AUSGEBEN
CRLF

STROUT

‘ PORT A ADRESS-COUNTER @ *

L]

HL. (RR3RR4)
ADROUT
CRLF
STROUT

‘ PORT B ADRESG-COUNTER :@ -

JHL <- PORT A ADRESS-COUNTER

[4+]

HL: (RRIRRA}
ADROUT
CRLF

HL

iHL <= PORT B ADRESS-COUNTER

£ RN SR 3 T BT B U A I A A 46 36 T 0 3 1A A T 0006 0 00 3 S B

| #*
7
i *
IR
b *

PROGRAMM 8

PROGRAMM 'STROUT’ GIET DIE NACH CaALL STROUT FOLGENDEN
STRINGS AN DEN BILDSCHIRM AUS, WOBEI EINE AUF DEN
STRING FOLGENDE D ALS STRINGENDE INTERPRETIERT WIRD

¥k ¥ & %

j*4*****lll*l*ili***ﬂ***ﬂ*Qﬂ*****************‘******i********'*i!**iﬁl****l

5
STROUT:
EX
PUEH
8TR1:

(8P), HL tHL <= STRINGANFANG
AF



493:

494; 0284 7E Lb A (HL)
498: O2es’ 23 INC HL + INCREMENT POINTER
496; 020&'  B7 OR A 1 BTRINGENDE 7 (Aw0?)
497: 0287' 28 0% JR Z, 8TRZ 1 BEENDE AUSQABE
458: 0289’ CD QOO0+ CALL  CHROUT i INHALT VON A AN BILDSCHIRM AUSCEBEN
499: 02BC’ 18 Fé R 8TRI + CONTINUE
500 O2BE’ STR2:
S01: OR8E’ Fi POP AF
S02: O=EF’ E3 EX (8P), WL 1 UPDATE STACK
803: 0290’ C9 RET
304: )
508 )
S0&: )
»07: '
808: ) PUFFERSPEICHER, IN DEM DIE READ-REGISTER
809: ; ZWISCHENQESPEICHERT WERDEN
8$10; i
s11: 0291 RRO: DEES 1 JRRO
s12: o0292* RRIRRZ: DEFS 2 IRR1, RR2
513: 0254 RRIRR4: DEFS 2 iRR3, RR4
Bia: 039’ RRSRR&: DEFS 2 +RRS, RRé&
515; i
S1&:
17 1
516: ; INTERRUPT-TABELLE
314: , f
520:  0298" INTVEC:
S21: 0298¢ 0080’ DEFW IRDY
S22: 029A‘  00A3’ DEFW IMATCH
523: 029C‘  00CY” DEFW TENDRL ZUR BEACHTUNG
o235 02’ oA’ DEFW  MATEND Aus druckiechnischen
525:  O2M0’ 00 NOP Grilnden kann der
327 END Begleitartikel zu Josef
B2e: MACRO-80 3. 34  17<Mar—80 PAGE 8
325: v Zellers Programm-
32 Macros: belspielen erst Im
:gg: semnol néchsten Hett
: Symbols:
534: ADROUT 0278 BYTECI 0013 BYTECZ O003A‘ BYTECI 00&7' abgedruckt werden.
$3%: CHROUT 020A% COPY  0000‘ CRLF  O27E®  DMA 0080
S34: QLOBAL 013D’ IENDBL 0QOCS®‘ IMATCH O00A3‘ INPUT  00OB
537: INTVEC 0298’ IRDY 0080 LIST  020A° LOWVEC 0073
538: MATCH2 0043‘ MATCH3 00&D‘ MATEND OOFA‘ PORTAL 0013’
$39: PORTA2 OO03B' PORTAS 004%‘ PORTEL OO18‘ PORTBD OQO&F’
540: PRINT 01%4‘ PRINTI O1A7' PRINT2 OIBE‘ PRINTD OiDB’
B41: PRINT4 OIF1’ PRINTS OR0B‘ RRO 0291’ RRIRRZ 0292/
542: RRSRR4 0294’ RRBRRS 0294° SEARCH 0022’ BTATUS G128~
843: BTRI 0284 BTR2Z  ORBE‘ BTROUT 0282°  TAD: 0011 ¢
S44: TABIE O022° TAB2  0O036' TADZE 0043’ TABI 0063’
5::: TAB3E O07A‘ TAB4  O07A’ TAB4E OOBO’ TRABEA CO04%’
544
47!
248;
949: No Fatal srror(s)
550:
891
230 A(2,@)="struktur”
240 A$(2,1)="flex1b111taet"
Formulierungs- 220 ks 2)="coene
260 A$(Z,3)="tendenz”
274 A$(2,u)="Er0qramm1erung"
automaf 280 4302, 9)-"konzeption”
290 A$(2,56)="phase”
L.
,8)= ena
von Christian Peter 320 A$(2.9)="kont 1ngenz”
3240 GOSUB 38d
333 FOR1C01021R¢ 1 =INT(RN D(I12*10) (NEXT
?ﬂ@ PRINTTAR(3): AS(@,R(A;A$(1,R )), $(2,R{(2)
10 DIMA${Z,9),R{(2}
L " 350 NEXTJ
Eg i§§gigg="¥ﬁ@§5F¥Q?Ege" ;60 PRINT:PRINT:PRINT: INPUT"Wel ter”:N$: IFN$="JA
20 A3(8/5)zuehanente v 2T N
7d As(ﬂjﬂ);”ggg ?ggsigee" 280 PRINTTAB(5) ;rasees EORHULIERUNGS&UTOMAT HhAE
80 A$(@,5)=:fun tione%le"" %?grﬁﬁéEI:PRINTTABG)" Dieser super-hyper Formu
?gﬁAié%ﬁ?% ogslfﬁgﬁ%gﬁ?e"t Y QGgePRINTTAB(BJ;"automat erspart Ihnen das laes
%12% ﬂ%E“jg} "gHgHa}gnEg ¢ 81¢ PRINTTAB(3).;"Formulieren von nichtssagenden
}Eg i§§?§=§§§2§?§%ﬁig?s h29 PRINTTAB(3);"aber toll klingenden {eindruck
-‘ = DFIS" -
}gg E;E ,§;=‘|[<)r?¥‘lc ?ne?atlons” 233 PRINTTAB(3);“schindenden} Redewendungen. S$i
17 1.4)="Koa ons”
1.5)=" ions” 44d@ PRINTTAB(3);“brauchen nur mehr den knopf zu
}gg ﬂ:g ,ELHE@,HEFSSE@S s ug?ePRINTTABG);"druecken - und haben noch dazu
" =H m M .
%?g ﬂ:g ,Q= Agglsﬁg S 46l PRINTTAB(3); "Ausrede: DER COMPUTER WAR’S!
220 A$(1,9)="Interpretations” 470 PRINT:PRINT:INPUTN%:RETURN




Zwei praktische
BASIC-Programme

von Wolfgang v. Jan
10
20
30

PRINT”Entfernungs- und Winkelprogramm®
4@ PRINT”zwischen 2 Orten, z.B. Empfangsort zu
5@ PRINT“den Sendern. Die geograf. Koordinaten

6@ PRINT”muessen bekannt sein!

7¢ PRINT

8J PRINT”Koordinaten in Grad, Minuten elngeben!
93 PRINT” ="

100 PRINT“Dabel NULLEN hinter Komma miteingeben!”

110 PI=3.141593:B=P1/18@:PRINT
12¢ A$="Langenhagen *

130 H=9:1=44.47 1REM GEOGR. LAENGE F. LANGENHAGEN
14@ J=52:K=26,16:REM GEOGR, BREITE F,LANGENHAGEN
150 PRINT*Wenn Emfaengerort “As$* ,*
160 PRINT”jewells nur ENTER eingeben!”
17@ PRINT

18@ PRINT*Eingabe Empfangsort”;

198 INPUT A$

20@ PRINT”Geogr. Laenge "

219 INPUT H, I

229 C=H+1/6Q

23§ LE=C*B

24@ PRINT#Geogr, Breite *“;

Z25@ INPUT J,K:PRINT

268 C=J+K/60

270 PE=C*B

280 PRINT:PRINT *Sendeart®:

293 RESTORE

300 BE=""

31@ INPUT B$

320 IF B$="" THEN28@

330 PRINT”Geogr. Brelte

340 INPUT LM

3500 C=L+M/od

360 LS=C*B

370 PRINT”Geogr. Laenge “;

380 INPUT N.O

398 C=N+0/60

4gd PS=C*B

41@ REM G-BERECHNUNG - - - - - -

4200 DP=LE-LS

430 CG=SIN{PS}*SIN(PE)+COS{PS)*COS(PE)*CCS(DP)

44@ GOSUBRLE

450 WB=6*57,2958

460 REM ENTFERNUNG EMPFAENGER-SENDER
470 E=2*PI*6371*WB/36@

480 E=INT(E*1@+,5)/10

490 REM WINKEL SENDER GEGEN NORD

500 AA=SIN(9G*B-PE)*SIN(DP)/SIN(G) .
5100 REM ARC SIN AA=WS

520 1F AAZ(-1) THEN AA=)

530
540
550
560
570
530
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
718
728
730
740
750
760
770
780
790
800
810
8201
83¢
84
850
860
870
880
830
900
910
920
930
940
950
950
970
930
990
1090
1010
1620
103G
1040
1050
1060
1070
1680

55

IF ABS(AA)=1 THENS6@
WS=ABS(ATN{AA/SQR(1~-AAT2))/B)
GOTOS80
WS=AA*1,573796/B
GOTOS80
REM DATENAUSGABE
WS=INT(WS*1@+,5)/1@
LS
PRINTAS® "H:1* 5 "J:K
PRINTBS” “L;M* ; “N;Q"
PRINT¥Entfernung: “E“ km”
GOSUB1@3@:REM 4 QU-WINKEL
PRINT#Richtung von *A$” : “;
GOSUB94@ :REM HIMMELSRICHTUNG
PRINT”Nord zu "B$ * : “WS“ Grad
PRINT”Sendeleistung In kW / Feldstaerke in mv/m
ZE=7 :SP=1:WE=15:REM FUER TABELLENAUSGABE
FOR Z=1 TO 24
READ SL
GOSUB123@:REM UPRO TABELLENAUSGARE - - -
REM EE=SENDERFELDSTAERKE AM EMPFANGSORT
EE=222*SQR(SL)/E
EE=INT(EE+,5) :REM GANZE ZAHL!
PRINT SL#/“EE* *
NEXT Z
REM SENDERLEISTUNGSTABELLE
DATA .1,.2,.5.,1,2,5,8,18,15,20,30, 40, 56,60
DATA 70,8@,90, 180,150, 200, 308, 500, 800, 1000
INPUT “neuer Sendeort: ENTER “;Z
CLS
GOT028¢
REM ARC COS G=6

IF ABS(CG)=1E~1¢ THENS1@

IF CG-0 THENS9®
G=ATN(SQR(1-CGT2)/CG)
RETURN
G=PI+G
RETURN
6=P1/2
RETURN
REM HIMMELSRICHTUNG IN KLARTEXT

IF WS<22.5 THEN114@

IF W$67.5 THEN115@

IF WS=112.,5 THEN116@

IF WS>157,5 THEN1178

IF WS=2@2.5 THEN118@

IF WS=247.,5 THEN119@

IF WS$=292.5 THEN120@

IF WS=337.5 THEN1210

IF-WS=36G THEN122¢

REM WINKELAUFTEILUNG IN & QUADRANTEN

IF LS*=LE GOTO1@6@:REM 1,+2,QU

IF LSLE GOTC1@8G:REM 3.+4.QU

IF PS==PE GOTO11@@:REM 1.QU

IF PS=PE GOT0111@:REM 2,QU

IF PS<PE GOTO11200:REM 3.QU



Obiges Programm dient der Bestimmung der
Entfernung des Winkels zwischen zwel Orten.
Es ist bel mir im Einsatz zur Bestimmung
der Empfangswiirdigkeitg verschiedener Sen-
der. Hierzu benétigt man die geografischen
Koordinaten beider Orte{ggf. Generalkarte)
und z.B. das Yerzeichnis der Ton-und Fern-
seh-Rundfunksendestellen der Bundespost,

320 INPUT” neue Brennwelte, dann B *;1$
330 IF 1$="B” THEN RESTORE:CLS:GOTO140
340 END

350 DATA 1,1.2,1.4,2,2,8.4,5.6,8,11,16,22,32,64

Im “Tiefenscharfe-Programm” 1st ein Fehler
in Zelle 99, Durch Drilcken der Enter-Taste
alleine wird Z=0, und dadurch erglbt sich
ein /@ Fehler(Divide by Zero). Man miBte

foloende Zeile einfligen:

Viele Foto-Objektive weisen eine Tiefen- 59
schaerfe-Skala auf. Bel Zoomobjektiven hat
man meist darauf zu verzichten, Das fol-
gende Programm erlaubt das Berechnen der
Entfegnung, die man einstellen muss, um
von moeglichst nahe bls unendlich alles
scharf eingestellt zu haben, Die am ObJek-
tiv moeglichen Blendengrenzen sind anzuge-
ben, zusaetzlich der zugelassene Zerstreu-
ungskreis (bel Kleinbild 1/3%) und die
ObJektivbrennweite,

19 CLS

2¢ PRINT#Cbjektiv - Nah - Unendlichkeiseinstellung
3% PRINT

4¢ REM Lt. K.D.Solf, FOTOGRAFIE,Fischer Handb.,

5@ REM 8, 166: 24.9.81, Vers. 28.5.81

60 REM v,Jan.
7@ Z=3@:REM FUER KLEINBILD

8@ PRINT“Zerstreuungskreis-Durchmesser in 1/mm;

Langenhagen

9@ INPUT"wenn 1/3@, nur ENTER  “;Z
109 Z=1/1
17@ PRINT
126 INPUT”Blende von, bis “:AB,EB
13¢ PRINT

14@ INPUT#Brennweite in mm “;F
15 PRINT TAB(32)" bis unendlich
16@ K=1

17d FOR I=1 T0 12

180 READ N:REM BLENDEN LESEN

190 IF N=AB THEN NEXT I

200 IF N-EB THEN24%
218 N{K)=N

223 K=K+1

230 NEXT I

24@ PRINT”Blende
258 FOR 1=1 TO K-1
26@ EA=F*(F/N(1)/ZI+1)/10@0:REM EINSTELLEN AUF
2700 ER=INT(EA*1(+,5}/1@

280 SA=EA/2:REM SCHARF AB

290 SA=INT(SA*1@+.5)/10

3@@ PRINT TABC1)N(1);TAB(9)ER,TAB(28)SA

310 NEXT I

elnstellen auf(m) scharf ab(m)

IF Z= THEN 7=3Q

Dafiir kdnnte natiirlich Zeile 70 wegfallen.
Red,

Softwaretracer

von Christoph Rau

bietet die Mioglichkeit, zur
Fahlersuche oder Analyse von Frogrammen die
Befehle im Single Step abzuarbeiten. Dazu
wird dber Bit X von Fort O sgftwaremifig ein
N T erzeugt, der grundsdtzlich ein
Verzweigen nach 00&846H bewirkt. Dort springt
NAS-SYS3 nach OC7DH in die Workspace, und amp
der Stelle ist wmin Sprung auf dis Single
Step Routine eingetragen, die die
Ragisterinhalte  ausgibt und Eingabe
wartet.

O0ft rFeicht aber der
Gbersichtlicha Analyse nicht aus, oder man
weifl gar nicht, WAS fir ein Befehl
ausgefilhrt wurde., Vielleicht stbrt auch die
Ausgabe der Register bei geforderten
Eingaben, oder es  sollen rur  einzelne
Befehlsfolgen analysiert.werden.

Der NAsLom

auf

Bildschirm +ir einsg

Das folgende Programm generiert nach Aufrod
zu. Jedem Befehl des Programms, das geiraced
werden salil, &1 e NMI, rettet den
Frogrammstatus und ruft  ein Unterprogranm
auf, von dem abhdngt, was beim Trace
passieren soll. Bei mir wird die Ausgabe auf
den Drucker umgelegt, die Registerinhalte
des getracedsn Programms werden ausgsgeben,
gefalgt von dem npachsten auszufihrenden
Befehl. Daru  hendtigt das FPrograomm den
(reloziierten) Disassembler aus der mc 4/82
auf 1000H bis 153FH. Diese Ausgabe erfolgt
aber npur fdr Befehle abh 1000H, damit der
Aufruf  von Monitor-Routinen zur Ein- und
fiusgabe nicht getraced wird. Beliebige
Verfeingrungen sind hier denbbar.

Das Frogramm hat die Einsprungadresse 1000M,
Es kann als Hauwptprogramm angesprungern
warden, dann  mul  eine Hexaderimale als
Adresse esingegeben werden, ab der getraced
werden, snll. Wird das P cgr-amm
Unterprogramm aufgeruten, so muB ein ?eichen
- eingegeben werden und  das  Programm
beginnt zu tracen, wenn es ins rufende
Programm zurickkebrt,

ROM-BAZIL zu tracen, mul das ganze
natiir-lich verschoben werden {(z.B. nach
SOO0H) . Dann ruft man das Programm am besten
mit der USR-Funktion auf. ROM~-BASIC legt
dbrigens bei FEC9H die NMI-Adresse in der
Workspace oum auf seine Break-Routine. Beim
Tracen sollte dieser Befehl also umgangen
werder . :

Um

als



ogl1n
QO20
[alb X
QD40
GOS0
[elur:Ye]
QOF0
ooBo
QoS0
aloo
o110
0120
Q10
0140
0150
Q150
Qi7o
0180
0170
QZo0
0210
Q220
Q230
o240
Q250
Q2H0
o270
ad=1v]
0290
OF00

0350
D400
0440
0A20
0450
0/A0
0450
GAED
o470
0480
0490
OO0
DSI0
(o)l
DEI0
OS540
0550
0560
0570
[altcTe
0590
OHO0
0&to
0L2a
0L30
Q&40
0550
O6L0
0&70
0580
0&EF0
0700
o710
0720
075G
Q740
D750
0740
0770
0780
QTR0
OHO

3 Trace
i (o) Christoph Rad, Bonn
; Ver 1.1
1 24.6.82
AuTTAR ECU #OC73
MASTAR ERU HOTIF
upuTIF ECU HGCVR
FRINT EBU 5 omeine Houtinoe
NMIADR ECWL
LUTARR 1260
ARG ERT HOCOE
DISASM EDL Ao
K1 ELE 6t
RHIL. [EA R I TR 14
RPC ERL NOCaeY
RE&P W T4 MY e
SCAL P W R R
FRS Et}  #28
ROLT B #3E0
IMLIM EfL #63
RLIN ECIL  #79
B2HEX EGOU H6B
BFACE EOU  #&9
TBCDZ EB 468
H
DRE #1000
JFP MATM
DRG #1371
R&T ROUT 3 Dutput Disassembler
DEFW #0000 3 ueber nascom
H
3 MAIM aktiviert den Trace.
; Man kann angeben, von welcher
1 Adresse der
;1 Bei Eingabe eines ungueltigen Wertes
1 wirg die Return-Adresse vom Stack
; genommen (Bufruf von MAIN als Routine
H
MA TN ORG #1348
LD Hi_, FLABG
RES O, {HL)
[} FIL , FRIMT
LI (UQUTIP) o HL
LD ML, LISTAR
LD (OUTTAR) JHL 3 nur User
RST FRS 1 Tabulieruno
RDEFE H#1E, "D,52,0 5 Drucker
LD Hi, NASTAE
LD (QUTTARY ML 3 nur Video
RET  FPRE
DEFM “Hnfang"
DEFE #0D, #00
RET BCAL
DEFH INLIN
RST &SOAL
DEFT RIZIN
JR CJRETURM
L Hi_. {ARG1Y 3 newe Retorn-
FLUSH HIL i Adresse
RETURM L.12 Hi.. . B 1
LD HMIADRY (L.
ACTMMI FUSH AF
LB [ =}
QLT {0y ,f 5 MMI aktivieren
PO AR
RETH
H
UsTiRe  DEFE #75,0
FLAG BEFE O
3 NMI wird bei jedem Step des Traces
s angesprungen. Die User—Register, der
;1 User-—-Stackpainter und die Return-
; Adresse werden gerettet und der
: Stackpointer umgesetzth.
¥
NI FUSH AR
LD A i WMI-FlipFlop
[uT (83 .A 3 zuruecksebzen
FLSH HL-

57

0810 FUSH LE

Ga20 PUSH BC

0830 LD HL, 00

QB4 DD HL,SF

0as50 Lb  SPF,REC

QR&D LD DE, REC

aB7Q LD B, 8 3 retten der
QEB0 LBIR ;3 User—-Register
QE0 LD (RSP HL

QFQ0 LD E, fHL)

10 INC  HL

G920 Lp b, (HL)

QRE0 LD (RFCY ,DE

740 CALL NMIDO

050 FOP BC :; Stackpeinter
oFa0 POFP DE 3 und

QB70 FOF HL.. 3 User—Register
QOPED FOF AF 3 restoren

920 0 HL, {REF)

1000 LD 5P, Hi.

101G LD HL, {RHL}

1420 JR ACTHNMI

1930 ;

1040 ; WMIDO bestimmt, was bei jadem Schritt
1050 ;3 pemacht werden spll. Hier werden fuer
1040 ;3 alle Programmschritte, die ueberhalb
1070 ;3 1000H liegen, die Register ausgegeben
1080 ; wund der Disassenbler aufgerufen.
1090 3 Die Ausgabe kommt nur auf dieg von
1100 ; dar Benutzerfunktion bestimmten
1110 ; Beraete.

1120 3

1130 NMIDO LD &, (RPC+I2

1144 AND  #B0 ; kKleiner 1000H7?
1150 RET 2

1180 LD Hl., USTHB

1170 LD (OUTTRE) ,HL 3 nur User
1180 LD HL , #OC4D

1150 Lp B, &

1200 ERZ DEC  HL ; Register ausgeben
1210 LD A HLY

1220 RET SCAL

1230 DEFB B2HEX

1240 DEC HL

1250 LD A, tHL)

1260 RET SCAL

1270 DEFBR BZHEX

1284 RST SBCAL

1290 DEFR SDFACE

1300 DJINZ ERZ

131 LD Ayl

1320 RST HCAL

1330 BEFR RZHEX

1z44 RET SCAL

1350 DEFR SPRCE

13460 PUSH TX

1370 FOF HL

1380 RST SCAL

1390 DEFR THCDI

1400 FUSH LY

1410 POP HL

1420 RET SIAL

1430 DEFE TERCDS

1440 LG Ay (HOCET)

1450 LB DE, #048B

1450 Lp A,8

1470 ERd IMC  DE 3 Flags susgeben
1480 RLA

1470 FUSH AF

1500 LD Ay (hED

1510 JR NC,ERE&

1520 RET  #30

1530 ER& FOF  AF

1540 DINZ ER4

15590 LD &, $0O9

15460 RST  #30

1570 1o Hl, (RPIC)

1580¢ CaLL. DISASM

1590 LD HL , NASTAR

1400 1.0 (OUTTAE) , HL

1510 RET



UMLAUTE

von Christian Peter

UMLAUTE UND ““ANDERE 8ONDERZEICHEN FOR DEN
NASCOM
Nachdem 1ch mir vor Kurzem selbst die Mihe
gemacht habe, herauszufinden., wie man eln
2716 EPROM als Zeichengenerator verwendet,
mochte ich den anderen Lesern des Mascom
Journals diese Mdhe sparen und es ihnen in
elnem kieinen Artikel erklidren:
DIE HARDWARE
Der Zeichengenerator des Nascom
nichts welter als eln read-only-memory
(ROM). Nachdem dieses ROM auch noch Pin-
komoatibel mit dem 2716 EPROM ist, stellf
die Hardware keln Problem dar: Zeichengene-
rator-ROM gegen entsprechend programmiertes
2716 EPROM austauschen - fertig.
FUNKTION DES ZEICHENGENERATORS
Der Viedeotell der Nascom Platine besteht
unter anderem aus einer Anzahl von Zihlern,
die stdndig vom CPU-Quarz getaktet werden,
Die Ausgénge dieser Zahler sind so verschal-
tet, daB sle elnerselts sténdig die Synchron
siognale fur das Videobild erzeugen und
andererselts sténdig den Bildschirmwieder-
holsneicher adressieren (‘80 bls ‘BFF fir
dle CPU), Mittels Multiplexern haben sowohl
dle CPU als auch diese Zdhler Zugriff auf
diesen Soeicherbereich (die CPU hat dabef

Ist auch

" Prioritat).

Der Datenausgang der Jewells.von den Zdh-
lern aktivierten Sopeicherzelle wird an die
Adressleitungen A4 his A1@ des Generator-
ROMs angelegt und bildet so eine “Grund-
adresse” des adresslerten Characters.
Nachdem das Fernsehbild aber zeilenweise
abgetastet wird, muB der Buchstabe auch
zellenwelse abgespeichert sein, Diese Zei-
lenahtastung des ROM-Inhalts erfolgt auch
durch einen der oben erwdhnten Zéhler, Der
Ausgang dieses ZBhlers 1ist die sogenannte
“Row”-Adresse, dle an dle Adressleitungen A@
bis A3 des ROM angeschlossen wird,

Durch diese Art der Adressierung wird Klar,
dal der Nascom grundsitzlich 16 Bildschirm-
zeilen braucht, um elnen Character darzu-
stellen, daB es also 16, Rows oro Buchstabe
giht. Nur beim Nascom 2 wird eln vorzeitiger
Reset-Impuls flr den Row-Zdhler erzeugt, der
bewirkt, daB nicht alle Rows abgefragt und
auf dem Bildschirm dargestellt werden.

Dle EBlt-Information, die in der so adres-
sierten Speicherzelle steht. wird in ein

Schieberegister eingelesen und auf den Vi-
deoausgang geschiftet, wobel flr Jedes ”1*
Bit ein heller Punkt entstent.

DIE PROGRAMMIERUNG DES 2716

Durch dle beschriebene Art der Adressierung
des Charactergenerator-R0OMs kommen also die
niedrigsten 4 Bits der Adresse vom Row-
Counter, dle hdherwertigen 7 Bits vom Bild-
schirmsoeicher {das 8, Bit dient ja bekannt-
lich zur Umschaltung auf Graohik},

Das hedeutet. daB dle Adresse eines Charac-
ters Im ROM leicht zu finden ist: Die Row 1
des Buchstaben “A" l1legt z,B, auf Adresse
‘418, die Row 16 auf ‘41F, Man braucht also
den ASCII-Code nur um eine Hex-Stelle erwei-
tern und hat die Adresse des Buchstaben im
ROM, AuBerdem wissen wWir schon, daR Jedes
#1" Bit elnen hellen Punkt erzeugt,

Will 1ch also selber efnen Character &ndern
oder selbst erfinden, dann brauche Ich nur
ein 8 x 16 Raster aufzuzeichnen, flr jeden
Punkt, der dann am Bildschirm hell sein
soll, ein X zu machen und dann Jede Zeile in
elne Bit-Information umzusetzen,

Bel allen Zefchen 1st zu beachten, daB
normalerwelse ein Abstand zwischen zwel Zei-
chen 1st. Dieser Abstand wird einfach da-
durch erzeugt, daB eine senkrechte Punktrei-
he leergelassen wird. Beim Standard-Zeichen-
generator 1ist dlese leere Punktreihe immer
links vom Zelchen.

ALS BEISPIEL: UMLAUTE

A Bits Hex Adresse
12345678

1 X X Q1800081 41  SBd

D 4.4 { gEp1116@ 1C G5Bl

30X X% auogme 22 5Bz

4 x X @106eed1 41  5B3

5 X % 100001 41  SB4

& XXXXXXX  @1111111 7F GBS

7 X X 1d@E@e1 41 5B6

8 X X 21000681 41  GSB/

9 X X (1086081 41 SBS

7] JEDEERYIE QU 5B9

1 PUGRAGEE @@  SBA

2 0e0EYEY  0g 5BB

3 Jueveger @@  S5BC

4 JUEPeUY 8@ SBD

5 PUVCEPEE @@ SBE

6 gUppreEE ¢ BBF

0: Adresse 5(

41,16,22,41 41,41,4,22,1C,88 ... @@
i: Adresse 500

01,03, 41 41 41,41,41.41,3E,60 .., 00
4.  Adresse 7BQ

Gﬁ,ﬁg GG,SC,G%,BE,QZ L42,30,06 .., 00
@@, 24;96,30 4z,42,42,42,3C,00 ... @
U: Adresse 7D@

0d, Zﬂ,ﬁﬂ,u2 42,42,42,46,34,80 ... 08
B: Adresse 7E

1C.22,22, 24 28,24,22,22,24,20,08 ... Q0

Heitere Artikel zu diesem Thema finden Sie
im NASCOM Journal 16-81 S.7, 1-82 $.19 und
3/4-82 5,20 ff.
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Hallc liebe Leser,

Argern Sie stich manchmal Uber die Abkirzun-
gen der ERROR Messages bel BASIC oder gar
die Zahlenkodierung bei den Fehlermeldungen
im ZEAP Assembler? Sie sollten es nicht tun,
denn dahinter steckt die Philosophie "so
vigl Information wie miglich auf 8uBerst
geringem Speicherplatz”. Diese Anschauung
sollten wir uns vielmehr auch auf anderen
Gebleten zu elgen machen,

Wer kennt nicht das Problem, daB man beim
Briefschrelben ein neues Blatt herverholen
miB, nur um die GruBformel noch unterzubrin-
gen, - Deshalb hier meine Idee der Greeting
Message, deren Standard Jeder ernsthafte
Journal- Leser Ubernehmen sollte, Die Tabel-
le sollte noch erweitert werden. Schicken
Sie bitte Ihre Vorschldge. Bisher sind fol-
gende Codes festgelegt:

@@ Hochachtungsvoll Ihr

@1 M1t untertdnigster Hochachtung Ihr

@2 Dein(e) Dich liebende(r)

@3 In diesem Sinne I[hr

@4 Mit freundlichen GriiBen Ihr

@ Mit freundlichen GrilBen Dein

@6 Rutsch mir den Buckel runter Dein

@7 Herzlichst Ihr

@8 Mit aufrichiiger Nichtswlrdigung Euer

@3 Bis bald Dein

Eine Code- Tabelle fUr Anreden ist gerade in
Arbeit und wird beizeiten veriiffentlicht.

@3 NASCOMPL

IMPRESSUM

REDAKTION: Ginter Bohm, Ginter Kreidl
Wolfaang Mayer-Glrr, Josef Zeller
RESSORTS:

MASCHINENPROGRAMME ;

ter Béhm,
Karlsruhe,
Glnter Kreldl.
Tel,
BASIC und FLQPPY
Wolfgang Maver-Giir

HARDWARE
Josef Zeller ;
VERLAG:NASCOM JOURNAL. ¢/o0 MK-Systemtechnik
Pater-Mayer-Str.6, 6728 Germershelm
Tel .@7274/2756 Telex 453530 mksd
VERTRIEB;  Direktvertrieb durch den Verlag
Erschelnungsweise: monatlich :
Bezugspreis: Im In- und Ausland 48.- flr
eln Jahresabonnement. Abonnements kdnnen
aus technischen Grinden immer nur fir dle
Dauer eines Kalenderjahres, d.h. vom 1.1,
bis 31,12, laufen. Bei Bestellung nach dem
1.,1. werden die fehlenden Hefte mit der
ersten Lieferung bis szum Bestellzeitpunkt
automatisch mitgeliefert. Bel nicht frist-
gerechter Kindigung verléngert sich das
Abonnement automatisch um ein Jahr,Die Kiin-
digung fiir das FolgeJahr muf bis spdtestens
sechs Wochen vor Jahresende erfclgen.
Bezugsmdgl ichkeiten:Durch Bestellung bel MK
Systemtechnik .

Bankverbindungen: Alle Zahlungen fUr das
NASCOM JQURNAL unter Angabe der Rechnungs-
nummer an MK - Systemtechnik., Germersheim,
Zanlung: Nach Eingang lhrer Bestellung er-
halten Sle von uns die ausstehenden Hefte
bis zur aktuellen Ausgabe sowie eine Rech-
nung, Bitte, zahlen Sie dann den Rechnungs-
betrag .

Bitte keine Vorauszahlungen!

Bitte, Anfragen wegen  Abonnements cder
Lieferung nicht an die Redaktion sondern
nur an den Verlag, Dle Autoren tragen die
Verantwortung fiir ihre Beitrége selbst. Fir
Fehler in Text., Bildern und sonstigen Anga-
ben kann keine Haftunag lbernommen werden,




Die Alternctivel

Kein slangwelliger Computer«

NASCOM 1 und NASCOM 2 sind Computer fir Selber
macher, Taftler, erfoigreiche Do-it-yourself-Freunde
NASCOM-Computer werden niemals langweiligl Die Sy-
steme 1 und 2 sind keine fertigen »K&sten« ohne Erweite-
rungsmbglichkell. Der hochwertige Platinensalz Com-
puter und Keyboard kann so aufgebaut, erweitert und
sverpackie werden, wie Sle es wlnschen.

Flr Vollpreis gibt die NASCOMSs auch als Bausatz. Aber
aulgepaBt: Das Ist eine Sache nur iUr wirkliche Kénner!
Und damit s auch nach dem Aufbauen nicht langwei-
lig wird, gibt es das monatlich erscheinende NASCOM-
JOURNAL. Eine Zeitschrift speziell tir NASCOM-Freaks
vollgestopft mit Hardware- und Software-ldeen, Kleinan-
zelgen, den neuesten Infos, und, und, und. ..

Die NASCOMs sind keine »Spielcomputere. Mehr als
60% aller NASCOM-Systeme werden als sogenannte

NASCOM 1

Spezitkotionen

@ QWERTY-Tastatur, aulgebaut mit
hochwerligen Mognefiasien

@ NAS-5YS Betriebsysterm (2k Byte)

@ 16 I0-Leitungen

® Video [BAS] und TV-Ausgang

@ 1k RAM, ausbaubar aul 192
RAM

@ Dispiay 48 Teichen in 16 Tedlen

ab DM 936 —

nNAscoOM 3 — der Profi

ANAGQs/CO0M

»OEM-Baugruppene von professionelien Anwendern In
elgene Sysieme eingebaut. Ingenieurbiros verwenden
den NASCOM als Entwicklungssystem. Die Anwen-
dungsmdglichkeiten sind mehr durch |hre Phaniasie
begrenzt. Ein NASCOM-System kann fast alle g&ngigen
Probleme Itsen.

Mit NASCOM wachsen!

NASCOM-Systeme sind autwlrtskompatibel. Das klein-
ste, prelsglnstigste NASCOM 1-System kann bis auf
NASCOM 3-Level mit Floppy-Laufwerken und CP/M*
ausgebaut werden. Bildschirm-Austeuerung, Tastatur
Befriebsysiem und Systemsoftware sind durchweg kom-
patibel. Ohne faule Kompromissel

Mit NASCOM-Systemen gehen Sie kein Risiko ein. Ihr
NASCOM wachst mitl

NASCOM 2

Spezifivationen:

Wie NASCOM 1, jedoch susdiz ;

@ Bk Mikrosof-BASIC u. Bk Stat. RAM

@ IR0A-Miroprozessor, 4 MMz

® Erweilere Tasiotur 57 Tasten

® integrierte Bus-Putierung

@ Bis 192k Byte RAM

® Graflik-Mogiichkeailen: 48 x 96
Punkie

® Serielle Schninstelle; Boudrate
wanhibar, R5232C120mA

® 16 parallele

— Ein/Ausgabelettungen (ZBIAPIO)

ob DM 1950,—

Die dritte NASCOM-Generation

NASCOM 1 und 2 haben OEM-Board, Schulungscompu-
fer, Kompakirechner etc. ca. 20 000 mal ihren Partner
gefunden. Der NASCOM 3 méchie Ihr persénlicher
Computer werden! Er méchte lhnen helfen, sich selbst
forfzubliden, im Beruf weiter zu kommen, auch mal in
die Computertechnik »rein zu rlechens. Ingenieurblros
und Softwareingenieuren dient der NASCOM 3 als preis-
glnstiges Entwicklungssystem.

Universelle Betriebssoftware

Der NASCOM 3 kennt zwei Befriebssysteme: Das CP/IM*
(Version 2.2) — inzwischen Standard — und sein eigenes
NAS-DOS. Die 5-Zoll Floppys bleten eine Speicherkapa-
zitagt von 0.35 Megabyte pro Laufwerk (single sided,
double density, double tracked). Damit wird das Spek-
tfrum universeller CP/M*-Software verfligbarl

Sparfikctionen: Wie NASCOM 2, jedoch ruséitzl.: ab DM 2738, —
B USRI S LABAN Luhies Wir informleren Sie unverbindlich:
® Behisbsystem CPIM* oder LR
S U ERCD® SrvoBerber ouf 8938 Zsichen Fordern Sie Ihr NASCOM-INFO-PAKET an!
Unssre Handien Autorisierter Distributor
Heirz Vogel Verlog GmbH & Co. MK-SYSTEMTECHNIK Radic Znburg
Lehrmittelzentrum Herr Seloft Michoel von Keitz Harr Zinburg, Jr
Innsbrucker Strafe 96 Picttenberg 4 RohrstraBe 10 MK-STYSTEMTECHNIK
2800 Bremen-Findori 5550 Solingen 5760 Arnsberg
= (04 21) 351040 = 02122047267 = (02932 31510 .W“ 6
Germarshalm
w (07274) 2097
Christian Lampson MK-SYSTEMTECHMIK Graf Elekironik Systeme GmbH Telex 453500 mks d
W.Leuwschner-Srabe 4 KriegsstraBe 144 Posttoch 1440
6085 Nouheim 7500 Karlsruhe 8791 Kemplen
w [06152) 56730 w [0721) 29243 = (0831) 61930

CPM* i1t ein eingetragenes Warenzelchen der DIGITAL RESEARCH

** NASCOM-INFO-PAKET gegen DM 2.~ In Brietmarken (wird bel Kauf angerechnet)
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