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INTERN

Liebe Leser.

endlich erhalten Sie die Januar-Ausgabe, auf
die Sie mbglicherweise schon langere 7Zelt
gewartet haben, Dies schreibe ich in der
Annahme, daB sich auch diesmal wieder Verzi-
gerungen bis zum Yersand einschleichen. So
war das auch mit unserer Weihnachtsausgabe,
die Sie noch vor Weihnachten erhalten soll-
ten: aber nach AbschluB der Redaktionsarbeit
muB das Heft noch einige Stationen durch-
machen, flUr die das Redaktionsteam nicht
mehr verantwWortlich 1ist. 8o nitzen auch
keine Telephonanrufe bei mir, denn die
Druckunterlagen sind in der Regel ab dem 2@,
des jeweiligen Monats unterwegs. Wir sollten
die VYerzdgerung einfach einplanen und das
Heft vierzehn Tage spdter erwarten,
Dieses Heft trigt ein neues Gesicht. denn
auch wir sind “modebewuBt”. Es 18Rt sich so
besser heften. Sicher findet mancher Leser
aber einen WNachteil darin, wahrend andere
die Anderung  begriiBen. Unstimmigkeiten
zwischen den Ansichten der Leser regen uns
aber nicht mehr auf, (Sie kdnnen sie zum
Teil 1in den Leserbriefen wverfolgen), Wir
bemihen uns, 9gute Vorschldge aufzugreifen
und der Mehrzahl der Leser etwas zu bieten.
Hier sollten auch Sie etwas tolerant sein:
die Leserschaft ist (glicklicherweise) eben
eine sehr vielfaltige (und vielseltige)
Gruppe,

Der Bestellservice der Folien brachte nicht
das erwartete Echo. Die Bestellung der Atz-
folien war so gering, dafBl eine Serienferti-
gung nicht mdglich war. Ich habe die Folien
nun zunidchst *“ausgeliehen) und bitte Sie,
sich bel Interesse an einer Folie zu einem
“Rundlauf” anzumelden. So entstehen lhnen
keine Kosten:; vielleicht war das der Grund
fir die Zurickhaltung,

Weitere “Rundlaufe” zu einzelner Software

werden wvon den Autoren in ihren Artikeln
angeboten,

Die Flonpy-Tauschaktion l&duft noch. Wolfgang
Mayer-Glrr hat mir eine Liste der Programme
geschickt, die schon zum Tausch zur Verfil-
gung stehen, Ich habe 13@ Positionen ge-
zéhlt, (In Kirze werden wir die Liste verdf-
fentlichen). Wenn Sie am Tausch interessiert
sind, schicken Sie eine Floppy (mit mdg-
lichst vielen Programmen} an die Tauschzen-
trale,

Moch eine Bitte an alle Leser: die Redak-
tionsarbeit nimmt ganz schén Zeit in An-
spruch, Erleichtern Sle uns die Arbelt,
indem Sie nicht nur Programme, sondern auch
Artikel und Leserbriefe auf Cassette schik-
ken. (Diese bekommen Sie zurick, wenn's
viellelcht auch eine Welle dauert). Ladefor-
mate wiren MASCOM 1 Format und NASCOM 2 -
3P0 Baud (in Ausnahmefallen auch N2 -~128@ B,
aber dafiir muB ich immer mein Interface neu
abstimmen), NDas N1 Format ist mir fir diesen
Iweck allerdings am llebsten. Viele Leser
haben das schon so gehandhabt, und ich danke
ihnen fiir die Mihe,

Fiir die INFO-Ecke liegen keine neuen Infor-
matignen vor. Was die Arbeit an einem pro-
grammierbaren Zelchengenerator angeht, s0
hat sich da schon einiges entwickelt. Aller-
dings fehlt uns noch Jjemand, der anhand
eines ausfiihrlichen Blockschaltbildes einen
Prototyben frel verdrahten wirde, um die
Schaltung einmal grundsdtzliich zu testen.
(Dies ist nur eine Zeitfrage!) Wer hdtte
dafiir Interesse? Wenn die Schaltung funktio-
niert, ist das Layout fiir eine Platine
geplant, die sich ohne Kabelverbindungen auf
das Grundsystem aufstecken 1868t (nhach dem
“Oberle-Prinzin”).

Mit der (blichen Bitte um weitere rege
Mitarbelit méichte ich wmich fir diesmal zu-
riickziehen, V¥iel SpaB und Ernst bel der
Lektilre

Ihr Glnter BG&hm

et

P.S. Was halten Sie von Fotos im Journal
{(wie 1n der Dezemberausdabe 81)7 Falls Sie
irgendwelches Material zur Verdffentlichung
Faben: wir sind dankbare Abnehmer!



Leserbriefe

An die Redaktion des NASCOM Journals
Yerbesserungsvorschlaege;

~-Fuer jedes Maschinenprogramm eine Pruefsum-
me nach dem Muster von MC 2/1981 Seite 28
(78d-Texted.) bilden,

-Die Festlegung auf NASSYS 3 halte ich fuer
schlecht; wenn dann alle umgestellt haben,
kommt sicher NASSYS 4 usw, Fuer besser halte
ich das Anlegen einer Serungtabelle mit
Uebernahme der Daten wvom Stack oder eiwas
Aehnliches,

-In dem Listing von Quest sind wieder Feh-
ler: gebt doch dem Autor eine Druckfahne zur
Korrektur. bevor das Journal in Druck geht.

-Basic Listings enthalten immer wieder Son-
derzeichen, die nicht ASCII entsprechen
{Siehe Quest: 0=0=@ ? mue== ? Grad=~ 7). Ich
halte das fuer aergerlich.(Wir auch! Die
lLegende flrdie Sonderzeichen war aber auf
Seite 22 abgedruckt. Es existiert aber ein
Umsetzorogramm, das diese Zeichen in Zukunft
vermeidet. Gut gedruckte und formatierte
BASIC Listings verdffentlichen wir ohnehin
im Original. Der einzige Fehler in QUEST ist
ein Programmierfehler, der von Herrn Peter
in diesem Heft erldutert wird. Das Spiel hat
nun mal! einige frustrierende Fallen, man
kann aber durchaus den Schatz aus der Hohle
bringen. wenn man nicht vorher aus Yerzweif-
lung aufaibt. Red.)

-Der Strichcode geistert immer wieder durch
die Zeilen, und kein Ende ist zu sehen. Wie
waer‘s mit einer Abstimmung? Ich stimme mit
NETW!

Bemerkungen zu lLeserbriefen:

-Herr Mombaur ist begeistert, aber warum,
interessiert mich nicht. Wenn er aber einen
Schwank aus meinem Leben hoeren wWill, kann
er mich ja anrufen.

-Herr Buerger olaedlert fuer die Versendung
von Assembler Listings. Im Prinzip finde ich
das gqut, aber was., wenn die Moeglichkeliten
fehlen? Nicht Jeder hat einen Assembler und
einen Printer. Bel dem Vorschlag, einen

Taschenrechner als Arithmetikprozessor 2zu
verwenden, dreht sich mir der Magen um,
Warum kelne richtige APU oder Programme, die
es Ja zu genuege gibt.({Wle war‘s mit einer
Einsendung davon? Red.}

Anfragen:

~Ich starte den Versuch, das ROM Basic ¥4.7
zUu disassemblieren und die elnzelnen Routi-
nen zu suchen. Wer hat das schon gemacht
oder versucht und kann mlr dazu Hinweise
geben?

-Hat oder plant die Firma Lukas ein 16 Bit
Systhem mit Z8GGY? (Hier in Deutschland welB
man noch nichts. Es ist aber geplant, mit
Lukas direkt Kontakt aufzunehmen, um 1in
Zukunft Uber solche Dinge frilher Bescheld zu
bekommen., Red,)lerfrei.

-Falls bei den Lesern Interesse besteht zu
erfahren, wie ich einen Magnetband-Digital
Soeicher (MDS} an meinen NASCOM angebunden
habe, stehe ich zur Yerfuequng. Das kemmt
aber nur fuer Leser mit Hobbvraum und Dreh-
stromanschluss in Frage., denn der MDS hat
die AusmaBe eines kielinen Kleiderschranks,
ist aber als O0ldtimer am Markt sehr bpreis-
wert zu bekommen,

-Den Lesern, die versuchen, ihren NASCOM mit
64kB dvn. Soeichern auszuruesten. kann ich
ein npaar bescheidene Tins geben {(Ich habe
selbst noch eln kleines Problem. das aber
weiter nicht stoert).

Alle Angaben  beziehen sich auf einen
NASCOM 2 mit NASSYS 1 und 64kB.

-Alles, was nicht bemosert wurde., koennen
Sie auf die Guthabenseite verbuchen,(Da
bleibt doch hoffentlich noch etwas? Red.)

So nun wWuensche ich froehliches Editieren
und bitte Sie noch., vor einem Abdruck im
Journal meine Grammatik zu verbessern, (Das
ist hoffentlich zur Zufriedenheit geschehen!
Red.)

&lles Gute im neuen Jahr wuenscht

Peter Urban, Niefern

Beim Lesen des Sentember-Journals habe ich
mich einigermaBen (ber den Leserbrief von
Ulrich Wallls gedrgert. (Tschuldigung). Habe
ich mich mit meinem leistungsféhigen Ent-
wicklungssystem in einen elitdren Verein
eingekauft, oder sehe ich das falsch?

Hier meine ganz persiénliche Ansicht:

Sie beklagen sich Gber mangelndes Interesse
am Cassettentausch und bitten um rege Mitar-
beit der Leser., Es wirden viellelcht mehr
Leser mitarbelten, solche wie ich, wenn das
hohe Niveau des NASCOM Journals nicht durch



und durch so hoch wdre. Nein, keine Demon-
tage! Das N.J. soll um Himmelswlllen so
bleiben wWie es ist!

Nur - eine Kklelne, aber wie 1ich melne,
wichtige Bereicherung: Die Seite flr den
Anfanger.("Ich rede nicht filr mich”, sagte
der Fuchs.”aber man sollte die Hihner in den
Wald treiben, damit sie immer etwas zu
nicken haben®),

Ich bin nur ein einfacher Elektromechaniker,
der gezwungen ist, den Computer zu packen.
hevor er 1hn bpackt, Unter der Leserschaft
agibt es bestimmt noch mehr arme Schuweine wie
mich, die mit ifhrem NASCOM allein auf weliter
Flur stehen und flr jeden Tip dankbar sind,
(ber den die 3peziallsten nur noch mide
léchelg,skbnnen. Doch bei dem fiir meine
Bedirfnisse zu hohen Niveau (Herr Wallis ist
da bestimmt aanz anderer Melnung) halten
sich viele Leser (die schweigende Mehrheit?)
mit 1ihren Beitrdgen und Programmen zurick,
nur um sich nicht zu blamieren. So beobach-
tet bei mir selbst, WeiB ich, ob meine
Programme mit ihrem méglicherweise wahn-
witzigen Aufbau 1n den Augen der Fachleute
bestehen werden? Ein Blick in das NASCOM
JOURNAL bestatigt melne Zweifel: Lauter spe-
zielle Artikel von Spezialisten flr Spezia-
listen. Ich schame mich nicht zuzugeben, daB
ich das meiste nicht kaoniere.

Nochmals die Bitte um eine Rubrik *“von
Anféngern fir Anfanger” oder so &hnlicn,
Vielleicht in der Mitte zum Heraustrennen,
damit das Auge einiger alter Hasen nicht
beleidigt werde. Yielleicht kommt angesichts
solcher Anféngerbeitrdge hie und da ein
guter Tip aus berufenem Munde, wie dleses
oder Jenes besser zu machen wédre, Der Lern-
effekt wdre ein ungeheurer.

Ich finde, das NASCOM JOURNAL sollte flr
ijeden etwas bieten, auch fir (noch} Nigcht-

kdnner, dle es zwelfellos gibt, Oder bin ich
der einzige? Das wire wohl -ein Grund, die
ganze Computerei den Profis zu Uberlassen.
P.S. Mein NASCOM ist kein diesjdhriges Weih-
nachtsgeschenk, vielmehr raubt er mir schon
das 2.Jahr die Zeit und die Nerven, Anschei-
nend habe ich die hdheren Weihen noch nicht
erhalten., Noch ‘ne Frage: was ist aus dem
Kurs “Programmieren in Assembler” geworden?
GruB an Nascompl,

Peter Brendel, Mannheim.

VYorerst méchte 1ich der gesamten Redaktion
des NASCOM JOURNAL zu der neuen Erschei-
nungsform gratulieren. Seit das Journal in
der neuen Aufmachung erscheint, hat es auch
sehr an Qualitdt gewonnen. Zu lhrem Artikel
in der Ausgabe 19/1981 Punkt 14 ist anzumer-
ken, daB alle bisherigen Betriebssysteme
incl, MNASSYS 1 den Befehl “B@” ais “Break-
point an der Stelle @@@@ ausgefiihrt haben.
Der Monitor versuchte also, auf die Stelle
“gegd” im Speicher "E7* zu schreiben, Nach-
dem das Betriebssystem normalerweise im ROM
steht, wirkt sich das nicht weiter aus,
Versucht man aber, das Betriebssystem als
eine Art Unterprogramm zu verwenden, das ab
Hex “03d@* 1im RAM (1) steht (was natirlich
eine Hardware-Anderung erfordert), so be-
wirkt *“B@”, daR der erste OP-Code mit “E7”
Uberschrieben wird, und daher der Monitor
auch nicht mehr das tut, was er soll.,

Das Betriebssystem NASSYS 3 geht da elnen
anderen Weg. Soweit ich das bisher feststel-
len konnte., (ich habe leider kein Assembler-
Listing} wird der Code "E7* erst wdhrend der
Ausfiihrung des “Execute”-Befehls in die ent-
sprechende Speicherstelle eingeschrieben und
bei Jeder Rickkenr 1n NASSYS 3 wieder durch
den Original Op-Code ersetzt. Mioglicherweise
interoretiert der Monitor auch., wie in einer
deutschen NASSYS 3 Beschreibung zu lesen
1st, den Befehl #“B8* auch wirklich als
“Breakpoint abschalten”.

Zum Programm “Yatzi* aus dem NASCOM-JOURMAL
yom Juli 1981: die Routine zur Auswertung
einer “StraBe” funktioniert (wahrscheinlich
aufgrund eines Denkfehlers) nicht richtig.
Es werden z.B. auch folgende Wirfe als
“StraBe” anerkannt: 2,%,3.4,2, Das hat fol-
genden Grund: es wird nicht ausgewertet, ob
jede der zur betreffenden “StraBe” gehdren-
den Zahl einmal vorkommt., sondern. cob jeder
der Wirfe auf eine der Zahlen pafit. Dadurch

werden Doppelwlrfe nicht erkannt, Diesem
MiBstand kann leicht abgeholfen werden., Es
muB  Ja - definitionsgemdB - nur Uberprift

werden, ob auch wirklich Jjede 7ahl der
“Strase” in dem Wurf vorkommf:

2111 for ol=a to o:for ok=1 to 5

2112 if wl{ok)=01 then wl(ok)=A:cc=cc+1:0k=5

2113 next ok.ol

Ich habe das Programm gedndert, so daB



mehrere Spieler gleichzeitig am Comouter
spielen kdnnen, und auch der Seielstand
notiert wird. Anbel das komplette Listing,
(Haben wir aus Platzarinden nicht abge-
druckt. Das Programm Kkann In einem “Rund-
lauf* auf Cassette angefordert werden.-Red.)

Ich méchte gleich die Gelegenheit nutzen zur
Dezember-Ausgabe zu gratulieren, Wirklich
qut gemacht. Im Programm “Quest” habe ich
einen Fehler entdeckt, der wahrscheinlich
keinem auffallen wird: wenn man nach der
ersten Schatzsuche noch nicht genug hat (so
wie l1ch} und auf dle Frage hin noch elne
Schatzsuche fordert (Zeile 1}89), hangt sich
das Programm mit einem “RG-ERROR” auf. Die
Zeile 119G springt npdmlich mit “GOTO”" in
eine Subroutine. Am besten statt der Zeilen
1178 bis 1196 ein Delay einbauen,

Christian Peter, Wien,

Sortieren in Basic

Tell 6 von Wolfgang Mayer-Gilirr

Die bisher vorgestellten Sortieralgorithmen
eignen sich nur fiir kleinere Felder. die
Rechenzeit 1st sonst nicht mehr akzeptabel.
Schneller geht es mit dem Heap-Sort. das von
Williams und Flovd entwickelt wurde.

Zum Versténdnis ist dle Kenntnis elnes bind-
ren Baumes sehr hilfreich. Oblich ist die
Darstellung einer Folge aus Buchstaben in
elner von 1links nach rechis verlaufenden
Reihe, Andere Formen wiren von rechts nach
links <{arabisch) oder von ¢ben nach unten
{chinesisch). Bei einem bindren Baum ordnet
man die einzelnen Bestandteile in mehreren
Ebenen, Jede Ebene enthdlt die doopelte

Anzahl an Buchstaben wie die (ber ihr lie-
gende. Lediglich in der untersten Ebene kann
dies meist nicht aufgehen.

Jedem Element werden nun 2 (daher binar)
unter ihm liegende Elemente zugeordnet.
Drent man Abb.1 auf den Koof, erhdlt man das
Bild eines Baumes. Behdlt man die laufende
Numerierung des Feldes bei, gehdren zu einem
Feldinhalt 1 (“Vater”) die Felder 2i und 2i
+ 1 {("Séhne”},

Abb. 2

Ist der Inhalt von i grdBer oder gleich dem
Inhalt wvon 21 und auch 2i + 1. spricht man
von einem Heap. Auch ein “kinderloser Vater”
ist dann ein Hean.

Im ersten Teil des Programms (Zeile 287 -
320 mit Unterprogramm 41@ - 52¢) wird nun
der Heap angelegt. Element N/2 ist von
ridckwarts gesehen der erste “Vater” mit
ginem “Sohn”. Im Unterprogramm wird dem
“Nater” der 9griBte Wert zugewiesen, Nach
AbschiuB dieses Programmieils befindet sich
der grtRte Wert in der Ebene E1 (siehe Abb,
2.

EA
E2
b2
y E3
I
[j u E Abb. 3 &
? 9 w0

Im 2.Teil wird nun der 1.Wert an das Ende
gelegt und dann nicht mehr beachtet. Der
Heap wird nun flUr die restlichen Felder
wieder neu angelegt., der gréBte Wert an die
vorletzte Stelle gebracht und so fort.

100 REM  Rdkdd bk RERKERRERARRLEFRA KR TR
11 REM ¥ MHE&F SURTIERER ¥
120G REM  RkRkkF KR ERER KRR ERERE KRR R ARk
130 M o= 14

140 fEMm ¥ W o= AMZAML DLR ELEMENTE

159 DIM N

Tate FOFRC L = 1 TO W

170 PRINT "MR. "3;I; TAB{ &)

18 TRFEIT M&aI)

190 MEXRT I

BLO 0 EOSLE 240

230 REM X% ZUM UNTERFROGRAMM SORTIEREN
220 FOR I = 1 TO W



230 PRINT N$<(I)
240 MNEXT 1

200 END

260 REM ¥ UNTERFROGRAMM HEAPSORTIEREMN
270 REM % —— TEIL 1 —

280 M = N

290 FOR L = INT (M v 2) TO 1 STEF - 1

300 HE = Ne (L)
10 BOSUBR 410
F20 O NEXT L

350 REM % ~— TEIL 2 ——

g L = 1

IO FOR M =N - 1 TO 1 STEF - 1
I6HT HE = Na i + 1}

IT0 ONHM o+ 1) = NE])

=80 [OSUR 410

JIFO NEXT M

403 RETURN

410 HREM ok -~ HEAP AMLEGEN —-
420 I =L

430 3 = 1 + 1

440 IF J > M GOTG S10

450 JF I = M GOTO 470

440 IF N$(J + L) > N$(JY THEN 2 = J + 1
470 IF H$ > = N&E{J) THEN 510
480 NE(1) = N$(I)

490 1 = J

S00  GOTO 43Z0

10 N&(I} = HE

920 RETURN

NASPEN-Zusaiz

von Ginter Bohm

Das folgende kleine Programm sgll es ermdg-
t1chen, unformatierte Texte in den Texi-
sneicher von NASPEM ¥S.1 einzulesen, lnter
unformatiert verstehe ich einfach eine Rei-
he von ASCII Zelchen ohne Angabe von Soei-
cherbereich oder besondere Kontrollzeichen,
Solche Texte konnen z.B. durch das Forma~
tierprogramm (Heft 8-81) oder das Lesen vom
Bildschirm (Heft11/12-81) generiert werden,
Zundchst macht man einen Kaltstart von
MASPEN bei B8@@. Dann wird das Einlesepro-
gramm bei EGJ gestartet. Die griine Drive-
LED leuchtet auf als Zeichen, daB der Text
eingelesen werden kann, ( Wer den Casset-
tenrecorder automatisch ansteuert, muB eben
rechtzeitig die Textcassette einlegen. Der
Text wird wdhrend des Lesens auf dem Bild-
schirm ausgegeben, Nach Textende (&) muB als
einziges Kontrollzeichen auf derCasseftte
sein.) verlischt die LED, und das Programm
macht automatisch einen Warmstart von
NASPEN., Falls sich am Textbeginn vom Start
des Einlesens noch Zufallszeichen befinden
sollten oder der Schirm gar dunkel bleibt.
kann man durch mehrmaliges Drlcken der
Space-Taste bis zum richtigen Textanfang
vorricken und die tUberfliissigen Zeichen mit
DELETE *d* entfernen. Der Text steht nun

fur weitere Verarbeitung mit NASPEN zur
Verfigung. Die Zeilen 258 bis 27¢ laden die
Adresse der Druckerroutine in die entspre-
chenden Speicherzellen. (Bei mir beginnt
sie in #C8@) Sie miussen bei Bedarf veran-
dert oder weggelassen werden,

AD-NASPEN
0010 E?ﬁLESEPROGRAMM FUER

0020 ; UNFORMATIERTE TEXTE
0030 : IN NASPEN-TEXTPUFFER
0040 s 4,1,82/G.BOEHM, K'HE
0050 ; START EO0, DANN EIN-
88?8 5 LESEN DER CASSETTE
QENOD 0020 NORG  #EOD
OEND 212010 DO9N START LD HL, #10?0 PUFFERSTﬂRT
QEQ3 DF5F 0100 DEFW #5FDF 5 WFLP
QE0S CF 0110 READ  RST 8 ;RIN
QENG FE40 0120 CP #40; ENDZEICHEN?
QEQ8 2805 0130 JRZ END
OEOA 77 0140 Lh  {HLI, A
OEOB 23 01509 INC HL
QEDC F7 0151 RST #30
QEOD 18FG 160 JR_ READ
QEQF DFSF 0170 END DEFW #5FDF: MFLP
QE1T 221A10 0180 LD (#101A), HL: TEXTPO
NE14 3E£20 0190 LD A, #20,ENDZ,F NASP
NET6 77 0200 (HL ). A
DE17 22 n210 INC HL
NE18 3EFF 0220 A, #FF
QETA 0230 LD (HL).A
NE1B 3EC3 0240 LD A #C3
QE1D 321D10 0250 LD (#104D
QE20 11800C 0260 LD DE,#C80
NE?3 EDS31E10 0270 LD (#101E).D
()E27 (30688 0230 #B306 WARMST NASPEN

Hochauflosende
Grafik

1. Ist es mdglich, neben dem 62,5 Hz Signal
auch ein 31,25 Hz Signal an IC 1 zu legen,
sodaB es 384%256 Bildounkte gibt?

2, Yon welchem IC stammt der zweite Port
links unten (der mit Pin 9 am Pin 4/1C 7
verbungden ist)?

W.v.d.Vaart, Waddinxveen/Helland

Zu 1. Man kann auch 384*256 Bildpunkte
erzielen, Dazu muB man alle Takifreguenzen
yom Videotell der Reihe nach an die Puffer
IC 1 und 2 anschlieBen, also nicht wie im
Schatplan eine Freguenz auslassen.

ZU 2. Es handelt sich um IC 4, Da ich nach
meinen Unterlagen nicht sicher bin, ob dies
das gefragte IC Ist, folgt noch einmal der
anscheinend betroffene Schaltungsteil:

ENABEE g w7 |5 gusrequ
VBIANK \

cy
it freundlichen GriBen
Ihr H.Martin Pohl

), A ;PRINTER REFL.



Loltop rogramm

von Eberhard H

Folgendes Programm verglelcht die Tippzahlen
mit den Gewinnzanhlen im Lotto. Nach Eingabe
der Gewinnzahlen wird angezeigt, ob man und
wie man gewonnen hat., Zu sagen ist nicht
viel, das kurze Programm erkldrt sich von
selhst, Ich habe es mal gemacht. weil ich zu
beguem war, die Zahlen immer zu vergleichen,
Die Daten in Zeile 48 - 87 enthalten die
getippten Zahlen wvom Lottoschein und In
7eile 138 ist in der FOR/NEXT Schleife die
Anzahl der getipoten Kdstchen einzusetzen.

18 CLS:PRINTTABC1A: "HAREN WIR HEUTE GEWONNEW?"

28 FRINTTABC1EY"
20 DIM Z41a)  DE1aan

48 DATH

SE DATH

g DATA > HIER MERDEM DIE LOTYOZAHLEH
7@ UATA EIMSETRBRGEH !

26 DATA

8 FOR I=1 TCQ 7

18 IMPUT"GEWIMHZAHIL=" 2241

118 MEXT I

128 CLSIPRINTTRE 1@ "%k GELIMNMZAHLEM ###" :FRINT

138 FOR M=1 TO 1@:PRIMT"EKASTEM" xMy "=y sN=@
t4@8 FOR J=1 TO &

150 READ DI

i@ FOR K=1 TO &

17e IF Z0R=00I> THEM PRIMT Z<KD)

158 IF Zdk>=0cJ> THEH H=H+1

128 MEXT K

208 MEXT I

218 IF M=& THEM 3z

23 REM # AEFRAGE 2USATZZAHL #

238 [F N<S0R H>»5 THEM 278

248 FOR J=1 T0O &

253 IF ZC7»=0432 THEW FRINT"
6@ NEST J

273 PRIMT

288 MEXT H

298 PRINTTABL 123 "GEWIHNZAHLEN"

Z-ZAHL="pZ57 a2

08 PRINTZL1: pEC20 22030 ;204 pECSD 2460 p " ["aECFap "]

319 END

328 FRINMT: REM # SCHLEIFE BLIMKEHN #

233 FOR YW=1 TQ 1@

348 SCREENIE M+3ePRINTY "
258 FOR W=2 TO SB:HEXT

268 SCREEN 1@ M+3:PRINT"HURREA & RICHTIGE"
3ITE FOR W=1 TO S@:HEXT

86 HEXRT ¥

258 GO0TO z2e

Prufsumme flr

Ndssys 3 von Christian Peter

Dieses Programm gibt einen definierten Spei-
cherbereich mit Prifsummen aus. Es ist vor
allem fliir die Benutzer von NASSYS 3 gedacht,
well In diesem Betriebssystem vom *T*-Befehl
keine Priifsummen mehr ausgegeben werden. Es
lauft aber auch unter NASSYS 1, dadurch kann
man auch direkt wvom Schirm die Prifsummen
ahlesen, Das Programm ist voll verschiebbar.

start des programms:

€ ddda 55353 ¢eee
aaaa:
S5S35:
eeeg!

oo 2a Oe O¢
D003 ed Sb 10 Oc

0007 BT
OOns  ed 52
bDO0a 19
Qo0Ob 38 06
ao0d ef
000e  2e Qo 00
0011 df Shb
0013 0e 00
o015 ef
o016 20 20 00
0019 of 66
001h 06 OB
001 e
O01e  af 67
0Nz 23
(021 df 69
Qo3 10 8
o025 79
o026 df 68
0028 df &a
00R2a 18 db

startadresse des tab-programms

heginn des
ende des}speirnerberelchps

tab

th2

th3

Lé hi,{arg2)
Ld de, (arg3)

hL kkLeliner atis
or a de?
sbc hi,de
add hi,de
irc th2

wenn hl groesser
rst prs aLS de: ende
defb ?,,er,0
scal mret

init checksum
Ld ¢,0

output adresse
rst prs
deafh * ,' ,0
scal thcdl

output & hvtes
Ld b,8
Ld a,{nL]
scal thed2
ing hL
scal space
dinz tb3

output checksum
Ld a,c
scal b2nex
scal crlf
ir tb1




NASSYS 3

NASSYS 3 wird Immer mehr entblattert. Neue
Informationen zu BG finden Sie im Leserbrief
von Christian Peter. Das Verhalten von INPUT
in BASIC wird naher in meinen Anmerkungen zu
"Seeschlacht” beleuchtet,

Hier noch einige Bemerkungen von Glnter
Kreidl:

Inkompatibl1litdten mit NAS-3YS 1:

a) Wer das Tabulate-Kommando in seinen Pro=
grammen verwendet hat., wie ich z.B, 1n mel=
nem RELOCATOR (Heft 6/81), der muB vor dem
Aufruf der Tabulate-Routine zusétzliche Pa=
rameter laden,

b) Wer in seinen Programmen unter NAS-SYS 1
iber die Tabellenzeiger $O0UT (C73) und $IN
(C75) auf die vier NAS-SYS-intermen Output-
und Input-Tabellen zugegriffen hat, der wird
sein blaues Wunder erleben. wenn er diese
Programme unter NAS-SYS 3 fdhrt, Dilese Ta=
bellen sind dort genau um -6 Bytes verscho=
ben! Aus diessem Grund ist auch der FORTH-In=
terpreter nicht ohne Anpassung unter NAS-
SYS 3 lauffahig. Die MCODE-Routinen OUTC,
QUTD und QUTN mUssen angepaBt werden.

Stackiherlauf im Monitorstack

Als ich das ansonsten erheblich verbesserte
Tahulate-Kommando mit “breiterem” Ausgabe=
format auf meine Schreibmaschine ausgeben
lieB (iber den U-Befshl), blinkte anschlies=
send der Cursor nur noch im  Minutenabstand,
Eine Untersuchung des Workspace zeigte, daB
der im Vergleich zu WNAS-SYS 1 verklelnerte
Monitorstack “lbergelaufen” war und die Ge=
schwindigkeitsregister des Cursors KSHORT
und KBLINK Uberschrieben hatte. Das wird man
woh! nur vermeiden knnen, wenn das Trelber=
programm fur den Drucker auf einen anderen
Stackberelch ausweicht.

Zufallszahlen

von Giinfer Kreldl
ZEAP 780 Assembler - Source Listing
0010 ,PSEUDORANDOM GENERATOR
sNACH H.T.G DN
0030 DR DOBB'S NR

Q040 ,6502/2 80 TRANSFORMATION
Q050 SVERS. 1.0 ALS U

140
g MIXSIM LD

=
I=

o T Futte L wts Join Lo Jowm Lo oo Lo [

;G,K. 5.12.81
sDAS PROGRAMM ERZEUGT PSEUDO-
;ZUFALLSZ&HLEN ZWISCHEN O UND
5, WOBEL SICH ERST NACH ETHWA
;50 #10. AUFRUFEN DIF GLEICHE

;DIE ZAHL W
SDIE REG, I
ORG

PUSH

RESET LD

A
SIMRNKD %D

DEJUM X%
STOREX POP

AD DEFB
JRND1-3 UND

0 ,FOLGE VON %56 ZAHLEN ERGIBT,
X

IM AKKU UEBERGE
ND BC WERDEN VER

MEMEX
IX)

><><(_1(:G
D

~

— 1= NPI’ZJ-‘-“?'—‘EU H*K:J‘-:'(“J(_)'—' —tE O

e W [T W

—

-

FE—PIMNIO O SR eI I

TTanCuD
Lo SR § [

ADD1-3 KOENNEN MIT

BEN,
AENDERT.

;BELIEBIGEN STARTWERTEN GELADEN
JMERDEN, WENM DIESE DEN FOLGENDEN
;EE%INGUNGEN GENUEGEN :

1 p° 0,

ADD2_u ADD1

g ;ADDB ue ADDZ, ADD3 K® ADI

;TEST MIASIM
JZETGT 144 PSEUDO-ZUFALLSZAHLEN
JAUF DEEDBILD CHIRM AN (HEX}

TESTM
LOOPM  PUSH
CALL

RST
DEFB
RST
DEFB
POP
DJNZ
RST
DEFB

44
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MDCR Interface

Tell3 von J. C. Lotter

UNICON stellt fuer allgemeinen Gebrauch eine
Anzahl von nuetzlichen Unterprogrammen zur
Yerfuegung, die 1Im folgenden beschrieben
werden sollen. Die angegebenen UMICON-Adres-
sen beziehen sich auf die Standardversion
{(Startadresse AGGPh) und sind fuer andere
Startadressen entsprechend umzurechnen.

AG@Y YCOM

Command Interoreter. Erwartet in @RFCh die
Startadresse einer Befehlsliste,

ABAT  XCALL

Springt zu dem Untercrogramm, dessen Start-
adresse in der Speicherstelle steht, auf die
HL zeigt., Entspricht dem Pseudo-opcode JP
(HL),

AIC9 ERROR xx

Gibt die Meldung “®*ERROR xx” und elnenPiep-
ton aus. Das Byte xx steht hinter dem Aufruf

(CD C9 A xx ...,), Soringt anschliessend in
die Interpreterschleife.
A124  LINE

Schreibt eine waagerechte Linie auf den
Bildschirm, DE wird veraendert,

A138 TIME

Startet die Real time clock. DE zeigt auf
die Bildschirmzelle, in der die Zeit (HHMM)
stenht.

ATBE CLTOP

Loescht die oberste Zeile. HL und A werden
veraendert,

ATCB QUTS n1 b1 ,...on bn 6@

Port-Ausgabe. Das Byte bx wird an den Port
DX ausgegeben, Beendet wird die Serie durch
das Byte B¢, A wird veraendert.

AMFB  BEEP t1 d1 . tn dn @@

Erzeugt eine Tonfolge, tx bestimmt die Hoe~
he, dx die Daver des x-ten Tones. Ist t
groesser als BFh, entsoricht dies einer
Pause. Beendet wird dle Folge durch @G. &
wird veraendert,

AuD3  B2ZDEC

Dezimalausgabe., E enthaelt das auszugebende
Bvte. A.B und E werden veraendert,

A27A DEL xx

Verzoegerung um (5 *  xx)
veraendert,

A506  SAYE

Fuehrt den SAVE-Befehl aus. ARGl (@CHE)
zeigt auf den Fllenamen. ARG2{@C1¥} enthaelt

msec, 1 wird

die Startadresse. ARG3 (BC12) die Endadres-
se, ARGH  (BC14) enthaelt die Execute-
Adresse,

AG4D  UPDATE

Fuehrt den UPDATE-Refehl aus, DE zeigt auf
den Filenamen,

ABSC  VERIFY

Fuehrt den VERIFY-Befehl aus, DE zeigt auf
den Filenamen,

A776 LDAD

Fushrt den LOAD-Befehl aus. DE zeigt auf den
Filenamen.

A793  EXECUTE

Wie LOAD, nur wird das Programmfile sofort

an der Execnte-Adresse gestartet,
A785 DIREC
Fuehrt den Directorv-Befeht aus.

Damit duerfte es moeglich sein, MDCR-Befehle
direkt In andere Programme (Assembler,
Editor) einzubauen und deren Cassettenrouti-
nen zu ersetzen,

Noch ein psar Tios:; Wenn Sie ein Programm
auf MDCR abspeichern, dann geben Sie ruhig
noch ein oaar Bytes dazu, So koennen Sie das
Programm spaeter vergroessern (mit UPDATE},
ohne es erst loeschen zu muessen,

Zum Absoeichern eines BASIC-Programms nehmen
Sie als Startadresse 1@@d. als Execute

AdresSe FFFD. Die Endadresse ermitteln Sie,
indem Sie (1n BASIC) eintipnen:

XX X-FRE (@)

¥xxxx ist [hre hoechste Sveicheradresse. Die
so gefundene Endadresse mussen Sie noch ins
Hex-Svystem umrechnen.

-Falls Sie der unglueckliche Resitzer eines
NASCOM 2 sind, wird auf Ihrer Hardware im
allgemeinen kein Interrupterogramm laufen,

Ner Grund: Auf dem Bus zur RAM-Erweiterung
liegt die IEI-IEO-Leitung nparallel und
nicht, wie erforderlich, seriell. Abhlife:

Trennen Sie die Leltung durch oder - falls
Sie noch Geld uehrig haben - werfen Sie den
Bus weg und kaufen Sie sich ein Motherboard.

LoHozahlen-
Generator

von Bernd im Brahm

Der Lottozahlen-Generator
tendruck 6 Zufallszahlen.
der Tasten “Shift/New Line”
Programm beendet (Jade andere Taste

liefert auf Tas=
Durch Betdtigung
(ESC) wird das
liefert



weltere 6 7Zahlen. Red.). Der bendtigte Spel=
cherbereich ist C8¢ - E@E, Bei C8¢ wird das
Programm gestartet, Da das Programm den
Speicherbereich, in dem es 13uft, selbst be=
rechnet, ist es voll verschiebbar und auBer=
dem EPROM-lauff&hig, Als Monitor wird NAS-
SYS 1 verwendet.

TC80 EOE
Qc80 EF OC 00 CD 44 Q0 24 FE CO
Qcag OF 11 19 01 19 11 D5 OB D8
QCe0 G1 1B 00 ED BO 21 00 00 76
QCo98 DFE 58 EF 44 72 75 65 93 BD
QCAD 6B 85 BE 20 53 69 65 20 4B
NCA8 65 69 6L 65 20 62 65 GC A8
OCBO 69 65 62 69 67 65 20 54 95
QCR8 61 73 74 65 2C 0D 7% 6D 8C
0CCO 20 64 69 65 20 42 65 72 57
0CC8 65 63 68 B6E 75 6E 67 20 DC
DCRO 7A 75 20 73 74 61 72 74 19
0CD8 65 6E 2E OD 44 69 65 20 24
QCED 45 69 6E 67 61 62 65 20 B7
(CE8 76 6F BE 20 22 53 48 49 6D
QCFD 46 54 2F 4L 45 57 20 4C 1B
QCF8 49 4E 45 22 0D 62 65 65 3B
ODOD 6L 64 65 74 20 64 6] 73 10
QD08 20 50 72 6F 67 72 61 6D QD
QD10 60 28 0D Q0 DF /7B FE 1B 38
0D18 20 04 18 79 18 £6 D7 77 36
0D20 0D 06 06 ES ED D3 6F BF
0D28 EB 44 7D AB 67 78 AA BC D
0D30 11 1F CB 19 6F D9 D6 00 6F
ND38 27 B7 28 E8 FE 50 30 95
QpuQ 27 2C 0C €5 01 06 00 ED
0D48 Bi C1 E1 28 D6 77 23 10 50
0D50G D2 21 2C 0C QF 06 22 32 FO
0D58 QC CB 84 41 Q5 DD 24 3F
{Dec 0C DD 7E Q0 57 DD S5E 01 &7
QD68 93 30 08 DD 73 00 DD 72 DF
QD70 CB C4 DD 10 EA 2
0D/8 44 20 DE 06 06 EF 20 20 (2
Qps0 0C DD 7E 00 DF 68 DD 2B 37
QD88 EF 20 20 20 20 20 00 10 34
0D90 FG DF 64 18 87 18 30 18 D5
0pss 21 00 00 00 00 00 00 24 FO
O0DAD 2A 4C 4F 54 54 4F SA 41 04
0DAS 4C 45 4 20 2D 20 47 S0
ODBO 45 4F 45 52 41 B4 4F 52 1D
0DB8 2A 2A 21 2C OC ES AF 06 OC
QDcg 06 77 10 FR E1 €9 00 DF €0
ODC8 4E AF 11 10 00 2A 29 OC 52
QDDQ 19 22 29 0C D7 25 2A 29 9C
PD8 OC 19 22 29 NC EF 24 20 9A
ODED 56 49 45 4C 20 45 52 45 1A
ODES 4F 4C 47 21 20 2A 0D 00 4F
ODFQ 2A 29 DC 18 22 29 OC D7 A3
ODF8 02 DF 5B EF 2A 2A 2A 2A D8
QEQD 2A 2A 2A 24 24 28 2A 2A SE
OEQ8 2A 2A 2A 2A 0D 00 C9 Q0 94

Irrgarlen

von Clemens Ballarin (12 J.)

Das “Nascom-2-Graphik-Mdnnchen” sucht seinen
Weg durch ein vom Spieler auf dem Bildschirm
selbst gezeichnetes Labyrinth: der Koof des
Mannchens zelgt dabei immer in die Laufrich=
tung. Startounkt “S* und Zielpunkt ”E” kon=
nen beliehig festgelegt werden,

Das Programm wurde auf Wascom 1 {NAS-SYS 1)
erstellt, der auf Nascom-2-Graphik erweitert
wurde. Eine erweiterte Tastatur ist empfeh=
lenswert,

Nach dem Start des Programms mit E DUB er=
scheint etwa in der Mitte des Bildschirms
eln blinkender Cursor, dessen Blinkfreguenz
durch die Inhalte der Spelcherstellen D2EH
(Cursor an) und D3CH (Cursor aus) festgelegt
1st, Mit den Pfeiltasten 14Bt sich der Cur=
sor verschieben, mit “/* elin Kldtzchen, mit
#SY der Startpunkt und mit “E” der Endpunkt
{Zlel) des Labyrinths plazieren.

Nun kann man eln einfaches oder schwieriges
Labyrinth konstruieren, Die Mauern werden
aus den Kldtzchen zusammengesetzi, Hat man
ein Zelchen falsch gesetzt, kann man es mit
“Space” wWieder ldschen, I[st der Irrgarten
fertig, kann man mit “New Line” den Eingabe=
modus verlassen und den Computer zum Suchen
des Endpunktes veranlassen., Wurde Jedoch
der Startpunkt nicht plaziert, so kKommt der
Computer in die Eingaberoutine zuriick. An=
dernfalls erscheint jetzt am Startpunkt das
Mannchen, durchlauft die Ginge des Laby=
rinths und erreicht friher oder spdter den
Endpunkt, wenn:

a) der Endpunkt plaziert Ist.

b) es in kelne unendliche Schleife gerdt.

¢) der Endpunkt mit dem Startpunkt durch

einen Gang verbunden ist.

Die Geschwindigkeit, mit der das Mannchen
durch das Labyrinth geht, wird durch den In=
halt der Speicherzelle E1DH bestimmt,

Hat das Mannchen den Endpunkt errelicht. kann
durch “Backspace” das Programm verlassen,
oder durch Driicken einer belliebigen anderen
Taste der Eingabemodus aufgerufen werden.
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QEQO FE 45 3E FF CO D1 DD 36 32
QEQ8 00 B7 CF FE 08 20 04 CD 93
QE10 1C OE C7 DD 36 00 45 36 9D
QE18 53 C3 23 0D 3E 20 FF 10 D9
0E20 FB 3E FF €9 24 20 24 20 C3
NE28 24 20 49 52 52 47 41 52 47
NEZ0 54 45 85 20 2A 20 2A 20 D9
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ROM BASIC V 4.7

von Giinter B6hm

das NASCOM ROM BASIC v4.7 besitzt und
meint., die Programme, die dafiir geschrieben
sind, wirden auch damit laufen. kann sein
blaues Wunder erleben. Es g9ibt ndmlich {(min-
destens) zwei Versionen!! Nach vielen ver-
geblichen Bemihungen meinerseits, BASIC Pro-
gramme von anderen Lesern zu benutzen.und
der Erkenntnis, daB das Problem nicht an
meiner (Selbsthau-) Spelchererweiterung lie-
gen kann. kam mir der Verdacht, mit meinem
BASIC sel “etwas faul”. Und siehe da: beim

Wer

T

Yergleich mit der Version eines Lesers
stellte sich der Unterschied heraus.

Meine VYersion:

EQP@ F3 DD 21 9@ 94 C3 12 E@ 8B ES

EQBA F2 F@ CD DF E4

E32E E7 FF

E777 @C

FFFE @C

Die *andere* Yersion:

E@AQ@ C3 ¢35 EF F3 DD 21 06 6@ C3 12 E@ 8B E9
EGGD F2 F@

E32E @7 E6

E777 B1

FFFE B1

Ein genauer Vergleich zeigt, daB sich hier
keine Bugs beim SchieBen der Eproms einge-
schlichen haben, sondern daB hier bewuBt
eine andere Version programmiert wurde, So
etwas hatte man einem Ja auch sagen kénnen!
Das Problem trat bhei mir immer dann auf.
wenn Tastatureingaben Uber ein Maschinenoyic-
gramm gemacht wurden (anstelle der fehleiwc
INKEY Funktion), das einen Parameter ibe:
die Routine in #FBF2 an BASIC Ubergibt, In
meinem Manual war als Adresse, die wiederum
die Adresse dieser Routine enthdlt. #EROA
angegeben. In den oben erwdhnten “Problem-
programmen”{zu denen ibrigens alle Programme
des INMC BASIC Buches gehiiren!) war aber
immer ein Sprung zu (#E@@D) vorgesehen.
Vergleicht man nun die Inhalte von #EWEA und
EAID  in heiden VYersionen, stellt man fest,
daB heide einen Sprung zur gleichen Adresse
bewirken.

So lassen sich die Programme leicht umin-
dern; leichter wdre es allerdings gewesen,
wenn die Hersteller vorher auf die Inkompa-
tibilitat (ich mag dieses Wort!} hingewiesen
hatten, (Der Grund fir die zweite Version
ist mir Oberdies nicht einleuchtend.)

Falls Sie also auch ungliicklicher Besitzer
meines Minderheiten-BASIC sind, dndern Sie
folgenden Wert bei der Kevboardroutine (Bis-
her wurde immer die selbe verwendet. Wer hat
sie wohl als erster geschrieben?):

DATA ..., » 33764, -5664 LD HL,#EGAD/JP (HL)
DATA ..... ,26@2,-5664 LD HL., #EGGA/JP (HL)
Ich ware sehr daran interessiert, von Lesern
70 hiren, die ebenfalls letztere Version
besitzen, Vielleicht sind auch schon andere
Probleme mit den iibrigen Adressenunterschie-
den aufgetaucht. Zumindest wilrde ich gerne
wissen, wieviele dieser “Sonderausfiihrungen®
unter unseren Lesern herumgeistern.



Seeschlacht

von Kiaus Mombaur

Sie haben fur das Seiel 20 Schiffe zur
Verfigung, ndmlich: 3 Zerstirer dber je 3
Felder, 7 Minensucher tUher le 2 Felder und
1@ U-Boote auf je einem Feld, Der Comouter
verfigt {ber die gleiche Flottenzusammen-
steliung,

ZU Beginn verteilen Sie Ihre Schiffe lber
ein Spielfeld von 144 Feldern, natlirlich fir
den Computer unsichtbar, Diese Arbeit nimmt
Ihnen der Comouter aber auf Wunsch ab! Er
verteilt dann die Schiffe per Zufall, aber
nach den Spielregeln. und ebenso seine
Schiffe, fiir Sie unsichtbar,

In der folgenden Seeschlacht hat jeder ab-
wechselpd einen SchuB auf das gegnerische
Feld. Nach einem Treffer darf weltergeschos-
sen werden, bls nichts mehr getroffen wird,
Man braucht weder Papier noch Bleistift;
alles wird vom Computer registriert und
angezeigt. Das Programm erklart sich weitge-
hend von selbst, Es bendtiat 16 K RAM (CRG
4FFF} und 1auft mit NASSYS.

21 5] Egm Seeschlacht

1

ile

iz REM C right #/8!{ by Klaus Mombaur

iz5 REM . Nuernberq

128 EEM

131 CLS

132 Al=3348

134 FORS=1TD&P2: POKEA] d4&1Al=AT+1 tNEXT

125 CcLS: STREEM 3,4:

136 PRIMNT" i sptelen - Hchiffe wverssnken
14u PRIMT s PRINT

141 PRINT" Geben Sie mir Thren Mamer:"

142 INPUT" (maximal & Buchstaben) " N1
+

142 mi=LENINI$) 11FAL >E8THENT 35

144 DOKE4644 ,DEER(2T41)

145 DOKE4@44, ' DEEK( 2543

14& DOKE4B4E,DEEK(2545)

147 DDKE4BSB DEEK (25473

158 FRINT;PRINT

155 PRIN Wollen S1e Ihre Schiffe selbst
egen®”

i&a8 IMPUT " CJAND Y 3 JE

14z JFJ#="J"THEN]GBH

&4 [FJE{>"N"THERNI IS

5 CLE:PRINT:PRINT :PRINT

& PRIMT:PRINT" Dann b tte
Geduld!"

Al=3743

FORA=1TOl 44 1 POKEAT (153 :al=A1+1 iNEXT
GOTO160&

AI=3880:8=3743 1A=1

FORC=1701 44

POKES, PEEK (A1)

Al=al+]8=S+1 :a=A+1

IFA=1 3THEMNAa=1 tAl=A1+]

NEXT

J$= n F L1

GOTO 1608

LLS:s PRIMT

PRIMT"Jetzt verlegen Sie IThre Schiffel"
PRINT

L
il N s R Ko SR
@M=D

2869

sein!"

FRIMT:FRINT*Jedes Schiff muss ringsum frei

1ch onun um etwa

211 PRIMNT"Es darf sen#recht oder waagerecht lie

geh.
212 PRINT"Die Felder eines Typs aneinanderiegen

313 PRINT"Jedes Feld wird einzeln eingegeben!”

12

314
aht?!
3219
314
en!
17
326
ZEB
B G
j=1-17}
=12
e

PRINT "

PRINT lmmer erst den die 2
PRIMT

PRINT"Mach t=der
1t

FRINT

TNFPUT"

CLS
GOSUBSa6 : GOTUSYE
PRIFMNT" 4 BLCDEFGHI JK
FRINT" 1 . .« v v v v & a s s
bitte"
FRINT"
PRIMTY
PRINT"

Buchstaben, dann

Eingabe: Tazte ENTER tip

weiter? " MHAE

Lll
Verlegen

PR o5 ]

3 Zerstoe

z

n

FRINT" '
PRIMNT" 2,

.

Y Minensu

[l

ERINT"

i)

FRINT" % o + « v s v 2 v v 0 v e
PRIMT*1& . .« + « » « «

PRINMT"LL o & &+ v v 0 0 v w e s
PRINT"IZ .« « « v v v v w0 s = "
RETURFN
SCREENZS , it PRINTHMIE " 1"
CLEAR

REM
B=@1D=pF:F=@:5%="2crstoerer”
REM

E=B+1 :SCREEM 1,14
PRINT"Eingabe: "iEp".
SCREEN 32,14 INPUT Z0%
GOSUE Sava

G0SUES) 44

REM

X=%8

POKEZ L 25+ PU+FH,X
GOSUBSHSe

G=2

GOSUBSERR

IFE=3THEN &2

GOTO&L@

GOSUBSSAa

"EM

B=@ ;D=2 F=0;:S¢="Minensucher"
REM
B=E+} i SCREEN |,
FRIMT"Eingabe!
SCREEM 58,14-1NPUT "Més
GOSUBS5E7h

BOSUBS1 46

REM

A=77

FOKEZLI 25+FW+PH, X
GOSUBDESE

=1

GOSUB&sURG

IFB=7THEN?ES8

GOTO 714
EASUBYSRE
REM

EB=@ 1 D=4 S%=
REM
E=B+1:SCREEN 1,14
PRINT"Eingabet "3B;".
SCREEM 38,141 INPUT tlad
BOSUEBSE 76 1 GOSUBST 4@

14 u Bo

(i

',3‘5-;"!"5

14

a .l e Moy Uy
i BEE-L R

"U-Boot"

J|;S$;|-;=u;

REM

X=55

POKE 21 25+PU+FH,X
GOSUE Sa5e

IFE=STHENGOSUBSSE 6
IFE=ETHENGCESUBSS®O
IFE=%THENGOSUBSS®@
IFE={ A THENEZE
GOTO BiA
GOSUE GoOB
SCREEMN] ,14
PRINT"Ich <peichere nun Thr Spieifeld!
REM Kopieren
Bl=37431 5=Z123
FORA=1TO! 441 POKEA] ,FEEK(S) tAl=A1+1 :18=5+2
GOsSUB ézda
NEXT
GOTC 1566
REM
CLS:SCREEN 1,&:FRINT
PRINT" Etwas Geduld"
FRINT:PRINT
PRINT"

Ich ver!] i i
GOTUCER s erlege meine Schiffe



BE6 A=i:E=3858

Q6> POKER, |52 iA=A+] tE=B+!

65 1Fo=15&THEN1G1G

GOTO! 867

A=l 1B=2887

POKEE, | 70 1AmA+ ] 1 BeB+12

1FA=14THEN] § 3@

GOTOl81 2

REM

2B=312U=2

GOSUE 4586

H=PEEK(2898+T2)

1F H¢>1S2BTHEM 1148

A=RMDC ) A= INT (A%, 5D

I FA=BTHENZA=1 : GOTOL 260

ZA=13

Ko ZREG+ TR KI=K+Z2A T KR+ 2224

GOSUB &758

GOSUB 4458

FUKE K,9B1POKEKL , 50 POKENKE , 78

ZG=z6—1¢1F 26=aTHEN{ 238

GOTOLi48

REM

2HS MB=7izU=2

1745 GOSUB &SAe

1558 H=PEEK(SBES+TZ)

12a@ 1F H<>1SZTHEM |248

1570 A=RNDCL) ta=INTLAT.5)

1556 1Fa=eTHENZA=1:GOTO] 266

1295 2a=13

1306 K=3886+T2iKI=K+2A

GOSUE 4758

GOEUR 47098

FOKE K ,771POKEK], 77

M@=pi-1 ¢ 1F MB=@THEN] 328

GOTOL 248

REM

Ub=18:2U=4

GOSUB 4588

H=PEEK{ 38834 Ti)

IFHS S § SETHENT 348

ReBEEE+T 2

GOSLRS7 58

POREK , &5

DE=UE =1 t 1FUB=aTHEM] 438

GOTOI 390

L EJE=" 1" THENSBS

[Fus="1* THENCLEAR : GOT{I | 228

REM

CLEAR

Si=p : G2=

Oi=1d:Mi=piZt=

UZ=10 tMz=71 2 2=

7 Sl M 3= 0 ¢ 2A=0 1M4=0

NZe=CHRE{ PEEKC 3644)

NAS=LHRE ( PEEK(4B45)
A
)
3

Oh R a3 O o v e e D
SO eLErRE

BRI R DR R R wn e bt i e e e men () 2 R

AN P ~E. -3~ R Rl RN

m B Brn By Bk Bk ok ok e o b ek Bkt ek Bk Bk e e B
ERIAD N ae

Ll bd = S (N B G by e O

SMLEWMMN=R U0 WAL N EeENe eSO RN

@
2
D=1

Nag=CHR®{PEEK (48486
NEs=CHR$(FEEK{(4B47
Nég=CHR® ( PEEK L 4042
N7#=CHR$ (FEEK(434%5)
MEeF=CHR$(FPEEK(4B5@))
Ny$=CHRE(FEEK(40851 3
MI$=NZE+NEE+NAT HNSS ST N7 E+NES +NFE
CLEIPRINT :PRINT 1 FRINT

3
)
b
)
)

= e Bk b e e ke A B ot Bk b e B e b ke e ot T s ek ek ek ke el s s
AN RN A AN D bbb D o 00 G 20 D) D0 G L0 (00
P e e e b @O RO

PRINT" Hun beginner wir den Kamp¥!

1522 PRINT:PRINT

1524 PRINT" Nach jeder Eingabe: Taste EMTER t
ippen!

1538 PRINT:PRINT

1546 INFUT® Wollen wir ?";J%

1556 GOTDZ0G@

1576 CLS:B00SUBSEG

1575 DOKERZG1 , 2564

15898 DOKEA1AR, 3288 ;A1=USR{2)

15685 DOKE4169 ,3548:A=USR(3E)

1598 GOSUBTAGA

1406 IFZZ+MZ+U2=ATHENGAQSE

1485 REM

j&i8 SCREEN 1,14

1626 PRINT"Wohin wollen Sie schiezsen? ®

1436 SCREEN 38,14: INPUT SF%

j &35 A=l ENCSFS) t IFA2 ITHENSCREENS3S , 1 4 FRINT®
v GOTOI&28

i 44 GOSUB Sa78

16508 GOSUE S149

iésB GOSUE S650

{780 GOSUE 7180

i716 S51=S1+1:PA=PW*lZ

{720 VG=PEEK(3875+PA+PS+L{PW-12)

i72z4 IF UG=%8 THEN1B5E

1724 1F VG=77 THEN1?€0

1728 1F JG=85 THEN1%5A8

17386 X=14

1756 POKE 21Z25+PU+PH,X

1768 REM

1776 FOKE347i+PA+PS,X

NN N

13

2020
2024

22=22-1

2a27?

GaTO 2868
HEM

X= 7@

GOSUE7ZEA

Z24=z4+1

IF z4=2 THENZZ=2Z-1124=0
POKE 21 25¢PU+PH, X
FOKE 491 +P&+PS, X
GOTO 15%@

REM

*=77

GOSUE7 266

fAd=htg+ 1

1F Md=2 THENMZ=MZ-§ iM4=8
FOKE 2125+PU+FH,X
FOKERAS] + PRt PE X
GOTOG 1578

REM

H=B5

GOSLE7 26

(t2=z-1

POKE 2125+PUHPH, %
FORE %A% 1 # Pt PS5
GOTO 15%8

fFEM
FORe= L T BES NE T

CLE

GOSUBSEG

REI1M

DOREZZ@1 , 23406 i DOKES18@, 3260 1as=USRL3)
GOSUBZ A

1EDGE=1 THENTFZ 2=1 THEMOMI 1 50TO7S20 , #5a8
1FDGE=2THENT F2 3= THEMT Fii= I THEMNDG=7 : ZB=Z B+ 1

[FOGE=2THENTFZa=1 THENT FrS= i THEMDG=122=22+1

1 2BR=28-1

za3n
2648
2654
2054
2e57
2855
2857
2Bl

TFZI+Mi+U1=6 THEN #1068
SLREEM 1,14:FRINTCHRE(27)
PRINMT" lch =chiesse aufi"y
1F 2250 THEN 205%

IF MZ>6 THEM 2642
DB=01TR=1; Gr=6 : GI=0 ; G4=8 | 5F=@ : GE=p
= L HE=E

GOSUE 74t

GOTO 770G
KO=PEEK? 71 25+ PH+BU)
TEK@ <y ASTHEN 2247

GOSLUES] 20

ONi1GOTO7950 , 4550
FORIJ=1TO] 850 I NEXT : DG=DG+ |
SCREEN3E, 41 PRINTCHRE(ZE) 522
FORW=1TO1 068 :NEXT
§2=52+1 1 ZRe2B=&d

GOREEN 30,13

GOSUE 7168

DG=PEEKC 37T0+22 %1 24 ZRD

I FUG=SaTHENTR=TR 1 : GOTOZZ58
1 FUG=77THENTR=TR+ 1 1 GOT D230
I FUG=85THENZE58
FOKEZSA7+72#1 242R, 14

POKER1 25+PU+FH, 14
FORW= 1 TG1 588 {NEXT

IFTR> i THENOMT 1 GOSUB?46A , 44608
GOTO! 578

1FTR=1THEMZ8 &0
DE=DG+1 10N | GOSUE7488 , 4608
GOTOZAZR

REM
GOsUB7oAG
X=74
GOSUEZZa@
FOREZ} 25+PU+F
POKEZZA7+2Z%] RyX

Za=gE+

IF 73==THENZI=Z1-1:23=F:TR=TR-1: GOTOZEZA
ONI1GOSUB7400 , 4468

GOTOZEZE

REM

GOSUBE7EnE

X=7?

GUEUB7 280

FOKEZE 25+PV+PH, X

POKEIZA7+22 %1 2+42R X

M 234

IFf ME=2THENM1=M]~§ :M3=6:TR=TR~1;GUT02820
OMI 1 BOSUBZ &84, 45680

GOTO 2B28

REM

*=85

GOsUBE7Z08

POKEZ1 25+PV+FPH X

FOKEZ347+ 22 %1 242R X

Uyi=ui-1

GOTO ZB24a

M
IFDG=1THENZ?=ZZ+1 1RETURH
IFDG=2THENZ Z#=2 Z~2 : RETURN

H %
247

A
m



44622

ngmmmmwmmmmm
NN PR e (03 GG &
[SESEE=T el R Rt R

{

fuiy
]
B

5220

IFG2+33=6THENSSZ4

GOTOAE24
1FDG=3THENDG=7122=22+1 : GAT 04478
1EDG> 7THENA 488
1EGI=0THEN4&ZS
GOT04436
[FDG=3THENDG=5122=22~2
1 FDG=4THENDG=6:22=22+4
|FBG=2THEN22=72-1 : RETURN
1FDG=4THENIFGA=0THENZ2=22 -1 : DG=5
\FDG=4THEN22=22 -1 : RETLRN
IFDG=STHENZZ=22+5tRETURN
IFDB=8THENZZ=22+1 : RETURN
1FDG=7THENZB=2B~ : RETURN
1FDG=BTHENZ f=2E+ 2 t RETURN

| FE9=B8THEN4 &SR
BOTO4470
JEDG=9THENDG=1112E=ZB+2
1FDG=12TRENDG=12:ZB=2E-4
1FDE=9THENZB=Z2E+1 : RETURN
1FGB=BTHENAES 7
GOTO4783
IFDG=1BTHENZB=EB+1:DG=11

1FDG=1 ATHENZE=ZEB+1 : RETURN
IFDG=11THEN28=ZB*5=RETURN
IFDE=12THENZE=2B-1 : RETURN
1FDEY | ZTHENS48 &
REM

IF PH<&4 THENKA=S0:Kz=50:Ke=50
¥ PH)EaBTHENKS=50 : K1=50 1 K7=58
IF FUCE THEN Ké&=5@:K3=58 ;KS=50
IF PU>3GTHEM K3=5@ :K4=56 :K7=50
1f DG=6 THEN 4971
1FDG=1THENKZ=56 : GOTO497

| FDG=2THENK | =58 ; GOT 04571
1FDG=3THENK1=58:G0OT04771
1FOG=4THENK1=58 ; GOTO4771
1FDG=5THENK2=58 : GOT 04271

| FDG=&THENK2=50 : GOT 04971
1FDG=7THENK3=50 ; GOTO4971
1FbG=ETHENK3=58 1 50TD477!
1FDG=9THENK2=50 : GOTO477 |
[FDE=1aTHENK3=58 : GAT 0497 §
1FDG=1 1 THENK4=5@ ; GOTO4%71

1FK1 > 76THEN2Z247
IFkZ>74THENZZ47

1FK3> 74THENZZ47
1FKA4>76THENZZ47

IFKS ?&4THENZZ47

1FK& T&THENZ247

1FK7 > 76THENZZ47

1FKES 78THENZ247

GOT 02675

POKEZD 2% , 32 POKE2930 , 32 1 FUKE2731, 32
RETURN

PU=PEEK( 2725

PH=DEEK( 2538

1FFH (8258 THENPH=FH-5Z40

1FPH> 824 9T HENPH=( PH-12881) /256+7
1FEUCSSTHENSI 88

TFPUs 74THENG LGS

1FPHY{ { THENS1 88

1FPH) 1 2TRENS188
GOTOS118

GOSUE 5600

Bep-i:00 D GOTOS16,816,718,810,1510
PS=(PU*64):PN=PH:PU=(PU*65)*E:PH=(PHF1}*64
K@=PEEK(21?5+PH+PU)
Ki=PEEK( 21 25+PH+PU+64)
RZ=PEEK( 2125+ FPH+PU-&4)
K 3=PEEK (21 25+ PH+EPU-2)
Ka=PEEK( 21 254 PHYPU+2)
KS=PEEK{ 21 25+PH+ PU+42)
K6=PEEK(2125+PH+PU-66)
K7=PEEK( 21 25+ FH+PU+&4)
ES=PEEK(2125+PH+PU—62>

EM

LFEH> 783 THEN K1=@:KS=61K7=9
RETURN
REM

IFK1»7&6THENSI G

IFKzZ> 76 THENS ] 51

1FK3>7&4THENS151

1FK3 > 7 4THENS 151

1FKS > 76THENS 1 54

1FK& > ?4THENS | 51

1FK7>7&THENS| 51

1EKS> 74THENS! 51
IFEB<>45THENS1 54
RET URN
GOSUBS 200
g1 tONDBOTOE10,618,718,818,1518
0GUBS480

B NDBoTOS16, 618, 71¢,81d, 1410,
B REENZS, 141PRINT®  Zu nah! ;
FORA= 1101 506 sNEXT

PRINTCHREC 27

14

&£182

&&0\-&0\&&0\-&»0&
I o b e b i i e b
- O O U B D

RETURN

GCREEN 38,14:PRINT"Schon besetzt!! "}
FORA={ TCH 580 tNEXT

FRIMNTCHREC 27D

RETLIRM

REM

GCREEM §,14

FRIMTCHR$CZ7)

PRIMT"Korrektur?® (Platzmangel?/Fehler??

YINPUT J%

IF Je="M"THEN 5559

{F Je<>" J'THENSIES

SCREEM 1,14

PRIMTCHRECZ7 )

FRINT"Geben Sie das Korrekturteld! "y
SCREENZS, 14: INPUT KF#
PU=FEEK( 27 2%) 1 PH=DEEK (29387

IF PH(22580 THEW FH=FH-B240

IF PH>8Z4% THEN PH=PH-1 2051 3/ 258+ 7
PU=(P-45) %21 PH=(PH-1)%44
IFPW{@THENSSHA

IFPV Z2THENSSE @

IFPH<@THENS5GSH

IFPH>7BATHENSSSR

SCREEM 1,14

PRIMNTCHR®C(27 2§

ERINMT"Nun das Zeichen (Punkt, UM, 205"
SCREENZE, $ 4 [NPUT K%
IFASC(KEZ$)=44THENSSSE
1FASCe K24 ) =85THENSS 58
IFASCKI$)=77THENSSSE
1FASC(KZ$ 1= THENSSSS
FOTOS540

FOKEZ2L 29+PU+PH , ASCIKZ%E)
SCREEMI , §4: PRINTCHRE(22) ¢
PRINT"Noch eine Korrektur?®
INFUT J%

IF J="H"THEM S580

IF JE<>"J"THEN S5&8
GOTO S513
SCREENI,14:PR1NTCHR$(2?>;:RETURN
SCREEN 2@ ,14

ERINT "Falscke Eingabe!!";
FORA=1TO15688 tNEXT

FRINTCHR (27

RETLURN

REM

E=f:Si$="Fel d"

E=E+1

F=F+1i
SCREEN1 , 14 PRINTCHRE(27) §
FRINT"Eingabe: ";E1". "j&igs": "y
SCREENSE, 141 INPUT F%
FU=PEEK( 22%) 1 PH=DEEK{ 2736)

1E BH{8258 THEM FH=PH-8248
1FPHYE249THENPH=(FH-1 2681 )/ 256+%
IFPUVCASTHENAT LS
IFPU7Z7THENSI TS

IFPH<ITHEN&1 1S

IFPH} 2THEN&!L 1S
PU=(PU-&Sr %2t FPHE(PH-1)%é4
GFOTCO &137

FEOSUE 5406

F=F-1:G0TQ &03d@
Ka=FEEK 21 25+ PH+PVY

IF Kg<>d4&é& THEN 4128

GOTO &125

GOSUE 5496

F=F-1:1GOTO &@3A

FOKE 2125+PH+PY,X

GOSUE SA5a

G=G—1:1F G=8THEN RETURN

GOTO 4DZz9

RETURN

REM Spielfeld EINGRENZEN
1Fs=2149THENS=21i 8%
[F8=2213THENS=22553
1FS=2277THENS=2317

1FS=2341 THENS=2381
IFS=2485THENSE=2445
IFS5=24&49THENS=254%
IFS=2333THENS=2573

{1 FE=25% ?THENS=2&437

FS=2441 THENS=2781
IFS=2725THENS=2745
IFS=272%THENS=282%

RETLIRM

REM

A=RNDC 1) a=ax]  SS:a=INT(A%1 60D

IFax 1 S4THEN&SES

A1=FRE{1) : IFAl {88 THENCLEAR : GOTO4330
T2=a&:1 RETURN

CLEsPRINT tPRINT : PRINT

FRINT"1¢ch finde Keine freien Felder
FPRINT"fuer die restlichen Schiffe!

CAAny 'y

mekhir

J

Neuanfx



FORA=1TC4866 :MNEXT : GOTOL 52
REM
H1=PEEK(KI ) :Co=Kl : GOSUE £738
HEe=PEEK(KZ) : CA=KZ2:GOSUE &¥6H
1FHI +H2=384THENRETURN
GOTO1 148

REM
Hi=FEEK(K] ) :Ca=K] : GOSUE 47a@
IFHI=1S3TBENRETURN

GOTGi 248

REM

HI=FEEK{K-14)
TFK-14{38B8THEN&? 70
IFHI=153THEN&77E
IFHI=178THENS? 7@

GOTO&RBAA

H2=FEEK(K-123

1FK-1 2 <{3BE8THENS 750
1FH2Z=1S3THENST SO
IFHZ=178THEN&780

GOTOaB4ée

H3=FEEK(K+14)
IFH+14 484 2THENS7 %0
TFH3=1 S3THEN&7 %8

IFH3=1 ?aTHEM&7? P&

GUTO&EAE

HA=FEEK(K+12)
TFE+12>4042THEMNSSAA
TFH4=1S3THEN&BS G
IFHa=17BTHEM&EGG

GOTOE24E

H3=FPEEK{K-1)

IFK-1 {3528 THENSSI 0

IFHS=1 S3THEM&E! B

IFHS=] PETHENGE! 8

GOTOsE498@

HE=PEEK{(K+1)

TFK+§ >4@42THEMNSEZ2E

IFH&é=1 S3THENSS 2@

IFH&=1 7RTHENARZR

s EOTOLS48

H7=PEER(K-13)
IFK—13{3888THENAESH
IFH?=153THENSS3@
TFH?=1 78THEN&R 3@
GOTO4E9a
HB8=FEEK(K+132
TFK+1334042THENRETURN
IFHE=153THENRETURN
1FHE=17&THENRETURN
ONZUGOTO1846,1148,1246,134R
REM
IFZA=1 360TO&P50
CI=FEEK{CA+132) :CA=PEERLCA+14d)
C2=PEEK(CA-]3) 1CS=FEERLCE-{2)
C3=PEEKI{CA+}
IFCA+i2>4092THENCI=15x%
IFCA+ 14,404 ZTHENC4=153
IFCA-13{3888THENC2=1 35
IFCE—12{288BTHENCS=I %3
IFCA+] »d@4ZTHENCE=15%
IFCI+CE+ T3+ Ca+ Do=E&0THEMRET URN
ONZUGOTOl8449,1148,1244
Ci=PEEK{CA+1) i CA=PEEX{CB+12)
CZ=PEEK(CA-1>
C3=FPEEK{LCO+13) iC5=FEEK(CA+14)
TFCa+1 >4942THENCI =153
IFCa+12>4642THENC4=15%
IFC8-1 {383BTHENCZ=153
IFCa+13>4642THENCI=153
IFCE+1434842THEMNCE=1 532
IFCi+C2+Ca+Ca+C5=245STHENRETLIRMN
ONZUGOTOLG40 ,1148,1§24@
REM
SCREENZS , 2t PRINT" NASCEM
SCREENZ?,4:PRINT" "
SCREENZ%,3:PRINT" T
SCREEN29,5:PRINT"nDch";52 "Zerstoerer”

sz

-

U

hat: "

Z
“Minensucher®

i
SCREEMZ? ,8:PRIMT"noch" H
2i1"U-Boote”

SCREEMNEZY 1 1 iPRINT"noch®
RETURM

REM
SCREEN1 ;14 :FRINTCHRS(27)
R2=1

FORA=1TOZ24

SCREEM AZ,1i4

FRINT "

FORAL1=1TOZE :NEXT
SCREEN AZ,14:PRINT" Vg
AZ=AZ+ 2 INEXT

RETHURN

RETURN

REM

FORA 1T OB

FORAL=1TOC1@ .

FOKE Z125+PU+PH, X NEXT
FORAI=1TCLB

n
iy

R I e e |
(LA EL N4 L L

FOKE Z1Z25+PU+PH, 32:NEXT

MEXTA

RET LIRM

REM

SCREEMZ% , 1 :FPRINT "% % * « "V

SLCREEMZ2Y , Z:FRIMT" vt
GUREENZY 31 PRINTMNI$

SCREENZ? ,4tPRINT"hat "

SCREENZ2Z, S:PRINT "noch” 21 "Zerstoerer”
SCREEMES S FRINT "noch” M1 i "Minensucher "
GUREEMZ2% , 11 i PRINT"noch® (0] ;" U~Boote *
RETURN

REM

Arafpe 10

e AR e § =1

Z2=1HTCAa* AL

A=RMD L

aeim+, 1] 18

Z o InTOAa%In) +&9

ZB=r
Ti=FHDCf 2 s Tl NT ol 4, G2ed
1F11 <1 THEN?47B

1FT1 - 2THEN?47E

RET LR

REM

=21 254 PH+ )
Kl=PEEK M+ 44 tK2=FERK (N-&ad)

E3=PEER M+ 28 HguePEERK (M- 1 28)
KG=FEEK{N+ | 92) 1 KéxFEERK(N-152)
[FPH=ATHENE 2=0 1 Ha=8 1 Ke=1

| FPH=44THENKA=@ 1 Ké=#

lFPH=§ 28THERNEK &=12

| FPH=&4ATHENK I=§ : KKD=&

1F

1F

IF

FH=S 7 &THENKS=#2
K +KZ=2ZTHEN?SIS
HE2+KA=F2THENLFR &4 7 aTHENZE 20
[FH1 +KE=22THENIFKES <7 4THENZR 20
DE=7:22=22~112B=28~1 1 GOTO2628
1FH4 <1 STHENNS=]
IFK&E 7 ETHENNE® 1
GOTOZa58
REM
N=2125+FH+ P
KI=FEEK(h+ 20 1 K@=PEEK(N-2)
KG=FPEEK(N+4) 1 Kd=PEEK (F~4)
KS=FEEK (Nt &) i K&=PEEK(N-&)
1FPU=8THENKZ=8 : KA=8 t Ké=¢
1FPU=2THENK4=E s ko=@
1FP=4THENE é=#
TFF=2BTHENK 3=0 : 15=@
TFPL= 1 GTHENK S=@
IFk] +K2=3 2THEN7S2S
IFKZ+HA4=22THENI FK& <7 THEM20 2@
IFKI +K3=? 2THEMI FES {7 ETHENZO 20
OGE=7:12B=2EB-1 1 Z2=Z2~1:1GOTOZ20 30
IFKA <1 STHENRNW=1
IFK& > 7&THENRW=1
GOTOZ28328
REM
IFDG=1THENZB=ZE+] :RETURN
IFDG=2THENZB=ZEB-2tRETURN

' IFGZ+GI=ETHENZ 424

GOTO?&24
IFOB=3THENDG=?: ZB=2F+1 ; GOTO 7476
IFDG>»PTHENT 458
IFGI=BTHEN7 428

GUTU?&3E
IFDG=3THENZB=ZE-21DG=1
IFOG=4THENDG=&: ZB=2B+4
TFDG=3THENZEB=2B8-1 tRETURN
1FDG=4THENIFGd=aTHENZB=28-1:0G=35
IFDG=4THENZB=2B-1 : RETLIRN
TFDG=8THBENZE=2E+ 5 : RETURN
1FLG=&THENZE=ZE+1 : RETURN
FFDG=7PTHEMZ2=22~1  RETLURN
IFDG=8THEMNZ Z=22+2 t EETURM
[FEP=ETHEN? &35

GATO7 578
IFDG=%THENDG=11 1 2Z=22+2
IFDG=10THENDG=]2:22=22—-9
IFDG=?THENZZ=ZZ+J : RETURN
IFGA=@THEN? &F7

GOTO7 704
IFDG=1BTHENZZ=22+1 :DG=1]
IFOG=1ATHENZZ=22+] ; RETURN
IFDG=11THENZ Z=Z2Z -5 RETURM
1IFDG=1 2THENZZ=22~1 : RETURM
AE£G>IETHEN84E$

[FDG=2THENGZ=1

IFDG=2THENG3=1

IFDGE=4THEMGA=1

IFDG=5THENG?=1

IFDGE=! BTHENGE=1
RETURN

REM

REM



£a8e
gegz

1FZB{SSTHEN2245
IFZB»74THENZ248
IFZZ<1THENZZ248

IFZZ>1 2THENZ2Z24&
PU=(ZE-851%2: PH=(2Z-1)%84
GOTOZB43

REM

1FPH< &4THENK $=56 ; K258 1 K8=T9
1EPH> 48 THEMKS=56 ! K{=50 ; K?=358
IFPVCZTHENK =58 tKZ=501 K3=52
1FFV > 20 THENKS=56 ; Kd=58 1 K7=58
TFDG=@THENZF71

IFDG=1 THENK3=5a: GOTO7%71
1FDG=Z2THENE4=58: GOTO7#71
[FDG=3THENK4=58:GUTO7?%71
[FDG=4THENK4=5& : GOTC?771
IFDGE=STHENKS=50 1 GOTO7771
IFDG=&THENK3=0E : GOTOF 271
IFDG=7THENK =58 1 GOTO7¥71

1 FDG=STHENKE=5¢ : GOTO7 77!
IFDG=?THENKZ=58 : GOTO7 %71}
1FDG=10THENKZ=56:GOTO7971
IFDG=1 1 THENKI=58 1 GOTO7771
FDG=1{ 2THEMNK1=58:GOTO7 771

K1 >»74THENZZ247

K2 #4THENZZ247
K3>74THENZ247
K4>76THENZZ47
KS»7?8THENZZ2947
JFK&>74THENZZE7

IFK7» 2&6THENZ247

IFK8» P&THENZ247

GOTO2673

CLE

PRINT iPRINT : FRIMY : PRINT s FRINT
PRINT® YaNlg
PRINT : PRINT
PRINT*

I
I
1
I
1
i

mmmIm

Sie sind der Sieger unseres Kam

"PRINT:FRINT

PRINT"
PRINT"

PRINT : PRINT
PRINT"
PRINT
ERINT"

INPUT"

IF Je="J"THENSZE®
IF JE<>"N"THEN 2888
CLE:END

Sie haben"}S);"Schuesse gebrauc

NASCOM hat"1S23"Schuesse gebrau

Ich gratuiiera"
Wellen Sie Ihie Feld zur Kontrol

I J%

8166 CLS

Bl1i6
28126
oren!
8130
5148

PRINT :PRINT : PRINT : PRINT : PRINT : FRINT
PRIMNT" Sie haben diesen Kampf leider wer!

PRINT :PRINT: PRINT
PRINT"Ab&r ich freue mich auf einen neuen

Kampf !

8145
150
G260
azie
6228
28239
2246
G250
Q240
9270
5280

SCREENI , 12

GOTOS670

CLS

GOSUESE 8

DOKE3Z261 A5G4 ;DOKE4i G 3200 ;A=USR(2)
GOSUB 7608

SCREEN] , 14

INFUT"auch mein Feld nochmei? CJA/NYY IS
IFJ="J"THEN E8368

IFJ$ <> "N"THENS2G0

CLS:END

CLS

GosURSEe

DOKE32681 , 3340 :DOKE41@6,3200 ;A=USR(ZD

GOSUB 7368

PE%NT:PRINT=END

C

PRINT : PRINT : PRINT :PRINT : PRINT

PRINT" Sie haben lhre Schiffe nicht”
PRINT" nach den Spielregeln verlegt!
FRINT : PRINT

PRINT* Sie muessen daher neu anfange
FOR A=1TO SBBG;NEXT:GOTOIGE

RESTORE

FORA=3298TO3ISFSTERZ -

READE : DOKEA , B1MEXT

SOTO% 368

DATA-815%,4430,21 25,3078

4734 ,94883,1315
DATA—2016 27423, 1544, 32248, 4882, 8979
DATAB 57, 46006 , 5253 , 3078 ,4734 ,4885, 1315
DATA—Z14 ., 3345, 1545, 32248, 4882, 8979 ,B1 77
DATAd500 . 2381 , 3678, 4734 , 4883, 1515 ,-2018
DATA-2yaa. 1545, 32048, 4082 , 8977 ,81 97,4408
bATAZS0 G, 3678 ,4734,4653,1315,-2614,334S
DATA1544. 32265,4282,8979,8197,44008 2637

16

#1848
7190
72680
72le
2306
F3i@
fzza

DATASE7E,4734,4583,1315,-2816,-29423,1544
DaTAzz268 , 4862 ,8978,819 L4480, 2765, 23078
DATAG734,4883,1515,-20146,3345,1547,32268
DE;&4882,8979,819?,—13832

R

FORE=2448T03472STERZ

READA 1 DOKEE At NEXT

2338 GOTOlO8d

sza4@ DATALZA4S,22633,14113,52273,15504,288
P258 DATﬁ31433,8963,é6464,—13563,61?5,-15369
2260 DATA-44E85

Anmerkung der Redaktion:
Das Spiel lauft nicht mit NASSYS 3, da es

sur Tastatureingabe mit SCREENx,y den Inout
an einer bestimmten Stelle auf dem Bild-
schirm erwartet, um ihn durch PEEK an den
entsprechenden Adressen auszuwerten. NAS-
SYS 3 setzt aber den Cursor beim INPUT
Befeh! grundsatzlich an den Anfang der
nichsten Zeile, sodaB das Sptelfeld "ge-
scrolled” wird und die Eingabe in Adressen
steht, die der Rechner nicht untersucht.

Mit folgender #nderung wird das Programm
aquch fir NASSYS 3 lauffahig. Es wird zur
Eingabe ein Maschinenprogramm benutzt, das
die eingetippten Werte direkt in die Adres-
sen 1adt, die der Rechner erwartet. Ich
hitte das Laden des Maschinenprogyamms Jgerne
mit READ und DATA etwss eleganter gestaltet,
aber Herr Mombaur hat da eine Routine einge-
baut (Zeile 931@), die eine Manipulation mit
dem Programm verhindern soll und deren Auf-
ruf ich im Programm nicht finden konnte. So
werden die Opcodes einfach mit DOKE geladen,
Etwas umstandlich, aber es funktioniert. Das
Maschinenorogramm 148t sich nicht komfortab-
ler schreiben (z.B.Curscranzetge etc.), da
es bei einer VeroréBerung in den Stackbe-
reich kame,

Endern Sie also flr
folgenden Zellen:

130 GOSUBI50Q

Die Zeilen: 620, 720, 820, 1630, 5510
52k, 6050 Jeneils oSUBS
n Schutz var zu lange

1873 BEle ek 0,85y ETHERES D

 IFPEEK(2929)¢> 74 THENS500

B543 GOSUBO610:KZS=CHR${PEEK(2929))

GOSUBA510, J$=CHR$ (PEEK(2929))

REM LADEN DES MASCH,.PROGR. ZUR
REM EINGABE MIT NASSYS 3
DOKE4O53, 28961 : DOKEAD5S, -12533
DOKEYN57, 3582 : DOKEUDSS, ~312
DOKELN61, 8200 : DOKEUO62, 11013
DOKE4065. 8246 : DOKESNG7, -3304
Rg#ﬁagﬁ9,gﬂ79:DOKE4071,-4328

NASSYS 3 elinfach dle

0

61
ing.)

ASSYS 3 MASCH.PROGR.
KEQ%ED;H053

==
—i2
=

RETIIRN
G.B. Jan.82
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U JE
-
q uter ATARI 400 1698,
p 16k RAM, BASIC-ROM, deutscha
Handbiich., PAL-Ausg. m. 18 x 8 Farh
p ATARI 800 2998,
‘\. .’.H‘. YEN 16k RAM, BASIC-AOM, deutsche
\‘k_’, Handblch,, PAL-Ausg. m. 16 x B Farb.
Unser PASCAL-System: 18k RAM-Erwaitarungsmodul _ 285,
EUHOCOM 2 16?0 Enlhalr Wanlwaise Apple |l oder ITT dJ'JD Bk 'MM Harr.ln.xre Filr P.\S AL-Language 5.25" Floppy in¢l. di. Handb.__ 1748,
- . ; " l,s tam), 12 18 Mhz-Maonitor grin, 2 Stdck 525" F-op., Disk-Laufwearka mit Controllar,
inplatinencomgputer Im Doppel-Europa- ottiihiger Drucker EPSON MX 82 FT, UCSD-PASCAL-Sottware
fgrmat Sahr |eistungsfaniga Graphik R)nglertm t allen Handbachern und \r'arhmdnr.gr.katqln 9985, VlDEO'G ENIE 3003
4B AAM, 4k Batriabssystem v Austuhrur i
@ &80 CPU (interne 16 Bit Strukiur!) Unser Farb-Syslsm: l(r;]:::etr;i-t;[:\;g";? ! 1395,-

@ 1728 Zeichen, GrolKlainschraibung
@ Graphik und Text bellebig mischbar
® Kansas-City-Standard-nterface

Enthall: ITT 2020 mit PAL-Ausgar
SANYO echter Farbmonitor, mit

dadurch basanders gutes Farkbild, 48k RAM, 14
ronechalter fur ..-ornpule!lellna"i'cllung auch als
vollwertiger 8-Kanal-Farblarnaaher 2u verwanden, 2 SL0ck 5.25" Floppy-Disk-Lautwerke

VIDEO-GENIE 3008

(mi Klelnachreibmodul, 10er

. :3 E;;: LG'E'«-"‘QF; “bs zﬁﬁ’“"‘“““r‘ mit Contreliar, plottahiger Drucker EPSON MX B2 F/T, BASIC-Lehrgang aul Diskeite astatur u. Cassett-Anscni)]1595,
= mLJI'524'EE§|J-aﬁ er:le-i e'?mr Kaomplatt mit allen Handbocharn und Verbindungskabeln 8885 o
' " | Zubehdr:
Zubehor fiir EUROCOM-2 | Unser Grafik-System: Expansion Intarface mit 32k Speicherer
Floppy-Controller Single.Density Enthait: Apple || 48k AAM, 5.25" Floppy-Lautwerk mit Controller, Apple-Grafics-Tablet wallorung 1275,
ohne E)MA 147, plotfaniger Sllentype-Orucker, passend zum Grafics-Tablet 6.25" F “(H'l aufwerk mit Gehiduse und
5L autwerk 347 Komplell mit allen Handbuchern und Verdindungskabein 7985,. | Metzteil, 4D Track-Ausiohrung 9065,
BUS Karle 84, " Zweites Laufwerk 40 Track_____ 775,
G . arbi gskabel Twe

RAM-Kare 32k 778 | Fir Einzelh oder andere Konfigurationen Ubersenden wir Ihnen gerne gin | Yerbindungskabel fur 2 Laufwerke 90,
RAM-Karte 96k 1977 | individuslies Anq-bov Kleinschrelomodul 10r 3003______ 148,
5A EUROCOM I Nelztel_ 384, RS zuzkc Schnittstella 175,

i . S 100 Adapter 295,
ey vatur — 2. | Erweitern Sie lhren Apgle Il /1T 2020: -

' Timer Modul_ _ Asynchron  Interface 425,
Software f. EU ROCOM 2 3 a4 BCD A/D Wandier Synchron Interlace. 435- | | MZ B0 K 4k nanyy 2195,-

IEEE Bus Interface - 785 - Pasallel Intarface — 325, Intertace Box _ 825
S Bl 229, | Arithmetic Processor_ —885.  KalenderUns Modul 335, | | DIN-Taslatur ars,:
DE}EI‘;‘;’I‘*;;NE’_- — - Hg gcrdarn Sla unaeren koslanlosen Zubehdr- und Software-Katalog sowie unsare CPIM.
& by g - 3 ] L}

PASCAL 380, | Sonderliste an SANYO 12" Monitor
FORTH 220 gron, 18 Mhz fur augen-

schonande Dauverarbeit,

wahlwelse aul Audiocasselte oder Mini- .
Digitaicasselie WATANABE Plotter Endlich lieferbar! blendirai 698,-
- 3365, SANYO 12” Monitor
— art £ A 1
An alle  Micro MX 82 FIT ;I:-;'c)?m, r']f r?:?:fim
E:-"TI lJé';‘; h ]”"" mit ainem Intartace n. Wahl* 2505,- | Ansoroche 898,
ar chnitt-
stelle anachliel- ah. Int.lace (8 Bit Parall-Eing.)_ 2325, BMC 12" Monnor
par. DIN A3 Der neue MX 82 FIT besitzt neten allan | qrn 18 Mhz, refllexions.
Zubehdr: vewahrten Eigenschallen des Mx B0 F/T a Blldschir ‘ =
|.1:n,r,'-‘gacr._u u, Ka die Fahigkeit, hochautiosende Gratik 2u armer Glldschirm 575!
beél plotien
MIKOS 1, o 1, g -0 | NX 80 FIT o e g P
Steckde lerti . ="1er1'ace u, Kabal 1dr Appla ) " . riginal 9,25 Lautwerk 6108
Ko'hple-ﬂcolm &UrEBHI:n% E'H?Ig'gj und ITT 2020 395.- 3. Interf. (8 Bit Faral!. Eing.} 1625, fabnkney, originalverpackt, ideal als
COM Intarface u. Kabel RS 232 C 849, | m. einam Interface n. Wahl_____ 1895, Zweitlaufwerk 595,
inkl Taal-“r MNou! *Interfacekarien Iir alla ar{?\?nn Aech- 16 ayn. RAM 4716, 200ns, orig. MIT.
und Betrienssystem 2975,- | | riotbisiiothek in UCSD-PASCAL___ 898, | nareystemae lieferbar: PE TRS 0, SUBISHI, allerarste Wahl, stickge
mit 1 Mini DCR_____ . 349;., Plotsaftware, dialagoriantierl______ 499.. MZ B0 K, |EE 488 (HP), HEATH-Computer, E'JT"
mit 2 Mini DCR 3575 WATANABE WX 4B75__ _ 4046 wscou COMPUCORP odar RS 232 C _ Siuck 50,60
mit 3 Mini DCR 4425, Intelligentar B-Farben-Platter DIN A/ vad 16 Stuck 115,30
] | |

IN\ICOI'I'I

Liebe Lagar,

Anfang 1981 wurde die englische Firma NASCOM-Microcompulers Obemamman, In
Wedgnock werden seit Frohjahr in medernstan Praoduklionssidtien des Konzems LU-
CAS Lid. alle NASCOM Systeme und Periphestegerale in groBen Stuckzahlen produ-
ziert und weiterentwickedl.

Lucas Logic

MK-Systemtachnik ist der avtorisiarte Generalvertreler in Deutschiand, Ostlérreich und
ger Schweiz, Nur bel uns bekommen Sie Original NASCOM-Teile aus der newen Produk-
tion. Nur wir kbanen fir Sie Gasantieleistungen an den nauen Geraten durchfuhren

NASCOM 1

E'nplahnw\_crﬂpurc' lar «stand-alongs und DEM-Anwendungen
Z B0 CPU - 2k statisches RAM - Neues 2k NAS-5YS 3 Balr ar_s Systemn -
&8 Keyboard mit 58 Magnetlasien - Video-Interface mit 16 x 48 Zeichen
ofiiKlainachraibung mit Untarlangen - 126 ASCI-Zeichen « BAS-Ausgang

+ UHF-Ausgang - AS 232 C und 20mA Sarlan-Schnittstelle - Cassatten-Interface

Mini-DCRs anschliaBbar - 18 EinJAusgabeleitungen (PIQ] - 2 Vaktonntarrupls

- Erweiterbar auf 256k RAM/ROM

Bausatz B55,- Fertiggerédt 985, Netzteil hierzu (Fertiggerat) 210,

Far OEMs auch chne Keyboard und in Sonderbestickungen lieferbar.

Dieses Gerit wird hdulig als Er‘TNI-:kIunQEs'.yslem giny aae‘lz: z B um Software 10r den
NASCOM | als OEM-Modul 2u erstellen, ES ist voll so 'wargkc;-‘ﬁ;:-ul.bgl mit dem
NASCOM I, hat hardwareseitig jedoch folgende 2usdiZliche Vorzlige:

Z 80 CPU & Mhz Takitraqguenz - Bis zu Sk AAM [4118) oder EPROM aufl der Grund-
Bk BASIC in alnam 8k x § organis. ROM Typ 36000 IMOSTEK) « Vall geput-

Hochwaerti-

plating -

ferter BUS

NASCOM Il Bausatz, Bk stetl. RAM, BASIC, 2k Monitor 1665,
NASCOM |l Bausatz, 16k dyn. RAM, BASIC, 2k Monitor___ 1995,

Fertiggeriate NASCOM Il bitte anfragen.

Floppy Disk 1749,
5" Fleppy, Fertiggerdt mil DOS, BASIC,
Macroassembler, Debug, Texteditor, 10r
NASCOM 1 oger NASCOM 2 — 1 Jahr
Software-Pflage kostenlos.

" Floppy (5.0.) mit Gehauss und Natztail

far 2 Laufwerke S 2144,
NAS-SYS-Assembiler 4k 290,
NAS-SYS-Disassambler 198.-
NAS-S5YS-Dabug 75
Schachiornascomnz  128,-

Schachgrafik ROM fir NASCOM 2__ 98,-
Grafik-Zusatzkarte f. NASCOM 1__ 198,

NASCOM-JOURNAL

Zaitschrift fur den ernsthaften NASCOM
Anwender. Zahlreiche Programmier
Beiepiele, Anregungen zur Haroware elc
m NASCOM-JOURNAL stellen wir auch
autend neue Produkie vor

Jahregabonnement 1881 a8,
Jahrgang 1880 kompleit
|nur sclange Vorrat raicht)_____ a9, NASCOM 1

Alle Prelse sind In DM und schileBen die Mehrwertsteuer eln. Versand per Nachnahme eder nach Verausrechnung. Predsénderumg, krrium und Zwischenverkaul vorbehalten
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Grafikerwel-
terun

von D. Oberle und H.J. Winter

Anwendungsméglichkeiten:

Durch den EBinbau der hier Theschriebenen
Erweiterungskarte ist es auf einfache Art
moglich, ohne wesentliche
finderungen auf der  ZPU-Platine die
Grafikbefehle des HASCOH-Basic oder auch
Grafikausgabe Uber Assemblerprogramme auf
dem NASCOM 1 auszunutzen.

Die Aufldsung betrigt bei Anwendung der
Bagic 3ET-Funktion dabei maximal 45 Pkt. in
vertikaler und 96 Pkt. in horizontaler

und Weisge

Richtung. Es handelt sich lediglich um eine

Pseudografik die einen gpeziellen

Charaktergenerator benutzt. Fir Spiel-

programme  und einfache Grafikanwendungen
tatgdchliche Auflésung durch

verwendeten

kann die
sinnvolle Auswahl der
Grafiksymbole erheblich verbessert werden,
godal kaur ein Unterschied zZu echter
Grafikdarstellung mit
256*384 Punkten festgestellt werden kann.

Fiir den Programmierer er&ffnen sich damit

Aufldsungen von

eine Menge neuer Ausgabe- und Darstellungs-
mbglichkelten.

AuBerdem kann durch
Schalters auch inverse Videodarstellung der
normalen ASCII-Zeichen ausgewsdhlt werden.

Umschalten gines

Bel Binsatz des im Handel erhidltlichen
Schach-Grafikgenerators laufen dann
natiirlich auch die original Schachprogramme
fur NASCOM Computer.

Die ¥Xarte kommt ginzlich ohne zus#itzliche
Kabelverbindungen =sur CPU-Platine aus und
kann nach Unmstecken von IC16 u. IC15 auf die
Erweiterungskarte direkt in deren freie

Sockel eingesteckt werden.

Funktiongbeschreibung:

Wie  Tbeim NASCOM II wird auch hier das fiir
ABCII Charakter nicht benttigte Datenbit 7
am Video-Ham Speicher zur Umschaltung auf
den Grafikeeichensatz benutzt (Bild 1). BEit
7 wird auf der (PU-Platine an IC1& (18}
abgegriffen und iber ein noch freles Fuffer-
Flipflop in IC17 {Pin 18 u. 19) iiber Pin 10
von IC16 (KHC) auf die ZErweiterungskarte

gefiihrt. Dort mk a8 iiber ein
Vergdgerungsglied {(ICT7474) der Durchlaufzeit
der Datenbits 0-6 angepasst werden, da sonst
Doppeldarstellungen oder unsaubere Charakter
auf dem Bildschirm erzscheinen kiénnen.
Abhingig vom Zustand von Bit 7 und von der
Schalterstellung des Schalters "S1" wird
jewells eines der belden Video-
schieberegister IC15 oder IC265 freigegeben,
sodai einmal die Datenbits aus deam
Charaktergenerator IC16 (ASCII) und einmal
aus dem Grafikgenerator IC2716 auf den
Videoausgang ICT486 (8) geschaltet werden.
Als Srafikpenerator wird hier ein EFROM 2716
verwendet, sodal auch der original
Charakergenerator des HASCOM II  verwendet
werden kann. AuBerdem kann mit dem
nachfolgend theschriebenen Programm jeder
aelbsat ginen spesziellen Grafikgenerator

entwerfen und einfach programmieren.

Funktion und Aufbau des Grafikgenersastor-
EPROM &

Grafikcharakters

geschieht auf folgende Weise:

Die hdressierung eines

Die hdressbits AO-A% werden durch den
Videotaktgenerator generiert und als Grafik-
Zeilehadresse Mit diesen 4
Bits k&nnen dann also genau 16 Grafikzeilen

interpretiert.
pro ausgewdhltem Grafikcharakter erzeugt
werden, wovon jedoch nur 14 durch den Zdhler
adressiert werden, was multipliziert mit der
Zeilenzahl 16 des NASCOM-Bildschirmes eine
Pseudoaufldsung von (256-32)=224 Grafik-
zeilen ergibt.

Die fAdressbits 44-510 werden aus den
Datenbits des Video-Ram s direkt iiber einen
Puffer-Speicher ({IC17) generiert. dJe nach
Inhalt des Video-Ram™s wird damit ein ganz
bestimmter Charakter susgewdhlt und auf dem
Bildschirm dargestellt. Fiir einen Charakter
mit 16 Grafikzeilen {rnur 14
ausgenutzt) werden genau 16-Bytes EPROM-
Speicher Dbendtigt,
eines Charakters genaw der Wertbreite des
Charaktergenerators (hier 8-Bit} entspricht.
Mit den Adressbits A4-A10 kbnnen demnach
128 Grafikcharakter ausgewdhlt werden, was
der Speicherkapaszitst des  2716-EFROM™s
Aus Bild 2 ist der Aufbau eines

werden

wobel die Matrixbreite

entspricht.
Grafikcharakters und dessen Adressierung

ersichtlich.



BASIC-
geinen

Mit Hilfe des unten

Programmes

abgdruckten

kann sich somit jeder

eigenen Grafikzeichensatsz zusammengtellen
falls 2116 programmiert

diesen

und, ein werden

kann, auch gleich als

Charaktergenerator einsetzen.

Aufbauanleitung:

Vorweg: Layoutkopie und Bestiickungsplan sind
gepen Frejiumechlag bei Redaktion
erhdltlich.

Am besten wird beim Aufbau so
wie berelts lm letzten NASCOM-Journal
11) dort
Monitorerwelterungekarte.

Die Karte kann nach Fertigstellung direkt in
Sockel wvon IC15 und IC16 eingesteckt
wenn unter diese Passungen auf der

der

vorgegangen
{Heft
der mir vorgestellten

bei yon

die
wverden
Karte DIL-Stecker gelttet wsrden.

Auf CPU-Platine NASCOM I
noch folgende Enderungen vorzunehmen:

der des gind

Drahtverbindungen von:

Ic18 Pin 18 ---> IC17 Pin 18
IGIT Pin 19 =--> ICG16 Pin 10
LITERATURANGAREN:

NASCOM I Construction Articel
NASCOM II Hardware Manual

WASCOM 8K ROM-BASIC Beschreibung

Hilfsprogremme fiir Eratellung und Teat
eines eigenen Grafikegenerators

geschrieben
von
H.J. Winter

10 LR S XSRS LS TR IR R L E LR LR b b L bk ok

20
30
40
50
60

REM
REM
REM
REM
REM der Inhalt des Grafikgenerators muss
REM ab Adresse 8000h im Bpeicher liegen
7O WIDTH 80
80 REM Hier
81 REM

82 REM X1 =
83 REM K2 =

*+ pusgabe des Eeichengenerators ¥*%

*¥% guf den Drucker * %
ER ST ST ELEL L RS E L E LS L LR AL boL b b

e

Drucker ginschalten

Anzahl der Bytes pro Charakter
Speicher-Anfangsadresse fuer

20

Grafikgenerator (dezimal)
Anzahl der auszugebenden Zeichen

84 REM
85 REM X5 =
87 REM K4 =
88 REM K3 =
89 REM
90 Ki1=16:K2=32T768: K3=8: K4=128: K5=128
100 REM
110 REM
120 FOR GZ = INT{K4/K3) T0 INT{(K5+K4-1)/K3)
130 PRINT:FRINT
140 FOR Z=1 T0 K3
141 ZE=E-1+GZ¥*K3
142 Hi= INT(ZE/16)
143 IF H1 > 9 THEN H1
144 HE$ = CHR$(H1+48)
145 H2 = Z2E ~ INT{ZE/16)*16
146 IF HZ2 > 9 THEN H2 = H2 + 7
147 HE$ = HES + CHR$(H2+48) + "H"
150 PRINT TAB({Z-1)*10);HE$;ZE;
160 PRINT ;PRINT
170 FOR LZ=0 TO 13
180 FOR Z=1 TO K3
185 ZE = 2 - 1 + G2 * K3
180 AD = Kt * ZBE - K2 + LZ
200 BY = PEEK(AD)
204 ZE=ZE AND 127
205 IF ZE<52 THEN ZE=ZE+64
207 IF ZE=127 THEN ZE=63

10 DI = 128
220 FOR K=1 TO 8
230 IF{BY 4ND DI}THENPRINT CHR${ZE); :G0T0250
240 PRINT" ",
250 DI = DI/2
260 NEXT X
270 IF 2 < X3 THEW PRINT" *;
280 NBIT Z
290 PRINT
300 NEXT LZ
310 NEXT GZ
320 REM Hier Drucker ausschalten
330 SCREEW 1,14

ergtes susgegebenes Zeichen
Anzahl der Zeichen pro Zeile

=Hl + 7

(NEXT Z

tfrrrreld

REM %% ¥ H#3%% % ¥4 H XXX XXX XX ELE

REM ** TEST FUER GRAPHIK
REM LR EX PR R L LS R0 L8 X L8 b bt

CLS : CLEAR 300

WIDTH 255:K1=16:K2=32768:K3=T:K4=K3+14
DOKE 4175, -6649

SCREEN K4+2,2:INPUTEin oder Aus";B$
IF B$="E" THEN 200

IF B§ <> "A" THEN 32

10
i5
16
20
30
A1
32
34
36

+*



40 GOSUB 1400;CLS8

45 3
50 R

CREEN K4+2,%:PRINT"Zeichen: ":HES
EM ADRESSE = AD

60 AD=DE*K1-K2

T0
80
90 D
100
105
110
120
130
150
160
170
200
205
210
211
215
220
230
0
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
1400
1402
1404
1405
1406
1410
1420
430
1440
1450
1460
1470
1480
1490

FOR I=0 TO 13
BY=PEEK({AD+I)

1-128:SCREEN 1,I+1:PRINT TAB(K3-1);
FOR K=K3 TO K4 STEP 2

9CREEN K,I+1:PRINT " ®
IF(BYANDDI)=DITHENSCREENK, I+1 : PRINT "**
DI=DI/2

NEXT K

NEXT I

SCREEN X4+2,1:6070 30

REM ENDE

REM EINGABE

GOSUB 1400

CLS

SCREEN K4+2,%:PRINT"Zeichen: ";HES$
AD = DE*K1 - K2

FOR Y=1 T0 14

FOR ¥=K3 TO K4 STEP 2

SCREBN X,Y:PRINT"*";

NEXT X,Y

DOKE 4175,-6670

FOR ¥ = 0 T0 13

SCREEN 4,Y+1:PRINT Y+1;

INPUT ZES$

LE = K4

1F LEN(ZE$)<K4 THEN LE = LEN (ZE$)
BY =0 : I =128

FOR L = X3-1 TC LE STEP 2

IF MID$(ZE$,D,1) = ™"** THEN BY = BY OR I

I=1/2
NBXT L
POKE AD+Y,BY
NEXT Y
GOTO 30
REM Convert HEX to DEZ
DOKE 4175, -6649
REM SCREEN K4+2,1:PRINT CHR${27);
SCREEN K4+2,1:INPUT"Sedezimal";HES
IP LEN{HE$)=0 THEN GOTO 1400
DE=0:K=1
FOR L=LEN(HE$)-1 TO O STEP -1
I=ASC(MID$(HES,K,1))
K=K+1
IF I>47 AND I<58 THEN I=I-48:GOTO 1480
IF I>64 AND I<71 THEN I=I-55:GQT0 1480
GOTO 1400
DE=DE+I*16"L
NEXT: DE=INT{DE+.5): RETURN
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Programmbeschreibung

Das zur Druckausgebe muB 1in den
Zeilen 80 und 320 noch mit Routinen zum Ein-
des verwendeten Druckers
versehen werden. Hier k8nnen z.B. nit DOKE
Befehlen die NASCOM "X20" Routinen aktiviert

oder deaktiviert werden.

Programm

bzw. Augschalten

Yor dem Programmstart muB dsr Inhalt des
Grafikgenerators in den Speicher ab Adresse
K2 kopiert werden. K2 muf auferhalb der beim
Basiostart angegebenen Speichergrtfe liegen.
Neach Starten des Progfamms gibt der Drucker

die Grafikzeichen in folgender Form aus!:

ADH 173

*AEEERENN
LR o b g
* XN
*xE

* ¥

*

*

*

* %

* ¥

%
NNk
#* Xk N A

LR R0 8

die Anzshl der Zeichen pro Paplerbreite kann
im Programn mit K3 vorgegeben werden.

Programm zum Erstellen, Testen oder
eines beliebigen Grafikzeichensatzes
Start ab, ob ein
aue dem Speicher (ab Adresse
soll,

Danach

Das
kndern
fragt nach
Grafikzeichen
¥2)
mit "A" oder "E" zu beantworten ist.
wird Zeichenadressge
gefragt, 80h-FFh

dem

aus—- oder eingegeben werden waa

nach der hexadezimalen

dise entasprechend

angegeben werden kann.

Bei Ausgabe wird das enteprechende

Grafikzeichen in einer 8%14 Matrix links auf

dem Bildechirm ausgegeben und dann eine neue

Eingabe erwartet.

Eingebe wird eine Matrix aus 8%i4
auf dem Bildschirm dargestellt und zu

yon

Bei e

links



jeder der 14 Zeilen eine Eingabe erwartet.
Wird das "#" an einer Stelle stehen gelassen
so  bedeutet dles Bit="1", wird es dagegen
gelBacht go bedeutet dies BIT="0O".

Nach den 14 Eingeben iast das Muaster
dem Bildschirm direkt in den BSpeicher
{K2+Zeichenadresse) iibertragen
dort direkt
geachrieben werden.

Auch hier muf die Adresse K2 auferhalb
henutzten 3peicherbereiches

aus

sb
und
EPROM

Adresage

kann von in ain

des
voh Bagie
liegen.
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{Es

ware noch darauf_hinzuwelsen, daB der

NASCOM 2 nur 14 der 16 Punktreihen abbildet,

Ein Maschinenprogramm
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Format f. Nassys

von Giinter B6hm

Ein Leser fragte an, warum denn trotz meines
Lobes auf NASSYS als komfortables Betriebs-
system das Formatierprogramm in Heft 8-81
for T4 geschrieben seil. Nun, der Grund dafir
1st einfach: ich besaB damals noch kein
NASSYS. Inzwischen habe ich es mir Zugelegt
(bin vollkommen damit zufrieden). Da nun
schon  einige Leser nach einer “"FORMATY Ver-
sion fUr NASSYS fragten, habe ich mich nun
endlich darangesetzt,

DaB sich die Anwendung des verglelchsweise
einfachen Programmes trotz Bestenhen sehr
komfortabler Textsysteme lohnt, wurde mir
nestatigt, als ich versuchsweise einige
Texte mit NASPEN editierte. Eine Unmenge von
Refenlen, die fUr meine Zwecke (den block-
weisen Ausdruck .relativ kurzer Texte) nicht
bengtigt werden, das dauernde Eintipoen des
#c# wenn mehrere Buchstaben gedndert werden
sollten .und einiges an umsténdlicher Bedie-
nung mehr. Nicht zuletzt stérte mich die
restlegung auf einen bestimmten Soeicherbe-
reich, Diese Nachteile finde ich in FORMAT
nicht; zudem konnen Texte dafiir von Jedem
erstellt werden, auch wenn er kein Text-
system besitzt., FORMAT Texte auf Cassette
ktnnen zwischen allen NASCOM Benutzern aus-
getauscht werden,

Die Version fur NASSYS ist etwas komfortab-
ler als das Original und ein kleines biBchen
langer geworden. Deshalb kommt das Programm
in gefshrliche Nshe des Stackbereiches und
kann z.T. Uberschrieben werden, wenn man es
im alten Speicherbereich 18Bt. So habe ich
es auf #100@ gelegt. (Allerdings habe ich es
auch in einer Version ab C@6@ vorliegen. Wer
Interegse an einer EPROM Version hat, kann
ja mal anfragen}.

Der Vortell gegeniiber der Originalversion
liegt hauptsdchlich darin, daB nach Jedem
Arbeitsgang die Endadresse des Textsoelchers
angezeigt wird.So kann man durch Eingabe
dieser Adresse beim Einiesen von Cassette
oder Eintippen neuen Text anhdngen. Auch die
Bedientasten wurden vereinfacht(auch mit
Hilfe der Cursortasten), Hier nun die Bedie-
nungsanleitung:

Gestartet wird mit E1335

Das Programm meldet sich mit FORMAT

Folgende Arbeltsgange kdnnen nun durchge-

fiihrt werden:

Eingabe von Text:

IXXXX, wobei das Argument den Beginn des
Textsoeichers festlegt, Beendet wird diese
Routine durch ESC (SHIFT NL) oder durch das
Schnecken A. Die Routine meldet dann “NEXT
MEM AT XXXX*, wobei das Argument dle Adresse
meint, ab der man neuen Text eingeben kann.
Lesen von Cassetrten;

RO Argument ist Seeicherbeginn (oder z
B. die oben ausgegebene Adresse zum Anhangen
des Cassettentextes, Wahrend des Lesens Wird
der Text auf ‘dem Schirm ausgegeben. Das
Lesen wird jederzeit gestopot durch Anhalten
des Recorders und Eingabe ven(@ (das ja auf
dem Band als Cndmarklerung benutzt wird. Nun
erfolat ebenfalls die NEXT MEM Anzeige.
WXXXX Reschreibt eine Cassette mit dem Text
ab  XXXX. (Es muB nicht der Soeicheranfang
sein), Nach dem Schreiben wieder die obige
Anzeige.

fndern des Textes (Modify):

MX XXX Dle Textzeile ab XXX% wird auf dem
Schirm ausagegeben. Ein T dient als Cursor.
purch Eintippen beliebiger Tasten wird das
entsprechende Zeichen gedndert, und der Cur-
sor soringt zum ndchsten. So kinnen lejcht
fortiaufende Worter geandert werden, Durch
swird der Cursor nach rechts, mit « nach
links bewegt. | zeigt die nachste Textzel-
le, 1 riickt eine Zeile weiter. Das Ende des
Textes wird durch @ markiert. Beendet wird
die Routine wiederum durch ESC, sie zelgt
dann auf dem Bildschirm die Adresse des
cursors im Textsoeicher an. Falls ein Wort
getrennt werden muB, zeigt der T cursor auf
das Zeilenende. Mit BACKSPACE wird nun der
abzutrennende Teil nach rechts geschoben, NL
trennt ohne, “-* mit Trennungszeichen, Will
man die ganze Zeile nach dem Hinausschieben
von z.B. &inem ganzen Wort vBllig &ndern, so
gibt man ESC ein und kann mit Hilfe der
tursortasten wie gewohnt manioulieren. NL
gibt dann die gednderte Zeile an den Druk-
ker. Manchmal muR mehrmals NL gedrickt wer-
den, wenn mehr als jeweils ein Space elnge-
flgt werden muB,

Nachzutragen ware noch die Funktion Zweler
Tasten: “ schiebt den Text ab Cursor nach
rechts und schafft Platz zum Einfdgen, mit
wird der Text rechts neben dem Cursor nach
links geschoben und dadurch geldscht. Beson-
ders angenehm 1st das Edititieren natlrlich
mit der Reoeatfunktion von NASSYS3.

AN
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Ebenfalls kinnte der Source Code

Durch Y kehrt die Routine zu FORMAT
veroffentlicht werden, (Fotokooleren miften

Interesse besteht konnten 8ie das
Programm im “Rundlaufverfahren” auf Cassette

ab kann nun mit andersn Werten forma-
tiert werden. (Fir uns interessant zum Ein-

schieben von Bildern oder Tahellen).
eine eigene Druckerroutine einbaulen

der Aufruf des Druckorogrammes muB in

pro Zelle,
am orundlegenden Prinzip hat sich nichts

eines Blocks meldet sich NEW PARAMETER Y/N.
gedndert,

purch Eingabe von N startet der Ausdruck des
nachsten Blocks mit glelicher Zeichen/Zeilen-

anzahl,
zuriick mit Angabe der Cursorposition, Yon

FZZBB XXXX Dabei bedeuten ZZ die 7Zelchenan-
Zahlen eingegeben werden,(Leider!) Am Ende
Sie ihn selbst - aber hitte Riickgahegarantie
des Originals!)

um  Verstandnis des Programms verweise ich
nochmals auf die Dokumentation in Heft 8-81

Und auf geht’s mit F2007 ....
dem Text an, wie das flutscht ?

#1368 elngetragen werden.

Formatieran:
zahl

hier

Falls
erhalten.
Wer

will

SRLX drin).



Seite(n) fur
Einsteiger

BCD-Arithmetik fUr Einsteiger

Bei der Programmierung arithmetischer Proze=
duren sind zwei verschiedene Zahlenreprisen=
tationen Ublich, einmal im Bin&rformat, b=
licherweise im Zweierkomolement (Damit rech=
nen z.B. fast alle Basic-Interoreter}, zum
anderen als Bindr-Codierte-Dezimalzahlen,
Um diese Darstellung zu erldutern. sei zu=
nachst auf die hexadezimale Darstellung Zu=
rickgeariffen, die GUnter BShm im letzten
NASCOM-Journal erkldrt hat, Dabel wird Jedes
Byte in zwel Hilften (”Nibbles”) zerlegt,
die durch die Hex-Ziffern § - F dargestellt
werden, Schrankt man diesen Werteberelich nun
auf die Werte @ -9 ein, so kann man mit ei=
nem Byte die Dezimalzahlen (i - 99 darstel=
len, also mit jedem Nibble eine Dezimalstel=
le., Es handelt sich um eine Abbildung des
Dezimalsystems auf das bindre System des
Prozessors, wWobei nur elne Untermenge der
moglichen bindren Werte zugelassen ist., Wie
kann der Prozessor nun mit solchen Werten
rechnen?

Der DAA-Befehl

Der Z8F verflgt wie die meisten Prozessoren
iiber einen besonderen Refehl flr das Rechnen
mit BCD-Werten: Decimal-Adjust-Accumulator,
Um die Arbeitsweise dieses Befehls zu ver=
stehen, nehmen wir einmal an, der Akku eni=
halte den Wert 89, und wir wirden @1 addie=
ren. Der Akku enthalt dann den Wert @4, also
ginen Wert, der im BCD-System nicht zugelas=

sen ist. Der Befehl DAA prift den Akkumula=
tor und addiert (in diesem Fall!} den Wert
@ ninzu. Das fihrt zu einem lUebertrag vom

niederwertigen Nibble In den hdherwertigen.
Im Akku steht dann der Wert 1@, also ein im
BCD-System zugelassener Wert, Steht im Akku
der Wert 99 und wir addieren wiederum @1, so
steht zunachst SA. Lautet der ndchste Befehl
DAA, 350 wird 66 hinzuaddiert. Das ergibt den
Wert G@ und gleichzeitlg wird das Carry-Flag
gesetzt. Damit kann dann ein Uebertrag in
die nachste Stelle (in einem weiteren Byte)
vorgenommen werden. Der DAA-Befenhl arbeitet
nach folgenden Befehlen:

ADD, ADC, INC, SUB, SBC, DEC, NEG
Etnschrankung: Er wirkt nur auf den Akku und
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die QOperanden milssen BCD-Format haben,

RRD und RLD

Wenn man im BCD-Format Rechenerogramme er=
stellen will, muf man des &fteren auf eins=
zelne Nibble, alsc Halbbytes zugreifen. Der
780 verfligt deshalb Gber zwel snezielle Be=
fehle, die diesen Zugriff auf einfache Weise
ermbalichen: Rotate Right Decimal und Ro=
tate Left Decimal. Ich will die Arbeitswelse
am Beispiel RLD erldutern, Das Register HL
muf auf eine Sneicherstelle zeigen, Mit RLD
wird dann das niederwertige Nibble von A an
die Stelle des niederwertigen Nibble wvon
(HL) gesetzt, der dort vorher stehende MWert
wird in das hdherwertige Nibble wvon (HL) ge=
schoben, und der Wert, der zuvor In diesem
hoherwertigen Nibble stand, steht nun im
niederwertigen Halbbyte des Akkus. ({(Graohi=
sche Darstellung in den Z8@-Unterlagen zu
Hilfe nehmen!} Mit RLD und RRD kann man also
einzelne Stellen des “gepackten” BCD-Formats
(zwei Stellen pro Byte) in den Akku holen,

Anwendungen

Das BCD-Format kommt hauptsachlich dann zur
Anwendung, wenn man mit beliebiger, frel
programmierbarer Stellenzahl arbeiten will,
wenn die benttigte Stellenzah! oder Genau=
igkeit groBer ist, als z.B. in den arithmes=
tischen Routinen der meisten Basic-Interpres=
ter (Man versuche einmal, dem Finanzamt 2zu
verklickern, daB der Heimcomputer eben nur
auf 8 Stellen wgenau rechnen kann!), oder
wenn bei der Binar-Dezimal-Umwandlung keine
Rundungsfehler auftreten dilrfen. Ich persén=
lich finde das Programmieren von arithme=
tischen Routinen im BCD-Format durchsichti=
ger u nd leichter zu *entwanzen”., Die BCD-
Zahlen brauchen Jedoch etwa 2,5 mal soviel
Speicherplatz wie reine Bindrzahlen und die
Rechengeschwindigkeit ist um den gleichen
Faktor langsamer.

Wer die Arbeitsweise der in diesem Heft vor=
gestellten BCD-Routinen n3her kennenlernen
Wwill, der sollte einmal das zugehorige Tests
programm mit Breakpoints in den Schleifen
laufen lassen, und sich bei Jedem Breakpoint
mit dem Tabulate-Kommando die Rechenregister

anzeigen lassen, LISTING AUF DER
ArRCHETEN SETE )

Al Y-

Glinter Kreidl
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Hexdump der BCD-Arithmetik
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Erweiterter
Texteditor

von Peter Urban

=M Textediter auc NI 2-1921 kel siebeon

zusaetzliche Befehile,
digs KMassebanreoordos

RERD Y.
Tastatur ermosdlichen (KO,
die [Fuckerroutines
Print Nt nZs List ml n2 -mit Peilenre. ).

MERTEY .

diz die Bedisrums
e lnfaschen (SAVE,
sohialivng der
K12 wnd
ain— und auzzchalten

die L

15 D

o 45 BY U0

=le)

"EFIE"

Cirberinund
IR 2avE

It

"UERTEY"

[ ]|

Erkernung "EEAD"
JFP 23
Erlemriunsg
JF 2k
Erkennung

T

e

[N T TR (O T

DSl = s OTPRINT il onit
oH 0 Eh = LisT ol onzEv
= L ZoED
Li ri.zgoo Beginn Workspace

e il

LI O I

i

il 4

Il

oAl b

WAl o

= L
w CALL wdES

- LD
= LD

By PD ) ;

LIy sl , il
Ll M Cadbizy
IHC HL

CEUEEY . HL

JEBO1E0A
Restart WY
Ji LSbl

L HLL a2
LIy CHL 2 M
Featart, "R"
JP 1S

FIL L7
CHL 3R
JP

LD

JF LT

CRLL 12if

LO ML, EEE
Featart, "=
CRLL 12CF
Fectart "H"
JPo150d

CALL 1Z1E
LD ML, BEas
Festa-t "ka"
CALL 120
Festart “HY
JP 1501

LD HL.24B6  Kaltstart

[ T I T A O I )

IO I S | A H

o

o

i
v

U T T

. 23
Eeoo
AR

24

LD DE. 23]
LI L. DREE

LT CHL Y. 56

Festart 0"

LD HL. 2@

THZ HL

LD <HL>.25%  Startadresse auf File

YHZ HE -~ 1M
Lo CHLLFE Top of RAM

= ITHC HL

LO CHL s FF

L HL. 24a8
LECHL L C3

THC HL

LLCHL 2,50

IHG HE

LD (HL». 23

IHE HL

LO (HLY . O3

IMC HL

LL (HLx, 2@

IMG ML 0 THE HL
LD CHL L [0F

THC HL

LG (HL >, SE

IHC ML o THE HL
LD CHL Y D9

LI I, 2488

Initlalisierung

Output Rout.

Rilckkehr zu NASS

Warmstart

n

FEEEY]
Der Autor schickt den
auf Cassette gerne in

C3 BF 15

an
geben.

JP10BE
Editor mit Erweiterung
Form eines “Rundlaufs”

Interessenten, Bitte Cassettenformat an-




Sprachsynthese

von Giinter Bohm

Im  Dezember 81 veroffentlichte die Zeit-
schrift Elektor eine Sprachplatine. die um
den Chip TMS 518@ wvon Texas Instruments
aufgebaut ist., Die Platine ist leicht Uber
PI0 an den NASCOM anzuschlieBen und befdhigt
den Rechner zu sprechen, Der Hortschatz
besteht bisher aus 208@ Wortern. die in einem
externen EPROM Speicher auf der Sprachnla-
tine abgelegt sind. Bisher sind 16 K beleat.
der Wortschatz kann aber erweitert werden
bis auf 64k, ohne den Speicherbereich des
Rechners zu belasten. Im nachsten Heft wol-
len wir noch einige Information zum Sprach-
prozessor THS 5108 verdffentlichen, FUr
diesmal nur AnschluBhinweise und Programme
zur Anwendung auf dem NASCOM,

Der AnschluB an den “PI0-Bus” (st sehr
einfach. Ich habe mir ein Stick Lochraster-
platine auf die Sprachplatine geschraubt und
einen 31-pol. Stecker eingeldtet. Die An-
schlisse zwischen Stecker und Platine wurden
frei verdrahtet. S¢ 188t sich die Sprachpla-
tine in gewWohnter Welse in den “Bus” stek-
ken,

Die Daten D@ bis D7 wurden an Port B gelegti,
die 5 Kontrolleitungen an Port A wie in
folgender Tabelle.

Die benidtigten Spannungen wurden der Grund-
nlatine Uber den 31-pol. Stecker entnommen,
Nachfolgende Tahelle zelgt die Steuerworte,
die zur Kontrolle des VSP (voice-synthesis

processor} von Port A Ubergeben werden miis-
sen,
PORT A
Contr.Mode o 0 8 0 0
BIT i 3 T 8
YSP LDAT LDAG CCLK C1 C@ HEX
RESET 1 1 1 1T 1 1F
TEST BUSY 1 1 1 w @ 1C
LDA1T p] 1 1 @ q @c
LDAG 1 7] 1 @ @ 14
TALK 1 1 1 T @ 1k

CCLK Imoulse entstenen durch Jewelll-
ges RUcksetzen und Setzen von Bit 2

Steuerworte flr PORT MODE
PORT B OUTPUT @F

PORT A CUNTRUL CF
Controlword 20

3

Zur Software:

TALK1 enthilt die Unterprogramme, die zur
Steuerung des Sprachprozessors notig sind.
INIT initialisiert die Ports zum gewiinschten
Modus ,

RESET macht den Sprachprozessor zur Sprach-
ausgabe bereit. (Beide Routinen werden nur
einmal am Programmbeginn mit C8@ aufgeru-
fen?.
ADDR
stehen muB
sors und

ladt die MWortadresse. die in  (HL)
in den Wortspeicher des Prozes-
liest das Wort mit TALK aus. Das
Unterprogramm  wartet dann in der Schleife
BUSY, bis das MWort beendet ist. und kehrt
zum Hauptprogramm zurlck,
Wenn Sie das Hauptprogramm bei CF7 starten
(START1). gibt der Prozessor jewells das
Wort aus, dessen Startadresse Sie eingeben,
Mit NL alleine wird das Wort wiederholt,
Start? (D@4) erwartet, daB Sie irgendwo im
Speicher die Adressen der gewinschten Worter
abgelegthaben, wobei OF FF als Pause und (@
FE als Ende der Mitteilung Interpretiert
wird, Durch Eingabe der Anfangsadresse des
"Satzes” und NL aibt der Prozessor den
ganzen Satz aus.

0001 & TALK1-DEZ81
0010 ; PROGR,ZUR SPRACHPLATINE
0020 » 1.SUBROUTINEN
0030 5 2. WORTTEST
0040 » 3.8ATZTEST
0050
0060 ; NASSYS 3
0070 s 28.DEZ.1981
0080 ; GUENTER BOEHM, K'HE
Qoen
0caw 0100 ORG  #C30
0006 0110 ACONTR EQU #06
0007 0120 BCONTR EQU #07
nooY 0130 ADATA EQU #04
nnas 8}28 BDATA EQU #0%
NCs0 3EQF 0160 INIT LD_ A #F ;B OQUTPUT
0ca2 D307 0170 OQUT  (BCONTR). A
pcas 3ECE 0120 LD_ A #CF ;A CONTR,
0C86 D306 0190 QUT  (ACONTR).A
QCasg 3CLeo 0200 LD_ A, #ED
0C38A D306 0210 QUT  (ACONTR).A
0C8C 3ETF 0220 RESET LD A.#1F
NCSE D304 0230 OUT  (ADATA), A
0C90 0603 0240 LD B,3 sANZ, IMPULS
0C92 D709 (250 DEFW #9D7 :RCAL IMPULS
0Co9Y4 3E1C 0260 LD A.#1C
0C96 D304 0270 OUT (ADATA). A
0c98 0603 0280 LD B,3
OCSA D701 0290 DEFW #1D7 ;RCAL IMPULS
0CsC €9 %%E RET
0can CB97 0320 IMPULS RES 2.A
GC9F D304 0330 QUT  (ADATA), A
0CA1 E5 0340 PUSH HL sDELAY
OCA2 E1 0350 POP HL
0CA3 CBIV 0360 SET 2,4



OCA5 D304 0370 QUT  (ADATA), A den Anfang sondern einen Wortteil angibt,
8Eﬂé Equ 8%88 Eg?z INPULS Wenn man den Prozessor mit Informationen aus
0CAA /E Qa0 ADDR LD A, {HL) dem RAM versorot (meine Experimente in die-
88&% 2%8% gﬂég EUT E?E%TA)'A SLDAT ser Richtung waren noch nicht erfolareich)
OCAF D304 0430 OUT (ADATA). A miBte er sich auch mdglicherweise fir musi-
0Bl a9 giag NP mc kalische Anwendung eignen.
OCBY D304 o460 QUT  (ADATA), A Das Programm TALK4 gibt die Miglichkeit,
0cBe 23 iz e M samtliche Einsprungadressen in ihrer Ver-
OCB8 D305 0480 QUT (BDATA). A wertharkeit als Tellwort oder Gerdusch zu
ngé %%éﬁ 8298 EBT %hﬁA%A)JA‘LDAO testen, Die folgende Tabellie gilbt die Adres-
(QCBE 0O 0520 NOP § sen von mdglichen Teilwdrtern oder Lauten,
BEET ggéﬁ 8%38 bBT %ﬁDA%A),A die allerdings nicht alle so Uberzeugend
QCC3 3E1E 0550 TALK LD A.#1E kiingen, daR man sie durchweg verwerten
8%%; 888? 0%98 ouT EA$ATA)'A konnte. Auf eine Tabelle von Gerduschen habe
0cCs D7D2 0581 DEFW #D2D7 :RCAL IMPULS ich verzichtet, da sich dlese erstens
8%%% %%aﬁ Sggg ouT %ﬁﬁigﬁ),h schlecht niederschreiben lassen und zweitens
88%; %9%% 88%8 i 36%07 RCAL THPULS eine Wertuna der Anwendungselgnung haupsdch-
0CD3 DROY 0630 BUSY it A, (ADA:"—A) lich eine Geschmacksfrage ist.
0CDS CBGF 0640 BIT G&5.A
oCcD7 28FA 650 JR 7 BUSY
OCDS 0601 0660 8,1 o010 2 TALK4-JANB?Z
OCDB D7C0 0670 DEFW #C0D7 sRCAL IMPULS 0020 ; TESTPROQGRAMM FUER SPRACH-
ocDhD C9 0680 RET 0030 : PLATINE IN EINZELSCHRITTEN
0630 0040 » I=INPUT START
QOCDE 23 0700 SNTCE INC HL 0050 ; PUNKT=INCR.ZAEHLER
OCDF 7E 0710 LD A, (HL) 0060 ; KOMMA=DECR,ZAEHLER
0CEQ FEFE 0720 CP  #FE ;ENDZEICHEN 0070 : R=REPEAT
0CE2 C8 0730 RET 7 0080 ; P=PRINT ZAEHLER (ES KOENNEN
QCE3 FEFF 0740 (P #FF ;PAUSEZEICHEN 0080 ; KOMMENTARE EINGEGEBEN WERDBEN
NCE5 2806 0750 JR 7 PAUSE 0100 : WEITER MIT “ENTE
QCE7 28 0760 DEC HL 0110 ; N=ZURUECK ZU NASSYS3
0CES DZ7C0 0770 DEFW #C0D7 ;RCAL ADDR 0120 ; 3,1.,82
OCEA 23 0780 INC H 0130 ; GUENTER BOEHM, K'HE
OCEB 18F1 0790 JR SNTCE 0140
OCED 23 0800 PAUSE INC HL 0EOQ 0150 ORG  #EOD
0CEE 0630 0810 LD B.48 NEDD EF 0160 START RST 40
0OCFO CD4000 0820 CALL #40 TDELZ QEDT 49 1170 DEFM “INPUT WORD START : “
0OCF3 18E9 0830 JR SNTCE 0E14 0DOOD 0180 DEFW #D ;CRLF
0840 ;SPRUNGHILFE DE16 CD8OCC 0190 ALL #C80 :INIT
OCF5 .1889 0850 R AL JR INIT DE1S DFG3 0200 DEFW #63DF
0860 :START FUER AUFRUF (JE1B 9 0210 DEFW #79DF
8258 EINZELNER ADRESSEN OE1D EDSBOCOC 8%%8 0 DE, (#C0OC)
QCF7 D787 0830 STﬁRT] DEFW #87D7:RCAL INIT NE21 DS 0740 ﬁUT PUSH DE
63DF 0900 INLIN EQU #63DF 0E22 E1 0250 POP HL
79DF 0910 RLIN  EQU #79DF 0E?3 DF65 0260 DEFW #66DF
QCcoc Q920) ARGT EQU #COC NE25 DFGA 0270 DEFW #6ADF ;CRLF
QCF9 DFE3 0930 DEFW INLIN 0E27 2100 280 LD HL,#CUC
OCFB DF79 0940 DEFW RLIN DEZ2A ED530C0C 0290 D {(#C0C). D
0CED 21000 0950 DHC, ARG OEZE CDAA CALL #25AC )" ADDR :SPRECHEN
OcED 21068 8% B ARE OE3] D> 0310 BLINK PUSH DE
0000 D7A8 0360 DEFW #ABD7 ;RCAL ADDR ~ 0Es2 DF7B 0320 o A LR L
B PR e G G
0990 :START ZUM SPRECHEN :
1000 ;VON SAETZEN, DIE IN QE39 13 0360 INC DE
1010 3HL BEGINNEN QE3A 18ES 0370 JR  OUT
1020 ; DE3C FEZ2C 0380 KOMMA CP #2C
0DO4 D7EF 1030 $TART2 DEFW #EFD7 :RCAL INIT  UE3E 2003 0390 JR - NZ RR
0D06 DF63 1040 DEFW INLIN QE40 1B 0400 DEC DE
0D08 DF79 1050 DEFH RLIN OE41 18DE 0410 JROUT
0D0A ZA0CO 1060 LD HL (ARGD) QE43 FEB2 0420 RR CP  #57 ;REPEAT
8882 ?§CF 1070 DEFW #CFD7 ;RCAL SNTCE ggﬂ; %ggg gﬁgg jﬁ gﬁTPP
> 1080 25TARTZ OE4S FESQ  0USQ PP CP  #50 ;PRINT
SEﬂE %%;8 0390 ﬂg Ez#gg X-0PTION
bDie An'ﬂendung des TMS 5188 scheint aber DEaF DF58 Dua0 DE Fw #éSDF ;X'COMMAND
nicht nur zur Sorachausgabe interessant. 8%%% E? 8;%8 EHEH HE
vielmehr bietet er eine Fiille von komplexen OEG3 DF66 0510 DEFW #66DF ;PRINT HL
Gerduschen, wenn man als Wortadresse nicht QE55 D5 0520 PUSH DE



QES6 DF63 0530 DEFW #SSDF INLIN/HIER WERDEN
0540 ;KOMMENTARE A DRUCKER GEGEBEN
QESS DF4E 550 DEFW #4EDF sNORMAL-MOD
QESA DI 0560 POP DE
QESB 18Dy 0570 JR  BLINK
QESD FE4E 0580 NN cP #4E -BACK TO MONITOR
0QESF 2002 0590 JR
0E61 DFSB 0600 DEFW #5 MRET
(QE63 FE48 0610 EE cp u9 )INPUT NEUER START
QE65 2QCA 0620 JR N7 BLINK
0E67 1897 0630 JR  START
Wenn Sie schon (oder bald) mit der Platine
arbeiten, wire 1ich fUr Erfahrungsberichte ann
pder Vorschldge zur ernsthaften Anwendung QCAA
sehr dankbar. 88}% EE
Eine Moaglichkelt der "ernsthaften” Anwendung 0D13 {B3F
ist das Auslesen elnes bestimmten Speicher- BB}; EE%E
bereichs in Hexwerten. Wenn ein Speicherver- 0OD19 CB3F
gleich nicht mdglich fist, da bestimmte ?E&B 87
Adressen oder Werte bewuBt verdndert wurden, {)D1C 215A0D
hat das Programm TALK den Vortell. daB man 5%1F 0600
nicht immer Bildschirm und Hexdump verglei-  0OD21 4F
chen muB, sondern gemitlich das Listing ©D%2 09
abhakt, wahrend der Rechner vorliest, QD23 CDAADC
Die Hauptprogramme benutzen Ubrigens immer 88%9 ;&
die zu Anfang beschriebenen Subroutinen an 88%8 EGOF
den angegebenen Adressen. Diese sind im DDZE E%
Prinzip voll verschleblich. 0D2C 215A0D
(0D2F 4F
5 hplatine (erste 4K) 0D30 09
rtanalvse Sprachplatine (erste
ot o) comacc
UU f -
(0010 GAIN N3E4 ALL 0970 OR Q035 23
002B AN 03EF BALL 0894 QUT (D36 (9
Q03D TOWN D414 AN 9D6 THE(E)
0048 DOWN O446 AND OSE6 D (D? QC80
0058 BOMB O45B ENDE QSF1 D 0037 CD8ooC
Q084 HELLO Q484 ANY  QAO8 THE (JD3A DF63
009C LOW 484 ARE  DA13 GE- 0D3C DF79
00A7 NO 0400 AT ALY THERE QD3E 2A0C0C
00D0 MESSAGE Q4F2 CAN  DASL AL QD41 EDSBOEOC
OOEB -ASSAGE (522 DID  DA/8 THIS Qp4as CD110D
Q0FC -SAGE 0566 DO ASE USE QDss 0630
0103 DITCH (5A0 DOES DAAE BOGZE 0D4A CDAQDO0
Q11F -DSCH  05C6 US AB9 DUCE 0D4D AF
0138 MISTAKE Q5FC FOR AFG WHAT
0149 -ISTAKE 0803 CORPS 0B20 WHEN OD4E ED52
O14F STEAK QB34 FROM 0B&6C WHERE £
016B ACHE 0634 DRUM 0BZ7 A(M) 0D50 19
0176 BAKE Q644 ~UM 8BB4 WILL Q051 38F2
07198 NAME 0662 GOT  O0BCA ILL QD53 3E10
01A8 AIM 0669 GOT  QCD§ WITH QD55 CDZA0D
Q1CE “NIEBE” UBQC HAVE QC1C PINNED 0D58 DFSB
O1EE ENDE Q -AVE 0C9% YES 0QD5A 4613
0222 PLEASE DBDA HOW  OCB6 BEAU onsC A413
0262 PUT 06E1 POW  0CC6& YOU ODSE FB13
0269 -UT AES (W CF8 YOUR 0D60 3014
028C REPEAT 0724 IN 0D2E A 0D6Z 7414
0298 PEAT- 760 IS 0peC B 0D64 C214
Q2CC RIGHT 079C IT QDAS C 0D66 10715
0207 BRIGHT 07B4 ME DEC D D68 4E15
Q2F2 -1TE 0300 MUCH OFE36 E QD6A A415
02FD BAKE a2 My E60 F 0D6C D415
0324 THANK  O82F WHY OQE9Y G {D6E 2EQD
0324 TANK 0856 NQ Qech H 0D70 6COD
032C BANK 0866 0 QF03 TIE QD72 AS0D
036E UP 0890 NOT OQFEFE I 0074 ECOD
0383 WANT  O8CY NOQW OF34 0D76 360E
0393 -ANT (0906 OF F4C DAY QD78 600E
03CE ‘'S 911 BOVE 0OF80 K 0D7A 9C2C

JTAL
sPRO
JAUS
,AUS

129,
;GUENTER BOEHM

;

ADDR
RDHEX

IWBTE

LOOP

TABLE

-DEZ8
FUE
EN
EIC

3
81

0RG
EQu
LD

0
=
(%2
=

I=CAALAY
D000
=2 rrr—

R SP
VON HEXZ
HER

RACHPL,
AB HL

#

A, (HL}; SPEICHER
EL 5 RETTEN
A

A

5 HIGHBYTE
3 2BYTE WOER

; WORTTABEL

A

A, A

HL. TABLE
B.0

C, A
HL.BC

ADDR

3 +HEXWERT*2

; SPEICHER
; LOWBYTE

(

A 5 2BYTE

L 5 SP,RETTEN
L LE

C 5 WORTT.+HEX

o -
=
o

; NEXT HEXC.

IO T S=3e—dE ~ L LIX LI IrhI=T

JRESET CARRY

HL. DE sTEST AUF END

JWORD”STOP”
JRET.MONITOR
6 ;ZERO

JONE
JTWO ETC,

JA



Kleinanzeigen

Jeder Abonnent kann Klelnanzeigen
bis 40 Wirter aufgeben!

SUCHE NASCOM-PI0-BOARD
DMA-Controller
8" Floppy-Controller fir N 2
mit MASSYS 3

Te

VERKAUFE MASCOM 1 ., 32 K RAM, Graphic,
erweiterte Tastatur im Gehduse. 8K BASIC
(ROM}, EPROM Programmiergerét f.2708 &
2716, 2 Gehduse, Cassettenrecorder

Preis VR 1200 .-

AuRerdem 2 8" Flooov Laufwerke

1 TTY mit Lochstr.stanzer & Le.

Preis VS

Tel (8-163°}

CLD-Flopoy System komplett & Double
orec, Microsoft BASIC & 10 Discs mit
div. Software DM 1000 .-

Tel.

NASCOM 2 , 32 K, ZEAP 2.7}, NASSYS 3,
Gehduse, Lifter, Recorder etc. umsténde-
halber ahzugeben VB 2300 .-

Bottchers ab 17°°

Suche lelhweise (flr einiae Tage) die
Beschreibung des NASCOM PI0-Boards.

Angebote an
G.Steuerwald

VERKAUFE wegen Hobhvaufgabe

NASCOM 1 mit Monitor in Industriege-
hduse eingebaut. VB 1600 .-

Tel nach 18°°

YERKAUFE MDCR-Controller UNICON 1.4
in EPROM (Reschreibung s.Heft12-81)
Standardversion DM 65%.-
Spezialversion DM 95.-
MASSYS 5 DM 50
Johannes C. Lotter Tel.

VYERKAUFE Fernschreiber LO 15 mit Loch-
streifenstanzer u. Leser, Ansteuerinter-
face DM 135 -

Biete sehr komfortables BASIC Programm
zur Trafoberechnung zum Tausch oder Ver-
kauf flir N 2 auf CC an (8K)

Klaus Bott

Speicherplatine fir NASCOM mit Sockeln.
Kondensatoren und Widersténden, Jedoch

ghne I1Cs fur DM 100 .- (¥B) zu verkaufen,

12 K EPROM Platine (2708} fir DM 100 .-
{(VB) zu verkaufen,
B.Wiedemann Tel,

Wir bedauern zutiefst das Ableben des

STRICHCODE
Von vielen Lesern abgelehnt, konnte
er nur einige bescheidene Versuche im
NASCOM Journal erleben. bis er durch
eifriges Bemihen seiner Widersacher
nun endlich dahingerafft wurde.
Es verbleiben in tiefer Trauer die
Hinterbliehenen
Hexdumo und Listing

VERKAUFE ZEAP 2.0 (In &4 orig.2708) 95,-
& BASIC 4.7 (in original 8K ROM) 120.-
Wer kann mir INMC-News zum Kopieren
zusenden {gegen Unkosten u. Qbulus}?

BUGS in Heft 11/12-81

FSK-Modem: UART OUT sollte mit Pin 30
(statt 28) und Clock mit Pin 25 (statt
26) am Stecker verbunden werden. (Ist
auf der Folie bereits gedndert.)
MDCR-Interface: Die Anschliisse 1 und
16 an IC 3 milssen vertauscht werden,
(Pin 16 an +12 V)

Die Monitor-Modifikation ven Rudiger
Maurer bezog sich auf MASSYS 1 (nicht
auf MASSYS 3, wie falschlich angegeben)




nascompl

Hallo liebe Leser.

mit Bedauern muRte ich beim Wihlen durch die
Leserpost feststellen, daB sich unser Leser-
kreis nun langsam in zwei Lager aufspaltet:
einmal die wissenschaftlichen Typen und dann
die Soielernaturen, Belde Gruppen haben nun
die Eigenschaft, daB sie uns anbieten, Arti-
kel nach ihrem Geschmack in der Mitte des
Heftes abzudrucken, damit die “andere Par-
tei” nach dem Entfernen der Seiten dadurch
nicht beldstigt wird. Ich habe nun mit dem
Drucker verhandelt; aber er weigert sich
hartnickig. ein Heft mit zwel Mitten herzu-
stellen, Da nun die Redaktion der Meinung
ist, es wére durchaus Raum flir beide Gruppen
in einem Heft dieses Umfangs und man miBte
nicht unbedingt zwei Hefte herausbringen,
habe ich mir diesmal einen hesonderen Leser-
Service ausgedacht:den MOTZ (Modul zur Ober-
flachenbehandlung Trivialer Zeichnungen?,
Dabel handelt es sich um Aufkleber., mit
denen Sie z.B, alle NASCOMPLs in einem Heft
zukleben kdnnen. Aus Platzgriinden verschie-
ben wir die Versffentlichuna des MAUL (Modul
zum  Ausléschen Unbequemer Listings) und des
SABBER (SichtABdeckung Banaler Erzeugnisse)
auf das nachste Heft. Fiir die "andere Grup-
pe” ist mir noch nichts eingefallen. Bis zu
meinem Geistesblitz empfehle ich hetroffenen
Lesern, sofort beim Anblick eines Artikels
mit unbequemem Niveau die Hand vor die Augen
zu halten, Auf diese Art kdnnte doch wohl
jeder Leser zufriedengestellt werden.

In diesem Sinne Ihr NASCOMPL

IMPRESSUM

REDAKTION: Ginter Bohm, Ginter Kreidl
Wolfgang Maver-Glrr, Josef Zeller
RESSORTS

MASCH INENPROGRAMME :

Ginter Bthm,

Straelen

BASIC und FLOPPY:
_G"
Recklinghausen
Tel.
HARDWARE
Josef Zeller _ Neu-Ulm
VERLAG:NASCOM JOURNAL, c/0 MK-Systemtechnik
Pater-Mayer-Str .6, 65728 Germersheim
Tel .@7274/2756 Telex 453500 mksd
VERTRIER: Direktvertrieb durch den Verlag
Erscheinungsweise: menatlich

Bezugsoreis: Im In- und Ausland 48.- fir
ein . Jahresabonnement, Abonnements kénnen
aus technischen Grinden tmmer nur fir die
Dauer eines Kalenderjahres. d,h, vom 1.1.
bis 31.12. laufen. Bei Bestellung nach dem
1.1, werden die fehlenden Hefte mit der
ersten Lieferung bis zum Bestellzeltpunkt
automatisch mitgeliefert.
Bezugsmoglichkeiten:burch Bestellung bef MK
Systemtechnik (beigefligte Bestellkarte),
Bankverbindungen: Alle Zahlungen fir das
NASCOM JOURNAL unter Angabe der Rechnungs-
nummer nur (!!) an das folgends Konto: Fa.
Michael Klein, Sonderkonto 29926-674 bhein
Postscheckamt Ludwigshafen.

Zahlung: Nach Eingang Ihrer Bestellung er-
halten Sie von uns die ausstehenden Hefte
bis zur aktuellen Ausgabe sowie eine Rech-
nung, Bitte, zahlen Sie dann den Rechnungs-
betrag auf unser Sonderkonto (s.0.}) ein,
Bitte keine Yorauszahlungen!

Bitts, Anfragen wegen Abonnements oder
Lieferung nicht an die Redaktion sondern
nur an den Yerlag, Die Autoren tragen dle
Verantwortung fUr ihre Beitrdge selbst, Fir
Fehler in Text, Bildern und sonstigen Anga-
ben kann keine Haftung Ubernommen werden,
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