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Liebe Leser,

das erste Doppeilheft des Regaktionsteams

ist umfangreicher geworden als wir Jemals zu
hoffen wagten. Sicher ist auch fir Sie etwas
dabel, was die Zeit “zwischen den Jahren”
schneller verstreichen 148t. Deshalb auch
mehr Spiele als gewthnlich. :

Viele Leser haben sich schon um unseren
Standard-Monitor NASSYS3 bemiiht und Kommen-
tare dazu geschrieben. Alles, was die Funk-
tion und Anwendung dieses Monitors betrifft,
soll in der entsprechenden Spalte regelmidBig
veroffentlicht werden, Auch elnige Programme
Wwurden schon auf NASSYS3 umgeschrieben, Hier
waren wir fir weitere Beitrége sehr dankbar.
(Suchen Sie einmal 1lhre T2/T4 Programme
durch. ob nicht eines das Umschreiben lohat.
Auch alte Journal-Programme wdren geeignet,)

Eine weitereNeuerung zum Service fir die
Leser stellen die Spalten [INFO-ECKE und
BESTELLSERVICE dar, Besonders letztere
stellt eine groBe Hilfe fiir dle Standar-
disierung unserer Systeme und Erweiterungen
dar, was einen Programmtausch unter den
Lesern (und der Zeitschrift) erleichtert.

Ein Handikap 1ir unserer gemeinsamen Arbeit
war bDisher atlerdings bhdufig das unter-
schiedliche Cassetten-Format von NASCOM 1
und 2 und die Anfdlligkeit des N1-Formates.
die das Einlesen auf verschiedenen Rechnern
erschwerte., Hier sollten wir uns auch zu
einem Standard durchringen: Das Kansas-City-
Format ware eine optimale Ldsung, auch in
Verbindung mit anderen Rechner-Systemen.
Deshaib hier gleich drei Vorschldge fir den
Bau eines entsprechenden Interfaces, z.T.
sogar mit Platinenlieferung. Der Artikel von
Herrn Bach sollte besonders im Hinblick auf
die Umschaltmdglichkelten beachtet werden,
Seine Schaltskizze konnten wir teider nicht

mehr aufnehmen, bel Interesse drucken wir
sie aber auf jeden Fall im nachstern Heft ab.
Was das Elnlesen mit dem herkdmmlichen

NASCOM1-Format angeht., ein Versteilen des
Tonkopfes hat hier oft schon Wungder gewlrkt!

Rier nun noch einige Anliegen der Redaktion:

Bitte senden Sie Kleinanzeigen nur auf der
beiliegenden Karte ein. Wenn sie In elnem
Brief “"versteckt” werden. kann es vorkommen.
daR sie vergessen werden.

Herr  Mayer-Girr BDittet um Adressen von
Floppy-Besitzern, Er mochte den Programmaus-
tausch etwas anregen. Beim Cassettentausch
habe ich den Eindruck, daB sich potentlelle
Interessenten scheuen mitzumachen, well sie
keine eigenen Programme besitzen. Der Tausch
hat aber die Funktion. sich die milhselige
Tipperet zu sparen, und sc sind alle Pro-
gramme willkommen, egal wo sie herstammen,
Es 9ibt hier keine Copyright-Frage. well die
Aktion mehr oder weniger privat und absolut
unkommerziell ist. Also...

Beachten Sfe bitte die neue Adresse von
Herrn Zeller (Impressum}. :
Haufig wird gefragtf. was es neues bel LUCAS
gabe. Nun, im Augenblick eine Menge Verspre-
chungen, So soll eine Farbgraphic-Karte auf
den Markt kommen, ein Speech-Board {(spre-
chender Computer), eln CP/M Controlier und
eine Menge an Software auf Floppy und Cas-
sette, Eigentlich sollte das alles nech
dieses Jahr verfligbar sein, aber auch MKS
weiB inzwischen noch nichts Neues. Auf der
Hobbytronic 1n Stuttgart war auch vom ange-
kiindigten NASCOM3 nichts zu sehen. Aufgefal-
len ist dort allerdings (vor allem wegen der
GroBe) -das neue Gehduse fir Tastatur und
Grundsystem mit einfigen Erwelterungen und
der Aufsatz fiir zwei Floppy-Laufwerke. (Soll
es auch mit klelnem Bildschirm geben!} War-
ten ‘wir ab. wann sich LUCAS endlich hier auf
dem Kontinent mit den neuen Produkten mel-
det, Ich fir meipen Teil habe noch mit
rmeiner alten Ausriistung genug zu tun.

Das war‘s nun flir dieses Jahr. Ich hoffe auf
weitere gute Zusammenarbeit auch im gritten
Jahrgang des NASCOM Journals und winsche
allen Lesern weiterhin viel Freude mit dem
NASCOM und dem Journal
Ihr Giinter Bdhm

-~



FORTH fiir den NASCOM
Teil 4 von Giinter Kreidl

Zunachst einlge Fehlerkorrekturen zum letz=
ten Beltrag: Die als ”=* bezeichnete Funk=
tion muB natlrlich "==" helBen {da hab’ ich
einfach gepennt!). Bel der Beschreibung der
Funktion FILL muB es heiBen: “an die Adres=
se (T-2)”. AuBerdem ist im Druck bei der
Funktion MCODE das abschlieBende Semicolon
verloren gegangen. Nun aber zu den neuen
Funktionen:
: SPACE 32 COUT
: SPACES 1 FOR SPACE LOOP ;
: CLS 12 COUT ;
SPACES erwartet die gewlnschte Anzahl der
Leerzeichen als Argument auf dem Stack. sie
kann z.B, so aufgerufen werden “1@ SPACES”.
3113 CONSTANT CURSADR
¢ LINE 64 * 1994 + CURSADR POKEW
+ POSITION DEC CURSADR MEM+ ;
: SCREEN SWAP LINE POSITION ;
Die ersten belden Funktionen erwarten je
elnen Wert auf dem Stack und setzen den
Cursor in die entsprechende Zeile bzw. Po=
sition efner Zeile, SCREEN kombiniert diese
beiden Funktionen und erwartet deshalb zwef
Werte: “(Zeile) (Position) SCREEN”,
Einige weitere recht triviale Funktionen:
v SCAN  IF FIRST POP PEEKB

ELSE ERROR TYPE THEN :
» PRINTHEX 3884 POKEW 182 NAS-SYS ;
P o= CONBXA PRINTS i
. DUP = }
: BACKSPACE 8 CouT }
Die Funktion “’'"” gibt den dezimalen Wert
gines ASCII-Zeichens auf den Stack. Folgen=
des Belspiel illustriert mehrere Funktionen
gleichzeltig:
'S . 2 SPACES PRINTHEX
83 @@53 (Antwort des Interpreters)
Die Tastaturabfrage TERMINAL? muB wieder in
Maschinencode orogrammiert werden. Sie gibt
@ auf den Stack, wenn keine Eingabe von der
Tastatur erfolgt ist, sonst den Wert des
Zeichens und -1 (=FFFFH) :
MCODE TERMINAL?
XXXX DF 62 21 0@ 00 33 @7 6F
XXXX 26 00 E5 21 FF FF ES.
Die Adressen XXXX werden vom Monitor ange=
geben. Dle folgende Funktion druckt das je=
weils gewlinschte “Dictionary” aus, dessen
Startadresse auf dem Stack (bergeben wird

(z.B., mit NAMES PEEKW fiir den Interpreter).
PRINTDIC  REPEAT DUP FIRST DUP EQZ UNTIL

+ SWAP PRINTS 2 SPACES

INC INC LoopP

CLEAR ;

In der Grundversion belegt der Interpreter
4 KB Speicher, webel das Dictionary am obe=
ren ende des Speicherbereichs liegt, Es ist
nun sehr leicht méglich und mit den gezeig=
ten Erweiterungen auch bald ndtig, das Dics=
tionary zu verschieben, Die obere und un=
tere Grenze sind durch die Variablen MEMORY
und NAMES gegeben, und die Verschiebung
wird mit der Funktion MOYEBYTES ausgeflhrt.

AnschlieBend missen die Yariablen NAMES und
MEMORY natlirlich angenaft werden und eben=
falls eine Variable CDICT, die aber nicht
im Dictionary enthalten ist und deshalb ab=
solut elngegeben werden muB (bei 1297H bzw.
4759 dezimal). Will man nun das erweiterte
Programm auf Cassette speichern, so missen
zwel getrennte Blocke gespeichert werden,
Das geschieht mit der folgenden Funkticon:
: WRITEM 4{@96 3084 POKEW CODEADR PEEKW
3386 POKEW 87 NAS-SYS
NAMES PEEKW 3084 POKEW MEMORY
PEEKW INC 3@36 POKEW 87 NAS-SYS ;
Es folgt nun ein neuer, vereinfachter In=
terpreter, den wir flr den Bildschirm-Edi=
tor brauchen sowie ¢ie Hilfsvariable:
NEGONE VARIABLE IFLAG
: INTERPRETER NEGONE IFLAG POKEW READLINE
REPEAT SCAN TFLAG PEEKW * EQZ UNTIL
NAMES PEEKW LOOKUP
IF  EXECUTE
ELSE CONAXB EQZ IF ERROR TYPE
PRINTS 7ERQ IFLAG POKEW
THEN THEN LOOP
IFLAG PEEKW EQZ IF CLEAR THEN ;
Dieser Interoreter arbeitet dhnlich wie die
Funktion INTERACT, nur ohne Prompt-Zeichen
und ohne Anzetge des obersten Stackwertes,
Mit Hilfe der folgenden Funktion kann man
von INTERACT nach INTERPRETER umsteigen und
umgekehrt
¢ ENTRY GETWORD NAMES PEEKW LOOKUP
IF EXEC POKEW
ELSE ERROR TYPE PRINTS THEN
Der Aufruf erfolgt mit “ENTRY INTERPRETER”,
Fir den Editor bendtigen wir noch eine va=
riable, Konstanten und eine Hilfsfunktion:
ONE VARIABLE RFLAG
CADR BLINK CONSTANT BLADR



: READSCR RFLAG PEEKW DUP 48 EQ
IF POP 13 ONE RFLAG POKEW
ELSE INC RFLAG POKEW

CURSADR PEEKW PEEKB THEN :
CADR READSCR CONSTANT RSCR
Nun kann endlich der EDITOR compiliert wer=
den:
: EDITOR  REPEAT CIN DUP 16 EQ UNTIL
Cout LOOP
POP RSCR INVAR POKEW
INTERPRETER
BLADR INVAR POKEM
ONE ONE SCREEN ;
In den EDITOR-Modus kann man ebenfalls mit
ENTRY einsteigen. Man kann nun beliebig auf
den Bildschirm schreiben und dabei auch die
Cursor-Befehle des Betriebssystems (NAS-
SYS!) benutzen. Dabei sollte stets die ers=
te Position einer Zeile freibleiben, ebenso
die letzte {obwohl man dies vermeiden kann,
wenn man in der Definition von READSCR den
Wert 48 durch 49 ersetzt)., Mit “CTRL P”
kann der INTERPRETER aufgerufen werden. Der
Cursor muB dabei immer am Anfang der Zelle
stehen, die ausgeflhrt bzw, compiliert wers=
den soll. Mach Ausfihrung des Befehls kehrt
das Programm wieder in die EDITOR-Schleife
zuriick, wobel der Cursor an den Anfang der
ersten Zeile gesetzt wird., Es kann zwar
der ganze Bildschirm benutzt werden, doch
man sollte die erste Zeile als Kommandozel=
le freihalten (besonders., wenn man Befehle
mehrfach ausfihren will). Wenn man die 15,
Zeile benutzt, wird der Bildschirminhalt
nach oben geschoben. Wenn das nicht gewollt
wird, muB man auch diese Zeile freihalten.
Nach einiger Uebung kann man mit dem EDITOR
sehr schnell arbeiten und wird dann Kaum
noch den Interpretermodus benutzen.
Die folgenden Ein- und Ausgabercoutinen fur
Cassettenrecorder und Drucker sind auf den
EDITOR-Modus abgestimmt, Zundchst brauchen
wir einige Hilfsroutinen, die teilweise In
Maschinencode geschrieben sind und auf das
Betriebssystem zuriickgreifen:
MCODE QUTC
XOOL 21 7K @7 22 73 @C.
MCODE OUTD
XXXX 21 7E @7 22 73 4C 21 8@
XXXX  @C 22 78 GC,
{Bei C8@H llegt bei mir das Trelberprogramm
flir den Hofer-Drucker)
MCODE OUTN
XXXX 21 7F @7 22 73 @C 21 2F

XXXX @9 22 78 @C.

: DELAY 7 FOR LOOP ;

: MOTOR 95 NAS-SYS 50@¢ DELAY :

CADR NORMIN CONSTANT NIN

Die Verzbgerungsroutine DELAY Desteht aus
einer einfachen Schleife und erwartet den
Endwert der Schleife auf dem Stack. Es sind
Verzdgerungen bis zu einer halben Minute
mpglich, MOTOR schaltet den Recorder ein
oder aus. Fur die Ausgabefunkticnen brauchen
wir die Routine OUTLINES:

; QUTLINES SWAP LINE ONE FOR

REPEAT CIN DUP COUT
13 EQ UNTIL
LOOP LOOP 3
Diese Funktion wird folgendermaBen sufgeru=
fen: (Startzelle) (Zeilenzahl) OQUTLINES.
Nun kann der Bildschirminhalt (im EDITOR-
Modus!) auf einfache Weise ausgegeben wer=
den:
: WRITEC MOTOR OUTC 193 COUT BACKSPACE
OUTLINES 197 COUT BACKSPACE
QUTN 530@¢ DELAY MOTOR ;
: PRINT  OUTD OUTLINES OUTN ;
wRITEC schreibt als Startzeichen den Wert
des Zeichens “A" + 128, d.h, mit gesetztem
Bit 7 auf’s Band und als SchluBzeichen den
Wert von “E” + 128, Ich hatte es erst ohne
Startzeichen versucht und dabei hdufig Le=
sefehler erhalten, Nun missen die auf Cas=
sette geschriebenen Programme (oder auch
Text, wie dieser Artikel) noch eingelesen
werden konnen mit der folgenden Funktion:
+ READC NIN INVAR POKEW MOTOR
REPEAT CIN DUP 193 EQ UNTIL POP LOOP
REPEAT COUT CIN DUP 197 EQ UNTIL LOOP
COUT CIN COUT MOTOR ;
Was kann man damit anfangen?
In den bisherigen Beitragen wurde vor allem
der innere Aufbau dieser FORTH-Version be=
handelt. Wir wollen sie nun einmal von der
Anwenderseite her betrachten. Wenn man das
Programm gestartet hat, wartet es auf Ein=
gaben. Dies képnen Zahlen (in unserem Fall
auschlieBlich 16-Bit-Integer/Dezimalzahlen)
oder Worte sein, Als “Wort” gilt jede Folge
von Zeichen, die von Leerzeichen einge=
schlossen ist. Die Zahlen werden in 1hr bi=
nires Aquivalent umgewandelt und auf den
Stack gegeben. Worte werden im Dictionary
gestcht, Jedes Wort im Dictionary bezeich=
net eine Funktion. (Auch Konstante und Ya=
riable gelten als Funktion; sie geben den
Wert der Konstanten bzw, die Adresse des



Variablenwertes auf den Stack.,) Im In=
terpretermedus wird diese Funktion nun s¢=
fort ausgeflhrt., Wenn die Funktion "Werte”
benttigt. nimmt sie sie vom Stack. Diese
Werte miissen also vorher in der richtigen
Reihenfolge eingegeben worden sein oder
yon einer anderen Funktion auf dem Stack
hinterlassen worden sein (UPN), HWenn die
Jjeweillige Funktion einen Wert als Ergebnis
hat, gibt sie ihn ebenfalls auf den Stack.
In der Regel - es gibt aber Ausnahmen -
soll eine Funktion ihre Argumente "aufbrau=
chen”, Eine Funktion kann auch ein Wort als
Argument fordern {in der Regel ebenfalls
eine Funktion}, das dann aber nicht voran=
gestellt wird, sondern auf den Funktionsna=
men folgt.
Das Besondere an FORTH 1ist nun, daB diese
"Programmiersprache” durch sich selbst er=
weiterbar ist. Mit Hilfe der “definierenden
Funktionen” ({in unserem Fall *:”, MCODE,
MESSAGE, VARIABLE. CONSTANT) werden neue
Funktionen erzeugt, die ebenfalls einen Na=
men erhalten. der in das Dictionary einge=
tragen wird. Es gibt, dgenau genommen. gar
keine Unterscheldung zwischen “Programmen”
und “Funktionen”, also eigentlich gar keine
“Programme” im tblichen Sinne, sondern nur
ein Anwachsen der Funktionen des Interpre=
ters und ihrer Namen im Dictionary. Ist
FORTH denn nun i{iberhaunt eine "Programmier=
sprache”? Ich glaube, das hingt davon ab.
wie man das System anwendet. Geht man immer
von elnem bestimmten Standard-Wortschatz
aus, wenn man den Comouter eine bestimmte
Aufgabe 16sen lassen will, dann kann man
sicher von einer “Programmiersprache” im
iiblichen Sinne sprechen, Man kann den In=
terpreter aber auch als eine Art kemfortab=
les Betriebssystem auffassen oder als eine
Bibliothek von Unterprogrammen. Dann wird
das System bei Jedem Anwender sehr schnell
eine individuelle Gestalt annehmen, die den
jeweiligen Bedlirfnissen angepaBt ist. Die
im folgenden beschriebene Funktion stellt
eine solche individuelle Erweiterung dar,
die nun wirklich nichts mehr mit dem Stan=
dard-FORTH zu tun hat:
: TESTKL DUP 96 = IF

125 = IF 7ERQ ELSE NEGONE THEN

ELSE POP NEGONE THEN ;
ZERO VARIABLE LASTC
: MISCHTEXT REPEAT CIN DUP TESTKL UNTIL

COUT LOOP DUP 32 EQ IF LASTC PEEKW 32 EQ IF

COUT MISCHTEXT THEN THEN DUP LASTC POKEW
i~ 23 COUT READLINE

CADR MISCHTEXT CADR READLINE 16 + POKEW
TESTKL Ist eine Hilfsfunktion, dle pruft,
ob es sich bei dem obersten Stackwert um
das Zahlendauivalent eines Kleinbuchstabens
handelt, und entsprechend @ oder -1 (FFFFR)
auf den Stack gibt. Mit Hilfe dieser Funk=
tion wird nun MISCHTEXT definiert. Dies Ist
elne Eingaberoutine, die Klelnbuchstaben
und iiberfliissige Leerzeichen ignoriert. Sie
wird in die Funktion READLINE an Stelle der
normalen Eingaberoutine CIN hineinkopiert.
Beide Interpreter und der Compiler ignories=
ren nun Kleinschrift, so daf3 man damit be=
liebig Kommentare einflgen kann., Jja man
kann sogar in gut versténdlichen "ganzen
Satzen” Programme schreiben. Anders als bel
Kommentaren in Basic wird dadurch weder der
Speicherbedarf vergrdBert noch dle Ausfih=
rung eines Programms verlangsamt. Relzvoll
wire es z.B. auch., die englischen Namen im
Dictionary durch deutsche zu ersetzen (dann
wird das Worterverzeichnis allerdings er=
heblich ldnger).

Die Funktion “,” koppelt zwel Befehlszeilen
oder zwei Funktionsdefinitionen aneinander.
Man kann damit z.B. eine ganze Blldschirm=
seite mit Befehlen vollschreiben, wobel man
jede Zeile mit einem Komma abschlieBt. und
dann die ganze Seite auf einmal abarbeiten
lassen {EDITOR-Modus!). Ebenso kann man
mehrere Definitionen miteinander verbinden,
wenn man hinter das abschlieBende Semicolon
elner Definition eln Komma setzt. All diese
Funktionen sind fiUr den EDITOR-Mogus., weni=
ger fUr den INTERACT-Medus geelgnet, da
sich dann beim Ldschen mit “Backspace” In
einigen Fillen Fehler ergeben kdnnen,

{(Oben kommt wie an einigen anderen Stellen
die Funktion "=” vor; gemeint Ist immer
#==", ich habe das bloB bei mir noch nicht
korrigiert!)

Zum AbschluB mdchte ich noch die angekiin=
digte LIFE-Variante bringen. Das Besondere
an dieser Version ist. daf als “Lebensraum”
anndhernd eine Kugeloberfliche simuliert
wird. Zellgeblilde, die z.B. ilber den oberen
Bildschirmrand hinauswangern, tauchen am
unteren Bildschirmrand wieder auf; ehenso
gilt dies flr den linken und rechten Bild=
schirmrand. Nur an den vier Eckpunkten er=
geben sich UnregelmdBigkeiten., Das Programm
lauft im Editormodus und benutzt die Zeilen



2 bis 15 als Sptelfeld, Zeile 1 dient als
Kommandozelle. Zundchst wird der Bildschirm
mit der gewlnschten Zellkonfiguration be=
schrieben (Zelle = 0). Dann Kehri man in
Zeile 1 zurick und startet das Programm mit
"{Anzahl) GENERATIONS”. Das Programm }&uft
sehr langsam. Das kOnnte man andern, wenn
man die finnere Schleife in Maschinencode
programmieren wiirde. £s wird kein Zwischen=
speicher bendtigt, doch wer Bit 7 fur die
Grafik verwendet, der kdnnte einige Ueber=
raschungen erleben - vielleicht sieht das
sogar ganz lustig aus!

Die Regeln des “Spiels” hat Peter Bentz im
NASCOM-Journal 1/8d beschrieben. Wem diess
Version hier zu langsam ist. dem sel die
dort abgedruckte Maschinencodeversion emp=
fohlen,

+ DODUP OVER OVER :

1 MAT+ ROT + ROT ROT + SWAP ;

47 CONSTANT XLEM 15 CONSTANT YLEN

 CLOSED DUP EQZ IF POP XLEN THEN

DUP XLEN < IF POP ONE THEN
SWAP DUP ONE EQ IF POP YLEN THEN
DUP YLEN = IF POP 2 THEN
SWAP

ZERC YARIABLE COUNT

: GET CURSADR PEEKW PEEKB ;

i PUT CURSADR PEEKW POKEB

LTFE Bildschirmversion Seite 1
1 MARKL COUNT PEEKW GET 79 EQ
IF DUP 2 =
IF &4 =

IF 128 ELSE ZERO THEN
ELSE POP ZERO THEN
ELSE 3 EQ
IF 128 ELSE ZERQO THEN THEN
GET + PUT : ZERQ VARIABLE VPQP ,

: SETL ZERO VPOP POKEW YLEN 2 FOR XLEN ONE FOR

J 1 SCREEN GET 128 AND EGZ IF 32 PUT ELSE
79 PUT ONE VPOP MEM+ THEN LOOP LOOP ;
LIFE Bildschirmversion Seite 2
ZEROC VARIABLE VYGEN
MESSAGE MGEN
GENERATION: “
MESSAGE MPOP
POPULATION: *
LIFE Bildschirmversion
+ TESTL ZERO COUNT POKEW
ONE NEGONE FOR ONE NEGONE FOR
DODUP J 1 MAT+ CLOSED SCREEN
GET 127 AND 79 EQ
IF ONE COUNT MEM+ THEN LOOP LOOP :
1 GEMERATE YLEN 2 FOR XLEN ONE FOR

Seite 3

J I TESTL SCREEN MARKL LQOP [30OR
 GENFRATIONS  ONE FOR GENERATI: SLTL
ONE YGEN MEM+ 1 2 SCREEN MGEN [YRE
YGEN PEEKW = 1 25 SCREEN MPOP TYPE
VPOP PEEKW = LOOP
LIFE Bildschirmversion Selte 4

SEITE(N) fiir
EINSTEIGER

1. Teil von Giinter B6hm

immer haufiger wird der Wunsch an uns heran-
getragen, uns doch nicht in fernen Spharen
der Programmierkunst zu verlleren., sondern
auch an die Einsteiger zu denken, die sich
zunachst mit den Grundbegriffen der Maschi-
nensprache vertraut machen wollen, Die Fort-
geschrittenen dirfen hier einmal ruhlig wei-
terblattern. (Oder hatte nicht vielleicht
jemand Lust, auch einen Teil dieser Serie zu
schreiben? Wir waren filr Jeden Beltrag dank-
bar).

Dies soll keine Konkurrenz zu den vielen Z8@
Blchern, die bereits auf dem Markt sind,
sein, Hier soll in einer Serie von einfachen
Programmierbeispielen der Befehlssatz des
780 aufgezelgt und praktisch erprobt werden,
Was systemeigene Adressen angeht, beziehen
wir uns selbstverstandlich immer auf NASCOM
1 und 2.

Zundachst zum Aufbau der Serie, Der 0Ober-
sichtlichkelt wegen sollen die einzelnen
Kanitel nach den Befehlsbldcken im Z80 Hand-
buch gegliedert werden, (Das erste Kapitel
wirde also die 8Bit Ladebefehle betreffen),
Als Grundlage muB aber das Rechnen im Bindr-
und Hexadezimalsystem vorausgesetzt werden.
Der VYollstandiogkeit halber also zundchst
ginmal ein kurzer AbriB dieser Rechensyste-
me. :

Bekanntlich rechnen wir im Dezimalsystem
(Zehnersystem), d.h. beim Z&hlen wechseln
wir nach neun Zdhlschritten in die nachste
Stelle. @8 bedeutet also 8 Einerschritte: 1@
bedeutet: es 1st durch neun Zéhlschritte die
erste Stelle bereits wvoll besetzt worden,
wir muBten also auf die ndchste ausweichen
und sie mwit 1 belegen. Der Z8hlvorgang
konnte auf der ersten Stelle nun fortgesetzt
werden, bis wir wiederum die zweite belegen
missen,



Ein Rechner kann aber keine 9 JZusténde
erfassen (oder 1@, wenn man das Nichtvor-
handensein einer Zéhleinheit =@ mitzahlt),
sondern nur zwei. Das entspricht den beiden
Zusténden (im Z8@) von ca +5Y fir 1 und ca
@y fir @ . Wir missen also belm Zéhlen schon

nach der Ziffer "1 auf die néchste Stelle
wechseln, Dieses System heifit Bindr.-Dual-
oder Zweiersystem,
Bindr Dezimal

1 =1

19 =2

1M =3
1008 = 4 etc,

Genauer betrachtet bilden die Stellen des
Bindrsystems 2er Potenzen {(wie das Dezimal-
system auf Zehnerpotenzen aufgebaut ist).
Dezimal 1884 = 4 mal 1@ hoch @ gy
+8 mal 10 hoch 1 217}
+@ mal 18 hoch 2 = @@
+1 mal 1@ hoch 3 =1@80@d

1684
Binar 1131 =1mal 2hoch @ = 1
+# mal 2 hoch 1 = @
+1 mal 2 hoch 2 = 4
+1 mal 2 hoch 3 = 8
13 dez,
Diese Art der Rechnerel mag zwar elinem

Comouter gefallen, fUr uns ist sle zu un-
ibersichtlich. Deshalb hat man je vier Stel-
len zusammengefaBt, die man dem Rechner als
sogenanntes Byte (Datenwort aus 2 mal 4
Bits=Bin&drstellen) elngibt. Der wandelt sie

wieder 1Intern 1in sein genehmes Bindrsystem
um,
Zdhlt man, welche Werte ein sogenanntes

Halbbyte nacheinander einnehmen kann, 8o
kommt man auf 16, (@ - 15} Und schon sind
wir ins 16er-System gerutscht (Hexadezimal-
system). Da wir in unserem Sprachschatz aher
nur 1@ Ziffern Kkennen, miissen wir uns fur
dieses System etwas elnfallen lassen: man
nimmt einfach die Buchstaben A bis F dazu,
Das Zdhlen im Hex-System sieht also so aus:
Hex @1 23456789 ABCDEF 1811 12
1314 1516 17 18 15 1A 1B 1C 1D etc,

In diesem System arbeiten wir also mit 16er
Potenzen.

A325 hex bedeutet also:

A (=16 dez.) mal 16 hoch 3 = 4G96@
3 mal 16 hoch 2 = 768
2 mal 16 hoch 1 = 32
5 mal 16 hoch @ = 5 dez.

Das Ergebnis ist 41765 dezimal.

Glauben Sie nur nicht, man kénnte auch nach
langerer Ubung solche umsténdliche Rechnerei
aus dem Armel schitteln. Dafir benutzt man
am besten ein Programm zur Umwandlung von
Dezimal- 1in Hexzahlen oder umgekehrt, Aber
hie und da muB man es eben doch im Kopf
rechnen, und es gehirt eben elnfach dazu, um
die Zusammenhdnge zu verstehen.

Bevor wir ins Programmieren einsteigen, sol-
1ten Sie den Umgang mit den Hexzahlen elnmal
iiben. Mehr als 4 Stellen bendtigen wir
nicht. denn unser NASCOM kann auch nicht
weiter als FFFF, Beim Rechnen ist hauptséach-
lich zu beachten, wann der U(bergang zur
ndchsten Stelle erfolot.

Ab 4)96-65535 ab 256-4095 ab 16-255 @-15
Hex1@@@- FFFF 106~ FFF 18- FF @-@F

Inr Betriebssystem T4 oder NASSYS hdlt elne
Routine bereit, die leicht mit Hexzahlen
rechnen 14B8t. Die Elngabe AYYYY XXXX gibt
auf dem Bildschirm die Summe von XXXX und
YYYY und deren Differenz aus. Beide Einga-
ben kdnnen beliebige Hexzahlen sein. So
kénnen Sle das richtige Rechnen 1m Hex-
System Uben. (Am Anfang ist es sicher sehr
frustrierend.)

Rechenbeispiel: C@ + 24

Zunachst addiere ich die ersten Stellen @+A=

A, es bleibt kein Ubertrag. Dann folgen die
zweiten Stellen: € (=12dez) + 2= E (14dez).
Das Ergebnis 1st EA.

@ - 2A

Die erste Stelle ist @. Davon Kkann ich
nichts abziehen, also “leithe” ich mir eine
von der ndchsten Stelle., Die {st im 16er-
System logischerweisel6. Also 16 minus A
(13dez) ergibt 6 als erste Stelle, Da ich
mir eine “geliehen” habe, muB ich auch elne
"hehalten”: 2+ die behaltene st 3. 3 und
wieviel 1ist C (12dez)? Ergebnis =9. Die
Differenz ist also 96 (miBte auf dem Bild-
schirm nach Eingabe von A2A CO NL als zwelte
Zahl ausgegeben werden.

Nun aber genug mit der Grundschule fiir
Computerfans. Uben Sie eln biBchen mit dem
A-Befehl zur Kontrolle,

Zur Oberprifung Ihrer Umwandlungskinste von
Dez. und Hexzahlen kdnnen Sie das Rechner-



FSK-Modem
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FSK-Modem

von Giinter B6hm

Folgende Schaltung besteht aus elnem FSK-
Modem und einem Taktgenerator (480@ Hz}), die
als Cassetteninterface fir Kansas-City-
‘Standard dienen Sollen, Der Unterschied zum
Yorschlag von D.Malsl: Die Platine kann
problemlos am PI0-Bus angeschlossen werden,
nur ein Umschalter am ext.Clock ist erfor-
derlich., Der Nachteil: die Baudrate ist nur
danderbar, wenn man Kondensatorwerte am Takt-
generator veréandert. <{Ein Mangel an Kom-
fort).

Die  Verdffentlichung der Modem-Schaltung
wurde wuns freundlicherwelse genehmigt von
der Zeitschrift

Elektor

5133 Gangelt 1

Postfach 1150

Der Taktdenerator entspricht im Aufbau dem
auf der Grundplatine des NASCOM 1,

Néheres fiber Funktion und Abgleich des Mo-
dems erfahren Sie 1n Elektor, Feb.1978,
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NASSYS 3

Diese Spalte, die von nun an regelmsBig
erscheint, soll Informationen Uber die Még-
lichkelten, gie VYor-und WNachteile wvon
NASSYS3 liefern,

Die Leser sind natiirlich wieder aufgerufen,
sich an der Sammiung von Material zu betei-
ligen und Gber Erfahrungen mit NASSYS3 oder
Anwendung von Unterprogrammen etc, zu be-
richten.

Eine Bitte: wenn Sie Modifikatlonen vorneh-
men, achten Sie darauf, daB sle flr andere
Anwender kompatibel bleiben. Ein Programm
sollte mit jeder NASSYS3 Version laufen
kénnen. Inzwischen sind schon NASSYSS und
MJK-SYS aufgetaucht; mir araut vor der Zeit,
wenn wir fir Jjeden Leser eine Anpassung
eines Programmes an sein individuelles Be-
triebssystem liefern mlssen,

Mit folgender Modifikation von Werner Ghring
wird die Tastatur auf deutsche Norm umge-
stellt. Um sie voll auszunutzen, sollte man
allerdings elnen Character Generator mit
deutschem Zeichensatz besitzen.

Deutsch ASCII

A 5B C CS=FF=Ctrl L
] 5C N\ LF=Ctrl J
0 5D ] R=Ctrl >
by 5E

cursor 5F —_ L=Execute XXXX
4 7B {

) 7¢C I

i 7D }

B 7E -

DEL 7F %

§ 40 @

Endlich kann man nun die Umlaute "shiften”,
eine Mdglichkelt, an die die angelsdchsischen

“Erfinder” von NASSYS 3 natlirlich nicht gedacht

haben.

EFﬂnummmmm°3
LRI
[RDRnnEaEE
OMEMWEREM S
i =B L5

"

10

Engl., Disch

0130 5B GE : a wirkt nicht mehr als
D148 06 OC . Control-Taste

014C A0 8 @~ @

014D 18 C6 shift+@ ~

014E 06 20 unabhéngig von KO/K1
014F CB 18

0150 6E 04

0151 28 FF frel

0152 02 FF "

0153 EE FF "

0154 40 FF “

018A 80 EQ schnellere Blinkfre-
018B 02 00 quenz

018C 50 38 kilrzere Wartezelt
018E 00 90 flir Repeat-Automatik
D18F 01 00

05Ch 8E FF LF=Ctrl+J

05C6 83 FF FF=Ctrl+L

0501 OE 38 CH=shift+Backsp.

0615 3D 30 =V querTzu Tastatur

0614 3C 3D =7
0616 SE OE =0

0619 96 94 Cursor=shift+space
0798 66 XX Sprung zu User-Progr.
0799 03 XA {z,.B.Printer On etc,)

mit Taste "L"

NASSYS 3 - KOMPATIBEL 7?77
von Michael Bach

Als ich klrzlich meinen Rechner auf den NAS-
SYS 3 Monitor umridstete, muRte ich feststel-

len, daB er leider in einigen Pynkten mit
NAS-SYS 1 nicht kompatibel ist. Zur Beruhi-
qung: Alle diese Probleme treten nur auf,

wenn  man in den normalen Monitorablauf ein-
gegriffen hat., Mir ist bis jetzt folgendes
aufgefallen:

i, (Noch harmlos): Wenn in der Titelzelle
gin CR gedruckt wird, soringt der Curscr
nach Zeile 1. Dies ist zwar sinnvoll, aber
halt anders als hei NASSYS 1,

2. Wenn man das “R”-Kommando von Maschinen-
programmen aus aufruft, muf man die Variable
"ARGN” auf @ setzen.

3.{(Und dies 1ist 4&rgerlich}: Wenn man die
Tastatur-Tabelle ver@ndert, ist die Variable
"$KTAB” im Gegensatz zu friher auf das Ende
der neuen Tabelle zu setzen!:

Weiterhin sei noch darauf hingewiesen, daB
beim Aufruf von Mgnitorbefehlen vom Programm
aus dle Parameter mal in “ARG1% usw. und mal



in den Registern Ubergeben werden mussen;
Beispiel: flr ”W” in ARG1, ARGZ; fir “1” in
HL, DE & BC. AuBerdem veréndern die meisten
Monitor-Routinen (mit Ausnhahme von “ROUT",
“RIN” und so) dle Register; z.B. “RKBD”
andert auBer AF auch B, DE & HL.

Na ja, ansonsten ist NAS-8YS 3 Ja eine echte
Verbesserung (vor allem kann man sich jetzt
die Repeat-Routinen sparen) und das fehlende
“L”-Kommando zum Eintippen von Hex-Listings
mit Prdfsumme kann man ja leicht {und ver-
bessert} selber schreiben.

(3iehe CONMOD In diesem Heft Red.)

NASSYS3 MODIFIKATION
von Rldiger Maurer

Ich méchte hier eine NASSYS3-Modifikation
vorstellen, die es ermdglicht, bei der Be-
nutzung der T-Funktion die Checksumme auf
dem Bildschirm mit aufzulisten, vortellhaft
um ein Zeichen nach rechts versetzt (siehe
auch Ausdruck?}. Ein weiterer Yorteil dieser
Modifikation ist der, daf bel der Verwendung
des Druckers Seiko GP8@ das T-Kommando eben-
falls benutzt werden kann, da das Hex-
Zeichen @8 nicht ausgesendet wird, was den
Drucker namlich in den Grafik-Modus schicken
wirde.,

Folgende Bytes sind im Monitor zu &ndern:

TA2FS
@2F% DF €5 @0 73 DF 63 DF 6R 48

SOFTWARE REPEAT
von Christoph Rau

Mit dieser kleinen Routine simuliere ich die
Repeat—Funktion meiner Tastatur. NAS-5YS
pollt die Tastatur mit der Routine Nr.&1H
{(KBD}. Fir jede Zeile der Tastatur—-Matrix
merkt das System sich die letzte Eingabe in
der Workspace. Nur wenn die Eingabe von der
Tastatur sich von dem Eintrag in der
Workspace unterscheidet, geht das FProgramm
davon aus, daf ein Zeichen eingegeben werden
eoll. Deshalb muB Ffir jedes Zeichen die
Taste einmal gedriickt und wieder losgelassen
werden. {Das hat mit der Entprellung durch
Software nichts zu tub, die muB auBerdam
noch gemacht werden.)

Das habe ich nun so geéndert, daB bei jedem
neuen Niederdricken einer Taste zusatzlich
zu der Ausgabe des ZIeichens ein Repeat-
Zihler mit O300H geladen wird. Solange die
Taste gedrickt bleitt, wird bei jedem
Durchlauf der Routine dieser Zahler

dekrementiert. Ist er auf O runtergezahlt,

1"

wird er mit ©O080H geladen und das Zeichen
wird wieder ausgegeben. Durch die
verschiedenen Zahlerwerte wird am Anfang
linger gewartet, der Repeat kann dann aber

ziemlich schnell laufen. Durch Verandern von
INIT und INTER (in OCBFH und in QCD&H) karmn
dieses Tempo variiert werden.

Das gapze ist natirlich keine vollstandige
¥eyboard-Routine, sondern der geidnderte
Anfang der Monitor—-Routine. Es wird dann zum
Bestimmen des ZIeichens etc. absolut in die
Routine WBD gesprungen-.

Um das Programm nun in NAS-SYS einzubindern,
mufi eine neue Tabelle der Input Routinen
geschrieben werden, in der nur die Nr.7&6H
stebt, gefolgt von 00H. Wenn nun der Zeiger
$IN {(OC75H in der Workspace) auf diese
Tabelle gesetzt wird, dann wird nw die vom
Benuizer definierte Eingabe Routine
abgearbeitet. Dazd muBR noch die Adresse
uns=erer Routine bei SUIN (OC7BH) eingetragen
vierden. Das Umsetrzen dieser Tabellen und
Zeiger besorgt die Initialisierung, die mit
"E QCFR" aufgerufen wird.

Weil mit S$UIN getrickst wird,
EB=fehl des Monitors dazu,
Ieichen auf einmal auf dem
erscheinen, weil dann namlich sowohl die
Standard- als auch die neue Routine
ausgefithrt werden. Das Programm beginnt bei
mir bei OCASH, weil darunter noch die
Wor kspace meines Assemblers liegt.

fohrt der "U"
daR immer 2
Bildschirm

0oCAS [ale) 2o ORG #CAS
o002 Q020 COUNT DEFS 2

DCA7 TEO2 0030 POLL Lb A2

QCA? CD4S00 Q040 CaLL #45

OCAC 21010C Q050 LD HL , #CO1
OCAF DBOO QOs0 IN Ay (D)
OCBI 2F 070 CPL

oCcp2 77 QOBo LD (HL) , A
OCB3 ES Q030 PUSH HL

OCB4 Z2AADOC Q100 LD HL, (COUNT)
OCB7 010100 Q110 LD B, 1
0OCBA EDAZ 0120 §BC HL,BC
QCRC 3003 0130 JR NC, SKIP
OCBE 218000 140 LD HL, INTER
OCC1 22AS0C 0150 SKIP Lo (COUNT) , HL
oCcca El Q160 POFP HL

QCCS 0608 0170 LD B,B

QCC7 JEOL 0180 LOOP LD L |

QL2 Ch4500 Q170 CALL #45

QCCC 23 Q200 INC HL

0CCD DBROO 0210 IN Ay (O}
QCCF 2F Q220 CPL

QCDO 57 Q23¢ LD b, A

GCD1 AE 0240 XOR {HL)
oCDh2 280B 0250 JR Z,ERUAL
oCcDa ES Q2560 PUSH HL

OCDS 210003 0270 Lb HL, INIT
ocD8 2ZZAS0C 0280 LD (COUNT) , HL
OCDB El 0290 FOP HL

OCDC CIA7Q0 Q300 JP #07

OCDF 78 0310 EQUAL LD A,D

QOCEQ B7 0Z20 oR A

OCE1 2807 0330 IR Z,NULL
QCEZ ED 0z40 PLSH HL

OCE4 ZAATOC 0350 LD HL., {CAUNT)
OCE7 ED&A Q&0 ADC  HL.,HL
OCE? E1 Q370 POFP HL

OCEA 2803 080 JR Z,RUN
OCEC 10D7 0370 NULL DJINZ LOOP
QCEE €7 o400 RET

OCEF OEFF 0410 RUN LD C, #FF
OCF1 37 Q420 SCF

OCF2 oC 0430 SHIFT 1INC C

QLCF3Z tF 440 RRA

OCF4 30FC 0450 JR NE, SHIFT
QCF&6 C3ICR00 0440 JP #C?

0300 Q470 INIT ERQU #3300



Q8o
oCFe
QCFE
OCFE
oDo1
opog
apoz7
Qpog
QC7H
QC7S

INTER
TAR
SYSINI

#80
#76

Hi, POLL
(UTAR) , HL
HL, TAE
(INTAB) , HL
#18

#5B

#C7B

#C75

7600
21A70C
227B0C
Z1F90C
22730C
bF

aB
UTAR
INTAR

CAQ Did
OEAD B0
QCABR o2
QCBG 00
QCRE8
oCCo
ocee
acpo
ofDpe
QCEQ
QLCEB
OCFO
QCFa
onoo
onog

2716 EPROMMER

Copyright
Rudiger Maurer

Das Programmierprogramm wird in einem EPROM
geliefert und ist wvoll verschiebbar. Das
EPROM mit dem Programmierprogramm Kann man
also in Jeden freien EPROM-Sockel (2708) des
NASCOM-Systems stecken. Gestartet wird das
Programm dann auf der Anfangsadresse des
Sockels,

Nach dem Start erfragt das Programm alle
notigen Eingaben vom Benutzer., so daB sich
eine genaue Beschreibung eribrigt,

Die Antworten des Benutzers werden jewells
mit “enter” bzw. “new line” abgeschlossen.
Das Programm bietet folgende Miglichkelten:

00

1) Test, ob das EPROM, das in der Fassungd
des Programmierers steckt, leer 1st.

2) lLaden des EPROMs in den Speicher des
NASCOM, z.B. um EPROMs zu duplizieren,

3) Vergleich des EPROMs im Programmierer mit
einer Stelle im NASCOM-Speicher. Man kann so
iiberpriifen, ob ein gegebenes EPROM mit dem
Speicherinhalt lbereinstimmt,

4) Programmieren eines EPROMs, Der Speicher-
inhalt des NASCOM ab einer beliebigen Adres-
se wird als 2k Block in das EPROW program-
miert. AnschlieBend erfolgt automatisch eine
Uberprifung.

5) Direktes Programmieren elnzelner Bytes.
Das Programm fragt nach der Anfangsadresse,
von wo aus das EPROM programmiert werden

12

soll. AnschlieBend gibt man die einzelnen
Bytes ein. Jede Byteeingabe ist mit “enter”
bzw. “new line” abzuschlieBen. Das Byte wird
direkt programmiert und Uberprift, Will man
den Byte-Programmiermodus verlassen, dann
gebe man eine nicht hexadezimale Kombination
(z.B. *S* fiir Stop) ein und der Programmier-
modus wird verlassen.

Das  Programm l&uft mit dem Betriebssystem
NAS-8YS,
Hardware: Zum Programmiergerdt gehirt eine

kleine Zusatzplatine (PIC BUS kompatibel)
die die Bauteile zur Ansteuerung des EPROMs
aufnimmt. Es werden 5 Yolt Versorgungsspan-
nung und 25 Volt Programmierspannung bend-
tigt, die dem 2708-Programmiergerét entnom-
men werden kdnnen.

Als Service Kkann ich Folgendes flr NASCOM
Journal-Leser anbieten:

Platine: 35,-- incl,

Platine + Material: 50,-- incl.

Software in 2708 EPROM: 2@, -- incl.

Ich habe bereits einige Platinen fertigge-
stellt, so daB ich auch entsprechend schnell
ausliefern kann,

fur 2mMe T4
] AD a1 Clock Part A, Bit 2
Ct 1,‘ Reset Port A,Bit 3
2718 f
Daten 7 4040
PortB -
Bit 0.7 |0 E Yoo A0 an
o +25Y¥
2k7
A0 10k
' 10k
SY g2 — Port A,Bit?
Jf EPOM
Port A, Bit S
Port A, Bit 6
Q1=BC177  oder dhnlich
Q2:BC107 "
D1=1N4I48

Progranmer fuer 2716
mit 5 Yolt Betriebsssanmung,
Coryright (¢ir R.Maurer Taunusstein

Tie2o 1688
1909 3E @7 D3 06 D3 @7 EF OC @3
1608 @8 ED 4B OC OC EF OC 45 A9
1e12 30 52 4F 40 2D 50 72 6F BC
1618 67 72 61 6D 6D 63 72 28 33
128 66 6F 72 20 32 37 31 36 €7
1928 20 45 J0 32 4F 4D 27 73 V3
1630 @D 20 20 62 79 20 20 %2 FA
1938 75 6% 64 €3 67 63 72 20 4D



1840 40 61
1248 20 20
1258 &C 6L
1038 &5 6E
1660 20 2B
1868 54 51
1878 &5 83
978 28 20
1880 3A 28
1088 2F 20
1250 eD abh
19898 6E 74
10RO 74 75
18RS 4E 41
1eEQ 20 28
1982 22 20
1ece ab v4
1eCs 2@ 74
1008 4F 4D
1808 70 74
106 €5 20
10EB 28 74
10F@ 4F 4D
18F8 52 41
1108 74 79
1108 &F €D
1116 5@ 52
1118 &8 20
1120 26 20
1128 43 ab
1130 6p 6D
i132 43 50
1148 20 20
1148 70 &5
1150 67 72
1158 6E 6C
1168 42 79
1168 28 74
1170 80 D3
1178 CR @8
1160 62 28
1188 81 28
1159 @2 28
1193 @2 28
11RB 03 28
11R8 41 74
11E@ 20 61
ilBs 20 29
1108 64 D1
11C8 4B 6C
1100 88 Fb
1108 87 b3
11E@ 3E 08
11E8 88 C5
11F@ 3E 24
11F8 F3 Ct
1200 63 20
1288 69 73
1218 &4 20
1218 41 4D
1220 3E FF
1228 AF D3
1238 03 e4
1238 62 DB
1249 @1 3E
1248 10 EF
1250 94 €8
1258 40 20
1260 68 ZB
1268 @@ EF
1278 21 80
1278 86 AF
1280 AF D3
1288 68 65
1298 61 6D
1298 26 77
i2r0 26 21
12R8 3E C6
1268 88 C5
1288 D3 63
i2ce 03 @4

75 72 €5 72 @D 20
20 29 20 46 75 65
635 6E 67 61 72 74
20 31 60 26 20 20
28 36 32 3@ 34 20
PHEE T FITI
GE 20 34 @D 20 28
28 20 54 65 6C 2E
38 36 21 32 38 20
3% 33 30 35 08 EF
59 6F 75 2B 77 61
20 74 6F OD V2 &5
72 6E 20 74 6F 20
53 2D 53 39 53 3R
20 20 20 20 20 20
74 79 70 65 20 4E
€3 73 74 2C 69 66
68 €5 20 45 D 32
20 69 73 26 65 6D
79 3R 26 74 Y9 7B
94 @D GC 6F 51 64
€8 65 20 45 59 32
20 69 6F 74 6F 20
4D 3R 20 20 20 290
70 65 28 4C @D 63
708 61 72 €5 20 45
4F 4D 20 ?7 69 74
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LESERBRIEFE

Zuerst mochte ich Ihnen und Ihren Mitarbei-
tern dafiir danken. daB Sie alle es geschafft
haben., den Untergang des NASCOM-Journals zu
verhindern, und nicht nur das, Sie haben es
auch noch fertiaggebracht, dem Journal ein
MaB an Niveau zu verleihen. welches flr mich
bei weitem hbdher liegt, als das einer pro-
fessionell organisierten Zeitschrift, (Die-
ses Kompliment missen wir an die Leser
weitergeben, die durch ihre elgentlich pro-
fessionelle Arbeit mit dem NASCOM und die
daraus resultierenden Beitrdge fur‘s Journal
das alles erst erméglichen! Red.) Vielen
Dank an alle!

Anbei sende ich 1Ihnen eine Cassette mit
mehreren Programmen und Yorschldgen, welche
mit Text versehen wurden,

Ich hoffe, daB meine Beitrége interessant
genug sind, damit sie bei der Gestaltung des
Journals wvon Nutzen sein kdnnen. (Sie sind
gs! Siehe diese Ausgabe., Red)

Im Ubrigen wlrde ich mich bereit erkléren,
fir  Interessenten nach dem Kreldl’schen
Prinzip unter Einsendung einer Cassette etc.
den Disassembler zu kopieren., (0h mann, ist
das ein Satzbau - ‘tschuldigung). Hier noch
einmal mein Ladeformat: NASCOM! T2 oder
NASSYS.

Der Beitrag von Herrn Pohl hat es mir
angetan, und ich méichte hiermit bitten. daB
Sie mir ein paar Notizen zur Anpassung an
den NASCOM1 schicken. (Siehe Artikel von
Herrn Pohl in diesem Heft. Red.)

Jiirgen Weiermann, Nideggen

Interesse besteht, kann ich in ndch-
Zukunft ein Menue-Programm anbieten.
das 2K-Speicher beansprucht und ab Adresse
AUPE  abliuft. Mit diesem Programm ist es
méglich, direkt in die einzelnen Systempro-
gramme incl. Optionen einzusteigen; dazu
existieren noch einige zusdtzliche sehr
nitzliche Programme, z.B. ein Druckeransteu-
erungspregramm  fir die Centronics Schnitt-
stelle. Das Druckerprogramm steuert bel mir
den Seiko GP8@, und es beinhaltet auch ein
modifiziertes kleines *g” und “p”, welche
viel besser lesbar sind als die Original-

Falls
ster
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buchstaben; denn leilder kann der GP8@ keine
Unterléngen.

Hier ein kleiner Yorgeschmack auf die Ver-
waltung des Menue Programmes.,
{(Wenn Sle Interessiert sind,

uns wissen ! Red,)

lassen Sie es

TODl—Kit ----- YRR BB ERREN] T
Basic Cold # Warm vuvesens BC
Nageen Cold 7 Warm eavaes PC
Rszembler Cold ~ larm .... AC
Debugger ~ Dissszembler .. DB
2702 ¢ 2716 Programmer .,. 8 o
Return to NAS-3YS ........ N
RHmTest lll.tll.lOlll'll.l R
Clear or Compare Memory .. C
Printer OPtion viavvssenss &
D

SN NN
oD O®

Oisassambler Ostion Mode .. O
" Direct Mode .. D

Return to Menue vvresnnnas . 0
C

Clear Al suvvvanvanaares A
Clear Range ..vvvavnnsnsns R
Compare 1k Blogck .vvveuue

Return €0 MENUE saensrsans 1

Bis zur Fertigstellung des Programmes warte
ich noch auf NASSYS3, um einige der neuen

Routinen mit zu bericksichtigen. Ich hoffe.
dal NASSYS3 bald zum Standard wird,
Meine Meinung zum Strichcode: Lieber ein

lesbares BASIC-Programm, als ein vielfach
platzbeanspruchendes  Strichceode Programm,
welches ich nur als Llckenfiiller betrachte.
(Lickenflller brauchen wir nicht. Die Leser
haben Versténdnis, wenn wir einmal nur 12
Seiten verdffentlichen. Was halten die ande-
ren Leser vom Strichcode? Wenn er nicht
gewiinscht wird, lassen wir ihn weg - wie In
diesem Heft. Red,)

Ansonsten bin ich mit dem Journal recht
zufrieden, vor allem ist elne Niveauanhebung
von Heft zu Heft bemerkbar - nur weiter so!

Damit mein Zeigefinger nicht zu sehr bela-
stet wird, (der drohende oder der schreiben-
de ? Red.) mache 1ch jetzt SchluB und
verbleibe mit,.... (Lickenfiiller werden nicht
gedruckt! Red.)

Ridiger Maurer, Taunussteln

Das NASCOM-Journal gefdllt mir immer besser!
Besonders freue 1ich mich, daB Herr Kreidl
die Sprache FORTH vorstellt und Schritt fir
Schritt eln FORTH-System entwickelt, Ich



habe zwar schon im Frilhjahr ein FORTH auf
meinem MNASCO#M geschrieben und werde in vie-
lem bei meiner Version bleiben, aber in elne
zweite Yersion wird sicher auch manche Anre-
gung aus dem Journal mit eingehen. Den
Soundgenerator, Uber den Sie geschrieben
haben, werde ich sicher nachbauen, wenn ich
die Zeit dazu finde. Aber das Grolte war flr
mich der Artikel von Herrn Pohl im letzten
Heft Uber die hochaufliosende Grafik mit
Busrequest. Ich bin schon eifrig dabei, die
Schaltung (mit Anderungen} nachzubauen und
hoffe, daB dis Kiste bald funktioniert,
Konnten Sie mir wohl freundlicherweise die
Adresse und/oder Telefonnummer von Herrn
Pohl schicken?

Der beiliegende Artikel mit Listings ist
vielleicht auch fir andere NASCOMer interes-
sant und etwas flUr's Jourpal, (Software
Repeat in diesem Heft Red.)

Christoph Rau, Bonn

Die
der
aber
etwas
Journal -Leser
fasziniert eine Menge Leser teuflisch!

Anschrift wvon Hern Pohl finden Sle in
Spalte "Mitarbeiter....” Lassen Sie uns
bitte wissen, wenn Sie mit Herrn Pohl
aushecken, was auch filr andere
interessant ware, Die Grafik
Red.

Ich halte Nr.1-9/81 des NASCOM-Journals, dig
ich gerade bestellt habe, in Handen. Ich bin
freudig iberrascht und mdchte IThnen und MKS
herzlich dgratulieren. Das ist ein guter
Schritt voran, die Sache mit Ihnen und Ihren
“Fachkol legen”.

Ich bin 46 Jahre alt und Fachlehrer an der
Schule fiUr Rundfunktechnik, wg ich das Feld
der Steuer-und Regeltechnik beackere. Nach
einem Fernlehrgang, den ich belegte, um beim
Auftauchen der ersten Microcomputer am Ball
zu bleiben, war mein Interesse erst richtig
geweckt, und nun ging es ans Suchen auf
htherer Ebene, P*T? T*S8@7? N*NOCOMP.? und.
und, wund... Ich verfiel auf den NASCOMZ,
weil er mir Garant zu sein schien, 1.
komfortabel in Maschinenebene programmierbar
Zu sein, 2. BASIC zu kbnnen und 3, eine
professioneile Tastatur zu haben. Natirlich
war auch Preis/Leistung o¢.K. lch habe den
Schritt bis bheute nicht bereut, obwohl na-
turlich mehr Zeilen (aber nicht mehr als 20
wegen der Augen) oder bessere Grafik nicht
schlecht wiren,
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Das war ca.7/80, und seither ist mein
Schrelbtisch nicht mehr so leicht “abzustau-
ben”. (Meiner Frau habe ich die Sache bri-
gens mit einem MenUprogramm fUr den wichent-
lichen Speisezettel schmackhaft gemacht.)

Warum habe ich eigentlich das MASCOM-Journal
bestellt? Weil M* und C *ip zwar flr mich
teilweise etwas Brauchbares bringen, aber
doch auch sehr viel........ Als0. ich hoffe,
bei Ihnen besser aufgehoben zu sein. AuBer-
ordentlich begridfe ich den Yorschlag, nur
noch  NASSYS zu benutzen.. Was mich besonders
interessiert sind P10, UART Steuerungen und
ganz besonders Programmiertips und -tricks
fir Z8F und auch BASIC, denn damit kénnen
sich doch Amateure am besten gegenseitig
befruchten. (Auf zur Befruchtung, liebe Le-

ser! Red.) Es missen nicht immer ganze
Programme sein.
Nebenbei, machen Sie mit Ihrem NASCOMPL

ruhig weiter. Etwas menschliches in dieser
vielen Technik ist villig o.k.

Die Leser sollten sich nicht scheuen, Fragen
zZU Hard-und Software zu stellen {oder weif
jeder alles?). Hier gleich mal einige:

1. Im BASIC-Handbuch S.44 steht die Sache
mit LIST oder PRINT und INPUT unter X@
Unterprogramme zu speichern. Damit komme ich
schlecht klar! Wer gibt Belspiele an?

2. Wie kann man in BASIC reine Daten von
Cassette lesen?

Wenn andere ihre Programme schlieBlich ko-
stenlos im Journal weltergeben, bin natdr-
lich auch ich dazu bereit. (Hier folgt eine
Liste von 4 interessanten Programmen, die
wir im lLaufe der Zeit verdffentlichen wer-
den, Danke, Herr Mombaur! Red.)

¥ielleicht erzahlt ab und an auch mal jemand
anders dber den "Hintergrund”. Ich habe nun
ja einen Anfang gemacht. Was sind das fir
Leute, die sich zur NASCOM-Familie gehdrig
fihlen?

Viel Erfolg winscht fir MKS und NASCOM

Klaus Mombaur, Hirnberg

An die Redaktion des NASCOM Journals,
zundchst einmal ein dickes Lob fur das neue
Journal, Das Warten hat sich also gelohnt -
mit MNASCOM scheint es ja nun wirklich z(gig
aufwdrts zu gehen, Dazu auch einmal besten
Dank an Herrn Klein, der uns -die NASCOM
Anwender- nicht im Stich gelassen hat.



Die Ankindigungen aus England sind Ja eben-
falls duBerst vielversprechend (Graphik, CP/
M 2.2 etc.). Aber gleichzeitig sollten wir
versuchen, das Journal als Sprachrohr der
NASCOM-Anwender in Deutschland zu etablie-
ren. Dazu sollite das JOURNAL evtl. ein wenig
mehr in die Offentlichkeit treten (Fachzeit-
schriften), Dles jedoch missen die Leser
kraftig mittragen.

Mit den folgenden Anregungen hoffe
einen Teil dazu beitragen zu konnen.
Punkt 1 Monitor

Meine Meinung: unbedingt Einigung auf NASSYS3
Meln Vorschlad: Dokumentation der Unter-
schiede (im Assembler) zwischen Version 1
und 3 (Die Rechte dazu werden gerade mit
LUCAS L, gekl&rt, Red.)

Punkt 2 Assembler Listings _
Assembler Listings sind einerseits zum Ver-
sténdnis und zum Programmieren unbedingt
nbtig, andererseits nehmen sie im JOURNAL
einfach zuviel Platz weg,

Mein Vorschlag: Versendung der Listings an
Interessenten gegen Unkostenbeitrag. Statt
dessen Programmbaschreibungen und evtl, Ab-
laufpléne. (Dies wurde mit Recht schon mehr-
fach vorgeschlagen. Es bringt aber eine
Menge Mehrarbeit mit sich! Wir werden es in
der Redaktion besprechen. Red.)

Punkt 3 Forth

Meine Meinung: hervorragend!!!

ich,

Tip: billiger wissentschaftlicher Taschen-
rechner 0.8, als Arithmetikprozessor +
FORTH-Routinen, wum diesen anzusprechen, Wer
macht’s?

Punkt &4 PI0-BUS

Den vorgeschlagenen 31 poligen BUS (JOURNAL
Sept.,) finde ich recht qut; - Steckverbin-
dung nach DIN 41617, (Panach haben sich schon
einige Leser erkundigt. Red.)

Punkt 5 Projekte

Nicht jeder bhat ein fertiges Programm oder
eine Bauanleitung fir das JOURNAL parat.
Aber wir sollten nicht jeder flr sich das
Rad immer wieder neu erfinden, Also: mehr
Kommunikation!

1.Vorschlag: Leserliste mit Adressen heraus-
geben, (Murde inzwischen wvon Herrn Ghring
dbernommen., Red.)

2.Info Ecke “Wer arbeitet an was?” einrich-
ten.(Wurde in diesem Heft Ubernommen.Danke!
Red.}
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Punkt 6 leserwiinsche

Yorschlag: Sammeln und etwa in Form einer
"Hit-Parade” in Blécken zur Diskussion stel-
len.

mit freundlichen GriiBen

Stefan Blrger, Tamm-Hohenstange

DEBUG und TOOLKIT
von Giinter B6hm

Haufig kommen Anfragen. was denn das TOOL
KIT alles konne -oder was eigentlich DEBUG
sei, Um welteren Fragen zuvorzukommen, hier
eine kurze Vorstellung beider Programmier-
hilfen,

NAS-DEBUG V 3.1

DEBUG vereinfacht das Schreiben und Testen
von Maschinenprogrammen, Es hat eine Liénge
van 1 K und arbeitet mit NAS-SYS und dem
Disassembler NAS-DIS,

Die Haupteigenschaft wvon DEBUG ist eine
umfassende Single-Step-Anzeige, die automa-
tisch die Anzelge von NASSYS ersetzt. Sie
kann mit einer zusatzlichen CRT-Seite be-
nutzt werden, die es ermdglicht, Programme,
die den Bildschirm benutzen, in Einzel-
schritten zu testen. (Es ist wirklich teuf-
lisch, wenn beim normalen single step die
erwarteten Bildschirmanzeigen nach oben ver-
schwinden!)

Alle 780 Register (einschlieBlich des zwei-
ten Registersatzes AF’, HL' etc.) und das
1FF2  Flip-Flop werden angezeigt, Der mnemo-
nische Code flir dem néchsten Befehl wird
neben dem Programmzihler angezeigt, und den
sechs Hauptregisterpaaren folgen zehn fort-
laufende Speicherplatze, Das flnfte Byte ist
dasjenige, auf das das Register zelgt.

Mit den NASSYS Cursor-Kontrollmtglichkeiten
konnen Speicherpldtze und Registerwerte nach
Belieben verdndert werden.

DEBUG enthdlt auch einen FIND-Befehl, der
die Suche nach einem String bis zu 8 Bytes
im Speicher ermfglicht., Die Bytes kionnen als
ASCII, Hex oder als “wilde” Bytes definiert
werden. Wenn der angegebene String gefunden
ist, wird er angezeigt und kann daraufhin im
Speicher gedndert werden,

Auch eine einfache Methode, um die Opcodes
und mnemonischen Befehle mit Hilfe des Dis-
assemblers in einem Programm Schritt fir
Schritt anzuzeigen. ist vorgesehen. Zudem



stehen dem Benutzer zehn zusatzliche Befehle
zur Verfigung, um die Moglichkeiten des
Betriebssystems zu erweitern,

Die Anfangsadresse des DEBUG ist #C@@@. Es
bendtigt den Disassembler bei #Cu@@.

Der Bereich wvon OF@@ bls @EFF wird von
Disassembler und DEBUG als Arbeitsspeicher
bendtigt und sollte vom Anwender nicht be-
nutzt werden, wenn DEBUG l3uft.

BASIC TOOLKIT

Das TOOLKIT 1ist eine Hilfe beim Erstellen
von BASIC-Programmen. Nach dem Start des
TOOLKIT erscheint auf dem Bildschirm das
Menue. Sie konnen nun die gewinschte Funk-
tion auswadhlen, Folgende Befehle kdnnen ge-
wahlt werden:

RENUMBER Zeichennummern des Programms konnen
verandert werden,

STEP

BASIC-Programme kinnen schritiwelse abgear-
beitet werden, Bestimmte Variable werden

angezeligt,

FIND

Ein String (pis max,48 Zeichen) wird im
Progra mmtext gesucht.

HELP

Nach FEingabe von Help wird die fehlerhafte
Zeile angezeigt, und der Cursor zeigt auf
den Befehl, der den Fehler verursacht hat.
HEX

Bis zu 1@ Hex-Zahlen werden in Dezimalzahlen
umagewandelt. Mit der Editierfunktion kann
man sie leicht in ein DATA-Statement Uber-
nehmen,

INKEY & RINK

Dies sind keine zusétzlichen Befehle, son-
dern Unterprogramme, die mit USR aufgerufen
werden kénnen. INKEY fragt die Tastatur ab.
bis eine Taste gedrickt wurde. RINK fragt
die Tastatur einmal ab und {bergibt bei
gedriickter Taste den ASCII-Wert, andernfalls
@,

KEYBOARD FEPEAT

Beim Start des TOOLKIT wird diese Funktion
automatisch eingeschaltet. (Mit NASSYS 3 ist
sie nicht mehr niitig).

MON
Dieser
NAS-SYS.
APPEND
Mit diesm Befehl kann ein BASIC-Programm an
ein bereits 1im Speicher befindliches ange-
hangt werden.

Befehl bewirkt einen Ricksprung zu
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AUTO LINE NUMBER

Hiermit werden automatisch Zeilennummern er-
zeuygt. Die Parameter mm (Beginn} und nn
(Zeilenabstand) ¥8nnen mit elngegeben wer-
den.

DELETE

Der Beghl loscht die Programmzeilen von mm
bis nn.

DUMP

Mit DUMP werden numerische und String-Vari-
aplen (auBer Variablenfeldern) aufgelistet,
Das TOOLKIT stellt auch ein Unterprogramm
fiir Drucker mit Handshake zur Verfigung.
Seine Startadresse ist beliebig, sollte aber
BAGE sein, dann kann man es mit der “JUMP on
RESET-Funktion® des NASCOM 2 aufrufen.
Sowohl DEBUG wie auch TOOLKIT bieten also
eine Menge von Komfort flr die Erstellung
und vor allem fur das “Debugging” von Pro-
grammen, Vielleicht sind diese "alten”
Programme dadurch fir viele aktuell,

WAIT-ZYKLEN
v. Stefan Burger

Folgende Schaltung zeigt einen SLP  Slow
Memory Controller. Bei WREQ auf GND wird
durch MREQ@ eine einstellbare {1-7) Anzahl
von Wait-Zvklen zugefigt.,
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‘] PRI l*********
****OUTOUTOUTUUT* T

2 PRI --—= UTBUUT*B-—— i
EX L 2 L L S U UUT

?IPRINT" ’BBBBB--*OUT QUT*--0-B"0' 10U
4 PRINT® B 038 0O 10UT1

5 _PRINT” _—IUUTOUTOUTOUTOUTO
UTOUTOUTUUTDUTOUTOUTOUT*

6_PRINT” (R=10UTOUTOUTOUTOUTO
UT]===="3BR"

7 PRINT” BB

9 PRINT”

TO PRINT"Space the final frontier.

}1 PRINT”These are the voyages of the starsh

)

12 PRINT" USSS Enterorise NCC 1701

%3 PRINT”on its filve vear mission to seek ou
new

1?dPRINT"11fe and new civilizations and to b

oldy go

15 PRINT“where no man has one before ..."

16 DOKEL10Q, DEEK(3201)

17 DIM X(7).Y(7)

18 DATﬂ12,1,12,&,23,7,2,3,36,6,u5,2 .2

19 FORT=1TO7 :READY (1), X{I}: EXTI:AS<” ¥

20 FORJ=1T07:SCREENY(J), X(J) :PRINTAS

%1 FORT=1TO30NEXTT : [FA$=" “THENA$="'":G0OT02

22 FORT=1TO30 :NEXTT:IFA$="'“THENA$=" "

23 NEXTJ

28 A=USR(0Q):IFAU°OTHEN 156

29 X RND(1) GDTO20

20 SCREEN1,

RETURN
31 GDSUBBO FURI 170t :FORR=1T047 : PRINT" *“;

32 NEXTI : GOSUB30 :RETURN

6 CLS:CLEAR:DIMG(9,12),Q(24,10)
INPUT”DO vou need Instructlons "iWE
{FLEFT$(W$,1)="Y”THEN 3900
RINT:“Difficulty (1- 9) Commander “;
EP 25 IFZ$=""THENZ$= ngy i
8

7

1

NT(ABS(VAL(Z$)))

U1 THEN220

*9THEN220

0-78
Please stand by . Commander”
» . .the Galaxy is forming”

326
00*77:P2=1500%77:¥9=,3:T1=
(23):£2=FNR(09) :01 FNR(8) Q2 FNR(1

N'TD82‘HE' for help when needed”

"

PRIN
INPU
PRIN
28=1]
IFZ8
IFZ8
£7=1
PRIT
PRIN
GOsY
P1=3
E1=F

~— 3T
| ==

L]
T T8

— e O | == ]
SO
IrRY— O'Ct"h—lrl"l

=

=ar -

P |

IFQ(E1 E2)= 3THENPRINT GOT01710
“ What &s1your command ”;C1$
[FH2°0THENOT=B1 :02=B2 : GOSUB6000 :REM K1in
IFH2=0THENO1=E7 : 02=E2 : GOSUBEOO0O : REM move
1)+ IFASCC(GS)U49THENAZ0
T4 e
10: GOTouzo
L °OTHENS40
="S| *THENGOSUB30 : GOTO380
o HSGH 70
u;;SN”THEN
=Q2+1T0Q2-1STEP-1:PRINTJ:" + 7

GOSUB1790 REM Desa
IFK 1*K2=0THE
=L EFT$(C1%,2) IFLEN(C1$)u3THENu2D
$(§1$ )3
SHERss
.5 THENYG=1
éG$)/
'Captain, the Ship is out of fuel !”
EN
B30 GUSUBZlSD GOTO390
=Q1-1TOQT+1

_.‘
T T bt (Y et e (0 T bt o bt e )

[rwnTomwTome g o Ui by p Ry y |
MY
HL%{&C%H’}
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490 IFI*J°QTHENS00

493 TFI1°=9THEN495

494 GOTOR00

495 1FJ°=12THENS30

500 IFG(I, JYUT0BOTHENG(], J)=G(I, J}+1000

510 IF1=Q1THEN]FJ= =Q2 THENPRINT#+ %y, 6070520
513 PRINT"";

516 [FG(1, JY°1000THENPRINTG(I, J)-1000:"!1";:6
070530

6520 PRINTG(I, J)=1000:" 17

530 NEXTI:PRINT:N

£21 PRINTTAB(7):Q1~1;7 “;@1:" ";Q1+
%%SDPRINT” Code = ' lebk* ! ** GOSU8221D GOT
540 IFC3u°“ IM“THENS60

550 V9=, 3:60T0380

560 IFC$ °”WP"THEN630

565 GOSUB

570 INPUT”warD Faktor (1-8) ";D1:D1=INT(D1}
£80 IFDIUOTHENSSO

681 IFD1°8THENSS0

£82 GOT0600

583 IFD1 OTHENBOD

685 v9=D1:G0T0610

590 PRINT”invalid Warp Speed requested,Sir.

 "160T0570

6?0 V4= 21 IF§9 =0THENPRINT”Aye, Sir ... all en
gines sto

61% IFV9u°0THENPRINT”Aye,Sir L, oWarp Tavas”
Se H

615 FORI=1TO500 ;NEXT

620 GOSUB30:G0OTO380

630 IFC$u°”AF”THEN690

635 GDSUB

640 PRINT”Total fuel remalning: “;P1+P2
§5%1INPUT”Amount to allocate fo screens,81r
660 IFD1°=P1+P2THENG70

663 IFD1°=0THENGSD

GéOUPRINT"Allocation imoossible, Sir ...":GOT

630 P2=P1+P2-D1:P1=D1:PRINT"Aye,aye, Sir”

681 GOSUB30:GOTO380

690 I FC$U°”DU”THEN780

700 D1=0:GOSUB31

710 FOR1=E1-1TOE1+1:FORJ=E2-1TOE2+1 : [FI*JUOT

HEN730

720 [FI1°=24THEN730

721 IFJU12THENIFQ(I, J)=2THEND1=1

730 NEXTJ;NEXTI: IFD1u°0THEN760
5?83551NT"Dock J8ir 772 With what?*:GOSUB30:G
760 Y¥9=0:P1 3000*27 P2=1500%*27:71=10

761 PRI*Docked Sir#;60SUB30:60T0380

780 IFC$H°"HE"THEN890

785 GOSUB31:CLS

Zg PRINT" kx##%  Star Trek Commands ***
795 PRINT:

ggo PR;QT"HE this Help message/D0, Dock at
810tERINT”FP fire Phasers /FT.fire Phot
on

820 PRINT"SL scan local Quad  /SN.scan neig
hbor Quads

830 PRINT"SG scan Galaxy map  /AF.allocate

8&0 PRINT#IM.set Imoulse Speed /WP.set Warp

SEGeESINT”BE .Battle Computer  /MD.move the
0 "

gﬁ? PR{NT"MU ,move the Ship up /MR.move the

870 INPUT“ML, move the Ship left/ (struggle o

n = ENTER ) ;0%

880 GOTO380

890 IFC$u°“FP“THEN1080

900 GOSUB31:IFCS=2THEN915

910 PRINTNo target, Sir”:GQT0390

915 [NPUT“Phasers bearing, Sir ;W

§2% INPUT”Number of fuel units to fire, Sir



920 IFD°0THENIFDU=P2THEN9S0
940 PRINT”Invalid response, Sir”:6070920
950 D1=SQR({K2-E2)2+{K1-E11)2):D2=D/D1:P2=P

953 GDSUBS00D: GOSUB30

956 1FH1=1THEN380

960 GOTOS000

961 $8=58- D2 IFS8uOTHEN97O

962 IFS8UDTHEN97Q

965 GOT01ODO

970 PRINT“#** EnemE destroyed **”

971 FORT=1T0400 N

98006(91,Q2)=G(@1 02} 10:K9=K9-1:09=1:0(X1,K

2)=

G81 K1=0:K2=0:M=0:N=0

§85 (GOSUB1950

990 IFK9=0THEN1680

995 GOTO380 ) )

10%% GOSUBR00Z : IFH1=1THEN380:REM Kling schie

5§

3 M=(K2-E2)2+(K1-E1)2
D=38:58=58/4:D=D-58
GOSUB31 :PRINT#** Enemy attacks **”
FORT=1TO4H00: NEXTT _
P1=P1-D/D71:PRINTD/D1;*unit hit from ene

PRINT" Sensors report,that enemy is dow

5

0

1

0

0

0"

1 PRINTD: “units of fuel”

0 IFPTLD THEN1710

5 FORI=1TQZ000:NEXTI:GOSUB30:G0TO380
0 IFC$U°”BC”THENT180

5 GOSURGO00
8 ®QTHEN1120
5
0
0]
0
0
0
0

[FK3-E1u
IFK%OEZ HEND=90:60T01150

50
4-E2)/(K3-E1):D=ATN(D)*180/3.14159
E1THEND D+180

D=D+360
B31:PRINT#** Battle Computer **”
T"The bearing of the enemy is”:D;"d

B60CO : CE="":60T01000
$U°"FT"THEN1 320
UB37 ; IFC9=2THENT190

01192
FT1u°0THEN1210

T01200 _ _
RINT“Where is Your enemy,Sir ?
ORI=1TOSDD-NEXT-GOSUB31
RT03

e

0

0

1

3

0

]

2

2

{ INT“No PhOtOﬂ tOFDEdOES left, Sir”
1 GOSUB30:G0TO380

0 INPUT"Torpedo bearind, Sir “;W
Q0 T1=T1-1:6G0SUB20QY: IFH1 1THEN380
0 D1=K1-E7: IFDIM°OTHENT270
0 IFK2°E2THEND2=90:6OTOT260
5 D2=270

0 GOTO1300 _
Q D2=ATN((K2-E2)/D1)*180/3,14158
0 IFDIUOTHEND2=D2+180
8 2u0THEND2 026360

g 360T W=0

8 SCH- D2)u2 ETHENS70
5

0

0

0

: GO

0

a

0

0

0

]

0

0

=0

D
D2=
A
% T“Photon tDFDEUO migssed

NT*by”:ABS(W-D2) ; “degrees , Sir”:GOT

F
F
F
F
R
R
FLEFT$(C$,1)u°"M"THEN1670

QSUB31:C1=E1:C2=E2: IFYS°=1THENGOSUB1 53

I
I
I
[
P
P
I
0>z
FORI 1T0500 NEXT:PRINT“Impulse engines
e
p
I
P
G
G
C

Sir
P=p2- 20*V92 IFPZUDTHENP2=0
FP2u°0THENT430
RINT“Insufficient engine power, Sir”
QSUB30C: GOTO330
QSUB3T GOSUB1530
2=C2+D2*10*VS

TOCT1 STEPSGN(CT-E1)

TOCZSTEPSGN(C2-E2)

£2)=Q(E, C)THENT496

JU°OTHENIFQ(E, CYUSTHENT500
:NEXTE:GOTO1510
nt
N
)
H
5

i T b o

O oyahgranynuonunwuwial oLV e e o oo e p oo,

erprise blocked by Objekt, Sir

C-SGN(C-E2)
0 C1 E2 C2:Q(E1,E2)=1

380
GOT01580

"THEND2=-1

$=” "THEND1=-1

C$-”MR "THEND1=1
C$="MU"THEND2=1

RETURN

PRINT*Warp engines engaged, sir*
P2=P2- 2D*V92 1FP2U0THENPZ=0
[FP2=0THEN1420
C1=Q1+D1*V9:C2=02+D2*Y9
IFCTU1 THENCT=1:GOTQ380
%ECW“STHENC1=8:GOT0380

IF

IF

e L Lo |l
—!—| r"lU'lDZ(D
D—L

C2UTTHENCZ=1 : GOTQ380
C2°11 THENCZ=11 : GOTO380
6(Q1, 2)uTODOTHENG(@T, 62)=6(Q1,02)+10

Q@1=C1:Q02=C2:6OSUB2020: GOTO380
PRINT*Invalid command. Sir*:G0OSUB30:GOT

1680 PRINT”Congratulations 111 You have got

1690 PRINT”The Kllngons have been defeated a

nd the univer

1700|PR%§5”15 once again safe from their ter

ror !”:

1710 PRINT*You have heen destroyed by the en

emy battle cruiser '

172? TRITT”YOU were the galaxy's last chance
S

”PEhHT”The Klingons will now rule the ga

~J AT WNR S O GO IO EAAAWNRI BRI R— O OO OO WD T 0O ™™ S s T
OO0 NOOOOoOOoOOOOUIOOoOOONOWNOOW OONTEN =Y O SWMN—= 00

P

0

5 DEFENR(N)=INT (RND{1)*N+1) :RETURN
0 DEFFNP(N)=SGN(SGN(N/10-RND(1})+1}
0 RETURN

0 D=INT(RND{1)*100)

0 IFD°20THENRETURN

8 IFDL 6 THENRETURN

GOSUB31 :PRINT**Warning -- Condition Ale

ONINTCRND(1)*6+1)G0SUB1830,1840,1870.18
, 1910, 1930 GOTO380

2 PRINT"Enterprlse hit Dy secret weapon -
11 weapon epergy‘s gone

35 P2=0:RETURN

40 PRINT”Enterprise hit by solar storm sc
ens reduced”
50 P1=P1-RND(1)*100: [FPTLOTHENP1=0
BENPRINT”Screen power noW at”;P1;*units”:R
7

1
3
9

1
0

1

1
3
X
4
6
8
9
)
1
2
*
2

e e e B e

5
1
g
]
5
0

Y, SR NP
IO oy G000 CO—CO 00D G000 OO GO 0O G0 00 ™ ™ =~ ~JT=

0 PRINT”Enterprise hit by secret weapon -
1 torpedoesdestroyed”

0 T1=0:RETURN

0 PRINT"Enterprise hit by secret Weapon -
1 weapon enerdy gone”

1900 P2=0:RETURN o

1910 PRINT*Enterprise caught in ion storm -
energy sourcesdepleted”

1920 P1=Pi/2:P2=P2/2:RETURN

1930 PRINT#Enterprise hit by Flasma Bembh - e
nergy sources depleted”

R



1940 IFP1UI1QOTHENPT=0

1950 P1=P1/10:P2=P2/10:T1=INT(T1/2) :RETURN
1960 C1=FNR(23):C2=FNR{09)

1970 IFQ(CT,£2)U°0THENT980

1930 RETURN

1990 ONC9GOT(1992,1991

1991 C$(C9)="*** RED ***# . RETURN

1997 (C$(C9)="** Green **”:RETURN

2020 FORI=1TQ23:FORJ=1T0Q0S

2030 Q(I,J)=0:NEXTJ:NEXTI

2035 E1=FNR{23):E2=FNR(()9)}

2036 Q(E1,E2)=]

SBHU IFG(QAT, G2)UT000THENG(R1,02)=6{81,02)+10
2050 K=G(Q1,Q2) OO

2060 K1=INT(K/100) :K=K-K1*100: IFK1 OTHENZDSO
%O%O GOSUBT960:G(C1, 62) 2:B1=C1:B2=C2:H2=1:C
%?%D K1=INT(K/10) :K=K-K1*10:C9=1: IFK1=0THEN2
2090 60SUB1960

%095 IFABS(E1-C1)U3THENIFABS (E2-C2)u3THENZ20OS
5096 IFABS(B1-C1)U3THENIFABS (B2-C2)u3THEN20S
2097 K1=C1:K2=C2:Q(K1,K2)=3:09=2:58=200%78
2100 IFFNP(1)=1THENS8=88*2

2105 [FK=0THENRETURN

%}}D FORI=1TOKSTEP.5:GOSUB1960:Q(C1, C2)=4:NE
2120 RETURN

2130 CLS:PRINTT AB(TS) “** Galaxy Map **“
2140 FORJ=Q2+1TOQ2 STEP-1

2141 FORI=Q1-1T70Q71+1

2142 IFG(I,J)u1DDOTHENG(I J)=G(1,J)+1000
2143 NEXTI:NEXTJ

2148 FORJ=11701STEP-1

2147 IFJ°9TH NPRINTJ,”:” 1GOTO2149

2148 PRINTJ: "

2149 FORI=1TOQ8

2150 K=G(I,J)-1000;: IFKUOTHEN2185

2160 IFI=Q1THEN21&0

2170 GQTO 2185

2180 ITFJu°Q2THEN2185

2184 A$=%+ “:(0SUB2193:60T02187

2185 GOSUB2193

2187 IFI=8THEN2188: PRINTCHR$(17)) A$="1"+A%
2188 PRINTTAB(I*4+1);

2189 NEXTI:PRINT:NEXTJ

21907PRIN§IAB(B);”1 2 3 4 _5_ b
2T§1 PR?gTT%B(B),”( '‘b* =100 P, ‘k* =10 P,
2192 GOT02206

2193 IFKUOTHENAS=A$+” 1 RETURN

2194 IFLEN(A$)=0THEN21

2195 AS=LEFT$(AS$, LEN{(A$)-1

2196 A3=A$+STRS(K)

2197 IFMID$(AS$,2,1)=" “THENA$=LEFT$(A%,1)+RI
GHT$(AS. LEN(AS)-2)

2200 IFKUTOQOTHENA$=A$+" *

2201 IFKUTOTHENAS=A$+" ¥

2203 A$=A$+":":RETURN

2206 PRINT"Enterprise () ='+°*; :RETURN

2209 GOSUB30 : GOSUBZ340

5210 H2=0:FORJ=09T07STEP-1:FORI=1T023

2240 ON (1, J)GOTOZZQU 2300, 2310, 2320, 2280
2280 PRINT” 160T02330

2290 PRINT” e”;:GUT02330

2300 PRINT” b”.:H2=1:G0T02330

2310 PRINT” k” 1GOT02330

2320 PRINT” *

2330 NEATI: PRINT NEXTJ:RETURN

23640 GOSUB3C:PRINT “Quadrant:”;Q1;",”;02;
234 PRINTTAB(22)”Condition: “;:60SUB1930:PR
INTC${C9)

2350 PRINT”Speed : Warp”:¥9:

9%60 PRINTTAB(22)”Starbases:”;S9;” *
2370 PRINT*Screen:”;P1;

2380 PRINTTAB(ZZ)”Englne/Phasers P2yt
2390 PRINT“Photon torpedoes: T

21

in
4060
4070

PRINTTAB(22)"“Klingons remaining:”;K9;*
RETURN

GOSUB1740: GOSUB1760
K9=0:89=0:FORI=1T08:FORJ=1TO11
K8=FNR(1)*FNP{8) :K7=FNP{78*,20)

G(L, JY=FNR(9)*FNP (9} +K8*10+K7*100
K9=K9+K8 1 59=59+K7 :NEXTJ:NEXT |

IFS9=0THEN3270

RETURN |

FORI=1T014 :READXS : NEXT]
FORI=1T08:READX$ : FORJ=1TOLEN(X$)
FORT=1T020 : NEXTT

IFX$="5"THEN220

"PRINTMIDS (X$, J,1); :NEXTJ

PRINT:NEXTI _
A=|JSR{Q) : IFA=0THEN3921

GOTO3801 ]
DATA®Sie sind Commander der Enterprise

DATA*sollen alle Klingonen in der Galax
DATA“vernichten.Es stehen Ihnen dazu
DATA“Phaser & Photonentorpedos zur
DATA“Verfuegung. (Bei den Photonentorped
gATA”und den Phasern muss der AbsSchussw

DATA"auf 2.5 Grad genau , dem folgendem
DATA"Schaubild entsprechend angegeben w

erdgen)”

A" ?D
180 p-e -*0 (e
TA” |

270
DATA"Wenn entlang des Schusswinkels im
DATA"Abstand von 2.5 Grad eln Objekt is

DATA”dies ein ‘*' ist,wird der Schuss u
Bi%ﬁ"dies ein ‘b’ ist.wird ‘b’ getroffe
DATA*Die Wirkung der Phaser nimmt mit d
DATA"Quadrat der Schussentfernung ab !!
DATA“Efnschlagende Phaserstrahlen reduz

DATA”ieren die Restepergie (‘fuel’),
DATA”(*fuel ‘='weapon/engines’+’'screens’

= Enterprise

DATA"Wenn man voh einem Quadranten in
DATA"einen der naechsten gelangen wWill..
DATA*muss der Wharp-Antrieb benutzt wer

DATA*Wharp 2 bringt Sie 2 Quadranten we
DATAKommandos bei‘What is vour command

DATA” Wharp WP | mpulsh. :IM

DATA"z ,B: MD7 (1-8) 1 z. B M4 (1-5)

DATA*=move down 7 Q, 1 =move left 4

DATA” MR MD ML MU

DATA"move right down left up

DATA”BC=Kampfcomputer, liefert

DATA*  hauptsaechlich nur den

DATA"  Abschusswinkel fuer Phaser.

DATA*  derweil der Klingone schon

DATA” angreift ( Sie sollen Ja nicht
TA" nur Vorteile von der Einricht-
TA* g des BC haben )

DATA"AF= Kraftstoffbereitstellung fuer

DATA”  Schutzfelder

DATA*DO=Andocken an Starbasis (nur unte

DATA*  ImpulsA. & wenn direkt nehen de

DATA*  Enterprise)
DATA"  Starbases dienen zur Generalueb



4416 DATA” .holung der Enterprise)

4420 DATA”SL=Bringt

4430 DATA” den lokalen Quadrant ins Bild
u4h0 DATA”SN=Diagramm der umliegenden 8 Quad

r.

4450 DATA”SG Diagramm der Galaxis
4460 DATA! Symbole

q470 DATA” ‘e’ = Enterprise

nig0) DATA” 'K’ = Klingone

4490 DATA" ‘b’ = StarbaSLS

4500 DATA" '#*' = Ste

4520 DATAYHE=HELP- llstet alle moeglichen Kom
4530 DATA” mandos auf,falls sie nicht weit
er

4540 DATA”  wissen.
4550 DATA”  (Alles weitere geht aus dem Spi

4560 DATA*  her

83%1 D%TA"IBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBB
4562 DATA”] ACHTUNG
en zu- 1

4563 Dﬂ{A”l erst vorhandene Starbasen zu ram

: Die Klingonen versuch

Eﬂ DAIA”I danach erst die Enterprise.enn
%?.DA{A”I Enterprise jedoch neben lhnen st
66 DATA”] wird sie auch gerne gegen Starba
QSBZ DA{A”I 'eingetauscht’ ! -=° desha
4568 DATA"] ABSTAND HALTEN !

4569 DATA"]
EEEEEEE%A"IBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBB
4571 DATA”I ACHTUNG : Um einen Klingonen zu

457; DATA”I fen,muessen Sie auf d 1 e Koordi
Rg;%nng%n"l zielen,die der Kiingone im naech
Eéi&tgﬂiﬂ”l Zug erreicht | Wenn Sie den BC

4575 DATA”1 zen,gelten die durch den BC ausg
Eg?ghﬁA%A”l neten Winkel schon fuer den vorr
EE?} DA%A”I sichtlichen Standort des Klingon
E%?%uDAiA"I nach dem 2.Zug ( Sie brauchen je
4579 BATA“L um BC & & FT'o. FP U ausfuenren

ﬁg81 DA%A”I lassen ).

4585 Dﬂ{ﬂ"l

H'Sh‘

O58Lh DA

5000 V1=K1-E1:IFV1u°QTHENSD10

5003 IFK2° EZ THENY2=90 : GOT05010
5005 Y¥2=270; GOTDSDZO

5010 1FKT-E1=0THENN=,000001

5012 V2=ATN({K2- E2)/N)*180/3 14159
5013 IFVIUQTHENVZ=Y2+180

5016 IFV2 {JTHENY2=¥2+360
W=360THENW=0

V2=360THENY2=0

ABS (Y2-W)p2 .STHENS050
INT"Phaser missfired by”;ABS(V2-W);“d

5040 PRINT" Sir 1760101000

5050 PRINT“The bearing of the Phasers was ri
ght, Sir”

5060 GOTO961

6000 F=SGN{01-K1):FORM=K1+FTOK1-FSTEP
6010 G=SGN{02-K2) : FORN=K2+GTOK2-GSTEP-

]
a3y

6017 IFMu1 THENM=1 : N=N+F : GOT06013

6012 IF M°23THENM=23:N=N-F

6013 IF N°O9THEMNN=09 :M=M-G6:G0T06020

6014 IF Nu1THENN=1:M=M+G

6020 IFQ(M, N) °=4THENSOGD

9?%9 TFQOM, N) =T THENQ{KT,K2)=0:Q{M, N)=0:GOTO1
6030 IFQ(M, N)=2THENIFC$U®“BC”THENGQ70

6035 [FK1=MTHENIFK2=NTHENGCHD

6040 IFQIM, N)=0THENS0S)

6060 NEXTN:NEXTH:RETURN

80¥0 6(Q7, G2 1=6(1, 82)-110:H2=0:89=59-1:K3=K
6071 QK1,K2)=0:K1=0:K2=0:M=0:N=0:Q(01,02)=0
6072 C9=1:RETURN

6080 IFC$=“BCYTHENK3=M:Kt=N:M=0:N=0:RETURN
6090 Q(KT,K2)=5:Q(M, N)=3:K1=M:K2=N:RETURN
6990 END

7000 CLS:FORI=1TO1000:NEXT: SCREEN12 7

7002 PRINT”Kass. —Interface auf 3 0 Bd 2
7006 X=USR(0) : IFX=0THEN7006

7008 FOR1=1T09:POKE3017+1, 48+1 :CSAVE“S" 1 NEXT
7010 END

3000 REM Enterprise schiess

2001 A1=E1:A2=E2:71=K1:72= K2 GOTO8009

8002 REM Klingone schiesst

20035 A1=K1:AZ2=K2:71=E1:72=F2

2009 H1=0:FQRE=A1TOZ1STEPSGN(Z1-A1)

2010 FORK=A2TQZ2STEPSGN{/2-A2)

2020 IFE=A1THENIFK=AZTHENS0O50

8021 1FE=71THENIFK=Z2THENS050

8022 GOSUB8200

8050 NEXTK:NEXTE:RETURN

8200 IFQ(E,K}=OTHENRETURN

£201 N=E-A1:IFNU°OTHENS210

8202 1F72°A2THENM=90:GOT08210

8204 M=270:60T08220

8210 IFN=0THENN=,000001

8211 M=ATN((K-A23/N)*180/3,14159

8213 [FNUOTHENM=M+180

8216 [FMuOTHENM=M+360

8218 IFW=360THENW=0

8219 TFM°=360THENM=M~-360

8220 I1FA1=K1 THENM=W

8221 IFABS(M-W)°=2 5THENS26D

8240 H1=1:REM Marker ob Hindernis beim Schus

3
8250 IFQCE, K)=2THENQ(E, K)=0:G6(Q1, 32)=G(Q1, 42

100
8251 §9=59-1:H2=0
8755 REM Enterprise schiesst Starbase ab
8260 RETURN

<
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SYSTEMGRUNDLAGEN
von Josef Zeller

Auf  Wunsch verschiedener Leser versucht
Josef 7Zeller in folgendem Artikel die Funk-
tionen von DBDR und M1 etwas zu ernhellen,
Wenn Sie Fragen zur Hardware und damit
zusammenhangenden Grundlagen haben, wengen
Sie sich direkt an Herrn Zeller.

Jeder Eingang eines ICs stellt fur die
treibenden Ausgdnge der CPU eine Belastung
dar. Da die CPU-Ausgédnge nicht genligend



Treiberleistung aufbringen, um 1in einen
groReren System viele andere ICs anzusteu-
ern, missen die Busleitungen durch Treiber
gepuffert werden, FUr unidirektionale Lel-
tungen (Daten flieBen nur in eine Richtung),
also AdreBleitungen (A@-A15) und Control-
leitungen (WREQ, TORQ, RO, WR., RFSH, Mi,
FALT, BUSAK), reicht es aus, wenn die Lei-
tungen in einer Richtung gepuffert werden.
Fur den bidirektionalen Datenbus 1st es nun
notwendig, daB die Daten In 2 Richtungen
gesendet werden konnen. Die Treiberbausteine
missen also einmal Daten senden oder Daten
emofangen kénnen, Dieses Umschalten, in wel-
che Richtung die Treiberbausteine die Daten
puffern sollen, wird nun durch das Signal
“DBDR”(Data Bus Drive) gesteuert. Wahrend
WR-Zvklen ist DBDR auf high. Anhand der
Schaltung der Buffer-Karte ist ersichtlich,
daB bel DBDR=high der Treiberbaustein (2
gesperrt ist, wahrend die Treiber IC1 und
IC8 Daten vom Nascom auf den Nashus weiter-
senden. Nur wenn man von einer der Spelcher-
karten oder einer I/0-Platine die CPU lesen

will (AD-Zyktlus), und wdhrend des INTACK
Zyklus wird die DBDR-Leitung auf “low” ge-
setzt, Dann sperren 1C1 und 8. Der Treiber

1C2 gibt die Daten vom Nasbus zum Nascom
weiter, Normalerweise liegt "DBDR” auf lo-
gisch high. Das “low” Signal wird auf der
Karte generiert, von der die CPU lesen will,
Dazu gibt es auf jeder Karte eine Decodier-
logik, die erkennt, ob die CPU von dieser
Karte llest. Sie erzeugt. wenn MREQ, bzw.
TORG und RO aktilvy sind, durch ein IC mit
Open-Collector Ausgang auf DBDR “low”. (Beim
TNACK wird getestet, ob ein Pheripheriebau-
stein auf der Karte den Interrupt ausgeldst
hat und ob W7 und TORG aktiv sind). Da es
moglich ist, daB sich RAM-Speicher mit dem
uK-Memory Block auf der Nascomkarte Uberla-
gern, wird durch die Decodierlogik auf den
Memorykarten auch das MEXT Signal abgefraot.
und bei Leserzugriff auf diesen Soeicherblock
wird das DBDR nicht auf low geschaltet.

Zum  SchluB sei noch bemerkt, daB bei BUSAK
und TRESET aktiv die Datenleitungen in beide

Richtungen (unabhéngig von DBDR) gesperrt
sind.
Der Mi-Zyklus <{Instruction OP-Code Zyklus)

ist der CPU-Zvklus, in dem sich die CPU aus
dem Speicher den néchsten auszuflhrenden
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Befehl (OP-Code) holt und anschlieBend noch
einen Refresh-Zyklus durchfihrt, Der Ablauf
ist in Fig.1 dargestellt.

M1 Crein

1 T3 N Ta i
b 4 A \ | IO (R SR
A - AT6 | LD | REFAESH ADDR T
ameg 1\ |
o T —
wor  ZLTITIIPTT\CJIIZIZIICIIIIITTON
W TR — [ U—— "
og - b7 ]
AFEH L 1

FiG. 1

Wihrend Taktzyklus 1 (T1) leat die CPU den
Wert des Programmzahlers PC auf den AdreB-
bus. (PC ist ein internes 16bit Register der
CPU, welches auf die Speicherzelie zeigt., In
welcher der nachste abzuarbeitende Befehl
steht). Gleichzeitig wird der Mi-Ausgang der
CPU aktiv (deshalb MT-Zyklus). AnschlieBend
werden RD und MRER aktiv. Diese belden
Kontrolleitungen zeigen an, daB die CPU aus
dem Speicher ein Byte lesen will., Am Anfang
von T3 wird nun das Byte, also der COP-Code,
vom Datenbus in die CPU {bernommen. Das
Byte, welches dle CPU nun {iber den Datenbus
erhalten hat, wird nun wéhrend der folgenden
zwel Takt-Zvklen (T3 und T4) analysiert und
{ntern ausgefuhrt, Wihrend die CPU damit
beschaftigt ist, intern den Befehl zu verar-
beiten, kann extern der Refreshzyklus ablau-
fen, Damit werden Daten in dynamischen Spei-
cherzellen aufgefrischt, die sonst verloren
gehen wirden,

Piranha-Korrektur

bm Gottes Willen,
helfen:
1EA FE statt EE (CP statt XOR) Sonst ist A
Uberschrieben.
Ma%y Jo Kostva, Frankfurt

wieder nichts! Es mufl

b
@ e > &




GALAXIS 0 A9 @F : bringt A zur Anzeige, setzt
cursor zuriick, ruft Time Delay auf

von Jﬁrgen Weiermann CD 82 @F : Trefferanzeige
8.CD B4 @D : berechnet Treffer;A=@F Voll-
In einem Feld von 14x14 Feldern sind vier treffer, sonst A=Trefferanzahl

Raumstationen versteckt., Die Aufgabe des 9.CD D@ @C : erzeugt Laufschrift,
Splelers besteht nun darin, diese Raumstati-

i 0C80 3E 00 F5 CD 65 QD CD BE.89
onen Zu _flnden. Damit bei der Suche der 0C83 AE CD OB OF DE 5D CD 96128
Erfolg nicht ganz und ogar dem Komissar 0%80 OE gg AC 0% CD 63 %E F5;9g
4 PR ; i 0098 CD OF F1 1E 00 CD B4:
Zufall uperlassgn sein so0ll, hilft der 6RO GD 7B FE OF 28 04 OF 7A.C6
Comouter ein wenig. Nach der Eingabe der UE%% 18 0% %1 6Y %g 7E g% 77 %%
; ; - 1] F1 3C 27 21 08 29
Kgordlnaten vqm Spieler errechnet er, wie 0EB8 OC B5 OF 68 F1 F5 21 6477
viele Funkspriche er von diesem Punkt aus oggg oD 7E EE 08 %% 07 E} CD_EE
il . 0 DO OC C3 8 C3 ac.
von_ den Raumstationen Uber die -Senkrechte OCT6 21 02 0D E5 1E 30 21 CA 24
Horizontale und Diagonale empfangen kann. BEDS 0% g1,cg %E 0A Sé 23 OE ED
EQ 1D 20 F 98 El 7E .F5
Den errephneten Wert zeligt er dann aq dem OCER FE 00 28 08 32 F9 OB 23 7B
vom Spieler eingegebenen Punkt an. (Ubri- BEFD ES E3 DYy U? CF FE 53 28 SC
. i ; F8 02 7 00 21 &4 QD 3E 00, %D
gens: das rotierende kleine Quadrat im 500 77 €4 A 5A 2A 20 b7 72" A
groBen Quadrat soll den sich drehenden Ra- 889% 61 7% 75 6C 89 b5 é2 65 70
; i 2C 53 69 65 20 68 6] 62 BS
dgrsnlegelu darstellen,) Fehler bel der 0b18 65 BE 20 61 6C 6C 65 20 D6
Eingabe konnen durch BS verbessert werden. 0D20 gg 74 g} 74 Bg ?F 6E gﬁ 74
; i 0D28 20 65 66 /5 6L 30
Findet man nun elne der Raumstationen. so 0030 65 GE 50 28 2A 24 20 53 .21
druckt der Computer an der betreffenden 0828 ZD gg 65 75 65 73 20 53 F5
: ; i Qpad 70 65 6C 20 20 20 20 7/
Stelle das Klingelzeichen als Symbol fur'die 0DLg 20 50 20 20 20 20 20 70 55
gefundene Statlon. Im oberen rechten Bild- Onsg 20 28 %D 20 %8 20 28 0 50
; ; i iy 0D58 20 20 20 20 20 20 20 65
rand wird dle_ Anzahl der Zgge angezelgﬁ, 00RO 20 20 20 00 00 EF OC 42 OA
somit steht einem Wettkampf in der Familie 8068 68 74 74 %5 20 gg &b 28 85
i ; D70 72 6D 61 6C 73 54 61 71
oder unter Freunden n}chts mehr im Wege, 0078 75 74 85 20 22 53 22 20 A8
wurden alle vier Stationen gefunden. so0 ongg 64 7% 75 65 23 bB 82 6E DE
‘. i ODS8 21 00 €9 F5 F5 EB CD 2B
gratulyqrt der Computer dem Spieler in Form 0DS8 4C OF 28 15 F1 £6 FO CB!(C6
etner Laufschri ! O 3F G2 3% e 71 Cb 2 Gp 55
Sinn  des ‘Spiels ist es. d§5 logische sowie ODAS S F1 ET E1 C5 G1 07 00 OF
kombinatorische Denken zu férdern, BDBO 09 C1 ES €9 €D 54 OFE F5:59
5 _ DB8 7B FE 00 28 07 CD 82 QF,CB
Das Programm 1auft unter NAS-SYS und ﬂurde ODCO F1 1E OF CO F1 F5 E6 OF 8F
so Kkonzipiert, daB es auch auf der Minimal- oncg 47 3E 8D 90 4F F1 E5 3C 68
i 3 j ObDO €D 8B 0D Q0 00 Q0 Q0 00,42
konflguration des NASCOM 13uft, damit jeder 00D 18 B5 Fi £5 3D €D 8B 0Di 74
etffas davon hat. ODEO 00 00 00 00 OO 18 F5 F1iEB
e e B 2R3 & % aRiE
Und hier noch einige Unterprogramme und BDFg OD 20 F® F1 C3 04 OE 18&08
‘ Ur d i1 der Leser., di EO0 00 00 00 00 06 02 C5 211 FC
deren Funktionen fUr den Teil de _ ser e O0E08 10 OF 18 0% 36 D6 48 F5' 08
Programme disassembiieren und auf ihre Funk- OE10 C6 OF F5 F5 E6 OF CD 4C EB
OE18 OE 28 16 F1 E6 FO CB 3F1 43
tion hin untersuchen. . OE20 CB 5F CB 3F CB SF (D 4Cj6b
1.cD 65 @D : gibt den Text”Bitte mehrmals 0E28 OE 28 07 F1 CD 54 OE 18[AB
nen raus . OE30 DF F1 F1 F1 05 20 D5 Ci: AB
Taste "S"druecken.”aus 0E38 05 28 OB C5 3 (b 23 36l
2 CD BE UE : ruft den Zufallsgenerator auf, OFLQ 11 06 02 2B 18 €9 36 CH16F
. Spi . QE48 2% 36 OF C9 FE Ok 28 02BD
5.CD @B OF : erzeugt Spielfeld. 0F50 fE DF (o 00 E5 C5 06 04 [F8
4,CD S6 @E : schreibt "Ihre Eingabe”. OES8 27 00 OF F5 BE 20 01 1C)85
. : Ei OE6Q 23 05 20 F8 F1 C1 E1 C90A
5.CD AC BE : holt Eingabe . . OEER FE F5 £6 OF 5C 47 F1 Ed! AF
6.CD 68 @E : berechnet Cursorposition im OE70 FO CB OF CB OF CB OF CBIC/
Spielfeld. Qe On ko 2) A6 08 22 R gl
7.CD 68 OF : erzeugt rotierendes Quadrat. OES] C6 00 28 07 47 3E 14 F7|1B
¢ Tim la OE90 05 20 FA F1 €9 (9 21 2A18B
(D 98 @F : Time Delay CEd8 08 22 29 OC EF 48 68 72|18
CD A3 @F : setzt Cursor um eine Stelle OEAQ 65 20 45 69 6F 67 61 62179
suriick OEAS 65 3A 00 C9 27 6A 09 22ED4
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SELBSTBAU-PLOTTER
von Giinter B6hm

schrieb einmal, der Artikel von

Ein Leser
Herrn Bentz iiber Plotteransteuerung (Heft 3/

89y habe ihm garnicht gefallen, denn das
Material sei nur sehr schwer zu bekommen,
Nun, das sind zwei Paar Stiefel, Der Artikel
von Herrn Bentz war ausgezeichnet und ani-
mierte mich damals, endlich konkret an die
Verwirklichung einer Idee zu gehen, die ich
schon lange mit mir herumgetragen hatte: den
Eigenbau eines Plotters. Was das Material
fUr einen Selbstbau- Plotter angeht, habe
ich auch lange gesucht, bis ich endlich eine
akzeptable Losung fand, (Gebrauchte Linien-
schreiber g9ibt es eben nicht wie Sand am
Meer).
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Zunachst wollte ich den Plotter in eigener

Regie herstelien, habe aber bald gemerkt,
daB eine Unmenge an feinmechanischem Werk-
7eug ndtig ware, bis mir der Katalog der
Firma Isert-Electronic in die Hande fiel,
(Bahnhofstr.,6419 Eiterfeld 1) Dort wurde
genau das angeboten, was ich brauchte. In-
zwischen wurden die Produkte der Firma ver-
vollkommnet, und man kann einen vollsténdl-
gen Bohr-und Frasautomaten flr DM 1483, -
bekommen, der sich natlirlich auch als Plot-
ter einsetzen 14Bt. Schon dieser Preis fir
eine fertige Anlage 148t sich kaum mit den
Preisen fiir handelsibliche Plotter verglei-
chen. Eine Schablonenvorrichtung und Motoren
fur die Frase und Bewegung in Z-Richtung
brauche ich aber nicht, und so 188t sich der
Preis wiederum reduzieren.

..isal"-Linear-Wellenprofil IPW mit Wellen



Ich habe fiir meinen Plotter ca. DM 40@.- fur (Was Herr Bentz wohl schon geschafft hat.
Wellen und Profile bendtigt. Zusdtzlich noch Siehe dieses Heft.)
den Betrag fiir Motoren und Getriebe. Hier

kann man eine Menge Geld sparen, wenn man ¢
die von Herrn Bentz vorgeschlagenen Fern- 1 TP -4
schalteinheiten bestellt. (ca.DM 6,- Del der i ~

Fa. Volkner, Postfach 5320, 3300 Braun-
schweig). Sie haben nur einen Nachteil: Das
Plotten dauert unheimlich lange.{1,5mm/sec

bei einer Schrittlange von 5 m) Als mir die
Sache zu viel Zeit beanspruchte, bestellte
ich bei VALVO (Unternehmensbereich Bauele-
mente, Postfach 106323, 200@ Hamburg) Moto-
ren und Getriebe, die etwa 19 mal schnelier
sind. (Preis zusammen ca. DM 18@.-). Der
Zeitvorteil wurde allerdings mit einem Ver-
lust an Genauigkeit erkauft., denn die Anlage
begann belm Richtungswechsel zu schwingen,
was 1ch mechanisch nicht ganz beseltigen
konnte., $o habe ich bei bestimmten Zeichen-
vorgangen eine Pause einprogrammiert, die
natiirlich die Gesamtgeschwindigkeit bremst.

-—— | 4

Die Stiftfihrung sitzt auf einem verzinkten
Eisenblechprofil (normal als Balkenverbinder
gebraucht)

Die Notorhaltergng lst aus Abfallen des
abgesagien Isel-Profils gemacht.

Alles in allem bin ich aber mit dem Ergebnis
zufrieden, Inzwischen lasse ich Barcode
plotten; Uberschriften fir unsere Schuler-
zeitung werden in Blockschrifti geschrieben,

und die Filmtitel fur unsere S&-Filmgrupoe
sehen geplottet auch sehr ansprechend aus.

Mit Computergrafik habe ich weniger im Sinn.
Was mir noch vorschwebt, ist eine Hilfe belm
Erstellen von Platinen-Layouts und der Ein- “y-Tréger” mit Zahnstange
satz beim Digitalisieren von Bildvorlagen

!!!!!!!II- \
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ich hoffe, die eingestreuten Bilder und
Zeichnungen ogeben einen Eindruck wvon der
Bavart des Plotters. Die einzigen Teile, die
ich herstellen (drehen) lieB, waren zwel
Alublécke zur Flhrung der Y-Wellen, Selbst-
verstandlich kénnte man dafilr auch Proftle
von Isert verwenden, aber hier wellte ich
Geld und MaBe in Z-Richtung sparen. (erste-
res war wohl wichtiger). Wer Beziehungen zu
einer feinmechanischen Werkstatt hat, kann
viele Telle vielleicht auch sehr viel billt-
ger herstellen 1lassen, nur die Zahnstangen
(fir die Isert auch passende Stirnrader
liefert) werden wohl problematisch.

Jedenfalls wirde 1ich mich freuen, wenn ei-
nige Leser durch diesen Artikel dazu ange-
regt wurden. sich in das Abenteuer Plotter-
bau zu stilrzen, Fir Auskiinfte Uber meine
Erfahrungen beim Bau stehe ich jederzeit

gerne zur Verfdgung, und auch Herr Bentz als
Plotternase
Computergrafik erhalten!)

(Er hat klrzlich einen
gibt

alter
Preis fir

Der Tuschestift wird wvon einem Alu—RoBr
gehalten. Eine eingeklebte Metallschraube
1auft durch die Magnetspule.

gerne einen Tip.(Eine Platine
gdie PIO-Bus

Ihnen sicher
zur  Schrittmotoransteuerundg,

kompatibel ist. kiénnte Ubrigens auch verdf-
femtlicht werden, ebenso eine Menge Soft-
ware)

Lassen Sie sich nichnt durch den Arbeitsauf-

wand abschrecken: es ist halb so schlimm und
lohnt sich.

SORTIEREN in BASIC
Teil 5
v. Wolfgang Mayer-Gurr

Weite=Anzahl der
Elemente

W=N

Halhierung
nicht mehr

mdqlich-fertiq

Halbierung
Mx N =W Mitte des

Suchfeldes

Flag rick-
F-q setzen

Schleife bis
Mitte des
Suchfeldes

Abstand der
Yergieichs-
paare
Yergleich auf
richtige
Ordnunag

M FORT=AToM

Dreiecks-
tausch

Hie N$LE)
N$iT) = NE(S)
M$(s) = H§

Flag setzen:
Tausch hat
stattgefunden

Fen

nachster
Vergleich

keine Yertau-
schung mehr—
| Suchfeld
halbieren

END



Beim Bubble-Sortieren vergleicht der Rechner
bei einem 1@-Elemente-Feld im ersten Durch-
gang Inhalt Nr.1 mit den restlichen 9 Inhal-
ten, Im zweiten Durchgang Inhalt Nr.2 mit
den restlichen 8 usw, Das ergibt 9+8+7+...,
also 45 Vergleiche. Bei einem normal ge-
mischten Feld kommen dazu noch durchschnitt-
lich 19 Tauschooerationen over Dreiecks-
tausch,

Betde Rechenvorginge lassen sich beim Shell-
Sortieren erheblich verringern, was sich
natirlich besonders bel groBen Feldern ange-
nehm auf die Rechengeschwindigkeit auswirken
Wwird,

Bel den vorausgegangenen Sortierverfahren
wurden ilmmer nur direkt benachbarte Elemente
verglichen, Der Ablauf des Shell-Programms
133t sich aus dem FluBdiagramm erkennen. Die
Verringerung der Vergleiche beruht auf fol-
gendem Effekt: Wenn A<B und B-C, dann ist es
nicht ndtig, auch noch A und C zu verglei-
chen, denn A muB kleiner als C sein,

100 REM  S3Rkdskeirtki ko ke iR ny
110 HEM & SHELL SBORTIEREN ¥
120 REM  sxdionnioonnsnioobksonok ok koo
130 N = 10

140 REM & N = anNIaHL DER ELEMENTE
150 DIM MNE (N

14 FOR I = 1 TO N

170 PRINT "MR. ;15 TAB{ 8);

180  IMPUT N&{1)

1900 NEXT 1

200 GOJUR 260

210 REM ¥ ZUM UNTERFROGRAMM SORTIEREN
220 FOR I =1 TO M

230 PRINT N&(I)

240 NEXT I

250 END

260 REM ¥ SORTIEREM

270 W = N )
28 IF W 4 = ) THEM 470
29G W = INT (W /7

TOO M o= N - W

FI0OF = O

20 FOR I =1 TO M

IO B = W+ ]

T80 IF N$(I) < = NEUG) THEM 390
TEO MHE = N&LI)

BEO NE(T) = N&(S)

AT0 MG = HE

UG OF = i

IR0 NEXT I

400 IF F = 1 THEM 310

4310 GOTO 280
420 RETURN

TASTATURERWEITERUNG
von Ralph Cramer

Das Tastaturerweiterungs-Kit (Ubpgrade-Kit)
von N,A.S. Minchen weist erhebliche Mdngel
auf, besonders im mitgelieferten Verdrah-
tungsplan. Ich habe das Kit gebaut und den
verdrahtungsplan verbessert., Die gestrichelt
gezeichneten Yerbindungen bestehen schon auf
der Tastatur-Platine und sollten unterbro-
chen werden. Die durchgezogenen Linien stel-
len neue Verbindungen dar. Dazu kommen die
im Plan eingezeichneten Widerstdnde, Ich
hoffe, anderen NASCOM Journal Lesern damit
geholfen zu haben.

(Siene dazu auch den Artikel von Dieter
Oherle, Heft 18/81 Red.)
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46-KANAL A/D-Wandler
von Peter Bentz

Das Herz dieser Schaltung der I
M¥-50816 von Mostek (Preis : ca. 30 DM), der
einen 8-Bit Analog/Digital-Wandler und einen
16-Kanal-Analognultiplexer enthilt. Die Ana-

ist

logeinginge sind mit je elnem Qperations-
verstarker gepuffert, die Digitalausginge
und dle Steuereinginge sind direkt mit den
NASCOM dber 2 PIO-Ports verbunden.

Der Umwesndlungsvorgeng l#uft nun so ab, daB
guerst iber Bit O bis 3 des Ports A die
hdresse des gewlinschten Analogeinganges an
den A/D-Wandler iibergeben wird. Dann wird
ATE (Adress Laten Bnable) und START (Bit 5

und 6 ven Port A) auf logisch High gesetzt.

Dadurch wird die angelegte Adresse 1in den

Decoder des Multiplexers iibernommen und der
entsprechende Kanal wird durchgeschaltet, so
am COMMON-Aus-—

und

daB die su messende 3pannung
gang des Multiplexers
COMPARATOR-Eingang des Wandlers anliegt.

wird,

am

Wenn nun START wieder auf Tow geaalst
lauft der
und gleichzeitig geht der

of Conversion) auf Tow, bis

an
{Bnd
Umwandlung

eigentliche Wandiungavorgang

EO0C-Ausgang
die

abgeschlosgen ist. In einer Abfrageachleife

wird abgewartet, bis der EOC-Ausgang wieder

auf High geht. Wenn nun der TR3-Eingang
{Three-State) auf High gesetzt wird, werden
die Datenausgidnge vom hochohmigen in den

ektiven Zustand gebracht, und die Daten kin-

nen iber den Port B der PIO in den WNASCOM
iibernommen werden.

Man kann noch gwei Ausginge des Ports A
einsparen, wenn man TRS fest an +5  Volt
legt, 4.h. die Datenasusginge des
A/D-Wandlers sind immer aktiv, und wenn man
ALE und START miteinander verbindet und mlt

nur einem Auegang von Port A gleichzeitig

ansteuert,
Der A/D-Wandler verfilgt iiber einen interneu

Taktgenerator, der 1in Gang gesetzt wird,

wenn man den CLOCK-Eingang auf Gud legt, was

in der hier beschriebenen Schaltung der
Einfachheit halber auch gemacht wurde. Laut
Datenblatt kann man jedoch einen externen
Taktgenerator von c¢a. 640 ¥Hz  an den
CLOCK-Bingang anachlieBen und lkann damit die
eigentliche Umwandlungszeit von ca. 150 M 3
auf 10843 verlkiirgen.

Zwischen die Ausginge des A/D-Wandlers und

29

die PI0 sind Widerstinde
dem Pall, daB die PIO-EingHnge versehenktlich

eingefligt, um 1in

auf Datenausgabve gesetzt warden, einen
XurzschluB zu verhindern.

An die Referenzspannungseingdnge
REF- wird die hichste und die

nessende Spannung angelegt, e

REF+
niederste
aind
nur Spannungen zwischen O und +5 Volt zulis-
Will %.B.

vergbArker messen,

und

zu
Jjedoch
sig. ohne

man die Eingangs-—

kiinnen dle Referenzgpan-
nungseinginge direkt an Gnd und Veco gelegh
gesamnten Mess-
Die

kdnnen

warden und dann kann man dan
bereich von 0 bis 45 Volt
vorgeschalbteten Operationsverstirker

erfassen.

zwar noch sehr hochohmige Spannungsquellen
aind aber nicht ilber den
Deshalb

aur den linearen Ubrtragungsberelch von

erfassen, gesamften

Spannungsberelch'linear. kann man
ca.
1 bis 4 Volt bYeniitzen und dazu kann man mit
den beiden Potentiometern die Referenzaspan-

nungen einstellen.
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noch

Die iber

Schraubklemmen,

Analoganschlilgse erfolgen

zugdtzlich kinnen
und Vee eingelidtet
(100 x 160

konnen gegen Unkostenerstattung gerne abge-

Schraubklemmen fiir &nd

werden . Gedtzte Platinen mm }

geben werden.

Unterprogramm zum Erfassen
eines Analog-Wertes

hdufruf die
Adresse des Kanales, nach dem Aufruf den di-

Das Register A enth#lt vor dem



gitalisierten Analogwert. Dag BASIC-Programu zur Datenerfassung sieht

80 aus :
Aktivieren der PIO
0090 FS ADW PUSH AF .
3E 4F 1D A, 4F DOKE 4100,3200
D3 OB ouT {11),4A ¥ = USR{KN).
3E PP LD A, FF .
D3 QA oUT (10),A Im Laufe des Programmes nuf einmal die
3B 80 LD A, 80 Adresse des Benutzer~Unterprogrammes (0C80
D3 0A OUT (10),A = %200 } an das BASIC-Programm ibergeben
b POP AF .werden. Mit dem USR-Aufruf wird die
Adresge ausageben : A/D-Wandlung durchgefiihrt. Die Kanalnummer
B6 OF ADW! AKD OF KN muB vor dem Aufruf einen Wert von Q 1bis
D3 08 OUT (8),4 1% haben und nach dem Aufruf enthdlt X den
P& 60 OR 60 digitalisierten Wert der Analogspannung an
Adrezgsge in Decoder \ibernehmen i Kansl KN. Die Umwandlung beniitigt wegen des
D3 08 oUT (8),4 trdgen BASIC-Interpreters 3 msec.
TE 10 b &, 10

Ein Beiapiel, wie wan den A/D-Wandler an ein
. 780-Bus-Systenm anschliefen kann, beschreibt
R.D.Klein in seinem Buch Mikrocomputer Hard-

Start der Unwandlung,
Ausghnge aktivieren :

D3 08 ouUT (8),A
EOC abfragen : und Softwarepraxis, Minchen 1981.
DB 08 IN A,(8) .
26 80 AND 80 Bestiickungsliste
28 FA JRZ IC1 - IC4 : 4x IM3900 Rt - R32 : 32x 2,2MQ)
tertig, Daten Ubernehmen : 15 : MK 50816 R33 - R40 : 8x 1,2kll
DB 09 IN A,(9) c1 ¢ 100nF. Keramik Ryt k(2
9 RET €2 u. C3 : 2x 2,24F/ 16V Ta. R42 u.R43 : 2x 4,7k
Cl : 10QuF/ 20V Elke 48x Schraubklemmen
P s 2% 1k oder Létnidgel
Trimmer siehend 15x Drahtbriicken
Die Umwandlungsszeit betrigt 0,27 maec und NASCOMPIE'ngn
wenn man die PIO-Aktivierung, die Ja nur B0 13 o——3— 00 0 p——
einmal durchlaufen werden muB, wegliRt wund 81 14 o——1+—— D1 L
das Programm bei ADW! aufruft, kann man dle B2 15 o——F+—— |2 2
Zelt auf 0,24 msec verkirzen. Da die Digita- gi ;g gi z :::: 1§x:
lisierung sukzesalv erfolgt, 1sk die Zelt BS 18 o————| D5 ) —
nicht vom Analogwert abhiingig wund danit Bg |19 o—C—1+——06 6 —— 1/4LM3900
kongtant. B7 20 o—C—F——D7 8 7|
o 8
A0 ] ———— A x 9
At 2 o———8B o0
2,2M1(]
Zur Ansteuerung des A/D-Wandlers in BASIC A2 3 o C [ —
(8K-ROM-Version) bendtigt man noch folgendes :2 g ?HS :i
Unterprogramm : A5 6§ O—————— ALE 14
A5 7 o0——————— START 15
0080 CD 8B E9  CALL DEINT A7 8 o—— 22K {Eqc
7B D A,E _ COMMON
€D 90 OC  CALL ADW Vee 12 5| Ve coMRN
47 D B4 Veo 12 oF EXP
6nd 9 L Gnd CLOCK
3E 00 D A,O Gnd 9 REF +
gD P2 FO  CALL FOF2 BSTB22 ‘ REF -~

&, 70}

c9 RET
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Monitor Umschalt Karte
von Dieter Oberle

Anwendungsmdglichkeiten:

Die Vielzahl der verfiigharen
NASCOM-Mikrocomputer
von denen jedes seine Vor— und Nachteile hat

Monitorprogramme fiir
und der Ungtand, dan diese nicht
vollstdndig kompatibel zueinander sind, hat
mich veranlaBt, elne Adapterkarte zZu
entwickeln, die zumindest die Benutzung von
zwei Monitorprogrammen oder auch den vollen
RAM-Ausbau ab Adr. OO000H ohne stEndiges
Umstecken der EPROM”s erlaubt.

Mit ~dieser Xarte kann ohne sgzusitzliche
Kabelverbindungen (bei Verwendung von 2708
EPROM"s) einfach durch manuelles- oder durch
Unschalten per Software eines von Zwel
Monitorprogrammen {(z.B., NASSYS I oder NASBUG
4) ausgewidhli werden. Ebenso ist eas damit
mtglich, bel Bestiickung mit 1K Statik-RAM s
4118 den gesamten Speicher des NASBCOM I mit
RAM & auszubauen.

Dies igt dann sinnvoll, wenn manh andere
Monitorprogramme' oder komfortable
Betriebssysteme, wie z.B. CP/M, installieren
will, die zum Betrieb RAM-Speicherbereich ab
Adr. OOOQOH benttigen. Diese konnen dann mit
einem der NASCOM
Kassette oder auch von siner Floppy zunéchat
in den RaAM-Speicher hherer Adr. geladen
werden. AngchlieBend werden dann per
Software die Monitor EPROM"s abgeschaltet
und gleichzmeitig ab Adr. OOOCH die RAM a
eingeschaltet. In diese kann nun das vorher

Monitorprogramme von

geladene Betrisbssystem oder Monitorprogramm

coplert und gestartet werden. Viele
Betriebssysteme und Monitorprogramme anderer
%-80 Systeme brasuchen gerade ab Adr. 000CH
RAM-Speicher (z.B. CE/M).

Bei Verwendung von Floppydisks kann auf
diese Weige jedes Betriebssystem schnell
geladen und gestartet werden. (z.B. auch
NASSYY I, NASSYS III oder NASBUG 4)

Dazu ist es lediglich notwendig, ein
kleines Ladeprogramm zu schreiben und in den
EPROM“s ab Adr. OQOCOH~O7FFH abguspeichern.
Am besten eignet gich dazu der alte 1KB
Monitor NASBUG T2, weil dann die zweilte

Faggung frei ist fir das Ladeprogramnm.

Dies hat den Vorteil, dal bei entsprechend
Systemdigkette auch
gleichzeitig die gesamte bendtigte Utility-
Software wie ZEAP, NASPEN, BASIC oder auch
eigene Softwareroutinen mitgeladen werden

konfigurierter

kdnnen, sodaB ganz auf EPROM s verzichtet
werden kann. Mit einem einfachen
Floppybetriebaystem, wie es beil mir bereits
lauft, konnen dann auch beliebige =andere
Programme von Floppy geladen oder auf Floppy
gespeichert werden.

Der Aufbeu der beschriebenen Adapterkarte
mit RAM"s ist nur dann sinnvoll, wenn ein
gchnelles Speichermedium, wie Floppydisk
oder schnelle Kassefttenrecorder, zZur
Verfiigung stehen, da songt mit erheblichen
Ladezelten zu rechnen ist.

Auf melnem NASCOM I mache ich schon selt
Méglichkeit
wit zwei Minifloppy Laufwerken Gebrauch und

habe sehr gute Erfahrungen damit gemacht.

langerer Zeit von dieser

Funktionsheschreibung:

Uber die Gatter in ICY (741L832) werden die
¢S Signale filr die EPROM™s oder die RAM’s
pbhdingig vom Pegel am TTL-Eingang "MON"
(kann 2.B. von einem freien Bit in Port O
oder von der PID angesteuert werden) oder

von der Schalterstellung St an die
jeweliligen ausgevwihl ten Chips
durchgeschaltet. Zusitzlich zeigen die
beiden LED s den gerade selektierten Bereich
an.

Aufbauanleitung:

Vorweg: Layoutkopie und Beatiickungsplan sind

gegen  Preiumschlag beil der  Redaktion
erhéltlich.
Um moglichet chne Kabelverbindungen

auszlkommen, wurden die IC"s so platziert,
daB der Abatand der original eingebauten
EPROM-Faasungen suf der NASCOM Platine genau
tibernommen wurde.” So lst es durch einfaches
aufléten von zwel 24-poligen IC-
Fassungssteckern auf der Unterseite der
Adapterkarte wdglich diese direkt in dle
Fassungen der Grundplatine zu stecken. Der
Abstand der Karte ist dann ausreichend,
godaB die Adapterkarte liber den anderen IC’s
Platz hat. (Bild 1)

Falls der Aufbau mit RAM s erfolgen soll,
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mul die Platine entsprechend dem Schaltplan
{Bild 2} geindert werden. AuBierdem sind dann
noch 5 Drahtverbindungen von der CPU-Flatine
aus notwendig. Diese fithrt man am besten
steckbar aus, damit die Karte chne Loten
auch leicht entfernt werden kann. Die IC-
Pin"s auf der WASCOM Platine zu denen die
Drahtverbindungen hergestellt werden missen
sind im Schaltplan (Bild 2} bezeichnet.

ur Durchkontaktierung nissen die IC-
Passungen moglichst hoch eingeldtet werden
damit auch auf dJder Bestlckungsseite der
Platine an den IC-Fassungen gelétet werden,
kann. (klappt mit den meisten Fassungstypen)
Moglichkeit bietet die
Verwendung von Band- oder Einzelkontakten,

Eine andere

die ohne Schwierigkeiten von oben geldtet
werden kdnnen.

Durchkentaktierungen, die nicht mit
Bauteileanschliiien zusammenfallen, nissen
als erstes eingebaut werden und ezwar anm

btesten wie folgt:

a) Fine Styroporplatte von 1-2 com Dicke
unter die gebohrte Platine legen. (Locher
maximal 0,6 mm)

b) Abfalldrahtenden oder Silberdrant 0,5 mm
durch die Lécher in das Styropor stecken
bis sie fest sitzen.

¢) liberstehende Drahtenden sauber und knapp
abzwicken und anschlieBend verloten.

4) Platine umdrehen, iiberstehende Drahtenden

ebenfalls

knapp abzwicken und

sauber verloten.

Werden beim Loten die Drahtchen wieder aus
dem Loch gezogen so miifen dickere Dréahte
oder %Xleinere Locher verwendet werden, damit
sie fest gitzen.

Auf diese Weise habe 1ich schon mehrere
tausend Durchkontaktierungen ohne Fehler
vewerkstelligth.

Nach dem Durchkontaktieren werden die IC-
Sockel in der oben ‘tbeschriebenen Art
eingelotet, Dort, WO auf der
Bestilckungsseite eine Leiterbahn an den
Sockel fiithrt, muB nun ebenfalls oben gelbtet
werden, un die Durchkontaktierung
herzustellen. Auf sinnvolle Reihenfolge beim
Einltten der IC-Sockel muff geachtet werden,
damit die Durchkontsktierungsstellen zum
Lten such noch zugdnglich sind.

Bautetile

werden alle ilbrigen

und durchkontaktiert, wo es

Danach
eingeldtet

erforderlich is%t.

Zum Schlull werden die beiden 24-poligen IC-
Stecker von unten (bis suf PIN 20 (C3)) auf
die Sockel geldtet. Es ist unbedingt auf den
richtigen Abstand zu achten. Pin 20 des
Steckers wird nach auBen gebogen und it
cinem Draht an das dort vorgesehen Lbtange
angeldtet.

Klein Buchstaben fir T2
von Jiirgen Weiermann

Wenn man sein Formatierorogramm nur unter T2
laufen lassen kann, wird man sehr bald
feststellen missen, daB man der Aufforderung
der Redaktion, GroB-und Kleinbuchstaben zu
verwenden, nicht folge leisten kann.Aus dle-
sem  Grund habe ich das folgende Programm
GKUS  {(Gross-Kleinschrift Umschaltung) ge-
schrieben, Anstelle des Aufrufs CD 69 0@
wird CD 9@ @F gesetzt., Man kann nun durch
Driicken der Taste “#" die GroB-bzw.Kleln=
schrift im FLIPFLOP Modus an-und ausschal-
ten. Um diese Routine im Formatierprogramm
benutzen zu konnen, missen an den Stellen
@CR3 und GESC die Unterorogrammaufrufe ge-
andert und die Warteschlelfe 3@ F B entfernt
werden,

@F9@ CD 69 0@ fall KEYB

#WF93 30 FB Jr.nc FB

@F95 FE 23 CP, "#" (entspr.Brita)
OF97 28 Gt Jr.z GE

@Fs9 18 0@ Jr, @@ ODER ¢
@gFoB (9 RET

@F9C  F5 Push A

@rF9D  Co BF Add A.BF

AFSF 38 G2 Jr.c B2

@FAT Y Pop A

@rA2  CS RET

GFA3  F1 Pon A

@FAy C6 26 Add A, 20

#FA6 (9 RET

@#CA7  3A BC @F LD A, (BFBO)
GrFAA F5 Push A

AFAB  3A QA OF
BFAE 32 BC OF

LD A, (BF2A)
LD (@FBC),A

@FB1  Fi Pop A

@FB2z 32 9A OF LD (BFIA)Y, A
@FR5  CD 69 @0 Call KEYB
@FBZ 33 FB Jr.nc FB
BFBA 18 DD Jroon

@gFBC @i



MDCR-Monitor

Teil 2 von J.C. Lotter

Das hier vorgestellte Programm ist das schon
seit langem angek(ndigte MDCR-Steuerpro-
gramm. Es dient orimdr dem Betrieb des MDCR-
Laufwerks, ist Jedoch dariber hinaus univer-
sell einsetzbar. AuBer den MDCR-Routinen ist
unter anderem enthalten:

- ein Keyboard-Repeater
Tastendruck-Quittierung

- eln Interruptgesteuerter Tongenerator

- eine Interruptuhr mit Stundensignal und
Stoppuhrfunktionen (1/18@ sec.)

- ein komfortabler Command-Interpreter. der
auch von externen Programmen {(z.b. Editor.
Eprom-Programmer) benutzt werden kann.
UNICON braucht zum Laufen ein interruptfé-
higes NAS-SYS (z.h. NAS-SYS 1), einen Laut-
sprecheranschlud an Port @ (siehe Schaltung)
und das welter unten beschriebene MDCR
Interface (s.auch Nascom-Journal 3/81).

Die hier abgedruckte RAM-Yersion belegt 2k
Speicherplatz von 4@@@h-48@6GhH. AuBerdem wird
von den MDCR-Routinen ein Bereich von 20
Bvte pro File unterhalb der Adresse S@ddh
Uberschrieben. Eine Eprom-Version mit be-
Ilebiger Startadresse konnen Sie von mir
beziehen.

Doch nun zur eigentlichen Beschreibung.
Unicon ist folgendermaBen aufgebaut:

mit akustischer

TRANSCOM MOCR COMRANDS

COMMAND INTERPRETER

| kRrP }4

TRANSCOM = Transient Command Area
RTC = Real Time Clock

TG = Tone Generater

KRP = Keyboard Repeater

Z2mMmE-A—-HC O3 1ra00=

RTC TG NAS=5YS
!

Nach dem Starten auf Adresse 4@@@h springt
das Programm in die Ausfihrungsschleife des
Command-Interpreters und meldet sich mit”:”
Nun konnen Sle elnen Befehl elngeben. Der
Command-Interpreter flihrt 4 Arten von Befeh-
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len aus:

Alle NAS-SYS-Befehle. Hierzu muB vor den
Befehl ein Schrigstrich ”/7 eingetippt wer-
den. “/N" schaltet z.b. den Keyboard-
Repeater ab.

- Interpreter-interne Befehle, Es gibt fol-
gende internen Befehle:

N kehrt zu NAS-SYS zurlick. Unr und Kevboard-
Repeater laufen dabel weiter,

P macht einen Cold-Start. Die Uhr wird ab-,
der Repeater eingeschaltet. Die MDCR-Befehle
werden in die Command Area geladen.

T startet die Uhr, die 1in der Konfzeile
mitlauft. T HHMM stellt die Uhr (HH=Stunden,
MM=Minuten),

S stoppt die Uhr im Stopouhrbetrieb.

? listet die Befehle auf, die augenblicklich
in der Command Area stehen.

- Flle-Befehle, Der Interpreter startet ein
Programm, das als File auf der Cassette
steht., Als Befehlswort gilt der Name des
Files. Vor den Namen muB ein Doopelpunkt “:”
efngetippt werden,

- Befehle der Command Area. Das ist eine
Befehlstabelle, deren Startadresse in der
Speicherstelle OBFCh steht, Normalerweise
ist dies die MDCR-Befehlsliste,

Zur
das
die

%0

Ausfilhrung der MDCR-Befehle muB nicht
volle Wort eingetiopt werden: es geniigen
Anfangsbuchstaben. Filenamen konnen mit
abgeklrzt werden. Z.B. kann man statt
“"VERIFY TESTPROGRAMM* elnfach *¥ TE®" eip-
tippen. Wird nun auf “New Line” bzw., “Enter”
gedriickt, schreibt der Interpreter den Be-
fehl aus (”VERIFY TE**) und bezieht ihn auf
das erste File., dessen Nameh mit “TE” be-
ginnt,

Nach erneutem “Enter” erfolgt die Ausfih-
rung. Namen werden ab 12 Buchstaben abge-
schnitten. Nun zu den einzelnen Befehlen:

- FORMAT loscht und formatiert die Cassette.
Dieser Vorgang dauert ca. 3 Minuten; jede
Cassette muB vor dem erstmaligen Beschreiben
formatiert werden. Wahrend des Formatierens
wird die Bandldnge gemessen und daraus be-
rechnet, wieviele Bytes auf die Cassette
passen,

- SAVE nnn AAAA BBBB $S8SS speichert das File
"nnn” auf Cassette. AAAA ist die Anfangs-.
BBBB = die End- und SSSS die Startadresse.
Nach dem Abspeichern wird angezeigt, wievie-
le kBytes jetzt noch auf die Cassette passen



{("ROOM: xx kByte”). Das Abspeichern dauert,
je nach Lange des Files., ca. 20-200 sec.

- UPDATE nnn Uberschreibt das File "nnn”.
Damit konnen Files nachtréglich geéndert
werden,

- LOAD nnn
Speicher.,

ladt das File “nnn* in den

- VERIFY nnn vergleicht File "nnn” mit dem
Spetcher, Differenzen werden angezeigt.

- DIRECTORY listet alle Files nach Namen ung
Lange auf. Der Yorgang dauert ca. 10 sec.

Die Fehlermeldungen erfolgen aus Platzarin-
den kodiert und bedeuten im Klartext folgen-
des:

- ERROR @0: Das File paBt nicht mehr auf die
Cassette,

- ERROR @5:
tiert.

- ERROR @6: Auf der Cassette wurde ein Teil
der Daten durch starke Magnetfelder vernich-
tet.

- ERROR @7: Es ist keine Cassette eingelegt.

Die Cassette ist nicht forma-

- ERROR @8: Die Cassette ist schreibge-
schutzt.

- ERROR 2@: Die Adressen sind falsch oder
unvollstandig.

- ERROR 3@: Das File 1ist nicht auf der
Cassette,

- ERRCR 31: Ein Ffile dieses Namens ist

bereits auf der Cassette.
- ERROR 99: Unbekannter Befehl.

Ein Lesefehler (der in der Praxis allerdings
nicht vorkommen sollte) wird folgendermaBen
angezeigt:

*BB AAAA x 7 (Lesefehler
Adresse AAAA, falsches Byte x)

bei Sector BB,

Das Programm zeigt wahrend des Schreibens
Lesens laufend den Sector. die Adresse und
das gerade Ubertragene Byte an.

Alle Befehle sind als Unterprogramme ausge-
fihrt und kdnnen von anderen Programmen aus
aufgerufen werden. So kann man z.B. iIn
BASIC-Programmen die USR-Anwelsung zum
Steuern des MDCR verwenden,

Eine verbesserte VYersion des schon in Heft
3/81 beschriebenen Interfaces ist hier noch-
mals abgedruckt., Die Steuerung erfolgt Uber
den PIO-Bus (siehe Heft 9/81). Im Gegensatz
zur fritheren Version liegt das WEN-Signal
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jetzt an Pert A der PIC; davon abgesehen
sind beide Interfaces softwarekompatibel.

Wie schon erwshnt. konnen Interessenten eine
Eprom-version wvon UNICON von mir erhalten.
Es gibt 2 Ausflhrungen:

- Standardversion 1in einem 2716(5V)
Startadresse A@@Uh,

- Spezialversion mit individuellen Anderun-
gen, z.B. in zwel 2788'ern oder mit anderen
Start- und Portadressen,

Mitgeliefert wird das Assemblerlisting und
eine ausfihrlichere Beschreibung. Die Stan-
dardversion kostet 65 Mark, die Spezialver-
sion 95 Mark. Wer versténdlicherweise keine
Katze 1im Sack kaufen michte, sollte das
Programm anhand des hier abgedruckten List-
ings ruhig erstmal testen.

mit

MDCR - INTERFACE
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MICROSOFT fiir CLD
von Giinter Endert

Das Microsoft ROM Basic speichert die Pro-
gramme in einer platzsparenden, aber leider
nicht flr andere Betriebssysteme lesbaren
Form auf der Cassette ab. Um die Rrogramme
dennoch (bertragen zu kdnnen, kann man wie
folat vorgehen:

* Das Programm wird unter dem ROM-Basic

mit CLOAD geladen
LINES 100€ eingeben
WIDTH 255 eingeben
Reset Taste betdtigen
%3@ eingeben
Z eingeben
Cassettenrecorder auf Aufnahme schal-
ten und starten
LIST eingeben und warten,
bis das Basic sich mit OK meldet
Recorder weiterlaufen lassen und die
Reset Taste hetdtigen
X3% eingeben
* CNTRL-D driicken
Recorder ausschalten
Das Programm befindet sich nun in der List
Form auf dem Band.
Das Zeichen CNTRL-D = ASCII (4) = EOT = End
of Text teilt spater dem Device-Driver mit,
daR das Programm beendet ist; es 1&Bt sich
vom Basic aus nicht erzeugen. Der Vorgang
kann nun fur andere Programme wiederholt
werden.
Einlesen des Programms unter CLDDOS:

* System booten. Die Diskette muB den
Device-Driver AT: der alten CLDDOS-VYersion
enthalten. AT: der neuen Version fst mit dem
alten nicht identisch und arbeitet nur ein-
seitig (Write),

# AT: auf PORT 1 (bzw. den Port, an dem
der Recorder angeschlossen ist) setzen.

* Mit COPY FILENAME = AT: das Programm
auf die Diskette lesen. Den Recorder erst
einschalten, wenn die LED im Deckel des
Laufwerks nicht menhr leuchtet! Er kann abge-
schaltet werden, wenn das Zeichen EOT gele-
sen wurde und die LED wieder brennt.

* Das Programm in den Editor laden und
dort am Anfang und Ende alle Zeilen und
Leerzellen loschen. Es dirfen keine Zellen
mehr vorhanden sein, die nicht mit einer
Zellennummer anfangen!

* Das Programm wieder auf der Diskette

*

* % & & ¥

39

abspeichern,

* yom CLD-Basic aus das Programm mit OLD
laden. Alle Zeilen, die ungliltige Befehle
enthalten, tragen vor diesem den Vermerk
*ERROR* und 18sen beim Listen ein Bell-
Jeichen aus. Sie missen entsprechend gedn-

dert und an das neue Basic angepaBt werden.
(M1t dem Disk-MBasic mliBte es im Prinzip

genauso gehen; ich habe es noch nicht aus-

probiert).
* Das Programm nach einem Probelauf mit
Replace wieder auf der Diskette abspeichern.

Dieses Verfahren tohnt natlirlich nur bei
Programmen, die nicht zuviele spezielle ROM
Basic-Befehle enthalten, Bei Programmen, die
viel mit den Befenlen SET,RESET und der
Funktion POINT arbeiten, tst es normalerwei-
se einfacher. sie neu zu schreiben.

Man kann Ubrigens auch Daten vom DOS aus auf
dem Band abspeichern und spater wieder ein-
lesen (z.B, als Backup); man muB nur ein
CNTRL-D anschlieBen (z.B. durch COPY AT:
FNAME.EXT, CNTRL-D,.DAT, wobei CNTRL-D,DAT
durch Basic erzeugt wurde: OPEN “CNTRL.DAT”
FOR WRITE AS FILE #1:PRINT #1, CHR$ (4):
CLOSE #1).

Bildschirm auf Cassette
von Karl Trust

DAS NACHFOLGENDE PROGRAMM DIENT EBENFALLS
WIE DAS IM NJ 8/81 VEROEFFENTLICHTE, AUF
DESSEN GRUNDLAGE ES AUCH AUFGEBAUT WURDE,

7UM SCHREIBEN VOM BILDSCHIRM AUF KASSETTE.

JEDOCH 1ST ES AUF NAS-SYS LAUFFAEHIG. UND ES-
BIETET EINIGE KLEINERE VORTEILE,

1.MAN KANN DEN BILDSCHIRM VOLLSCHREIBEN BIS
ZUM ANFANG DER ZEILE 15, DANN ERSCHEINT IM
KOPF DER TEXT “BITTE ERST ABSPEICHERN”. DAS
ABSPEICHERN ERFOLGT DURCH DRUECKEN DER BEI-
DEN TASTEN SHIFT/CONTROL. DANN ERSCHEINT IN
DER ZEILE 15 EIN CONTROL-ZEICHEN UND ES WIRD
ABGESPEICHERT, ERKENNTLICH AN DER LEUCHTEN-
DEN ”DRIVE-LED”,

2,157 DAS ABSPEICHERN BEENDET, ERSCHEINT DER
TEXT “NEUE SEITE J/N ?“. BEI JA ERFOLGT DER
SPRUNG ZUM ANFANG DES PROGRAMMS, BEI NEIN
RUECKSPRUNG ZUM MONITOR.

3,AUCH TEXTE MIT “SPACES” AM ANFANG KOENNEN
JETZT ABGESPEICHERT WERDEN, LEIDER HAT DIE-
SES PROGRAMM AUCH EINEN KLEINEN NACHTEIL.

DIE [INHALTE DER “MARGINS” WERDEN MIT ABGE-



SPEICHERT, WAS ABER KAUMM INS GEWICHT
FAELLT, DA SICH DIES NUR DURCH EINE KLEINE
VERZOEGERUNG AM  ZETLENANFANG BEMERKBAR
MACHT.

ES BLEIBT NOCH ANZUMERKEN, DASS BEIM ER-
SCHEINEN DES TEXTES ZUM ABSPEICHERN KEIN
ANDERES ZETCHEN MEHR ALS “CONTROL” ANGENOM-
MEN WIRD,

DER EINSPRUNG IN DAS PROGRAMM IST BEI C8@.

Anmerkung der Redaktion:

Die abgespeicherten Nullen der Margins wer-
den dann stérend, wenn der abgespeicherte
Text mit einem Textverarbeitungsprogramm
weiter bearbeitet werden soll. Dann muB man
die Nullen mihsam wieder ldschen. Der Nach-
teil kann aber im Programm sehr einfach
ausgehligelt werden:

Nach dem INC HL in @C9B miiBte AND A ; JR Z
@C9%5 eingetragen werden, Um Platz flr diese
drei zusétzlichen Bytes zu schaffen (A7 28
F8) konnte man die drei Spaces im Text
(ACAD-CAF) streichen und das Programm ab
@BCSE um drei Adressen nach unten verschie-
ben, @C9A miBte dann noch’3 auf 96 verdndert
Werden,

CONMOD

von Jurgen Weiermann

Die Idee zum Programm CONMOD kam mir, nach-
dem ich das Programm Reversi,dessen HEX

Listing mit Prdfsumme abgedruckt wurde, mit
dem L-Befehl eingegehen hatte. Was mich an
diesem Eingabe Modus stdrte, waren folgende
Punkte:

1.Die Adressen muBten mit eingetioot werden,

2.Es wurde kein Cursor dargestellt.

3.Fehler konnten nicht verbessert wWerden.

4, Wenn elne Zeile richtig eingegeben war, so
Wwurde sie anschlieBend geliischt.

Diese vier Punkte sorgten dafiir, daB die
Eingabe zur Strapaze wurde. War man nur
elnen Moment unkonzentriert, so wuBte man
nicht mehr, ob man die Spacetaste gedrickt
hatte, oder man hatte die Zeilennummer ver-
gessen. All dies fithrte zu Fehlern, die man
nur durch Eingabe einer neuen Zeile verbes-
sern konnte,

All diese Mingel sollte das neue Programm
andern. Es wird laut meinem Listing bel der
Adresse @D@@ gestartet, ist aber vell relo-
katibel. Nach der Eingabe des ARG 1 wird fir
ARG 7 die Startadresse des einzugebenden
Programms eingetioot, Das Programm flihrt
Space und Newline automatisch aus, sowie die
Adressieriing der einzelnen Zeilen, Man kann
nun  durch  CL und CR die eingegebene Zeile
bel Bedarf korrigleren. Nach der Eingabe der
Prifsumme wird die Zeile auf Fehler hin
untersucht, Wird ein Fehler festogestellt, so
gibt der Computer ein “E” aus und ruft die
Inline Routine auf. Dadurch wird ermdglicht,
daB alle Screen Editing Befehle genutzt
werden kdnnen. Bei der Eingabe der Zeile
wurden dle Edit-Befehle wie BS und SPACE
nicht als solche verwendet. Sollte man ein-
mal aus Yersehen eben genannte Zeichen ver-
wendet haben, so kann man Space durch CL
rickgsngig machen; bel BS wird es schon
etwas schwieriger: am besten., man merkt sich
die Zeilennummer und drickt die Reset Taste.
Zeilen werden nur lbernommen bei richtiger
Prifsumme,

Q000 D5 E1 E5 DF 66 06 32
0D08 /B FE 11 28 17 FE
0p10 17 F7 DF 7B FE

ND18 FE 12 28 OF F7

0D20 20 €5 18 OE F7

QD28 F7 18 E7 F/ 05

D30 18 D5 29 0C

0D38 D1 DF 2A 21

P2 — W00 AN ™4 — NI — (O
=N O N MO CORIO T
TO—=MNO=MNOMTI— O NI
NS TNO0 T OO =\ 00T

jan}

[y

[ ]

o

2A

b4
0D40 85 84 F5
QD48 21 OC F1 05 28
Qps0 F3 BD 28 QA EF
0D58 63 3E 13 F7 18
0060 /C
QD63 08
GD70 77
0D78 18



LIFE
von Karl Trust

DAS NACHFOLGENDE LISTING BEZIEHT SICH AUF
DAS SPIEL “LIFE”, WELCHES BEREITS IM NASCOM
JOURNAL VEROEFFENTLICHT WURDE.{(Heft 1/8@).
ICH HABE ES ZUNAECHST AUF NAS-SYS UMGE-
SCHRIEBEN UND WEITERHIN LEICHT MODIFIZIERT,
D.H. ANSTELLE VON "SPACES” BEIM SETZEN DER
ZELLEN, MUSS MAN JETZT DIE PUNKTTASTE
DRUECKEN, SODASS MAN JEDERZEIT SEHEN KANN,
AUF WELCHEM PLATZ DES BILDSCHIRMS MAN SICH
BEFINDET. NACH DER ERSTEN GENERATION VER-
SCHWINDEN DANN ALLE STEUERBEFEHLE UND DIE
PUNKTE

0C80 DF 62 30 FC 4F 21 DO OE 47
0C88 7E B7 28 F4 23 B9 28 04 ED
QC9N 23 23 18 F4 SE 23 56 21 E6
QC98 80 OC ES EB E9 F7 F7 C9 AQ
OCAQ Q0 Q0 00 00 F7 3E 3E 18 37
O0CA8 F5 00 00 F/ 00 00 DF 69 E8
0CBG 00 C8 €D BE OC 28 EE 18 4A
GCB8 F9 CD BE OC E7 21 OB 7F

QCcDQ DF 62 OO FE 48 C8 10 F5 30
QCD8 3C 0C £7 00 00 21 OB 08 59
QCEQ 11 60 QD 06 OF CD 44 OD 9D
QCE8 10 FB €9 €5 06 17 D5 11 90
QCFD 3E 00 D9 OE 00 D9 CD 2C F3
QCF8 OD 13 13 CD 2C 0D 12 13 63
gDon ch 2C 0D 11 02 00 CD 2C 1F
Qpog 0nR D9 79 D9 FE 03 28 09 7F
0D10 FE 02 20 09 7E FE 4F 20 31
(D18 04 3E 4F 18 02 3E 20 D1 FF
0b20 12 23 23 13 10 €8 01 12 83
QD28 00 09 C1 €9 B/ ED 52 CD 8B
0D30 3B 0D 19 19 €D 3B 0D B7 83
D38 EN 52 €9 7C FE 4F 20 03 3B
0b4d D9 OC D9 C9 €5 06 17 1A DD
0D48 77 23 2313 10 F9 01 12 41
0p50 00 Q9 C1 C9 94 BA 40 00 7E
0D58 46 50 1B 20 80 00 40 00 03

ND60 Beginn des Zwischenfeldes

UECO CD AS OC CS 80 DC 52 9D 8A
AB OC 08 g% 0C D% Aj 46
QEEQ B2 NC 2E 9D 0C EF 50 41 03

Mit folgendem klelnen Zusatz
kann dle Pausendauer vor den
Setzen der Zellen elndegeben
werden. Bel kurzer Dauer (z,
B. 02) ist die flieBBende Ver
anderung der Strukturen be-

sonders reizvoll. Start bei

0EES Red,

UEES EF 50 41 55 53 45 4E 44 |2
QOEED 41 55 45 52 3A 20 0D 0Q 8F
QEFS DF 63 DF 64 3A 21 OC 32 21
OEFD CC OC EF OC 00 C3 CO OE ©&F
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KANSAS-CITY
v. Michael Bach

Kansas-City Interface & Baudratengenerator
fir Nascom 1

Einer der wesentlichen Unterschiede zwischen
Nascom 1 und 2 ist das Kansas-Citv Inter-
face, das letzterer zur externen Speicherung
(Cassettenrecorder) verwendet. Dies bietet
Vorteile einmal. weil es auch bei vielen
anderen Rechnern’ vorhanden 1st, und zum
anderen, weil es neben héherer Datensicher-
heit auch eine Erhéhung der Geschwindigkelt
erlaubt: Standart 1ist 3200Bd, 1200Bd ist
problemlos zu erreichen, 24808Bd soll auch
Zuverlassig gehen. Zur Definition des KC
Codes sel hier nur kurz vermerkt, daB es ein
serieller Code wie beim Nascom 1 ist, die
Nullen und Einsen jedoch nicht durch Ton an/
aus. sondern durch zwel Tonhihen kodiert
werden., und zwar High durch 244@ Hz (=8
Schwingungen bei 3@@Bd) und Low durch 1200
Hz, Erhdéhung der Baudrate bis 1208Bd ist
durch mehrfache Halbierung der Bitzelle mdg-
lich, oberhalb davon missen die Freguenzen
erhtht werden. Ich habe im wesentlichen das
Nascom 2 Interface nachgebaut. Es weist im
Gegensatz zu manch anderen Schaltungen 2
Yortelle auf: 1. Die Umschaltung der Fre-
guenzen erfolat synchron, d.h, im Nulldurch-
gang., Dadurch ist Vorteil 2 m&alich: Durch
Regeneration des Taktes mit einer PLL wird
der Empfangstakt bei Geschwindigkeitsschwan-
kungen des Bandes nachgeregelt, dadurch ist
auch ein Cassetitenaustausch zwischen Recor-
dern mit Geschwindigkeitsabweichungen mig-
lich! Allerdings habe ich diesen Vorteil bel
mir bis jetzt noch garnicht ausgenutzt, auch
so 1st es bel 1280Bd (fast) vBllig fehler-
fret,

Eine kurze Schaltungsbeschreibung: Zunéchst
einmal missen die erforderlichen Baudraten
bereitgestellt werden (7408193 und 4@24).
Ich habe es gleich (im Gegensatz zum Nascom
2) so erweitert, daB von 3@0-36@@Bd umge-
schaltet werden kann. Das erleichtert den
AnschluB an andere Rechner. Terminals usw,
Das 74193 dividiert 2 Mhz durch 13 und
erreicht damit haargenau 96@0@Bd, die weite-
ren werden durch den #4824 Teiler herge-
stellt. Der serielle Ausgang des UARTs (Tx



Data) schaltet das 427, so daB je nach
Bedarf der niedrige oder hohe Ton entsteht.
Dann  kommt noch ein simoler TiefpaB, und ab
geht’s in den Recorder, Der Tiefpal ist
gtWas nachteilig, der hihere Ton ist dadurch
etwas leiser, aber es geht Ja.

Im Emonfangsteil (Empfindlichkeit 300 mV)
werden die Tone linear verstarkt (4@69), In
einem Schmitt-Trigger geformt (1/4 4@7@) und
durch eine Exor-Verzégerung in freguenzver-
doopelte Madelimpulse umgewandelt. Der 4520
mikt den Abstand zwischen je zwei solchen
Impulsen und erkennt auf High oder Low (ein
fehlender Impuls oder einer zuviel schadet
nicht) und setzt das 4@13 entsprechend (Emp-
fangsdaten). AuBerdem synchronisieren die
Nadelimpulse eine 4@46-PLL, indem raffinier-
terweise bei High 4 Impulse abgezogen werden
(1/4- 40011}, Damit wird der Takt regeneriert
und kann als Emofangstakt dienen (Pin 17 vom
UVART, muB fur KC-Betrieb von Pin 4@ getrennt
werden,

Das ging Ja etwas hastig, aber es ist eh
schon  zu lang, Der einzige Abgleich ist dle
Justierung des 19k-Potis, das das Taktver-
haltnis des getriggerten Empfangstones ein-
stellt. Das solite mdglichst genau 1:1 sein,
man kann aber erst einmal das Pot!l in der
Mitte stehen lassen. Ahgleich mit Oszi oder
Reduzierung der Wiedergabeamplitude, bis es
gerade noch geht, dann fehlerfrei einstel-
len, Fur-dieses Interface reicht dbrigens 1.
a. die Amplitude am Diodenausgang aus. Der
Nachbau miRte eigentlich recht einfach sein,
die Probleme kommen bei der Umschaltung:
Wenn man das MNascom 1 Format auch noch lesen
kénnen und den regenerierten Empfangstakt
benutzen mochte, sind recht viele Kabel
erforderlich. Da hilft nur: 0Ober der Schal-
tung briten, bis man sie verstanden hat, und
dann keinen Fehler bei der Verdrahtung der
Schalter machen. Es sind natirlich mehrere
Moglichkelten fiur die Schalter moglich: Dar-
gestellt ist eine Losung mit 2 Schaltern,
wobei der eine (81) zwischen Cassette und
normaler (V¥24) serieller .Schnittstelle mit
verschiedenen Baudraten umschaltet und S2,
der nur wirkt, wenn S1 auf “Cassette” steht.
schaltet zwischen Nascom 1 - Format und
Kansas-City 3@ und 12@@8d um, Wenn man auf
die Regenerierung des Emnfangstaktes ver-
Zichtet, entfdllt bei S2 eine Schaltebene
und beim UART (IC 29) bleiben Pin 17 und 44,
die man sonst auftrennen muB, miteinander
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verbunden,

Zur Nachbausicherheit: Selbst wenn eine Pla-
tine verflighar sein sollte, ist er dennoch
nicht unproblematisch da man einige Eingrif-
fe 1in die Nascom 1 - Schaltung manchen mui,
Bei der Verdrahtung der Schalter kann viel
schiefgehen, Der Abgleich hingegen ist ein-
fach: Mit dem Trimmer in Mittelstellung mufB
es bei 3@@Bd schon fehlerlos dgehen. Auf
jeden Fall wird mit dem Kansas-City-Inter-
face eine erhebliche Geschwindigkeitssteige-
rung bel herabgesetzter Fehlerrate erreicht
und der gegenseitige Austausch von Cassetten
erleichtert., Also denn viel Erfolgl

PREISAUSSCHREIBEN

Nachdem uynser erstes Preisausschreiben
goch einige Leser aktiviert hat, inter-
essante  Beitrdge einzusenden (elnige
sind 1in diesem Heft abgedruckt, andere
folgen noch), wollen wir nun zum neuen
Jahr einen weiteren Wettbewerb starten,
Unter dem Thema rUnd bewegt si
doch...” (kommt mir TrgendwWi€ pekann
VorT) sellen Beitrdge gesammelt werden,
gie sich mit Bewegung auf dem Bildschirm
befassen.
Die Einsende- und Auswahlkriterien sind
schnell erklért: Es wird jedes Programm
akzeptiert, das Bewegung auf dem Bild-
schirm erzeugt. Das konnten Spielpro-
gramme sein, wissenschaftliche Programme
mit graphischen Darstellungen oder was
immer Ihnen zu dem Thema elnfdllt, Be-
wertet wird wieder nach dem Verhdltnis
von Aufwand und Wirkung, d.h. Speicher-
platz und Effekt. Die Programme sollten
moglichst mit NASSYS3 laufen, Maschinen-
programme und BASIC sind_zugelassen, Um
alle Leser teilhaben zu lassen, sollten
keine speziellen Graphic-Zusatzkarten
ndtig sein, obwohl wir auch die Moglich-
keit elner_Graphic-Hardwareschaltung mit
PFiff als Teilnehmer ins Auge fassen.
Als Preis hat MKS elnen -
GUTSCHEIN I - ausge-
s€tzt, was als Anreiz dienen Kann. Aber
"die Teilnahme ist wichtlig, nicht der
Gewinn”, soll einmal ein beruhmter Pro-
grammierer gesagt haben,
Viel SpaB beim Knobeln! (Oder haben Sie
etwa schon ein fertiges Konzept?)
EinsendeschluB ist der 1.Marz 1982, Zeit
genug, um den Mitteflnehmern das Flrch-
ten zu lehren.

Angeregt wurde das Preisausschreiben von

Claus Stenlik, Judendorf/0sterreich.
Sicher hat der schon etwas Raffiniertes
auf Lager,




CASSETTENINTERFACE
von D. Maisl

Nachdem wir unseren Nascom 1 durch den
Einbau zwWeler verschiedener Bussysteme er-d
welterungsfaehig gemacht und im Laufe der
Zeit auch groessere Programme zu laden hat-
ten, war uns das Cassetteninterface des
Nascom 1 zu langsam,

Eine erste Verbesserung brachte die Verdopp-
lung der urspruenglichen Ladegeschwindlgkeit
von knapp 3@@ Baud durch Umschalten der
Taktgeschwindigkeit des UARTS(IC 2,Pin 11
auf IC 2,Pin 12}

Theoretisch waeren auch noch andere Ge-
schwindigkeiten moeglich gewesen, Die Erfah-
rung zelgte aber,dass 1200 oder gar 246
Baud mit diesem Schaltungskonzept nicht re-
allsierbar sind.

Als guenstige Moeglichkelt bot sich dann der
Nachbau des Cassetteninterfaces des Nasacom
2 an.

Gleichzeltig haette sich dann die Moeglich-
kelt ergeben Programme sowchl auf dem Nascom
1 als auch auf dem Nascom 2 zu laden.

Zu unserer Ueberraschung stellte sich dann
beim Probebetrieb heraus, dass auch noch bel

einer Geschwindigkelit von 249@ Bd, immerhin
8 mal schneller als das alte Interface,
Daten sicher auf Cassette zu spelchern
waren,

Durch  entsorechende Umschalter Kann man
sowohl das alte Cassetteninterface als auch
das neue wahlwelse benutzen. Es ist nur ein
etwas hoeherer NF-Eingangspegel erforder-
lich,

Funkamateure koennen Programme wesentlich
schneller ueber Funk uebertragen, Geschwin-
digkeitsschwankungen des Recorders machen
sich nicht mehr so stark bemerkbar.
(Uebrigens der neue UOSAT scheint ebenfalls
ein dem Nascomformat und Tonlagen aehnliches
Interface fuer seine Telemetrie zu verwen-
den)

Der Gesamtaufwand betraegt etwa 20 DM, Die
(MOS Bausteine sind uveberall erhaeltlich.
Platinen {einseitig.deshalb mit Draht-
bruecken) koennen bei mir notfalls gegen
Erstattung der Selbstkosten bezogen werden.
Nachdem anscheinend beabsichtigt ist, sich
auf ein Betriebssystem festzulegen, ist es
vielleicht auch ganz sinnvoll eine Aufzeich-
nungsart zu verwenden,
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Unsere Erfahrungen mit dem Interface sind
recht gut, man muss nur einmal den Psgel
richtig einstellen; er ist naturgemaess
etwas hoeher als bel 3@@ Bd. die Fehlerrate
ist nur unwesentlich groesser,

CASSETTENINTERFACE 2400 BD

PLATINE NASCOM 1
500KHz o — IC1 Pinild
4 -300B
24 1200 14 R
211 .1329000 Pz . o LK4
1C31 * 2400—2 ; UART CLOCK
Pin1 T
TR S
PRF 20
¢ * LK3
DATA IN
P25
¢ s IC31b Pin3
DATA OUT
TP 7
TP 8 NF QUT

TP 9 NF IN

per Umschalter kann eingespart werden, wenn
am UART die Leiterbahn von P17 zu Pinid
aufgetrennt wird und PKTi4 mit Pin17 UART
sowie PKT2 mit Pin4@ UART verbunden werden.
MLt VR1 wird der Arbeltsounkt eingestellt,

LEERKASSETTEN

Speziell geeignet fiir Datenaufzeichmmg.
Hochwertiges BASF-Band. Cassette 5-fach
verschraubt. Cassette C10,d.h. 10 Minuten
spieldauer, daher besonders geeignet fiir

FT TN

Mikrorechnerprogramme .

10 Stk 19.80 Jede Kagsette mit selbst-
20 8tk 36.00 klebendem Aufkleber zum
50 5tk 87.50 Beschriften.

100 Stk 160.00

Bei: M K - Systemtechnik
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Punkte mit der Bezeichnug P pezjshen sichauf das UART
Alie. Beschriftungen entsprechen dem NASCOM 2 Schaltpion
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Programme aus der Lufi
von Mary Jo Kostya

Radio HNederland, der Kurzwellen-Auslands-
dienst aus Holland. hat am 1@, September ein
interessantes Experiment durchgefiihrt, Wohl
Zum erstenmal wurde ein Computerprogramm von
einer Rundfunkstation uber Kurzwelle iiber-
tragen - und das weltweit,

Das Programm ‘BEAR’, wven John Campbell,
Professor an der Exeter University, errech-
net Abstand und Richtung zwischen zwei Punk-
ten auf der Erde. Es wurde in drei Fassungen
ausgestrahlt, in Kassettenformat fUr Tandy
TRS-80 Modell I Level 2, Commodore und Apple
IT,

Die Idee kam von Jonathan Marks, Moderator
der wichentlichen Sendung ‘Media Network’,
die sich mit Medienfragen und insbesondere
mit dem Rundfunk-Fernempfang als Hobby
(Dxen) befaBt, RN sendet von Lopik/NL und
uber Relals von HMadagaskar und Bonaire

Niederl. Antilien. Mehrere Freguenzen stehen
Zur Auswahl.

Die beste Frequenz am 1§, September in
Frankfurt war im 21-MHz-Band. Ich habe die
ganze Sendung aufgenommen auf Cassette, und
ein paar Tage spdter spielte ich einem TRS
8¢ das BASIC~Programm vor. Der Tandy schien
die Gerdusche als Daten zu erkennen, aber
verstehen wollte er nicht...

Nicht alle ZuhGrer hatten Pech. 235 meldeten
ithre Ergebnisse; 98 (42%) hatten Erfolg:
einer mit Apple, 36 mit Commodore und 61 mit
TRS-8F. Von den Zuhdrern mit Erfolg wohnen
82% in Europa; Meldungen kamen auBerdem von
den USA, Kanada und Belize.

Eine hollédndische Inlandssendung
SCOOP" fir Heimcomputerfans wird lbrigens
wiochentlich ausgestrahlt. Jeden Sonntag um
18,38 Uhr MEZ werden u,a., auf 1@@8 kHz
(Mittelwelle) und 88.2 MHz (UKW) Programme
in ‘HOBBYSCOOP-Esperante’ (bertragen. Dieses
Verfahren, das zwel Tone (120@ und 2408 Hz)
benutzt, wurde wvon holléndischen Computer-
fans zusammen mit dem Leiter der Sendung,
Hans Janssen, entwickelt., Sync-Pulse sorgen
fiir einen ziemlich =zuverldssigen Empfang,
Mehrere Kleincomputer, z.B, APPLE, brauchen
nur ein Umsetzorogramm, um das ‘Esperanto’
dekodieren zu kbdrnen, Fir TRS-80 gibt es
Baupldne fir ein kleines Interface {etwas
Ahnliches werden unsere NASCOMs wohl auch

"HOBBY -
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nétig haben}. APPLE~Programm und Baupléne

aibt es gegen Selbstkosten via: Hans
Janssen, HOBBYSCOOP, Postbus 1€, NL-1208 JG
Hilversum,

Das ndchste Experiment auf Kurzwelle ist flr
den 28. Januar 1982 geolant. Sendezeiten und
voraussichtliche Frequenzen fir Eurcopa, in
MEZ und kHz, sing:

19.50 15560, 11930, 9895, 6045, 5955
14,50 17605, 1193d, 9895, 6045, 5955
21.58 21685, 17695, 176@5, 15220, 9715

Es 1ist ratsam, eine halbe Stunde vor der
Sendung mit Frequenzvergleichen anzufangen,
um die beste festzustellen. Die Ubertragung
myB direkt vom Empfanger auf das Cassetten-
gerdt erfolgen. Die Bandbreite, falls ein-
stellbar, sollte mindestens 5 kHz betragen;
Hohen aufdrehen, Lautstdrke auf das Maximum
phne Verzerrung einstellen. Ein Versuch ist
es wert, die Cassette auf eine andere zu
kopieren; mehreren Teilnehmern hat‘s zum
Erfolg geholfen,

Kassettenformate am 28. Januar werden sein:
Sinclair ZX-81, TRS-80. Commodore und HOBBY-

SCOOP-Esperanto, evtl., noch Atari. Das zu
Ubertragende Programm befaBt sich mit Son-
nenauf- und -untergangszeiten. Viel Erfolg!
Das BEAR-Programm habe ich fir den NASCOM
eingetippt - es geht. Einzugehben sind die
Koordinaten fir den Empfangerstandort (RCVR}
und einen Senderstandort (XMTR). Die Bei-
splele  zeigen Frankfurt und Lopik bzw,
Quito/Ecuador,

MJK~8YS i
E100C

Ok

LIST

i0a
110
120
130
140
150
140
170
180
190
200
210
220

DIM ACZY,802)
R=3953

F=3.1416

FRINT " "

Ks=1

FOR J=K TD 2

IF J=1 THEN 1%0
Zg= “XMTR"
GOTo 200

Z%= "RCVRY
FRINT * "
FRINT Z%,'LaAT.
INFUT Al , X

1 (DEGS” , "MINS) "

230 ACY=PR (A +X/60) /7180
240 PRINT "N OR","&?"

250 INFUY Gs

260 TIF %% = "N* THEN 300
270 IF S¢ = "§" THEN Z90
280 GOTO 240

290 ACY=~1XA0d)

Z00 PRINT ™ ™



310
320
a30
340
a65e
360
3zn
386
390
400
410
4z0
430
441
4540
44610
4714
480
480
500
Gl
HEo
530
5410
S50
L&l
570
580
590
&0 0
&0
620
&30
440
a50
&é0
6710
&EH
&¥0
700
210
7R
730
740
750
740
770
780
790
200
B10
820
#30
8410
850
&40
g70
g0
8990
200
210
YE0
P30
240
Y0
960
70
20
299
1000
1010
1020
1030
1040
10%0

PRINT Z#, "LONG, ", " (DEGS"; "MINE"
INFUT B X
BOeEFROREC X600 /180

FRINT "E OR'","W?"

INFUT S¢

IF G% = “E" THEN 400

TF &4 = “W" THEN 290

GOTO 340

BCJy=— LB (1)

NEXT )
FRINT
C=0RsacE) )
K=GxROODE(BCE) )
C=CRBTINER))
R=GENACZY)
H=GIMOALLY D
G=EO0S R4
WJaBINOE{L)
K=C08 (AL
Wk K+ X0

E =X - KD
[l - X
GaRXWHED
IF ARG 6=
W= =33

IF Wi THEM
GOTO &R0
Hatd TN G/ BRR (WY )

o

THEN &00

Sig

GATH 410

HeGXP /2

IF ABES(GY=] THEN 740
IF W <= 0 THEN 760
IF Ex0 THEN 740

IF E<0 THEN 700

IF F=0 THEN 680

X ) X

GOTO 780

Xaf /2

GOTA 780

XA TNCF 7B )
IF F=0 THEN 780

K= X A2
GOTO 780
X=ATNOFAED
LOTO 780
FRINT "ANY'", "ANGLE" ,"0.i."
GOTO 8310
Dal8O%(P-X) A
CsINTOD)
TF D-CU0.5 THEN 820
=0l
FRINT "ANGLE".L, "DEGH."
PRINT " ANDY
D=RK O SXF-H )
C=IHT{R)
IF G-Gt.5 THEN 880
C=i41
PRINT "RANGE" .0, "MILES"
FrREMT ™ M
PRINT "NEW", "XMTR? " OYES", MORY, N
INFUT &%
PRINT "
TFE S¢ = oYRGY THEN 1020
TF 8% = “NO" THEN 940
f:0TD 200
FRINT "NEW"  "RCVUR?, " OYES", "OR", "NOY Y
INFUT &%
FRINT " 1
IF 8¢ = "YiZ&" THEN 140
IF &% < "NO" THEN 940
GOTD 1040
=
070 150
STOF
END
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Hochaufl. Graphic Tell 2
von H.-Martin Pohl

Der normale Video-Teil erzeugt dauernd
Adressen, die Uber Multiplexer dem Video-RAM
zugefiinrt werden, wenn nicht gerade der
Prozessor auf diesen Ram-Bereich zugrelft.
Die Daten aus dem Video-RAM werden als
Teiladressen filir den Character-Generator be-
nutzt, der restliche AdreBteil wird auch
durch Zahler erzeugt. Die Daten aus dem
Character-Generator werden 1in das Schiebe-
register geladen und als Bildsignal heraus-
geschoben. Uber Widerstdnde (und Dicden)
wird das Synchronisationssignal addiert und
es entsteht das Video-Signal.

Da die hochaufldsende Graphik jeden Bild-
punkt einzeln ansprechen soll, muSsen die
Daten fur das Schieberegister direkt aus
einem RAM-Bereich stammen. Die erzeugten
Takte, die als Adresse fir Videc-RAM und als
Teiladresse fUr den Zeichen-Generator ver-
wendet werden, konnen dann zusammen als
Adresse fUr den Graphik-RAM-Bereich dlenen,
Da beliebige freie dynamische RAMs verwendet
warden sollen, kann die Graphik nur dber DMA
arbeiten. Wenn der Prozessor den Bus frei-
gibt, muB Uber Puffer die Graphikadresse auf
den AdreBbus gegeben werden. Die Daten vom
Datenbus  kOnnen dann (liber ein zweites
Schieberegister, dessen LD- und Clock-Ein-
gang parallel zu dem des Yideoteils geschal-

tet sind) als Graphikbildsignal verwendet
werden. _
Zur Anforderung eines DMA kann das VBLANK,

Signal verwendet werden. Dann kann der Pro-
ressor  in der Zeit zwischen der Ausgabe
Meler  Bilder normal weiterarbeiten. Da die

hochaufldsende Graphik immer ziemlich lange
auf den Speicher zugreift, muB sie auch ein
Refresh-Lesen durchflihren. Das kann mit den
verwendeten  Graphik-Zahlern erfolgen, da
diese ja alle Adressen gleichmdBig durchzéh-
ten. Es muR also nur noch ein MREQ-, Read-
und Refresh-Signal wahrend der Speicherzu-
griffszelt erzeugt werden. Fir Refresh kann
man den normalen 1MHz-Takt verwenden, flr
MREQ 2 oder 4 MHZ, und fir Rd einfach @Y, da
immer gelesen wird.

Ein Problem taucht auf beim Anfordern vom
Bus bzw. beim Zurlickgeben an den Prozessor:
es andern sich einige Speicherzelleninhalte,
Mit Hilfe der eingezeichneten Flip-Flops



lieB sich dieser Mangel jedoch beheben.
Die mit PL1 bezeichneten Leitungen sind

NASBUS-Leitungen, Sie kbnnen jedoch nicht
alle so verwsndet werden, da sie teilweise
schon anders belegt sind, (s. NASBUS Func-
tional Specification),
Der Videoteil bildet normalerweise 43 * 8 =
384 Bildpunkte in einer Zeile ab, Dabei
werden Jedoch 64 * 8 =512 Punkte adres-
siert, der UOberschuB verschwindzt in den
Randbereichen., Um bei der hochauflésenden
Graphik nicht auch ein Viertel des Speichers
als Rand zu verschenken, habe ich mich auf
256 Punkte Brelte beschrénkt. Das wird er-
rejcht, indem man den 15,8kHz-Takt nicht
anschlieBt und fir Adressbit & bis 15 den
jeWeils langsameren Takt verwendet, Dann
erscheint allerdings ein Tell des Bildes
doppelt.
Ich habe meine Schaltung auf einer Lochras-
terplatine aufgebaut und mit einem Stecker
flir den NASBUS versehen, um leicht Anderun-
gen daran durchflhren zu konnen. Dabe! sind
mir alierdings die Puffer (IC 1 - 3) etwas
zu dicht an den NASBUS-Stecker geraten und
es entstand eln unilbersichtlicher Drahtver-
hau, weil fast alle Pins eine extra Leitung
bentitigen,
Der Schaltplan gilt filr den N2. Fir Ni
Benutzer gelten folgende Anderungen:
Die AdreBtakte sind an IC 1 - 4 abzugreifen.
dabei missen die Frequenzen ibereinstimmen,
Folgende Freaquenzen sind an folgenden iCs
verfigbar, und well nicht immer dort, nicht
im Schaltplan angegeben:

TkHz an IC 3/13

0@ Hz 312

258 Hz 3/11

125 Hz 4/14

62.5 Hz 4/13
Die Einspeisung des Graphik-Bildsignals kann
auf verschiedene Welsen erfolgen. Mann kann
es einfach per Schalter statt dem Textbild-
signal von IC 15/9 nach IC 11/1@,11 einspei-
sen, Dann kann man entweder Graohik oder
Text auf dem Bildschirm sehen. Die andere
Moglichkeit ist, daB man es zu dem Videosig-
nal an P2 addiert. Dazu muB man es genauso
Wie das Textsignal (ber eine Diode und einen
Widerstand an P2 anschlieBen. Damit das
Helligkeitsverhaltnis zwischen Graphik ung
Text eingestellt werden kann, und das Syn-
chronisationssignal bel eingeschalteter Gra-
phik stark genug bleibt. muB R8 und der
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entsprechende Widerstand fUr die Graphik
durch ein 1k-Poti ersetzt werden.

Das VBLANK-Signal kann an IC11/4 abgegriffen
werden,

BESTELLSERVICE

Folgende Platinen filr den PI0-BUS sind be-
reits erhaltlich:

2716 Prommer Platine DM 35.-

2716 Prommer Bausatz DM 5@.-

bei Ridiger Maurer

Taunusstei

Cassetteninterface gegen Selbstkosten
bel D.Maisl

Gdppingen

AD/Wandler gegen 3elbstkesten
bel Peter Bentz

Milheim/Ruhr

Folgende Software in EPROMs 1st erhdltlich:
2716 Prommer 1In 1x2708 DM 20.-

bei Ridiger Maurer

Adresse siehe chen

MDCR Monitor “UNICON”
Standardversion in 1x2716 DM 65.-
Spezialversion (individ,)> DM 95,-
bei Johannes C. Lotter

Darmstadt
Tell

Folgende Layouts kdnnen als Atzfolien zum|
Selbstkostenpreis (DM 5.- + Porto) Uber die
Redaktion bezogen werden:

MDCR Interface

Monitor Umschaltkarte

A/D Wandler

FSK-Modem 36@ Baud

Soundgenerator




Nascom Pio-Bus

BILD 1

Ein Leser fand die Bezeichnung “BUS* nicht
ganz gerechtfertigt und schlug *PI10 Schnitt-
stelle” wvor, NPS (fir NASCOM PIO Schnitt-
stelle) klingt zwar gar nicht schlecht, da
es sich aber unter den Lesern schon ziemlich
eingeblirgert hat, bleiben wir vielleicht
doch lieber Bei der alten Bezeichnung.

IR bbbk e
S EIREN P RS NT I

Hier nun ein Vorschlag zum Einbau einer 31-
pol. Buchse nach DIN 41617 in ein Tastatur-
gehduse. In Bild 3 sehen Sie die Platinen
des Soundgenerators, eines FSK Modems (nach
ELEKTOR), einer 7-Segment-Anzeige und des
MDCR-Interfaces von Herrn Lotter, Bild 2

zeigt, wie problemlios der EPROMMER von Herrn
Ploss eingeschoben werden kann. ohne stéren-
de Kabel. Schnell kann er gegen irgend eine
andere Schaltung ausgetauscht werden, die
iber den selben Port angesteuert wird,

BILD 2

Disassembler —

Anpassung
von Jirgen Weiermann

Und hier vielleicht noch eine kleine Pro-
grammidee flr diejenigen unter uns, die noch
keinen Disassembler ihr Eigen nennen kénnen.
Der von Herrn Deede umgeschriebene Disas-
sembler lduft nicht schlecht, und so habe
fch ihn dazu benutzt, um bei der Erstellung
dieser Cassette einiges an 7Zeit einzusparen,
Die Listings der Programme CONMOD und GKSU
wurden vom Disassembler direkt in den Text-
speicher des Formatierprogramms geschrieben
und konnten danach an das NAS-SYS Format
mihelos angepaBt werden. Anstelle des Auf-
rufs von ROUT (RST 38) wurde der Unterpro-
grammaufruf CD 20 4@ eingeschrieben. Das
Programm sieht dann so aus:

4920 ES PUSH HL

421 32 @@ 1@ LD(HL).A
hgz24 F7 RST ROYT
4g25 2A 22 4§ LD HL. (4@22)
428 23 INC HL

4g29 22 22 44 LD (4022),HL
4g2C E1 POP HL

4@2d €9 RET



REM wHEEXE QUEST ##*** 16,09.81 820 READ M9, 711,72
REM 830 DIM W(42),M(6,42)
REM Aus Byte July 1979 p.176Ff 840 REM READ MAP INTO M ARRAY
REM by Roger Chaffee 850 FOR I=1 TO M
REM 860 READ N
REM VYereinfachte Version von “ADVENTURE”. 870 IF I=N THENS90
REM 880 PRINT“DATABASE PROBLEM”I,N:STOP
REM Ubersetzt und an Nascom angepaBt von 890 FOR J=1 TO B
90 REM Michael Bach. 900 READ M(J, 1)
0 REM 910 NEXT J:NEXT 1
REM VARIABLES 920 PRINT:PRINT:INPUT*Fertlig gelesen”;Q0%
REM N NODE (CAVE) NUMBER 930 FOR J=1 TO 717 :PRINT:NEXT:GOSUBZ2370
REM MO MOVE COUNTER ) REM-===—=—mmem e e
REM T CURRENT LOCATION OF TREASURE 950 N=5:M0=U:M6=O:T=T1:P=O:P1=O
REM (-1 IF CARRIED) 960 FOR J=1 TO MS:W{J)=0:NEXT:PRINT
REM T1,T2 FIRST & 2ND HIDING PLACE 970 REM DESCRIBE
REM M6 SAVES THE MOVE NUMBER WHEN HE SAID 0 GOSUB2440
REM NO, HE DID'NT WANT THE TREASURE REM-—=————m e o e
REM M MAP OF INTERCONNECTIONS, REM MAIN LOOP STARTS HERE
REM M({I,J) IS NEXT NODE FROM NODE J, REM COUNT MOVE
REM WHEN YOU &0 N.E,ULD.W,S FOR I=1 TO & M0=M0+1
REM REM MOVE
REM ES GOSUBT

BOUNCES
REM TO GO TO NODE -2 MEANS BOUNCE BACK T0
REM THE NODE YOU CAME FROM,

0
0
0
) L,
0 REN CHECK FOR FINDING THE TREASURE
0 GOSUB1220

8 REM TRY THE PIRATE

0

98
99
10
10
10
10
10
10
10
REM 10
REM FORCED AND/OR RANDOM MOVES: 1080 GOSUB1410
REM  M(1,NY=-2: A FORCED MOVE WHEN YOU REACH 1090 REM LOOP UMLESS FINISHED
REM NODE N THEN, M(Z,8)% OF THE TIME YOU 1100 IF T°0 THEN990
REM GO TD NODE M(3,N), IF YOU DON’T GO 1110 IF Nu°5 THENS90
REM THERE, M{4,N}% OF THE TIME YQU GO TO 1120 REM CALCULATE SCORE
REM NODE M(5,N), AND THE REST OF THE TIME 1130 GOSUB1350 ]
REM YOU 60 TO NODE M(6, N). 1140 PRINT:PRINT#Herzlichen Glickwunsch, ”
REM 1150 PRINT”Du hast den Sehatz gefunden!”
REM NODES®100: 1160 PRINT In"M0”Zilgen und Du hast”S$+10”Punkte,”
REM NODE N+100 WMEANS NODE N IF YOU DON'T 1170 PRINT:PRINT#Noch eine Schatzsuche”;
REM HAVE THE TREASURE, AND NODE N+1 IF. 1180 A$="JN { 6OSUB1630
REM NODE M+200 MEANS NODE N+1 IF YOU HAY 1190 ON Al GOT02190,1200,1200“ -
1200 PRINT PRINT*Na denn TschiB bis zum nachstem
REM THE TREASURE THE SECOND TIME, AND Mal.,”
REM NODE N QTHERWISE. 1210 END
REM NODE N+500 MEANS RUN THROUGH A DELAY 1220 REM===rmm=s s e e e e e e e
REM AND THEN GOTQ NODE N. THIS IS USED 1230 REM FOUND?
REM FOR FALLING DOWN THE EXIT CHUTE, 1240 IF Tu°N OR TuQ OR MG&+5°MO THEM RETURN
REM AND YOU MAY WANT TO ADJUST. 125C PRINT”Mochtest Du ihn mitnehmen”;
REM 1260 A$="JN":G60SUB1630
REM Q% INPUT STRING 1270 ON A1 GOTO1290,1310
REM A% CHARACTERS TO MATCH 1280 PRINT”Nun°” G0T01 260
REM A7 QUTPUT FROM INPUT ROUTINE 1290 T=-1:PRINT
REM P PIRATE FLAG: 1 IF HE GOT YOU, 0. O 1300 PRINT”Ok dann nichts wie weg!”:RETURN
REM P1 COUNTER FOR PIRATE ROUTINE 1210 PRINT
REM N9 SAVES OLD NODE IN MOVE ROUTINE FOR B 1220 PRINT”Dann lassen wir ihn hier und Du®;
1330 PRINT” kannst noch”:PRINT"weiter erkunden,”
REM N8 SAVES NODE WE BOUNCED FROM IN MOVE 1340 MB=MD:RETURN
REM ROUTINE FOR PRINT FLAG 1350 REM----—---mmmmmmeie i e
REM NO SAVES OLD NODE IN NOVE ROUTINE 1360 REM
REM FOR DEAD END 1370 §=0:IF T=-1 THEN S=S+5
REM AD SAVES OLD DIRECTION IN NOVE ROUTINE 1380 IF P=1 THEN $=S+1
REM D DEBUG FLAG {u°1 TO PRINT) 1390 FOR J=2 TO M9Y:S=S+W{J) :NEXT
REM 1,J MISCELLANEOUS CONTERS 1400 RETURN
REM W TRAVEL FLAG, USED IN SCORING: 18410 REM-——~mr=ew— e m e e e e
REM W(I)=1 IF HE‘S BEEN TO NODE I, 0. 0O 1420 REM
REM S SCORE 1430 IF N=T2 OR P=1 THEN RETURN
REM M9 MAXIMUM MUMBER OF NODES 1440 IF T1=T2 OR Tu°-1 THEN RETURN
REM 1450 REM HE’S AT THE EXIT
D=0:REM ZUM DEBUGGEN‘ D=1 1460 IF W=16 THEN P=160
REM==———— e e e 1470 REM COUNT MOVES SINCE HITTING TUNNEL
REM 1480 IF P1°0 THEN P1=P1+1
CLS:PRINT;Ap="*## QUEST *#=x# 1490 IF N=3 THEN P1=P1+1
FOR J=1 TO LEN{A$) 1500 REM GIVE HIM A FEW MORE MOVES
POKE J+3030, ASC(MID$(A%, J, 1)) :NEXT 1570 IF P1u15 THEN RETURN
PRINT”Du gingst durch den Wald, und Du “; 1520 PRINT
PRINT“fandest hinter” 1530 PRINT*Plétzlich springt der Pirat aus dem”;
PRINT”einem Busch versteckt den Eingang “; 1540 PRINT”Dunkel _ ,
PRINT”zu einer”:PRINT”Hohle.* 1550 PRINT*und schnappt sich den Schatz.”
PRINT“Es heiBt, daB yor vielen Jahren ”; 1560 PRINT"Hah’, ruft er, Du hast also melnen”
PRINT”ein Pirat hier” :
PRINT”seinen Schatz versteckt hat, aber er”; 1570 PRINT” Schatz”:PRINT“gefunden?!”
PRINT” ist nie”:PRINT”gefunden worden,” 1580 PRINT”Jetzt werde ich ihn aber besser”;
PRINT"Die unermeBlichen Reichtimer kénnten”; 1590 PRINT” verstecken!”
PRINT” noch immer”:PRINT“da sein.” 1600 PRINT”Und er verschwindet um die Ecke”;
FRINT“War doch mal was?!”:PRINT _ 1610 PRINT” mit dem”:PRINT”Schatz.’
PRINT“Tip: Mach unterwegs fe Karte (3 dim.} %g%g EEN T=TZ :RETURN
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REM INPUT

REM FIRST CHARACTER OF AN INPUT STRING IS
REM COMPARED WITH_THE LETTERS OF A$, AND IF
REM THERE IS A MATCH, THE INDEX IN A$ IS
REM RETURNED IN A1, IF NO MATCH, LEN(AS$)+
REM IS RETURNED.

REM GET INPUT

Qg=""1 INPUT

0%
REM USE ONLY FIRST CHARACTER
Q=LEFT$(0%,1)
FOR A1=1 TO LEN(A$)
IF MID${(A$,A1,1)=0% THEN RETURN
EEXT A1 :RETURN

REM
ﬁgMMREMEMBER HHERE WE ARE, FOR BOUNCE
REM|SET Ng TO ANYTHING BUT YOU CANT GO THER

N8=g

REM ASK WHICH WAY

GOSUB2190 '

REM REMEMBER WHERE WE ARE UNLESS A DEAD END
I 1 THEN1880

M(ﬁ1,N)
THEN 1=NS
BTHENPRINT” DEBUG” ;N; “TO"; 1
500 THEN1940
ELAY LOOP TO_WASTE SOME TIME

FOR J=0 TO 2000: NEXT: GOT01890
OO G0T01970, 2000

ORMAL ROUTINE--LESS THEN 100

GO 02020

+ OD ADD ONE IF WITH TREASURE

T=-1 THEN N=N+1

200. ADD1 IF TREASURE FOR ZND TIME
1 THEN N=N+P

T

ﬁ

N=
N:
N
I=-
Dy
I

Inmmm-o
-—'3

COHM oD+
= o—+ —I=—0
—
-
—
1t
1

=y ZZF"I[\)ZZ =

HEN GOSUBZ440

= == 3"“--1703 HZ—E'—'Z'—'E
= T~~~ Ti—l ZUm'UbLD'C | e S

=
—_

THEN I =M(5,N)
THEN I=M(3,N)
DEBUG BOUNCE TO”

ESTINATION
T~

oIS O—— T 0

—t ettt TH— L Z— D R TIO— Z A= D = DO D =
L . Zm\.

M MmO~ MTE-~OMmn Mo nmim=

2

M

REM=== === mm oo
REM _ WHICH WAY?
PRINT

L w h nH

PRI

A$="NOHRWSP” : GOSUB1630

IF ATU@ THEN23CO0

PRINT*Wohin willst Du gehen?”

REM GIVE INSTRUCTIONS

GOSUB2370

REM DESCRIBE THE LOCATION AGAIN

GOSUB2440:GOTO2210

IF All7 THEN2360

REM CALCULATE AND PRINT SCORE

GOSUB1350

PRINT#Du_hast”S”Punkte!”
AGAIN

REM

REM SUBBROUTINE TO GIVE INSTRUCTIONS
PRINT*Tippe N,S,0,W.H oder R flr:”

PRINT” Norden, Silden, Osten, Westen, “;
PRINT”Hoch, Runter” _

PRINT* oder P fir den Spielstand (Punktzahl

RETURN
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PRINT
) GOT02590

REM DESCRIBE CURRENT LOCATION
=INT{N/5) 1 J=N-5% [+

DN [+1 60TO2490;2500, 2510, 2520, 2530

ON I-4 GOTOZ540, 72550, 2560, 2570, 2580

ON J GOTO2680,2720,2750,2780,2820

ON J GOTO2850,2890,2930,2980,3010

ON J GOT®3030.3070,3110,3140, 3200

ON J G0TO3250, 3290, 3350, 3390, 3430

ON J GOTO3430, 3540, 3500, 3620, 3660

ON J GOTO3690., 3730, 3780, 3820, 3840

ON J GOTO3890, 3950, 4000, 4040, 4070

ON J GOTO4110. 4150, 4190, 4230, 4300

ON J GOTO4340, 4370, 4410,65529, 65529

ON J GOT065529,65529,65529,65529,65529
IF TuN THEN2610

PRINT:PRINT”Der Schatz ist hiler!”

IF Tu°T2 THEN2670

IF T1=T2 THEN2670

IF T1U°N THEN2670

PRINT:PRINT“Eine Schrift an der Wand sagt:”
PRINT* Piraten lassen ihren Schatz nie”
PRINT” zweimal am selben Ort.’”
EE&URN

REM FIRST DATA IS NUMBER OF NODES, AND
REM 1ST & ZND HIDING £

DATA 42,23,12

DATA 1,0.0,0,0,0,0

PRINT”Du bist in einer Sackgasse!”
G0T02590

DATA 2,-2,101,-2,0,0,0

PRINT”In die Richtung kannst Du nicht.”:PRI
GOT02590

DATA 3,33.2,1,10.,106,4

PRINT#Ein Tunnel verlauft nord-siidlich,
PRINT* im Westen ist”:PRINT”eine Offnung.”
GOTO2590

DATA 4,3%,30,2,11,2,1

“Du bist am Rand eines schwarzen Schac

DATA 5,8,8,15,10,8,16

PRINT”DU bist vor der Hohle, ”;
PRINT“nach Siden geht’s rein.”
GOT02590

DATA 6,16,3,2,10.2,2

PRINT#Hier haust der groBe Troll.”
PRINT"Zum Gllck ist er grade nicht zuhaus.”
G0T02590

DAT-& 7; _21101 r _2) O) D)O

PRINT”Der groBe Troll ist dal”
PRIN¥”Sleh 7U, daB Du wegkommst!”

E;DH hast Dich im Wald verlaufen.,”
9, 2 33,5,1.0,-2
0258

DATA 10, -2,101,-2,0,0.0

PRINT*DU kommst nicht weit, wenn Du durch”
PRINT“den Fels willst,”:PRINT

GOT02590

DATA 11,1,13,4,2,1,2 _

PRINT”Duy bist am Grupd eines Schachtes.”
PRINT”Ein Bach rieselt am Boden entlang.”
0702590

DATA 12,36,2,1,2,1.2

PRINT”Jetzt bist DU in einer Sackgasse!”
GOT02590

DATA 13,2,37,2,1,11,14 .
PRINT”Hier ist eine Erweiterung der Hohle.”
PRINT*Man sieht eine ruBige Stelle, wo jema

PRINT“eine Fackel an die Wand gelehnt hat.”
PRINT#Uber Dir hdngen zZackige Felsen.”
GOT02590

DATA 14.13,1,19,2,31,31

PRINT“DU bist in einer Schlucht. Hoch “;
PRINT"uber Dir”:PRINT”steht an der wand #
PRINT* Bilbo war hier‘’”

GOT02590

DATA 1 5) _2) 1 01 ’ _2} OJ' 0} 0

N

102590

}ﬂ 8,18,18,15,10,18,9
TG

TA



iPRIN
3680

3690

3700”PRINT”DU bist in der Honle des Riesen. Sieh

PRINT”Du kannst doch nicht fliegen, Du bist

PRINT”doch kein Vogel ! :PRINT

GOT02590

DATA 16.5,33.2,10,1,106 _ _
PRINT"”Du bist in einer niedrigen Kammer, Ei

PRINT”enger Tunnel geht nach Osten und Du”
PRINT”kannst auch nach Stden oder Westen ge

PRINT#Man sieht einen Lichtschimmer im Nord

GOT02590
DATA 17.-2.101,-2,0,0.0
PRINT”Hier ist es zu eng, Du kommst mit dem

PRINT“Schatz nicht durch.”:PRINT

GOT02590

DATA 18,-2,101.8,0,0,0 ]
PRINT”Es sieht so aus als ob Du die Hohle”
PRINT;gée findest.”

19,224,2,2,14,1,42

T%Du bist oben angekommen.
T*Unter Dir steht an der Wand:”
T Bilbo war hier*”

590
A 20,226,1,2,2,25,2
PRINT”DU bist auf der ndrdlichen Seite eine

f

e Loy Ry iy o fum L oryy]
O ===
[ ™3

0T
AT
R1
RI
RI
aT
AT

”PRINT”SDalte die zu breit ist zum Ubersprin

PRINT“endlosen Abagrund hin.”

GOT02590

DATA 21,1,226,2,2,3%8,25 _

PRINT“Du bist in Xapadu. Unter flieBt Alph,

PRINT#der heilige FluB durch Hohlen”;
PRINT” unermeBlicher”
PRINT"Weite in ein Meer ohne Sonne.”

(2590
DATA 22,-2,3%3,13.50,29,30
GOTOZ2590
DATA 2%,2,1,2,31,2,2 , _
PRINT"Du bist auf dem Sims Uber dem Verlies

PRINT*mit der Guillotine.”

GOT02590

DATA 24,-2,101,19,0,0,0 i
PRINT”Da hort man den Riesen! BloB zuruck!”

T
GOT02590
DATA 25,21,20,2,2.1,19

PRINT“daR Du nicht hier bist, wenn er kommt

GOTO2590
DATA 26,-2.65,-2,50.,11.14
PRINT#DU bist in einem verbotenem Gebiet. H

PRINT"wird dieses Spiel gebraut. Besucher s

PRINT”nicht zugelassen, Also geh!”:PRINT
GOTO2590

DATA 27.2,40,2,2,21,20 _ )
PRINT“Du bist im Kristallpalast. Die Wande”
PRINT”erklingen in erschauernder Musik.”
GOT02590

DATA 28,-2,60,221,50,14,19

GOTO2590

DATA 29,2,42,2,13,1.,1 _ o
PRINT”Du bist am Gipfel eines gigantischen”
PRINT”Stalagtiten. Du konntest runterrutsch

PRINT”kémest aber nicht wieder rauf.”
GOT02590

DATA 20,34,34,2,1.4,2 )

PRINT“Du bist in einer kleinen Grotte, “;
PRINT"Hier liegt eln”:;PRINT”Buch mit dem Ti

PRINT”JANE'S FIGHTING SHIPS' aus dem”;
PRINT* Jahre 1763.”

GOT02590

DATA 31,14,14,23,2,1,2

PRINT“Du bist in Guillontinen-verlies. Ein”
PRINT"spitziger Felsen wackelt auf dem Sims

PRINT*lber Dir.”

GOT02590

DATA 32.,-2,101,516.0.0.,0

PRINT”Du rutschst ab! Die Felsen runter und

PRINT“Du kannst Dich nicht festhalten!”:PRI

GOT02590

DATA 33,2.1.,2.1,116,3 _
PRINT”Der enge Tunnel geht um die Ecke.”
GOTO2590

DATA 34,1,35,2,1,30,30

PRINT”DU bist im kleinen gewundenen”;
PRINT” Irrgarten.”

G0T02590

DATA 35,2.1.2,37,34,36 .

PRINT”Du bist im kleinen trickreichen”
PRINT” Irroarten.”

GOT02590

DATA 36,35,2,1,37,34,12 _
PRINT”Du bist im gewundenen kleinen”;
PRINT” Irrgarten.,”

60702590

DATA 37,2,1,35,2,13,2

PRINT”DuU bist im trickreichen kleinen”
T* Irrgarten.,”

590 :
38,2,21,2,116,1,2
T#Du bist in einer Hohle, die offenbar

PRI
GAT
DAT
PRI
PRINT”Neandertalern bewohnt wurde (wird?).”

”PRINT”An der Wand sind Ockerbilder von Wise

PRINT“Der Boden ist mit Knochen bedeckt. ab

PRINT”ein kleiner Schacht ist im Boden,”
GOT02590

DATA 39.2,40,2,32,21,26

NT”Du bist in einem Schwarzen Loch. Die”
NT#Schwerkraft ist Uberméchtig.”

02590
A 40,40,40,2,2,40,47

NT”DU bist im Labyrinth.”

GOT0Z590

DATA 41.40,40,40,2,40,39 _

PRINT”Du bist im Labyrinth. Hier ist’s sehr

PRINT* dunkel,”
60702590

PRI
PRI
GOT
DAT
PRI

0 DATA 42,28,28,28,28,28,28

PRINT”Du bist im Ashram. Es riecht stark na

PRINT”Gewirzen und Weihrauch, und alle”:
PRINT” Richtungen”
PRINT”scheinen gleich,”

G0T02590
ENDﬂ/—}
T /N




kleinanzeigen

Jeder Abonnent kann kostenlose Kleinanzeigen
bis 40 Wérter aufgeben!

VERKAUFE NASBUG T4 in Eproms DM 30,--
NASSYS in Eproms DM 40, --
Spielprogramme 8K BASIC, Spielbeschrel-

bungen und Listings komplett DM 20, --

er Schwinn

4118 RAM, 8 Stiick fur NASCOM 2 DM10O0,--
Zu verkaufen

Tel

VERKAUFE Drucker ADCOMP X80, 80 Z/Zeile.
100 Z/sec, RS 232/20mA Serienschniitst.
VB DM

1000, --

VERKAUFE NASCOM 1 mit Tastaturgehduse.
Veroframe, Netzteil. Motherboard, Buffer-
Bus-B., Speicher 32K dyn., EPROM-Karte
hest,m. ZEAP2.0,NASDIS u. DEBUG,Eprommer.
MDCR u. Drucker Heathkit H14

VB DM 2500, -~
Te ab 163°h
VERKAUFE NASCOM 1 Supersysten
Jetzt nur noch DM 1100, --

G, Mink Tel.

Liegt die fallende Anzahl der Kleinanzei-
gen daran, daB der NASCOM wieder attrakti-
ver wird???

APPLE 11 Europlus 48K mit leerem Hobby-
noard, Grafikdefinitionshilfe und Spiel-
programmen DM 2800, —-
L,Bayer Tel.

Dies war dle letzte. TschuB Herr Baver!

VERKAUFE
ZEAP 2.0 in 4 x 2708 DM 130,--
Tel

INFO-ECKE

T 2 In dieser Spalte sollen 1in
ukun ntormationen uber laufende Prolekte
oder Programme, die noch nicht verdffent-
ficht wurden, vorgestellt werden. Informa-
tionsaustausch ist das Stichwort.
1.6erade in Arbeit: Programmierbarer Charac-
ter-Generator olus Grafik (wie N2) flr
NASCOM 1 rel
el.

Tamm-Hohenstange

2.Geplant: Automatische Silbentrennung (Ab-
laufplan vorhanden) o
Stundenplan-Erstel lung migl.in Maschinenspr.

gunter Bohm (siehe Impressum)

3.5chon gelaufen: Meine neueste Errungen-
schaft (st eine Miniatur-Reflex-Lichtschran-
ke, die ich an meinen A/D Wandler ange-
schlossen habe, Damit kann ich ein Papier-

bild, auf den Plotter montiert, punkiweise
abtasten und digital abspeichern, Uber den
Fernschreiber kann es wieder als Rasterblld
ausgegeben werden,

Peter Bentz
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nmcqmpl.

Weihnachtliches

Hallo liebe Leser, . )
und wieder naht die schinste Zeit des Jah-
res; die Weihnachtszeit. Mit glénzenden Au-
en harren die Kinder auf den feierlichen
ugenblick, und guch die Erwachsenen konnen
sich eines wehmitigen Gefuhls nicht erweh-
ren, Was aber macht unser Computer, wahrend
wir uns um den reichgedeckten Gabentisch
versammeln? Wer denkt an ihn, wenn wWir
verklart den Lichterglanz des Welhnachtsbau-
mes und den Duft vertrockneter Lebkuchen in
uns aufpehmen?
Haben Sie ein Herz, wund lassen Sie Ihren
NASCOM am Lichterfeste teilhaben! Sicher
findet sich ein Platzchen am Kamin, Wo er
sich gemitlich zusammenkaugrn kann. Welche
Freude ist es auch fur die Kinder, wenn man
ein paar Kerzen auf der Tastatur anbringt.
(Die Wachsflecken kann man leicht zwischen
den Jahren wieder entfernen), Die Frau des
Hauses ist auch sicher gerne bereit, den
Monitor mit einigen Tannenzweigen zu
schmicken.  Besonders hubsch sehen bunte
Glaskugeln 1im Yeroframe aus; sje werden nur
noch Ubertroffen durch die wirzigen Zimt-
sterne, die man_ zwlischen die Mechanik des
Fernschreibers klemmen kann, Am besten sind
die Leute mit einer Floppy dran: auch Gaste
bewundern die hellen Kerzenlichter, die sich
bei abgenommenem Gehduse lustig drenen.
So einfach also 1st es, sich und seinem
stummen Freund, dem NASCOM, eine Freude zu
bereiten, _
In diesem Sinne ein frohes Fest
winscht Thr NASCOMPL
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REDAKTION: Gunter Bohm, Glinter Kreldl
Wolfgang Mayer-Glrr, Josef Zeller
RESSORTS:

MASCHINENPROGRAMME :

Glinter Bohm,
Karlsruhe,
Ginter
Tel
BASIC und FLOPPY:
Wolfgang Mayer-Glrr

Tel,

Kreidl,

Straelen

4350@ Reckling-
hausen., Tel,
HARDWARE :
Josef Zeller. |
Ulm
VERLAG:NSCOM JOURNAL, c/o MK-Systemtechnik,
Pater-Maver-Str.6, 6728 Germersheim

Tel .G7274/2756

Telex 45350@ mks d

Erscheinungswelise: monatlich

Bezugspreis: IM In- und Ausland 48.,- flr efn
Jahresabonnement,  Abonnements Kkinnen aus
technischen Griinden immer nur flr die Dauer
eines Kalenderjahres, d.h, wvom 1.1. bis
31,12. laufen. Bei Bestellung nach dem 1.7,
werden die fehlenden Hefte mit der ersten
Lieferung bis zum Bestellzeitpunkt automa-
tisch mitgeliefert,
Bezugsmidglichkeiten:
MK-Systemtechnik

Durch Bestellung bei
(heigefiigte Bestellkarte).

Bankverbindungen: Alle Zahlungen fiUr das
NASCOM JOURNAL unter Angabe der Rechnungs-
nummer nur (1) an das folgende Konto:

Fa. Michael Klein, Sonderkonto 29926-674
beim Postscheckamt Ludwigshafen,

Zahtung: Nach Eingang Ihrer Bestellung er-
halten Sie wvon uns die ausstehenden Hefte
bis zur aktuellen Ausgabe sowle elne Rech-
nung, Bitte, zahlen Sie dann den Rechnungs-
betrag auf wunser Sonderkontc (s.0.) ein.
Bitte keine Vorauszahlungen!

Bitte, Anfragen wegen Abonnements oder Lie-
ferung nicht an die Redaktion sondern nur an
den Verlaqg.

Die Autoren tragen die Verantwortung filr
ihre Beitrage selbst.

Fir Fehler in Text, Bildern und sonstigen
Angaben kann keine Haftung (ibernommen werden




EUROCOM-2

Einplatinencomputer Im Doppel-Eurcpa-
tormat. Sehr leistungsiahige Graphik

@ 48s RAM, 4x Betrebssystem

@ 6009 CPU (interne 16 Bit Struktur!)

@ 128 Zeichen, GroB/Kleinschraibung

@ Graghik und Text baliabig mischbar

® Kansas-City-Standarg-interface

@ 40 E/A-Laltungen, RS 232 C-Anschiub
@ Ausbaubar auf Farbgraphik

@ aul 240k RAM erweilerbar

Zubehor fiir EUROCOM-2

1670,

Floppy-Controller Single-Density

ohna DMA, 127,
5% Laufwerk B47,
BUS Karte 84,
FRaM Kaf"e :I&‘l-_ —— e,
FAM K a 1077,
4 EURC )FOM IF-Netzteil 384,
ASCI|- Tastatur — 279,
Jaystick 110,
Software f. EUROCOM 2
BASIC

AssemblorrEditar 22&
DEBUG 179,
[(Asassembler _ 1A
PASCAL I 350,
FORTH 220,
wianlwei

auf Audiccassette oder Min-
sgitalcassatt

\/
MlKOS 1' wSteckdosenlertigass

rompletigerat auf Basis d EURO:

COM N

nkl, Tastatur

unit Hetrlebssy 2975 .
mit 1 Mini DC M.g,-
mit 2 Mini DCR 3875,
mit 3 Mini DGR 44725

.apple compul:er

Unser PASCAL-System:
Enthalt
Systemn|, 12" 18 Mhz Monitor
ﬁlo!limgu Drucker EPSON

Unser Farb-System:
Enthalt: ITT 2020 mit PAL-Ausgean
SANYO echter Farbmonitor, mit

L—u—J

Wahlweise Apple Il odes ITT 2020 64k RAM (Hardware fur PASCAL Language
ron, 2 S10ck 5,29 Floppy-Disk-Lautwerke mit Cantrolier,
X 82 FT, UCSD-PASCAL-Software
lomplell mil allen Handbochern und Verbindungskabein

9985,-

. dadurch besonders guies Farbbild, 48k RAM, 147
finscnalter Iir Computertexidarsieliung, auch als

vollwertiger B-Kanal-Farbfernseher zu verwenden, 2 Stick 5.25" Floppy-Disk-Lautwerke

mit Controller, plotfahiger Drucker EPSON MX B2 F(T
Komplett mil allen HandbOchern und Verbindungskabeln

Unser Grafik-System:
Enthait: Apple Il 48k RAM 5 2

Digxetta

8885,

BASIC-Laehrgang aut

Floppy-Lautwark mit Controller, Apple-Geatics-Tablet,

plotfshiger Silentype-Drucker, passend zum Grafics-Tablet

Komplelt mi alien HandbOchern und Verbindungskabein

F\Jf Eb Ik
individualias Angabal'

' Oder and

Erweitern Sie Ihren Apgge ]

Timer Modu

3 34 BCD A/D Wandler 205.-
IEEE Bus interface 785,
Arithmetic Processor 995,

7985,-

Konligurationen iibersenden wir Ihnen geme ein

[ ITT 2020:

Asynchron Interlace 425 -
Synchron Interiace 495.-
Pasaliel Interfaca 325.-
KalendariUhr  Modul 335

Fordem Sie unseren kostenlosen Zutehor- und Software-Katalog sowle unsere CPIM-

Sandecliste an'

’

' .
ATARI 400 1698,
16k AAM, BASIC-ROM, deulsche
Handbdch., PAL-Ausg. m. 16 x 8 Farb.
ATARI 800
16k RAM, BASIC-ROM, d—ulaL*-a
Handbach., PAL-Ausg. m. 16 x 8 Farb
16x RAM-Erweiterungsmodul 285,
5.25" Floppy Incl. dt. Hanab 1748,

WATANABE Plotter
3365,
An alle Micro

compuler mil
Paralialschnilt

stalle anschlief-
bar. DIN A3
Zubehor
InMerface u. Ka
bel
IEEE 488 __ 449,
interface u. Kabel fOr Apple
und ITT 2020_______ . 395,
Interface u. Kabel RS 232 C 849,
Neu!
Plotbibliathek in WCSD-FASCAL 865,
Piotsoftware, dialogorientiert 469,
WATANABE WX 45675 4945,

inlelligenter 6-Farben-Plotter DIN A

Endlich lieferbar!

MX 82 FIT
mit elnem Interface n. Wahi* 2595,'
oh. In1 face |8 Bl Parall Eng | 2325,

Der newa MX B2 F/T besitzt neben allan
pewahiten Eiganschattan das MX B0 KT
dia Fahigkeit, hochaullasende Grafik zu
plotten

MX 80 FIT

o. Interl. (B Bit Parall-Eing) . 1625,
m. einem Interface n. Wahl 1395.'
“Imerfacekarten fOr alw gar igen Rech
nersysteme |ieferbar: 1/ICBM, TRS BO,

MZ B0 K, |EE 486 (HP)
NASCOM, COMPUCORP
{vVad)

IIF_ATﬂ Comiputer,
oder RS 232 C

VIDEO-GENIE 3003

inewa Ausfohrung, mit
Cassetten-Lautweark)

VIDEO-GENIE 3008
[t Kiainschrelbmodul, 10er

Tastatwr u. Cassatt.-Anschl) 1595
Zubehor:

Expansion Intarface mit 32k Speicherer-
weiterung : . 1275,-
5.25" FIn;IE!y Laufwerk mit Gehaduse und
Netriail Track-Austihrung 995,
Zweites Lautwerk &0 Track 78,
Verbingungskabel f0r 2 Laufwerke B0,
Kiginschralbmo 3 145,

1395,

RS 232 C Schnifts 175,
S 100 Adapter 205,
MZ 80 K sknany  2195,-
Intertace Box 525,
DIN-Tastatur 7S,

SANYO 12" Monitor

gran, 16 Mnz ds augen-
schonende Dauerarbeit,

blendfre 695,'
SANYO 12“ Monitor
ran, 25 Mhz,

| Ansproche 898,

BMC 12" Monltor

@rin, 18 Mhz, raflexicns

JI"H'H Blidschimm - 5?5|‘
Sonderposten!
Original BASF 525" L wark 6108

ideal als

fabrikneu, originalverpackt,
Zweitlaufwerk
16k dyn. RAM 41
SUBISHI, allerer
proft!

B Sluck

16 Stlck

nascom

Liobe Laser,

K weard
alle NAE
ziart und waltarentwickelt

981 wurde die englische Firma NASCOM-M
n seit Frahjahr in modemsten Produktionssiatten des Konrerns LU
M-Systema und Peripheriagerate in grofen Stick

crocomputers Obernommen. In

zahien produ

Lucas Logic

MK-Systemiachnik ist der autorisierte Ganeralwartretar in Deul
ader Schweiz. Nur bal uns bakommen Sie Original NASCOM Tril
tion. Nur wir kénnan for Sie Garantigleistunpen an den neuen Gers

NASCOM 1

Einplatinencomputer tir »stand-alones und OEM-Anwendungen

L 80 GPAU
s Keyboard mil 58 Magnettasten
srof/Klsnschreibung mil Untesiangen
UHF -Ausgang
Mini-DCRs anschlieBbar
Erweiterbar au! 256k RAM/ROM

2k statischas HAM - Noues 2k NAEZ
Vigeo imerface mil 16 x 48 Zeichen
128 ASCIl-Zeichen
RS 232 C und 20mA Serien-Schnilislelle
16 Ein/Ausgabeleitungen (PIO) - 2 \

SYS 3 Betrd Hochwerti

Issyslemn

BAS-Ausgang
Cassetten-Interlace
Veklorinterrupts

Bausatz 855, Fertiggeral 985,- Netzteil hierzu (Fertiggerat) 210,

For OEMs auch ohne Keyboard und in Soncerbestckungen lieferbar

NASCOM i

Diesas Gert wird haulig als Entwicklungssysiem aingesetzt, 2. B. um Software for cen

NA
HA

IM | ale OEM-Mogul zu ergtellen. Es igl voll soltwarekompatibel mit dem
JM |, hat hardwareseltig |jedoch folgende zusatzliche VorzOge

Z 80 CPU & Mhz Takilrequenz - Bis ru Bk RAM (4118) oder EPROM aul der Giund
platine - Bk BASIC in einem 8k x B organis. ROM Typ 36000 (MCSTEK| * Voll gepul-
larier BUS
NASCOM Il Bausatz, 8k stat. RAM, BASIC, 2k Monitor 1685,‘
NASCOM Il Bausatz, 16k dyn. RAM, BASIC, 2k Monitor 1995,

Fertiggerdte NASCOM |l bitte anfragen.

Floppy Disk 1749,

5" Flappy, Fertiggerat mit DOS, BASIC
Macroassembler, Detug, Texteoitor, for
NASCOM 1 oder NASCOM 2 1 Jahr
Sofware-Pllege kostenlos

5" Floppy {50 mit Gahause und Nelztell

far 2 l.‘lu warke___ 244,
NAS-SYS-Assembiler 4k 299,

AS-SYS-Disassembler 196,
NAS-5YS5-Debug 75,

Schachiurnascomz 128,
Schachgrafik ROM f0r NASCOM 2 __ 98,
Gratik-Zusatzkarte . NASCOM 1_ 198,

NASCOM-JOURNAL

Zeitschrift for gen ernsthaften NASCOM-
Anwender. Zahireiche Programmier
Beispiele, Anregungen zur Hardware etc

Im NASCOM-JOURNAL stelien wir auch
lautend neue Produkte vor!
Jahresabonnement 1981 48,
Jahrgang 1980 komplett

(nur solange Vorrat reicht) 30,

NASCOM 1

Alle Proise sind in DM und schileBen die Mehrwertsiouer oln. Versand per Machnahme oder sach Vorsusrechaumg. Prelsinderung. Irrtum und Zwischenverkaul vorbehalten
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