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nascom

infern

Liebe Leser,

dies 1st nun erst die dritte Ausgabe, die
vom. neuen Redaktionsteam erstellt wurde,
dochh schon kann man eine neue Tendenz fest-
stellen: die Entwicklunmg zu einem Medium,
das es den Lesern ermdglicht, sich gegensei-
tig 1in ihren Intereasen 2zu unterstitzen,
Professionelle 'wissenschaftliche'Grundlagen
kinnen Sie einer Unmenge anderer Zeitachrif-
ten entnehmen, Hard- und Software, die sich
bei anderen NASCOM-Benutzern bewdhrt hat,
Tips, die genau Ihr System betreffen, Ant-
wort auf Ihre speziellen Fragen, an denen
schon andere Leser geknobelt haben, gegen-
seitige Unteratiitzung der NASCOM Anwender,
all das sind Bereiche, die Ihr Journal
abdecken kann. (Wenn Sie sich daran betei-
ligen).

Der Floppy-Tausch von Herrn Mayer-Glirr ist
angelaufen, der Kassettenservice von Herrn
Kreidl hat wle eine Bombe eingeschlagen.
Herr Maurer iberninmt vorliufig das ilber-
aspielen wvon NASCOM 2 auf NASCOM 1 Format,
Herr Baier =zaubert Kassettenprogramme auf
Floppy usw. usw. Eine allgemeine Kommunika-
tion unter den Lesern beginnt sich auszu-
breiten., Nur Herr Zeller wartet einsam auf
weitere Hardwarevorschlige.

Inzwischen sind auch wviele Themen vorge-
schlagen worden, die im Journal erscheinen
sollten. 1Im néchsten Heft werden wir eine
Sammlung davon abdrucken. Vielleicht haben
3ie sachon ein Programm oder Informationen
dazu in der Schublade.

Die Redaktionsarbeit ist uns durch die rege
Leserbeteiligung etwas Uber den Kopf ge-
Deshalb bitten wir um folgende
Schicken * Sie Programme bitte nur

wachsen.

Anderung:
noch auf Kasaette ein. {Vergessen Sie nicht,
das Format darauf zu vermerken). Jeder Ein-
sender erhilt dafir eine Kassette mit einem

Programm nach Wunsch aus dem letzten Heft
{fiir solche, die nicht gerne eintippen) cder
ein sauberes Listing {fiir sclche, dle keinen
Drucker besitzen). Auch Texte sollten Sie
auf Kassette einschicken. HNidheres zuﬁ Text-
format im Artikel "Fermatierprogramm®. Fir
Leute ohne Speichererweiterung steht das
Programm “"Bildschirm auf- Kassette" zur Ver-
fligung, um problemlos Manuskripte auf Kas-
sette 2zu apeichern. (Es 1ist fiir NASSYS
Benutzer leicht umzuschreiben. Dis entspre-
chenden Monitorroutinen sind unterstrichen.
Das Programm ist voll relokatibel).
Inzwischen ist auch der Wunsch nach einer
Kassettentauschzentrale laut geweorden. Unm
dle Arbeit 2z2u minimieren, bieten wir fol-
gende  Méglichkelt an: Jeder Interessent
schickt eine Kassette mit seinem Frogramm an
die Redaktion. (Stichwort "Tauschzentrale®).
Notwendige Texte, Erklirungen, Spielanleil-
tungen etc. scllten vor dem Programm gespei-
chert sein, Bitte Ladeformat vermerken! Die
Einsender werden in der Reihenfolge ihres
Einsendedatums auf einer Liste eingetragen.
Der erste Einsender erh#lt eine Kassette mit
simtlichen eingegangenen Programmen. Er kann
sie kopieren und schickt das Original an den
ndchsten Namen der Liste, nachdem er seinen
Namen gestrichen hat. Der letzte Einsender
schickt das Original an die Redaktion zu-
rilek, Wir aind geapannt, ob dieses Systenm
funktioniert! {Jedenfalls miissen die Empfin-
ger die Kassette mdglichst schnell weiter-
achicken, sonst dauert es eine Ewigkeit).

[REDAKTION
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Im letzten Heft wurde ein "Einheitsbus" flr
PIQ angekiindigt. Das mufl aus zwei Griinden
auf die nHchste Ausgabe verschoben werden:
einmal haben wir keinen Platz mehr in dieser
Ausgabe, zweitens soll ein alternativer Bus
von Herrn Ohring zur Auswahl gestellt wer-
den. Auch ein Grund, sich schon auf's néch-
ste Heft zu freuen - Viel Spak mit NASCOM
und Journal

Ihr Ginter BShm



FORTH fiir den NASCOM

von Glinter Kreidl

Es 80ll hier nieht
schon hdufiger im

1st, auf
auafiihrlich

wieder, wie es leider
NASCOM-JOURNAL geschehen
Seiten ein

mehreren Programn

begchrieben werden, das dann

gnachlieBend zumn Kauf angebhoten wird.
Andererseits wird hier auch kein
FORTH-System

das” man nur noch

"betriebsfertiges" vorgelegt,
braucht.
und dle

an die

einzutippen
diegen
Einladung
gemeinsam ein solches FORTH-System zu

Vielmehr varatehe ich
folgenden
Leser,

entwickeln.

Beitrdge als

Tn eine Grundlage zu haben, wird
in diesem Heft zundchst der
Aufbau

sracheint dann das

prinzipielle
von FORTH erldutert. Im nichaten Heft
Assemblerlisting einer

"Sehmalspurversion bzw. einegs TINY FORTH,
dasg wir dann geneinsam ausbauen und
verbegsern wollen,

"Fadelcode®

Wer ©&fters gritBere Programme 1n Assembler

oder Maschinensprache aschreibt, hat sich

vielleleht eine Bibliothsk wvon Routinen
zusammengestellt, die dann  universell
einsetzbar sind. CroBe Teile eines solchen

Programns sehen dann oft so aus:

CALL Routinel
Registeranpassung

GALL Routine2

Registeranpassung usw.
allea
verstanden, was mit den Retten von
PUSH-Befshle und
Parametern

Unter Registeranpassung wird hier

Registerinhalten iiber die
der UHbergabe von zwischen den

Unterprogrammen zusammenhéngl. Wenn man nun

statt der individuellen HRegisteranpassungen

ein Standardsystem der Parameteriibergabe
einfiihrt, vereinfacht gich das Programm
arheblich. Nehmen wir sinmal an, alle

Parameter werden {bher den Stack iibergeben.

Da dann auch keine Hegisterinhalte mehr
warden | besteht das
Programm nur noch sus Unterprogrammaufrufen:
CALL Routine?

CALL Routine?2 usw.

Jetzt kann man aich aber
CALL-Befehl salbst

stattdessen eine Routine einfilhrt, dle eine

geretiet miigsen,

auch noch den
sparen, wenn man

Reihe von aufelnander folgenden Adressen

eben als  Adressen von  Unterprogrammen

interpretiert. Wir brauchen alse elinen
kleinen INTERPRETER, der diesen sgpegiellen
einer Aneinanderreihung
beasteht,

Code, der nur aus

von Adressen von Unterprogrammen

abarbheiten kann. Dieser kleine Interpreter,
der nicht mehr als ca. 50 Bytes
Speicherplatz belegt, und dieser spesielle

Code, den man im ZEnglischen THREADED CODE
nennt, was ich hier mit Fidelcode iibersetzt
habe, bilden das von FORTH. Der
Interpreter ist wegentlich kleiner als hei

Kernstiick

anderen "héheren" FProgrammiersprachen und

wegentlich achneller ({etwa 1o x so schnell

wie eln Basic-Interpreter).

Bestandteile von FORTH
besteht also
Zundchst

Woraus
FORTH?
von Routinen in

die Programmiersprache
ainmal aus einer Bibliothek
Maschinensprache
"Primitivea"). Aus
Routinen gind dann
Fddelcods
Routinen

{sogenannten diesen

waitere Routinen im
Beide

von dem oben

susammengesetszt. Arten von

kdnnen beschriebenen

Interpreter aufgerufen werden, Diesen
THREADED-CODE-INTERPRETER

internen

wallen wir den
Interpreter nennen, denn das Systen
verfilgt noch iber einen anderen, den duferen
cder Benutzerinterpreter, der interaktiv die
Eingaben des Anwenders ([Text oder Zahlen} in
Startadressen fiir den internen Interpreter
umwandelt. Der dritte Bestandteil von FORTH
Compiler, der
Befehle als

~Routinen hinsuzufiigen. Ein
FORTH-System  enthdlt dariiber
sinen Editor und einen Assembler - und das

alles in 5 - & K Speicherplatz.

es ermoglicht, der
Threaded-Code
ausgebautes

ist ein
Sprache weitere

hinaus noch

Der interne Interpreter
Der interne imitiert gewisse
Funktlonen der GCPU. Daszu

einen

Interpreter
braucht er einen

Stack.
befinden

Programmzdhler und eigenen

Programmzihler und  Stackpointer
sich im Speicher, d&a die entsprechenden
CPU-Register natiirlich anderweitig ' benutzt
werden. Funktion ist einfach: er holt
die ndchste Adresse (aus dem Fadelecode!) aus
dem Spelcher uvnd fiihrt

ausg. Diese

Seine

einen Sprung dorthin
Adresse ist entweder dis Adresse
Meschinensprache - diese

e¢iner Routine in

wird dann  ausgefilhrt und endet nicht mit
einem Return-Befehl sondern mit einem:

JP NEXT (der Name des Interpreters)

- cder die

Fddelcode. Eine

Adresse einer Routine im

solche wnul stets mit einer



Routine mnit dem Hamen
den GCALL-Befehl
PC  (des

Interpreters!) und

TCALL beginnen, die
ersetzt. Sie gibt den alten
Stack (des

durch die
Ebense mufl jede

Interpreters) auf den
ersetzt ihn
jeweillige neuwe Adresse.
im Fiddelcode mit
{TRET)

Routinen im

Routine einem besonderen
Riickkehrbefehl
Auch die

noeh eine

abgeschlogsen werden.

Maschinencode weisen
Besonderheit auf: sle tragen ihre
damit sie von NEXT
Im Assemblertext

eigene Adresse vorweg,

aufgerufen werden kGnnen.
sieht das etwa so aus:

PEEEB DEFW §+2 $FEEKB holt eilnen

POP HL ;Wert (Byte) aus
LD E, (HL) jdem Speicher
LD D,o
PUSH DE
JP NEXT
TSUB DEFW TCALL
DEFW MINUS
DEFW TADD
DEFW TRET
Die letztere, sehr elnfache Routine im
Fidelcode subtrahiert den obersten Stackwert

vou sweitobersten und gibt das Ergebnis

wieder auf den Stack. Es werden dabel die
beiden Routinen MINUS ({negiert den Stack)
und  TADD {addiert dis tbelden obersten
Stackwerte) aufgerufen., Wie man sieht, wird
der gesamis Fiddelcode im Assembler mit dem
Pgeudo-0Opcode DEFW geschrieben.

Der HuBere Interpreter

Eingeben des Anwenders werden vom HuBleren

Interpreter als Zehlen {Umwandlung!) oder
als Befehlsworte ausgewertet, Dlese Worte
sucht eor 1in einem "Worterbuch" und findet

dort auch die
Routine. Er
Interpretern

Adresse der zugehirlgen
unterscheidet aich
anderer

von den
Programmlersprachen
durch den

eligentlich  nur Eingabemodus;

Lbenso wie bei HP-Rechnern muf die Eingabe
Notation

sungchat die

in der  umgekehrten
d.h., es

eingegeben werden, dann folgt erat

polnlschen
erfolgen, miissen
Argumente
die zugehdrige Operation, z.B. 5 8 + und der
mit dem Ergebnls.
FORTH zwar ilblich,

ebengogut durch eins

Interpreter antwortet
Notetion
konnte aber

Diege ist bel
andere,

z.B. die algebraische, ersetlzt werden.

Der Compiller
Vielleicht das Erstaunlichate an FORTH iat,

daid bereits in der hier vorgestellten

Schmalspurversion sin Compiler enthalten ist,

der die Sprache um vom Benutzer definierte
Befehle erweitert, Diese Befehle werden aus
den Bafehlswirtern des Interpreters
zusanmengestellt mit Hilfe einiger
gusitzlicher Routinen, die in einem eigenen
"Worterbuch" das Compilers verfiigbar
gemacht werden, Diese Routinen sind aber
gerade besonders interessant, denn es
handelt sich dabel um 3 verschiedene Arten

der 1logischen Schleifenbildung:
IF-THEN-ELSE; REPEAT-LOOP {REPEAT-UNTIL);
FOR-LOCP {FOR-NEXT)

Aus diesen Sechleifenkonstruktionen und den

Befehlsworten des Interpreters werden dann

neue Befehle erzeugt, denen bei der

Compilierung ein Name zugewiesen wird, der
in das Befehlsverzeichnis des Interpreters
eingetragen wird. Uberhaupt besteht die
Programmierung bel FORTH aus der

Befehle, die dann
komplexer werden, bis
Funktion {das
im Interpreter vorhanden ist. So
selbst die

Programmierung"., von  der

gesamte
Compillerung neter
stufenweise immer
zuletzt die

tProgramm )

gwiingchte
ergibt sich praktisch von
"strukturierte

heute soviel geredet wird.

Beispliel einer
der Funktion SIGMA (= Summe von 1 bis n)
goll den AbgchluB dieser Einleitung bilden.
Es werden 2 Routinen benutzt: + {(vergl. oben
TADD!) wund SWAP auf dem Stack
die beiden o¢baren Wersae). Das ":" startet
dle Compilierung, das ";" beendet sie:

1 STGHA

Ein einfaches Compillerung

(vertauscht

o SWAP
1 FOR
I+
LOOP}
Die Funktion erwartset einen Wert auf dem
Stack, Auf dle Eingabe: 1o SIGMA, antwortet

mit dem Wert: 55, Dle
Waert der

der Interpreter nun

Funktion "IY gibt iibrigens den

innersten Schlelifenvarlable auf den Stack.
Die FOR=-LOOF-Schlelfe wird ao lange
euagefiihrt, bis der Eingabewert (auf dem

Stack) errelcht ist.

Literatur:

Jamesg, John: FORTH for Mlerocomputers
Dr.Dobb's Journal, Vol.3,Issuve 5,P.21

Fritzson, Richard: Write Your Own FORTH
Interpreter, Microcomputing, Februar u.
Mdrz 1981



FORMATIERPROGRAMM

von Glnter BShm

Zur Verbesserung des Adufleren Erscheinungs-
bildes des NASCOM Journals war es notwendig,
fiir die einzelnen Textbldcke eilnen rechten
Randausgleich 2zu schaffen. HNup wird schon
seit langem das Editierprogramm NASPEN ange-
boten, das sicher sehr gut arveitet, und
Herr Kreidl hat in der letzten Ausgabe
gezeigh, wie man das duferst leistungsfidhige
Textverarbeitungsprograma aus der Zeit-
schrift MC an den HASCOM anpassen kann.
Beide Programme bieten aber viel mehr, als
ieh  bendtigie und werden dadurch zu kompli-
ziert in der Anwendung. So habe ich mieh
entschlossen, eln Programm zu schreiben, das
Text speichern kann, ihn nétigenfalls verén-
dert und vor allem einen rechten Randaus-
gleich erméglicht.

Das Programm scllte erst sehr kurz und
einfach werden, hat sich aber von Test zu
Test S0 weit gemausert, dah es nun ca, 750
Byte einnimmt. So kann man es aber immer
noech ohne Speichererwelterung anwenden, wenn
man aieh auf kurze Texte beschrinkt.

Der Hauptvorteil des Programmes liegt darin,
dafh der Text véllig unformatiert eingegeben
wird. Zum Einlesen genigt also eine Cassetf-
te, auf der ochne Ricksicht auf irgendwelche
Konventionen Text in ASCII abgespeichert
ist., Man kann also Text verarbeiten, der aus
einem bestimmten Speicherbereich kopiert
ist, oder auch Text, der mit der unten
aufgefihrten Eingaberoutine zuf Band gespel-
chert wurde,

Diese Auagabe des Journals 1ist mit dem
Programm gestaltet, was seine Funktionsfi-
higkelt beweist, Ea wird uns ungeheuere
Arbelt ersparen, wenn 3Sle in Zukunft Ihre
Textbeitrdge auf Cassette elnsenden, dle wir
dann Xkorrigleren und im pasasenden Format
ausdrucken kénnen. Elnzige Kriterien fir die
Spelcherung sind:

1. NASCCOM 1 {Kansas City Standard
kdnnen wir hoffentllich spiter verarbeiten)
2, 0D als Zeichen [rir elnen Abschnitt im
Text.

Wann Sie das unten sufgeflhrte Programm fir
die Textspeicherung auf Cassette verwenden,
kann {iberhaupt nichts aschiefgehan. Interes=-
sant wire natiirlich die Yerwendung von Ume
lauten; aber aus einem aa kénnen wir im

Format

Notfall immer noch ein & bei der Korrektur
machen, Deshalb auch keine Angst vor Recht-

schreibfehlern.

Anwendung des Programmes

Das Programm wird bei F67 gestartet. Es
meldet =8ich dann mit "FORMAT" auf dem Bild-
schirm. HNun kann man durch Eintippen eines
Buchstabens und eventuell einer Hexzahl die
Funktion wdhlen, die durch NEW LINE abgeru-
fen wird.

n"i"  steht fidr TINPUT" und bedeutet das
Eingeben eines Textes in den Textspeicher,
der im Programm mit 1000 beginnt aber auch
verschoben werden kann, {s8iehe Assemblerli-
sting)

"R" steht fUdr VYREADY", d4.h. Einlesen eines
Textes von Cassette in den Textspeicher.

"W" bedeutet "WRITE"™ und speichert den Text
aus dem Speicher auf Cassette,

Mit "M"™ flir "MODIFY" kann der TEXT Zeile fiir
Zeile gelesen werden. NL schiebt dabei den
Text eine Zeile weiter, Shift und HL eine
Zeile zuridek. Mit » wird der Text ab der
Pfeilstellung nach rechts verschoben, mit{
geschieht das gleiche umgekehrt. Man kann
dann dureh Drieken wvon Tasten neuen Text
einfigen. Mit BACKSPACE bzw. SPACER wird der
PFEIL nach links oder rechts verschoben,

gt pedeutet V"FORMATIEREN" und bringt beim
Druck die Zeilen auf dle Linge, die durch
zwel Hexziffern als Argument mit elngegeben
werden. Die folgenden zwel Ziffern geben die
Anzahl der Zeilen fir einen Block an,

Das Format des Journals ist L4 Zeichen pro
Zelle und 54 Zeilen pro Spalte. Um einen
Text auf dilesea Fermat zu bringen, mui
folgendes eingegeben werden:

F2C36 dann NL, Ist elne Spalte fertig
gedruckt, meldet alch daa Programm mit
"Block Ende", Es kann dann das Papler ga-
wechselt werden oder eine neue Spalte einge-
atellt,
Taste wird der Druckvorgang dann fortge-

setzt, .
Wenn der Text zuende 1st, meldet das Pro-

gramm "Text Ende™ wund springt zum Monitor
zurlick, allerdinga mit der programmeigenen
Befahlatabelle. Zum NASBUS Moniter kann man
dureh Reset zurlckkehren oder durch Anflgen
eines zuadtzlichen Befehlas an die Befehlsta-
pelle am Programmendes, Dort Kkbnnen auch
leicht noch weltere Routinen angehiingt wer=

Durch das Drlcken elner beliebigen



den. Zum Modify Programm lat noch anzumer-
ken, dafk man dieses durch Driicken der " & "
Taste verlassen kann.

Das eigentliche Formatierprogramm Lliuft nun
Nach Start durch F +
Parameter lidt das Programm den Beginn des

folgendermafen ab:

Textspeichers in HL und zdhlt die eingegebe-
ne Zelchenanzahl ab. HL zelgt somit auf den
Beginn der nichsten Speicherzeile.

Nun wird die Zeile auf den Bildschirm Uber=-
tragen, wobel darauf geachtet wird, daB kein
Text in den Bildschirmrand gespelchert wird.
Es konnen also beliebig lange Zeilen forma=-
tiert werden. DE zeigt dabei auf das letzte
Zelchen +1 .

Nun wird das letzte Zelehen untersucht. Wenn
es ein Trennungszeichen ist, kann die Zeile
gedruckt werden. Wird aber ein Space gefun-
den, 8o muR dieser in die Zeile eingefigt
werden, damit der rechte Rand ausgeglichen
wird, Ist das letzte Zeichen weder Space
noch Trennungszeichen, dann nimmt das Pro-
gramm an, es handelt sich um einen Buchsta-
ben. In HL wird nun getestet, ob ein Space
oder Trennzeichen auf das Wort folgt. Ist
dies der Fall, so paft das Wort in die
Zeile, und diese wird ausgedruckt.

Falls das Wort aber lénger ist, wird zu-
ndchst festgestellt, ob sich der Wortteil in
der Zeile durch Spaces ersetzen ldRt. Sind
in der Zeile nicht geniigend Spaces zum
Einfiigen vorhanden, so wird der Bedlener zu
Hilfe gerufen. Das Zeilenende wird dabel
gurch einen FPfell gekennzeichnet, und das
letzte MWort wird {iber die Zeile hinaus
dargestellt., Durch Driicken der BACKSPACE
Taste schreitet man im Wort nun so weit
zuridek, bils ein trennbarer Wortteil ibrig
bleibt. Dann gibt man einen Trennungsstrich
ein wund startet mit NEW LINE. Scllte jetzt
immer noch ein Space am Zeilenende stehen,
s0  kann man diesen durch erneutes NL einfii-
gen,

Nur ein Fall bringt diesen Programmteil zum
Zusammenbdbruch: Wenn 1in einer Zeile nur ein
findet das
Programm Keine Spaces zum Einfigen und -

einziges (langes) Wort steht,

bleibt in einer Schleife hingen. Diseser
Sonderfall tritt aber normalerweise nur bel
sehr kurzen Zeileaformaten auf. Die Erkli-
rungen zur Handhabung klingen komplizierter
als =sie sind., Wenn Sie das Programm einmal
laufen haben, werken Sie sehr schnell, wie

das Prinzip funktioniert.

Sehr viel eleganter wire natiirlich eine
automatische Worttrennung gewesen, wie sie
anscheinend auch schon angeboten wird. Hier
konnte ich aber keine Losung finden. Das
liegt nicht an der Programmiertechnik son-
dern an der Rechtschrelbung.Es wire bestinmmt
nicht schwierig gewesen, eine FRoutine zu
schreiben, die die grundsédtzliche Worttren-
nung vornimmt.{Bei zwei Konsonanten Trennung
der beiden, bei dreien Trennung zwei/eins
oder Sonderregelung ck, sp, st ete. Beisple-
le: Af-fe,
Schwierigkeiten bereitete,

Punk-te; Mik-ke ete.) Was mir
waren Wortpaare
wie "Wellen-gang/ lang-atmig”, "Gesangs-par=-
tie/Breiten-sport" und so weiter. Woher soll
nun ein Programm wissen, wann =-wie in den
Beisplelen- ng oder sp getreont werden und
wanti nicht? Viellelcht hat da ein Leser eine
Idee, wie man das Problem l&sen kénnte. Bis
dahin funktioniert die manuelle Trennung
einwandfrei, =zumal sie relativ selten in
Anspruch genommen wird; meist kommt der
Computer alleine mit den Zeilen zurecht.

ber detaillierte Programmablauf kann dem
Assemblerlisting entnommen werden. Das Pro-
gramm ist zundchst fur T4 geschrieben, kann
aber sehr leicht fiir T2 gedndert werden. Da
dieser Monitor kein "Cursor Home™ kennt, muB
zum "Rickwdrtslesen' im Modify Betrieb eine
andere Taste verwendet werden. Dazu wird die
2elle 0QE66 von 1C zu 25 gefdndert. Dann kann
man die Prozent Taste verwenden,

Auf der Adresse OF3B ist noch Platz fir den
Aufruf einer Verzoégerung. Diese ist aber nur
bei automatischer Steuerung des Cassetten
Moters nétig. Falls Sie selbst keine Subrou-
tine dieser Art zur Verfigung haben, k&nnen
wir eine ver&ffentlichen. Denken Sie daran,
daff Sie beim Einschicken von Beitrigen ans
Journal den Text mit dem Eingabeprogramm auf
Cassette speichern konnen. Wir sind sehr
dankbar, wenn wir Texte nicht noch einmal
abtippen miissen. Achten Sie dann auch bitte
darauf, Grop=-und Kleinbuchstaben zu verwen-
den.

Zum Verschieben des Programmes sind wieder
die Adressen unterstrichen. AuBerdem ist die
Relocate Information ab 0F89 angehsingt. Ach-
ten Sie auch auf den Beginn des Textspei-
chers in den Eingabeprogrammen bzw. im For-
matierprogramm.

Anmerkung zu "INPUT": Das Programm wird mit
@varlassen und zgeigt damit im Speicher das
Textende an.



Texteingabe filr Formatierprogramm

0cao Qo0 ORG  #C80

0138 0020 CRT EQU #13B

0Cc80 210010 0030 LD HL, #1000 ;Beginn des Speichers

0C83 CD6EYOOD 00U0 KEYB CALL #69 iKeyboard abfragen

0C86 30FB 0050 JR NC KEYB

0CB8 FEID Qo060 cP #1D ; BACKSPACE

GC8a 2006 QOT0 JR NZ NEWL

0C8cC 2B 0080 DEC HL ;Wenn Backspace dann

0C8D CD3BO1 0090 CALL CRT ;zuriick im Speicher

0C90 18F1 0100 JR  KEYB jund auf Bildschirnm

0c92 FEIF 0710 NEWL cP #HE iWenn New Line dann

0CoL 2009 0120 JR NZ ENDE eine Zeile auf Schirm

0C96 CD3BO1 0130 CALL CRT inach oben und ASCII

0C99 3EOD 0140 LD A, #0D iflir Line Feed in

QCSB 77 Q150 LD (HL}, A ;Speicher

0csc 23 0160 INC HL

0C9D 18E4 0170 JR KEYB

0C9F 77 0180 ENDE LD {(HL}, A

0CAQ 23 0190 INC HL

0CA1 CD3BO1 0200 CALL CRT

0CAL4 FE4O 0210 CP #30 ;Wenn Endzeichen

0CA6 20DB 0220 JR NZ KEYB ydann zZuridek zu

0CA8 C35903 0230 ESCAPE JP  #359 iMonitor (fiUr T2 Sprung

inach 0359

Formatierprogramm

0CAB 0010 ORG #CAB Formatierprogramm

gcoc 0020 ARG1 EQU #co¢

Q05E 0030 DRUCK EQU +#005E Hier: Ausgabe tiber UART

0CAB EF 0040 FORMAT R3T 40 Clear Screen

QCAC 1E0Q 0050 DEFW #1E

QCAE 210010 0060 LD HL, #1000 Beginn des Textspeichers

0CB1 ED4BOCOC 0QOTO LD BC, (ARG1) B= Anzahl der Zeichen pro Zeile,C=z Zellen pro

OCBS 114408 0080 LD DE, #344A Block DE= Beginn des Bildschirmpuffers

OCB8 C5 0090 PUSH BC

0CB9 48§ 0100 LD c,B Zeichenanzahl in BC

0CBA 0600 0110 LD B,O

OCBC TE 0120 ERSTZ LD A, (HL) Ist das erste Zeichen einer Zeile ein Zwischen-

0CBD FE20 0130 cP #20 raum,sc wird es nicht ausgedruckt

0CBF 2003 0140 JR NZ LOGCP1

occr 23 0150 INC HL

occz 18F8 0160 JR ERSTZ

oCcClH 14 0170 LOOP1 LD  A,{(DE) Test auf Zeilenende des Bildschirms

0CCs FEQO 0180 CP 0 Wenn ja, dann ndchster Zeilenanfang in DE

QCCT 2003 0190 JR NZ LINEFE

0Ccco 118408 0200 LD DE #884

0ccc TE 0210 LINEFE LD A, (HL}

0CCDh FEOD 0220 CP #D TEST auf Zeichen flr neue Zeile

0CCF 2006 0230 JR NZ END1

ocD1 1 0240 PGP BC

ocDp2 12 0250 LD (DE), A Line FEED Zeichen abbilden und Zeile zum

0CcD3 23 0260 INC HL Drucken ausgeben

OCD4 C3650D 0270 JP  AUSGAB

OCD7 FENO 0280 END1 CcP #40 Test auf Endzeichen
. 0CDg 28F6 0290 JR Z SLINEFE Wenn ja, dann Endzeichen abbilden und Zeile dr.
" OCDB EDAO Q300 LDI Kein Sonderzeichen gefunden: Zeichen aus Spei-

OCDD 78 0310 LD 4,B cher auf Bildschirm

0CDE B1 0320 OR C BC testen: Zeilenende?

OCDF 20E3 0330 JR NZ LOOP1 nein: welter

OCE1 C1 0340 TRENN PGP BC ja: DE auf letztes Zeichen der Zeile

OCE2 1B 0350 DEC DE

OCE3 1A 0360 LD A, (DE)

0CEY CDEEGC 0370 CALL SUBTRE Call : ist Trennungszeichen?

OCEY FEOOD 0380 cP 0

OCES C2650D 0390 JP NZ AUSGAB Ja: Zeile drucken

QCEC 181D 0400 JR SPACE nein: ist Zwischenraum?

OCEE FE21 0410 SUBTRE CP #21 Diese Subroutine testet, ob das letzte Zel-

QCFO C8 Q420 RET 2 chen ein Trennungszeichen ist. ( Punkt, Komma,

QCF1 FE2D 0430 cP #2D Bindestrich etc.}

GCF3 c8 Guup RET Z Trifft das zu, kehrt das Programm mit dem

QCFL FE2C 0450 CcP #2C ASCII Code in A =zurlick.

QCF6 8 0460 RET Z Wenn kein Trennurigszeichen, dann steht in A @

OCF7 FE2E 0470 CP #2E

0CF9 C8 0480 RET Z

O0CFA FE2F 0430 cp #2F

QCFC c8 0500 RET 2Z



0CFD
0CFF
oDoo
oDo2
0D03
oD05
oDo6
o0DO8
ono9
ODOA
0DOB
apacC
ODOE
oD

oDz
oD14
oms
0D1b6
oDt
oD19
GD1B
oD1c
001D
0D20
oD21

obzz
oD23
oDp24
0p25
QD27
0D28
0D2A
oD2¢
0D2E
on30

0D32

0D33
0D34
oD37
0D38
0D39
D34
0D3B
0D3D
oD3F
0D40
o4
0D4j2
0D43
oD4Y
0D46
0D48
0D49
0D4 A
OD4B
opuc
oDu4D
ODYE
OD4F
0D51
oDs2
0D53
6D54
0D55
0D56
oDs58
0D5%
0D5B
0DsC
QD5D
OD5E
0D5F
0DE0
0D61
ODé3
oD64
QD65
0D66
0D6T

14
FE20
c2B90D
c5
0600
04

I

E1
C3FEOQOD
1A
FS
13
14
FEQO
28FA
[
12
1B
1B
14
FEOQ
200¢C
13
ES
D&
E1
1B
T4
AT
28FB
77
12
£l
AT
ES
ED52
E1
20DC
TA
13
12
23
D1
i3
10BD
E1
c1
E5
C5
214908

0810
0520
0530
0540
0550
0560
0570
0580
0590
0600
n6io0
0620
0630
0640
0650
0660
0670
0680
0690
0700
o710
0720
0730
0740
0750
0760
0770
0780
0790
0800
0810
0820
0830
0840
0850

0870
0830
0890
0900
0910
0520
0930
0940
0950
0960
0970
0980
0990
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1180
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1250

SPACE

ANZAHL

ELNFU1

HELP1

EINFU2
INCR

DECR

NONUL

AUSGAB

CP
RET
cP
RET
cP
RET
cp
RET
XOR
RET
LD
CP
JFP
PUSH
LD
INC
DEC
LD
ce
JR
INC
PU3SH
LD
PUSH
INC
LD
PUSH
AND
SBC
POFP
JR
JR
cr
JR
JR

#34
Z
#3B
Z
#3D
z
#3F
Z
A

4, (DE)
#20

NZ BUCHST
BC

B,0

B

DE

A, (DE}
$20

Z ANZAHL
DE

HL

HL, #84 A
DE

HL

4, (HL)
HL

A

HL,DE

HL

NC HELP1
Z HELP1
#20

z EINFU2
SEINFUT

POP DE

POP
JP
LD
FUSH
INC
LD
ce
JR
POP
LD
DEC
DEC
LD
CP
JR
INC
PUSH
PUSH
FOP
DEC
LD
AND
JR
LD
DEC
POP
AND
PUSH
SBC
POP
JR
LD
INC
LD
INC
POP
inc
DJNZ
POFP
POP
PUSH
PUSH
LD

HL
HELP
A, {DE)
AF

DE

4, (DE)
0

Z INCR
AF
(DE), A
DE

DE

A, (DE)
0

NZ NONUL
DE

HL

DE

HL

DE

4, (DE)
A

2 DECR
(HL),Aa
DE

HL

A

HL
HL,DE
HL

NZ EINFU2
4, (DE)
DE
{DE}, A
1L

DE

DE
YEINFU1
HL

BC

HL

BC

HL, #849

ist letztes Zeichen ein Zwischenraum?

Wenn nein, dann Sprung zur Buchstabenroutine
Wenn Ja, dann den Zwischenraum in Zeile einfil-
gen

Test : wieviele "Spaces" sind vorhanden?
Anzahl wird in B gespeichert

Einfiligen der Spaces

Pufferzeilen Anfang

erzter Space am Zellenende

vom Zeilenanfang suchen, bis Zwlschen raum
gefunden

Test ob Zeile schon durchsucht

wenn ja Sprung zum Hilfsprogramm {(manuelles Tren=-
nen von Zeilen)

Raum gefunden: Space einfigen
nieht gefunden: weiter suchen

vorliufiges Zeilenende in A und retten

eins nach rechts auf dem Schirm
ist dort @ (Bildschirmrand)

wenn ja: so lange weitersuchen, bis neue
Zelle erreicht

dort A ablegen.(So wird der Inhalt der Zeile
vom ersten 3pace ab nach rechts verschoben)
ndchstes Zeichen zum Verschieben suchen

linker Bildschirmrand?

Wenn ja: riickwdrts suchen bis vorherige Zelle
gefunden und dann {iber die Nullen im Bild-
achirmrand hinweg verschieben. DE zeigt danm
auf das vorletzte Zeichen der vorherigen Zeile,
und die Verschiebung kann normal weitergehen.
Die beiden Routinen INCE und DECR sind nur
dann notwendig, wenn Zellenformate gewdhlt
werden, die mehr als 48 Zelchen beinhalten.

normales Yerschieben

ist (erster) Zwischenraum schon erreicht?
nein: weiter verschieben

ja: Zwlschenraum einfiigen

ndchstes Wort im Speilcher

nichster Space am Zeilenende

sind schon alle Spaces eingefugt? Nein:weiter
ja: dann Zeile drucken

Ausgabe einer Zeile an das Druckprogiramm

(Der Anfang der ndchsten Zeile im Speicher und
Zeichen-und Zeilenanzahl werden gerettet)



Obéa
OD6B
oDéC
OD6E
QD70
QD71
0D7A
0D7B
O0DTE
0D80
op82
0D84
0D86
oD8g
0D8B
OoD8D
0Dg0
oDg2
oDgY
0D95
0Dgé
aDngy
G0D98
0D99
ODgA
ong e
aDgD
ODgF
aDaz
ODA3
ODAD
ODAE
0DB1
0DE3
0DB4
ODB6
0DB9
ODBA
0DBC
ODBE
ODBF
0De1
obcz
0DC3
QDCS
0DGC7
0DCE
ODCA
opCC
apch
aDDo
oDD2
oDEp3
QDDS

0DD6
QDDT
oDDA
oDDB
oDpDC
oDDD
ODDE
ODDF
0DE1
GDE2
ODEY
CDES
0DET
0DES
ODEA
ODEB
ODED
QDEE
0DEF
ODFG
0DF2
ODF3
ODF4
ODFS
O0DFT
0DF8

23

T1E
FE40
200E
EF

GY

00
C35903
FEOD
2809
FEOD
28E4
CDSEDQ
10DF
3EQA
CD5ECO
0000
0000
00

c1

oD

79

AT

E1
2806
EF
1E00
£3B50C
EF

L2

00
Ccp6900
30FB
EF
1E00Q
C3B10C
TE
FE20
2BAT
cs
0600
o4

14
FECO
2837
1B
FE20
2804
13
CDEEQC
FEOO
1B
28EC
05

ES
214808
AF

F5
23
ES
Ay
ED52
E1
2809
TE
FE2Q
20F3
F1
3C
1BEE
Fi
Ei
B8
380¢C
c5
2B
13
3E20

10F9

1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1550
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
17590
1800
1810
1820
1830

1840 WSPACE
1850
1860

1870
1880
1890
1900
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1870
1980
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090

NEWL2

ENDZ

ENDBL

KEYB2

BUCHST

LETZTZ

NEXT
NOSPAC

TE3T

ENDLIN

INC
LD
CP
JR
RST
DEFM
DEFB
JP
CP
JR
CP
JR
CALL
DJNZ
LD
CALL
DEFW
DEFW
DEFB
POP
DEC
LD
AND
POP
JR
RST
DEFW
JP
RST
DEFM
DEFBE
CALL
JR
R3ST
DEFW
JFP
LD
CcP
JR
PU3N
LD
INC
LD
Ccp
JE
DEC
CcP
JR
INC
CALL
CP
DEC
JR
DEC

PUSH

HL

&, (HL)
#i10

NZ HNEWLZ2
40
"TEXT
0

#359
#b

Z ENDZ
0

2" 5AUSGAB
DRUCK
5AUSGAB
A, #A
DRUCK

ENDE"

T10FORMAT
40
"BLOCK EWDE"
0

#69

NC KEYB2
40

#1E
6FORMAT
A, (HL)
#20

Z AUSGAB
BC

B,0

B

A, (DE)

0

Z HELP
DE

#20

Z WSPACE
DE
SUBTRE

0

DE

2 LETZTZ
B

HL

LD HL,#844A
XOR A

PUSH
ING
PUSH
AND
3BC
FOP
JR
LD
CP
JR
POP
INC
JR
POP
POP
cP
JR
PUSH
DEC
INC
LD
LD
DJNZ

AF
HL

HL

A
HL,DE
HL

Z TEST
A, (HL)
#20

NZ NOSPAC
AF

A

NEXT
AF

HL

B

C HELP
BG

HL

DE

A, #20
(DE), A
ENDLIN

ist auszugebendes Zeichen das Endzeichen?

ja: "Text Ende™ auf Schirm schreiben und
Rideksprung zum Monitor

Zeichen ASCII fir LINE FEED ?

zur Routine fir Ende der Zeile

ist rechter Bildschirmrand?

ja: weiter suchen

kein Sonderzeichen: zur Druckroutine

Zeile noch nicht zu Ende: weiter ausgeben
Zeile zuende: Carriage Return und LINE FEED
ausgeben. (Die 5 NOPs sind der Platz, an den
man die Auspabe fiir Line Feed bei TTY Betrieb
einfiigen kann)

ist

Ja:

Zeilenzahl fir einen Block herunterzihlen
Bloeck Ende?

nein: Clear Screen
nidchste Zeile auf Schirm
Block Ende:Text auf Schirm

Call keyboard (Beim Driicken einer beliebigen
Taaste wird der n#chste Block ausgegeben. Bis
dahin kann man das Papier wechseln oder den
Randsteller dndern)

Wie geht das Wort am Zellenende weiter?
mit Space?

dann Zeile drucken

nein:

Wieviele Buchstaben dea Wortes stehen in der
Zeile (B zihlt)

Wernn Wort Uber linken Bildschirmrand reicht:Hilfe
durch manuelles Trennen

Wortene erreicht: Wieviele Spaces stehen In Zeile
zur Verfligung?
Trennungszelehen errelcht?

kein Space und kein Trennungszeichen: weiter
nach Wortende suchen

Akku z&hlt die

Spaces, die in der Zelle zum Einfiigen zur Ver-
figung stehen

4 wird mit B verglichen (vorhandene und nétige
Spaces) -

es s3ind nicht genligend Spaces da: manusll
trennen

zu l#schender Buchstabe im Textspeicher zu-
riek

in Bildschirmzeile 3Space ans Ende

wiederholen bis Wortteil durch spaces ersetzt



OGDFA C1 2100 FOP BC

QDPFB C31C0D 2110 JP EINFU Spaces am Zeilenende in Zeile =infiigen
ODFE Ci 0030 HELF FOP BC

ODFF €5 ooho PUSH BC

OEOD0 114508 0050 LD DE, #849 DE wird auf die Position des letzten Zeichens
O0E03 13 0060 INCR INC DE in der Zelle gesetzt

OEQ4 1A 0061 LD A, (DE) Die Nullen des Bildschirmrandes werden

OE0S AT o062 AND A libersprungen

QE0&6 28FB 0063 JR Z IHNCEH

QEO8 10F9 0070 DJINZ INCR

OEQOA D5 0080 PUSH DE Eine Zeile unter "der" Zeile wird das Zeilen-
DEQOB E5 00490 PUSH HL ende durch einen Pfell markiert

OEOC EB Q100 EX DE, HL

OEOD 114000 0110 LD DE, #40

GE10 19 0120 ADD HL,DE

QE11 365E 0130 LD (HL), #5E

OE13 E1 0140 FOP HL

OE14 D1 0150 POF DE

0E15 D5 0160 PUSH DE

0E16 C1 0170 POFP BC BC zeigt nun auf die Zeile

QE1T D5 0180 SAVE PUSH DE Zeilenende und ndchstes Zelchen im Speicher
0E18 E5 0190 PUSH HL werden gerettet

0E19 TE 0200 WORTDR LD &, (HL) Das Ende des zu trennenden Wortes wird auf
OE14 FE20 0210 CP #20 dem Schirm angezeigi (Space zeilgt das Wortende
OE1C 280B 0220 JR Z HAND an}

QE1E 13 0230 NEUZ INC DE Suchvorgang geht weiter

OE1F 14 0240 LD A, (DE)

QE20 FEDO 0250 CP 0 Bildsehirmrand wird iibersprungen

OE22 28F& 0260 JER Z NEUZ

0OE2Y4 TE 0270 LD A, (HL) Speicherzelchen auf Schirm

0E25 12 0280 LD (DE) , A

QE26 23 0290 INC HL

0E27 18F0 0300 JR WORTDR

0E29 E1 0310 HAND POF HL

QE24 D1 0320 POF DE

QE2B CD&900 0330 KEYB3 CALL #6% Keyboard wartet auf Eingabe

QE2E 30FB 0340 JR NC KEYB3

OE30 FE1D 0350 CP #1D

0E32 2007 0360 JR NZ NEWL3

OE34 3IE20 0370 LD A, #20 Wenn Backspace gedrickt:

0E36 02 0380 LD (BC),A in Zeile wird ein Space anstelle eines

QE37 0B 0390 DEC BC Buchstabens gesetzt., Zeiger rilckt zuriick
0E38 2B Q400 DEC HL Textspeicher wird zurickgesetzt

0E39 18DC o410 JR SAVE Riicksprung zum keyboard

0E3B FEiF 0420 NEWL3 CP #1F ist NEW LINE gedriickt?

QE3D 2004 0430 JR NZ AENDER

QE3F 13 a4u0 IKC DE ja: Zeiger auf Zeilenende «+1

0E40 C3E10C 0450 JP TRENN Sprung zum Einfigen der Spaces

QE43 03 0460 AENDER INC BC Wenn bellebige Taste gedriickt, ersetzt sie
0E4Y 02 0470 LD {(BC),A den Buchstaben ,auf den BC zeigt durch ein
QOE45 18EY 0480 JR KEYB3 entsprechendes Zeichen {(z.B.Trennungsstrich)

Riucksprung zum keyboard

Modifizieren des Textspeichers

QE47 Q010 ORG #ELT

OE4T 210010 0020 LD HL, #1000 Anfang Textsapelcher

OE4A 11440B 0030 SCRANF LD DE, #B4 A Anfang vorletzte Bildschirmzelle

OEYD 013000 o040 LD BC, #30 Zalchen pro Zelle

0E50 EF 0050 RST 40 Clear 3creen

0ES1 1EDOD 3060 DEFW #1E

0ES53 EDBO 2070 LDIR Eine Textzeile auf Bildschirm

0E55 0MD J080 NOP NOP

OE5T7 3ESE 0090 LD  A,#5E Pfeil als "Cursor" in unterste Bildachirm
0E59 32840B 0100 LD (#B8A),A Zelle ¢

OE5C CD6900 0110 KEYB CALL #69 Keyboard wartet auf Eingabe

QESF 30FB 0120 JR NG KEYB

QE61 FEIF 0130 CP #1F

OE63 28E5 0140 JR Z SCRANF Wenn NEW LINE gedrilckt Sprung:nichste Zei=
0UE65 FEIC 0150 cP #1C le zusgeben

0E67 2007 0160 JR #Z RECHTS

QE69 0660 0170 LD B, #60 Wenn Cursor Home gedrickt:im Textapel-
GE6B 2B 0180 BACKU4S DEC HL cher um sine Zaile zurilck

OE6C 10FD 01490 DJNZ BACKUE

OEBE 18DA 0200 JR SCRANF

QET0 FE3E 0210 RECHTS CP #3E

0ET2 2044 0220 JR NZ BACKSF

OETY4 ES5 0230 PUSH HL Wenn » gedrlickt:Anfang nlichster Zelle
CE75 CDA30E gzl4o0 CALL PFEILY retten; Position des "Cursors™ suchen

10



QE78 E1 0250 POP HL Anfang ndchster Zeile

OETS E5 0260 FUSH HL

OET4 2B 0270 3PPOS DEC HL Textspeicher zuriiek bis "Cursor"

OETB 1QFD 0280 DJNZ SPPOS

OEFD G10100 0290 LD BC,1

OESD 03 0300 ENDTEX INC BC ab "Cursor®™ den Textspeicher durchsuchen,
QEB1 23 0310 INC HL bis Textende gefunden :
0E82 7TE 0320 LD A, (HL)

0E83 FE4OQ 0330 CP #U40

0E85 20F9 0340 JR WNZ ENDTEX

0EBT ES 0350 PUSH HL Textende in DE

OE88 M 0360 POP DE

0EB9 13 0370 INC DE Textende+]

OES8A EDBS 0380 LDDR Text nach rechts verschieb:n

QE8C 23 0390 INC HL In Textspelcher einen Freiraum einfiigen
OE8D 3620 o400 LD (HL), #20

OES8F CDA3CE  0l10 CALL PFEIL1 Cursorposition?

OE92 48 Guz20 LD C,B Zechenzahl ab Cursor nach rechts bis Rand
0E93 0600 0430 LD B,0 in BC

OESS 11TAGE 0440 LD DE, #BTA Bildschirmzeile um 1 nach rechts schie-
OE98 21790B o450 LD HL, #B79 ben

QE9B EDBS o460 LDDR

0ESD 23 o470 IHC HL

QE9E 3620 0480 LD (HLY, #20 Space in Bildschirm einfilgen

OEAD B 0490 FOP HL

CEA1 18B9 0500 JR KEYB zurdck zur Tastatur

CEA3 11BAOB 0510 PFEIL1 LD DE, #BBA Diese Subroutine sucht die Position des
QEA6 0600 0520 L0 B,O "Cursors" (Pfeil)

QEA8 1B 0530 3UCH DEC ©DE Sie kehrt zurilck mit der Poaition in
0EAQ 04 D540 INC B Registerpaar DE und der Anzahl der Zei=-
OEAA 1A 0550 LD A, (DE) chen von Cursor bis Bildschirmrand in
QEAB FERE 0560 CP #5E Regiaster B

OEAD 20F9 0570 JR tZ SUCH

OEAF 214000 0580 LD HL, #40

0EB2 AT 0590 AND A

OEB3 EB 0600 EX DE,HL

OEBY EDs2 0610 SBC HL,DE

OEE6 EB 0620 EX DE, HL

OEBT C9 0630 RET

OEB8 FE1D 0640 BACKSP CP #1D

OEEA 2018 0650 JR NZ S3PACER

OEBC 11BagB Dé6o LB DE, #BBA Wenn BACKSPACE gedriickt:PE auf rechten
OEBF 1B 0670 BACK DEC DE Zeilenrand

QECO 14 0680 LD  &,(DE) zuriiek bis Cursor gefunden

O0EC1 FESE 0690 CcP #5E

OEC3 20FA 0700 JR NZ BACK

GEC5 1B 0710 DEC DE Cursor -1

OEC6 1A 0720 LD  A,(DE) Test auf Bildschirmrand

OECY FEOGQ 0Y30 CP 0

0ECY 2891 0740 JR 7 KEYB wenn Rand: Pfeil stehen lassen

QECB 3ERE 0750 LD A&, #5E kein Rand: Cursor auf neue Position
QECD 12 0760 LD (DE), A

OECE 13 0770 INC DE alten Cursor l&achen

QECF 3E20 0780 LD A, {#20

GED1 12 0750 LD (DE}, A

QED2 1888 0800 JR KEYB

QEDY FE20 0810 SPACER CP #20

QEDb6 202E néao JR  NZ LINKS

OEDE 11890B 0830 LD DE #2889 Wenn Spacer gedriickt: DE auf linken
OEDB 13 0840 FORW  INC DE Bildschirmrand

GEDC 1A 0850 LD A, (DE) Cursorpos. suchen

OEDD FESE 0860 CP #5E

OEDF 20FA Q870 JR NZ FORW

0EEi1 13 0880 INC DE Cursor+1

0EEZ2 14 0890 LD A, (DE)

0EE3 FEFF Q900 CP #+eF Test auf rechten Bildschirmrand

OEES CARCOE 0910 JP Z KEYB wenn Rand: Cursor stehen lassen

OEE8 3ESE 0920 Lb A, #5E kein Rand:neuen Cursor setzen

0EEA 12 0930 LD {(DE), A

0OEEB 1B ag4n DEC DE alten Cupsor l&éschen

OEEC 3E20 0950 LD A, #20

OEEE 12 0960 LD {DE), &

OEEF C35COE 0970 JP KEYB

DEF2 FE26 0980 BUCHST CP #26 Bei Driicken eines beliebigen Zeichens:
0EFY 283cC 0981 JR Z ESCAPE {"&" beendet die Routine)

OEF6 E5 0982 FUSH HL

OEFY F5 0990 PUSH AF

0EFS8 ES 1000 PUSH HL

O0EF9 CDA3JO0E 1010 CALL PFEIL Cursor Positlon suchen

GEFC E1 1020 PGP BHL

11



QEFD
GEFE
QF00
OF01
0FQ2
0ro3
0FOY
0F06
OF08
OF0A
OFOB
QFOQE
QFOF
OF10
OF11
o0F13
0F14
OF15
0F18
0F19
0F14
0F1C
0F1D
OFtF
0F20
0F21
orz22
0F23
0F25
0F28
0F29
or2B
orzc
O0F2E
OF2F
or3e

2B
10FD
F1
77
12
E1
18D3
FE3C
20E8
E5
CDA3OE

10FD

£l
C35C0E
35903

1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1360
1370
1380
1390

ADJUST

LINKS

LEFT

ENDTE"

ESCAPE

DEC
DJNZ
POP
LD
LD
EOP
JR
cP
JR
PUSH
CALL
POP
FUSH
DEC
DJNZ
PUSH
POP
LD
INC
INC
LD
CP
JR
PUSH
POP
PUSH
INC
LDIR
CALL
LD
LD
FOP
LDIR
POP
JP
JP

Cassetten speichern und lesen

0F35
0051
005D
003E
013B
0F35
OF38
0F3B
0F3C
OF3D
OF3E
OF3F
OF40
CF41
CFLy
OF45
OF47
OF49
OF4C
OF4F
0Fs2
QF55
0F56
0F59
OF5C
OF5D
OF5F
OF61
OFb64

Programmstart

OF67
OF67
0F68
0F69
OF6F
OF71

210010
CD5100
00

00

00

TE

23

F5
CD5D00
F1
FE40
20F5
CD5100
359032
21FFOF
CcD5100
23
CD3EDQ
CD3B01
77
FE40
20Fy -
CDS 100
C35903

EF

1E

46
1F00
21TAQF

0010
0020
0030

0040

0050
0060
0061
0070
0080
0090
0100
g110
0120
0130
0140
3150
0160
g170
0180
2190
0200
0210
0220
0230
0240
0250
G260
0270

0280

0G10
0020
0030
0040
Go50
0060

MOTOR
SRLOUT
3RLIN
CRT
WRITE

READ

START

ORG
EQU
EQU
EQU
EQU
LD
CALL
NOP
NOP
NOP
LD
INC
PUSH
CALL
FOP
Cp
JR
CALL
JP
LD
CALL
INC
CALL
CALL
LD
CP
JE
CALL
JE

QRG
RST
DEFB
DEFM
DEFW
LD

HL
ADJUST
AF
{HL), A
{DE}, A
HL
-2FORW
#3C

NZ BUCHST
HL
PFEIL1
HL

HL

HL
LEFT
HL

DE
BC,0
HL

BC

A, #40
{HL})
NZ ENDTE1
DE

HL

HL

HL

PFEILA
C,B
B,0
HL

HL
KEYE
#359

#F35

#51

#5D

#3E

#13B

HL, #1000
MOTOR

A, (HL)
HL

AF
SRLOUT
AF

#U0

NZ 9WRITE
MOTOR
#359
HL, # F FF
MOTOR

HL

SRLIN
CRT
(HL), &
#40

NZ GREAD
MOTOR
#359

#F67

40

#1E
"FORMAT!
#1F

HL, COTAB
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Textspeicher um gleiche Anzahl zuriick

neues Zeichen in Textspeicher
und auf Bildschirm

Bei Drilcken von & : Verschieben des
Textes nach links

arbeitet analog zu "Rechts", darf aber
den Text nicht dber den Cursor hinaus
verschieben

Nach Driicken won "&'" Ricksprung zum
Betriebssystem{mit neuem Comm.Table)

Speicherbeginn
Cassettenmotor ein

{Call Verzdgerung;siehe Text)

Text auf Cassette

bis Textende

Cassettenmotor aus
Sprung Monitor
Speicherbeginn=1
Motor ein

Zelchen von Cassette

auf Bildschirm

und in Textspeicher laden
Test auf Endzeichen
Schleife bils Textende
Motor aus

Ricksprung Monitor

Clear Screen

Meldung mit Text "Format™
neue Zelle
neue Kontrolltabelle



QFTY 22450C 0070 LD (#C45 ), HL in entspr. Adresse laden

OF77 CDEGO2 0080 CALL #2806 Sprung zum Monitor (Read a Line
OFTA 4% 0090 COTAB DEFB "I and obey)

OFTB 800C 0100 DEFW #C80 I ruft Input

OF7D 46 0110 DEFE "F

OFTE ABQC 0120 DEFW #CAB F ruft Formatlieren

OF80 4D 0130 DEFE "M

0FB1 470E Q1u0 DEFW #E4T M ruft Modify

0F83 57 0150 DEFB "W

0F8Y4 350F 0160 DEFW #F35 W ruft Write (auf Cassette)
OF86 52 0170 DEFB "R

OFB7 4FOF 0180 DEFW #FU4F R ruft Read (von Cassette)

0FB9 0o 0190 NOP

0C80 21 00 10 CD 69 00 30 FB|1E OE90 A3 OE 48 06 00 11 T4 0B| 33
0C88 FE 1D 20 06 2B CD 3B 01] 09 0E98 21 79 OB ED BB 23 36 20| 69
0C9C 18 F1 FE 1F 20 09 CD 3B} F3 0FE40 E1 18 B9 11 BA 0B 06 Q9| 3¢
0C88 01 3E OD 7T 23 18 E4 77| FD OEAS 1B 04 1A FE 5E 20 Fg 21/ 85
OCAO 23 CD 3B 01 FE 40 20 DB} 11 OEBO 40 00 A7 EB ED'R2 EB (9| 83
0CAB €3 59 03 EF 1E Q0 21 00l 1 OEB8 FE 1D 20 18 11 BA 0B 1B| 0A
QCBO 10 ED 4B QC 0C 11 44 08| 7F OECO 14 FE SE 20 F4 1B 14 FE| 91
0CBS ¢S 48 06 00 TE FE 20 20 93 OECS 00 28 91 3E S5E 12 13 3E| 8E
QCCO 03 23 18 F8 1A FE 00 20] 34 QEDOD 20 12 18 88 FE 20 20 ZE|/ 1C
0Cec8 03 11 84 08 TE FE 0D 20} 23 OED8 11 89 0B 13 14 FE 5EF 20| 34
Qcbo 06 C1 12 23 C3 65 0D FH OB OEEO FA 13 1A FE FF CA SC OE| 46
OCD8 40 28 F6 ED AD 78 B1 20[ 18 OEES 3E SE 12 18 3E 20 12 C3| F2
OCEOQ E3 C1 1B 1A CD EE 0C FH 34 CEF0 5C OE FE 26 28 3C E5 F5| Ca
GCES 00 C2 65 0D 18 1D FE 21| 7C OEF8 E5 CD A3 OFE E1 2B 10 FD| 82
QCFO C8 FE 2D C8 FE 2C €8 FH AT QF00 F1 77 12 E1 18 D3 FE 3| 8F
OCF8 2E C8 FE 2F C8 FE 34 C8| EF OFD8 20 E8 E5 CD A3 OF E1 E5 48
OD00 FE 3B C8 FE 3D C8 FE 3F| LE QF10 2B 10 FD E5 D1 01 00 00| OE
0D08 C8 AF €9 14 FE 20 €2 B9{ 08 OF18 23 03 3E 40 BE 20 F9 D§| 77
0D10 OD Ch 06 00 04 1B 14 FH 2C QF20 E1 E5 23 ED BO CD A3 QF| 33
0D18 20 28 F9 13 E5 21 44 08l M QF28 48 06 00 E1 ED BO E1 C3| a7
0D20 D5 23 TE E5 A7 ED 52 E1| 4F OF30 5C QE €3 59 03 21 00 10| F9
0D28 30 08 28 06 FE 20 28 07| EB OF38 CD 51 00 Q0 00 00 7E 23} 06
0D30 18 EF D1 E1 €3 FE 0D 14 DE QF40 F5 CD 5D 00 F1 FE 40 20| BD
0D38 F5 13 14 FE 00 28 FA F1| 78 QF48 F5 CD 51 00 C3 59 03 21) 42
0D40 12 1B 1B 1A FE 00 20 0Q D9 QFS0 FF OF CD 51 00 23 CD 3E} B9
op4g 13 E5 D5 Et 1B 14 AT 28] 07 O0F58 00 CD 3B 01 77 FE 40 20] 45
0D50 FB 77 18 E1 A7 ES ED 52] 96 OF60 F4 CD 51 00 C3 59 03 EF| &F
¢D58 E1 20 DC 1A 13 12 23 D175 OF68 1E 46 4F 52 4D 43 54 1F| 7D
oD60 13 10 BD E1 €1 E5 €5 21| BA QF70 00 21 JA QF 22 45 QC CD| 69
0DES 49 08 23 TE FE 40 20 0H D3 0F78 86 02 L9 80 OC 46 AB _QC| E%
ODTg EF 54 45 58 54 20 45 4H ﬁg OF80 4D 47 QOE 57 35 OF 52 AF| 6D
OD78 44 45 00 C3 59 03 FE 0D 3 OFBE8 oF =
0D80 28 09 FE 00 28 EY CD 5H F3 0F90 OC ii 32 gg gg ?g gg Eg g?
0D88 00 10 DF 3E 0A CD S5E 00| F7 0F93 0D B7 0D CE 0D FC OD 76|D2
0D90 00 00 60 00 00 C1 OD 79| EY OFAQ OF 90 OF FA OE OC OF 26|A4
0D98 A7 E1 28 06 EF 1E 00 C3} 2B OFA8 OF 72 OF 7B OF 75 0F 81| DF
ODAD BS5 _0C EF 42 4C 4F 43 4B C8 OFBO OF 84 OF B7 OF 00 00 0O0|F7
0DAB 20 U5 4E 44 45 00 CD 69| 27

ODBG 00 30 FB EF 1E 00 C3 B1| 69 Der Beginn des Textspeichers
0DE8 OC TE FE 20 28 A7 C5 06| 07 wird festgelegt in: 0C81, OCAF,
0DCO 00 04 1A FE 00 28 37 1B| 63 OE48, OFB% und OF50. Die Adres-
QDC8 FE 20 28 04 13 CD EE OC| FF s& der Druekroutine ist in fol-
ODDO FE 00 1B 28 EC 05 E5 21| 15 genden Adressen gespeichert:
ODD8 44 0B AF F5 23 E5 AT ED| 77 0D87 und ODBE.

ODED 52 E1 28 09 7E FE 20 20| 0D Im vorliegenden Listing ist die
ODES F3 F1 3C 18 EE F1 E1 BY A5 Druckerroutine SRLOUT {(Casset-
ODFO 38 OC C5 2B 13 3E 20 12| B4 tenrecorder oder Drucker iiber
ODF8 10 F$ C1 €3 1C_0D C1 C8| 41 UART).

QEQO 11 49 08 13 14 AT 28 FB| 67
OE08 10 F9 DS ES5 EB 11 40 Q0| 15
0E10 19 36 5E E1 D1 D5 C1 DS
QE18 ES5 TE FE 20 28 OB 13 1ﬁ o7
18
FB

g7 cert sehelc y
_‘-e}b‘._ _;ctt\{dom aws )t

OE20 FE 00 28 Fa 7TE 12 23
0E28 FO E1 D1 CD 69 00 30
QE30 FE 1D 20 07 3E 20 02 oH £B
0DE38 2B 18 DC FE 1F 20 04 13| B9
OE40 C3 E1 OC 03 02 18 E4 21|20
OEY48 00 10 11 44 0B 01 30 00)FD
0ES0 EF 1E 00 ED BO 00 00 3E| 46
0ES8 S5E 32 84 OB CD 69 00 30]F1
0E60 FB FE 1F 28 E5 FE 1C 20|CD
0E68 @7 06 60 2B 10 FD 18 DAjOD
OET0 FE 3E 20 44 E5 CD A3 OE|&1
OET8 E1 E5 2B 10 FD 01 Q1 00|86
OE80D 03 23 TE FE 40 20 F9 ES}6E
OES88 D1 13 ED BB 23 36 20 CDj65
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SORTIEREN in BASIC
Teil 2

von Woligang Mayer-Girr

Wenn man zeitaufwendige Routinen beschleu-

nigen will, sollte man 2 Mdglichkeliten un-
terauchen.

1.Muk der BRechner {iberflissige -Arbeit ver-
richten?

2.0ibt es einen effektiveren Algorithmus fidr
das Probhlem?

Basic-Interpreter arbeitet ein Frogramm
ab,
ein Kontrollmechanismus durchlaufen, der die

Ein

zeilenweise Dabei wird bei jeder Zelle

Zeile auf mégliche Fehler (Syntax, Overflow
usuw.) untersuchen muft. AuBerdem erfordern
die einzelnen Operaticnen natiirlich einen

unterschiedlich hohen Zeitaufwand. Bei denm

Sortierverfahren aus dem lefzten
Journal stellt fest,
Operationen hdufig bpenutzt werden:
1. Zuweisungen (z.B. H$=N$(I)

2. FOR NEXT Schleifen

3, Vergleiche (IF N${I)< H$ THEN)

"Hauruck"

man daR 3 Arten von

Messen und vergleichen Sie elnmal die Re-
chenzeit flir folgende Programme!
1.} 100 FOR I=1 TO 1000
110 "EIT I
2.7 100 FPOR I=1 T2 170N
110 A=3.14
120 IBXT T
Z.} 100 B} I=1 TO 1nG0
110 A=E
120 BT I
L) 100 FAR T=1 TO 1006
110 TF A> B THRH PRINT
120 WEET I
5.) 100 FOR I=1 TO 1000
110 A=D
1206 REh Uberfliissige Bemerkung
130 WEXT I
6.) 100 FOR I=1 TO 1000: A=R: NuXT I
7.} 100 FOR T=1 TO 100G: A=B: WEXT
Merke: Wie mache ich mein Programm schnell,

aber uniiberzichtlich?

Wenn mit Konstanten gerechnet werden =.il,

empfienlt es sich, diese immer einser Variab-

len am Programmanfang zuzuwelsen. Das er-
leichtert auch spitere JAnderungen. Es muf
nur einmal die Umwandlung stattfinden, ein

14

spiterer auf diese Variable beein-
fluBt intern nur 2 Byte statt der 8 Byte des
FlieRkomma~A&kkus. 3) .
REMs Pro=-
gramms, bei
REM-
nie
2040,
Programm

Zugriff

{siehe Beispiel 2 und
erhdhen zwar die Lesbarkeit eines
aber Laufzeit., Ein Tip:
ruhig viele

kosten
der Programmentwicklung
sollten aber
{z.B. 100 GOTO

Wenn das

Zeilen einbauen. Diese

direkt aufgerufen werden
200 REM; 210 A=B),
ausgetestet ist,

kann bei einer 2.Yersion

eine Laufzeitoptimierung vorgenommen werden.

Die Variable nach NEXT weglassen {auch hier
mit dem Mangel an Ubersichtlichkeit
erkauft).

M&glichsat viele Befehle din eine Zeile
packen.

Wenn dies alles noch nicht genug ist, sollte
man den Algorithmus Uberdenken, also die
Zah)l der Vergleichsoperationen minimieren.

Beim Haurucksortieren ist der Programmablauf

starr, alsc unabhingig vom Aufbau des Fel-

Eine Verbesserung bringt das Sertieren
durch Einfigen.

des,

R R RGN Ok O Rk RO R K

100 REM

110 REM X SORTIEREN DURCH EINFLEGEN ¥

120 REM  #¥xddskrionkexkpoonoconionokio ok

130 REM

140 M = L0

150 REM ¥ N = ANZAHL DER ELEMENTE

160 DIM NN

170 FOR I =1 TO N

180 PRINT "MR. "3I; TAB{ 8)3

1590 INFUT N&(I)

200 NEXT I

210 GNBUR 280

220 REM % ZUM UNTERFROGRAMM SORTIEREN

230 REM % ALUSGARE

240 FOR 1 =1 TO N

250 FRINT N®(I)

260 MEXT 1

273 END

280 REM % SORTIEREN

290 FOR J = 1 TON -1

JIO0 He = NE(T + 1)

30 FOR 1 = J TO 1 STEP -— %

20 IF HE > = N$(I) THEN E&H0

IFC NG(L + 1) = N$(I)

340 NEXT I

20 1 = Q

3I4H0 NE(I + 1) = H&E

370 NEXT J

F8CQ RETURN

Hier wird mnicht jedesmal das Minimum ge-
sucht, sondern die kleinere “"Karte" wird
sofort zuriickgesteckt. Fugt man als Zelle
315 ein Unterprogramm ein, das den Inhalt
der einzelnen Variablen ausdruckt, erhilt
man fiir die einzelnen Durchldufe bel der
Eingabe ven S P I E L (H=5) folgende Werte:



T g g M1 2 3 4 5
1 1 P 3 F I % L
2 2 1 r' s 1 7% T
1 2 I P 5 5 T T
3 3 3 I *»* 8 w L
2 3 5 I P § 3 L
1303 I p P 5 L
L 4 L E I P 5§ L
3 4 L E I P 5 5
2 4 L B I P P 3 und fertig.

KLINGEL

von Michael Bach

mehrfach habe ich es vermift, dal das
{BEL)

Das

Schon
A5CII-Zeichen Q7
auslsst.

beim Nascom keinen

Piepston widre praktisceh flr

Terminal-Betrieb oder auch z.B. bel Basic
Programmen, um den Benutzer zu einer Eingabe
Das Programm
Licke.

an

aufzufordern. vorgestellte
fullie Einen
Lautsprecher Bit in
schlieBen, ist ja nichts Neues und in dleser
Zeitschrift
Interessante daran ist vielleicht die Metho-
de, Umdefinieren der Output-Tabelle

und "Ugserv-Funktion diesen

diese Yerstdrker oder

ein Port ¢ anzu-

sehon  beschrieben worden., Das
dureh
Yerwendung der
allen Programmen durch einen
Bildachirm einschalten zu

z,B. Befehl

In der abgedruckten Version

Piepser wvon
Qutput
kénnen ;
TPRINT CHR (Ti".

zusdtzlich

auf den

in Basic durch den
zum Piepston auch das
Bildschirm . Das Pro-
kann alsc an beliebi-

Es mupg einmal

erscheint

BEL-Symbol
gramm 1st relcokatibel,
ger Stelle im Speicher

auf dem

stehen.

bel "SUMMER"™ gesatartet werden. Dann kehrt es
zum Monitor zurick und kann sofort durch
Dricken der Tasten Crtl-G getestet werden.
Es bleibt aktiv, bls die Reset-Taste betl-
tigt wird.

onlo FEFY¥ VITNAGEL ¥EX¥¥ ?29.n1,01
aofo

olon 3

nlla

ol2o

ollc

olda

0l5n sdenn der Yode a4 fecrtl-n} in der CRT-
olfic ;Poutine kowmt, wird ein Summor annestellt
gl7a 3;02r Summar hY¥nat an Rit 5 von Port o.
ollo Nas Prooramm wird fnitialisiert durch
0l% ;S%tart bhei SUMMER, Eg kehrt zum Monitor
6200 jzurfick: and solanne nicht ESET nedriickt
g2lo jwird, kann der Summer von allen Proarams
o220 imen benntzt warden (2.7, AASIC),

0230 ;Der Lser-futput wird verwendef und ist
0ldg jdamit nicht anderveftin varffabar,

02ba0

ol tic jRetriebssystom 'TAS-SYS

aflo 3

nifo

15

0054 0290 "'OET F £5R
oob5F oloo FFLP £t #LF
oohb 03lg CRT FA't  #RA
npll 0320 MM Fan £71
00?5 033a 7VNIT FAN 476
ne2f a3dn 2PR§ £nn L2
0033 0350 PNEL LA B 3
ooo7 0360 AFLL Fant "y kode o7
nl77 ol70 $INUT  FAL E0FT )

03%

0290 ren Aooo

cdon FI'T

o0dle 3

0d20 ifutoLt-Tahle umschalten

0430 juevmmecasaasetia e
2loM9n oddp SUMUER LD HL,NUTATD
DF71 6450 SEAL MDM:neue Nutput-Table
210F%0 odFfa L L, AtITH
22730C odlo L0 {3UNUT+1) ,HL ;neu
DF5SY 040 SCAL .NRET: fertin

od%0 3

choo i'teuve Nutout-Table

0510 jemesmremasimsianmaas
7500 o820 OQUTAB NEFB ZIMOUT,o0

0530 3

o540 Meue MPT="nutine

0550 je==r--r---ee-u-a-
DFRS 0hhn OUTH *CAL CRATiNormalversion
F3 o570 DIISH AF
FEo? 05800 re RFLL3%1innel?
2000 05%0 JR “ZL,ORET
[ ohoo PISH 7
n632 oblo f.0 ®,50;LEnne des Piep
IFZo ohZo 11 Lh 4,#%nian %it §
NF&F oh3o “PAL FFLP;1 ¥ umpolen
3E3C 0hdo tn A,fpoilAnae der Yera
FF ofBp egT  PREL
loF7? oRén NJ4Z Mlidas Canze Y=mal
cl 0Blo p3p  Rr
Fl of%p NAFT Qe AF
9 05%0 "ET

ofoo

071e ;Ende

TEXTVERARBEITUNG
in BASIC

von Thomas E. Schrelner

Das Programm l&uft auf NASCOM 1 mlt NASSYS
in Verbindung mit einem Ausgabeprogramm, das
bei (80 beginnen
gollte statt elnem Semikolon ein Komma set~
zen, Dies hat einen bestimmten Grund, denn
8K-Basic 1HBRt keine Kommata im String
Daher sind diese im Bildschirmbext durch
Mit 20 000 frelen
lassen sich bis zu 250 Zellen
nach Elnstellung lassen sich

mui, Das Ausgabeprogramm

das
ZU.
Semlkolons zu ersetzen,
Spelcherzellen
achreiben. Je
Zellen mit

staben auf dem Fernachreliber ébarbeiten. Daa

einer Linge von 66 bis 70 Buch-

Unterprogramm zur Ausggabe sowie die Steuer-
ung der Zellenldnge werden vom Programm
selbat iiberncmmen. Mittels zweier Steuerbe-
fehle kommt man sofort aus dem Eingabepro-
gramm: Pfeil 'nach oben (shift 0O) bedeutet
Sprung in die Subroutinen, Tgriger als"-
Zeichen Sprung zur Ausgaberoutine., Alles



(Ricksprung in die Eingaberoutine,
Zelle,
Auflisten des Textes und

weltere

Knderung einer Einschieben von Zei-

len, zeilenweises
Sprung zur Ausgaberoutine) kénnen vom Unter-
direkt

Programm wird mit Run 5 gestartet.

programm aug abgerufen werden. Das
Hinweise der Redaktion:

10 sollte Ihren Spéicherumfang
zugeachnitten werden. Zeile 15 gibt die max.
Zeilenanzahl an. In Zeile 20 wird die Lénge

Eingabezeile festgelegt. Die Zeilen 100

Zeile auf

der
und 110 bewirken, dad ein Maschinenprogramm
ab C80 bei jedem Printbefehl
wird. Dles gilt filr NASSYS3.

Fiir T2/4 sollte man in Zeile 100 "Doke 3147,
3200" eingeben., Als

Drucker ist moglich:
0cBO FE 3B 20 02 3E 2C CD
0C88 01 CD RE QOQ C%

aufgerufen

Ausgabeprogramm fiir

2 Tyl

Dann wird der Text auf Bildschirm und UART
ausgegeben. MNatiirlich k%dnnte man das auch
einfacher machen mit X-Befehl bei T4 und U-
Befehl bei NASSYS; aber die Adresse CBO ist
eigentlich ftir ein Programm vorgesehen, das

ASSCIT in Baudot-Code umwandelt und ausgibt.

Dleses Programm wird noch vervollsténdigt.

{Ein solches Umwandlungsprogramm wurde schon
einmal im "Einfachdisassembler" Heft 6-7/80
benutzt.)

5 REM TEXTVYERARBEITUNGSPROGRAMM
10 CLEAR (20000

15 DIMA$(200)

20 WIDTH (65}

25 CLS

30 N=1

40 INPUT A$(N)

50 IF A$(N}='¥" THEN GOSUB 200

55 IF A$(N)="f' THEN 40

60 IF A$(H)=vet THEN 90

70 W=N+1: IF N=220 THEN PRINT "KAPAZITAETSGR
ENZE * 10 Z

80 GoTO 4o

90 WIDTH(70}

100 DOKE 3192,3200

110 DOKE 3189,1921 DOKE 3187,1918

120 PRINT:PRINT:;PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRIN
T:PRINT

130 FOR X=1TO N

140 PRINTA$(X): NEXTX

150 DOKE 3189,1922: DOKE 3187,1919

160 INPUTYPRINT®1,NEU®2";X

3170 CN X GOTC 110 , 10

200 CLS:INPUT'"WELCHE ZEILEN:V¥ON,BIS"™;G,H

205 IF G=0 THEN CLS:RETURN
210 FOR X=0 TO H

220 PRINT X;A$(X}

240 NEXT X

250 INFUT B$

260 GOTOQ 300

270 INPUT A$(S)

280 GoTO 210

300 PRINT "RUECKSPRUNG® 0O

1+

305
ILENe2"

310 PRINT "WEITERES AUFLISTEN®3, DRUCK®4"

, ZEILENAENDERUNG®

PRINTEINSCHIEBEN EINER ODER MEHRERER ZE

16

INPUT S

IF 3=0 THEN RETURN .

ON S GOTO 340,360,200,90

INPUT"WELCHE ZEILE™;S

GOTO 270

CLS:INPUT"AR WELCHER ZEILE EBITTE";S
INFPUT "WIEVIELE ZEILEN ™;L

FOR X=N TO S 3TEP-!

A$(X+L)=A$ (X)) NEXTX

N=N+L

410 FOR X=5 TO S+L-1:INPUTA$(X):NEXTX

420 PRINT'"ES SIND KEINE ZWISCHENZEILEN MEHR
FREL!Y

430 FOR F=1TC 3000
440 CLS:GOTO 200
Ok

° ist statt » gedruckt.

320
325
330
340
350
360
370
380
390
400

:NEXTFE

LESERBRIEFE

Ieh freue mich, daB 3le das Nascom Journal
iilbernommen haben, der Anfang sah ja schon
recht vielversprechend aus. Ich hitte auch

einige Vorschlige:
1.
2.
Der Vorschlag wurde ja schon mehrfach unter-
breitet auch verwirklicht, aber nicht
oft genug. Z.B. das Listing von Othello war
Abdruck in INMC-News)
heift das Spiel auf deutsch

Drucken Sie Leserbriefe ab.
Drucken 3ile Hex-Listings mit Priifsumme.
und

(im Gegensatz zum

ohne. Ubrigens
"Reversi™.

3. Man so0llte mal eine allgemeine Diskussion

4ber das Schreiben relokatibler Programme
in Gang setzen. Bel kurzen Programmen ist
das ja einfach, aber bel lingeren gibt's
vielleieht noech ein paar ftolle Tips, die

viele (ich z.B.) noch nicht kennen.
Michael Bach, Stegen

Antwort der Redaktion:

1. Hat sieh hiermit erledigt.

2. Yon jetzt an nur noch mit Prifsumme.
3. Die Diskussion ist hiermit hoffentlich in

Gang gesetzgt. Wir freuen uns auf Zuschrif-

ten.
Kritik: Zu viele primitive Spiele, zu viel
NASCOM 1, bzw. T2/T4. Flir mich sind techw-

nische Erfahrungen mit dem NASCOM 2 interes-

sant. Z.B. 1lduft meine 10K Speicherplatine
nicht auf 4 MHZ. Die Kochrezepte in der
Bauanleitung brachten keine #bhilfe, Es
sollte mehr Zubehdr flUr ded NASCOM vorge-
stellt werden, auch neue Programme (NASSYS
3, Tooclkit .,..). - Die englische INMC-News
gefdllt mir wesent;ich vesser, Leider weilB
ich nicht, wie man an die Hefte rankommt.



fielen
Hiénde. An Hardware interessiert mich: A/D-D/
A-Wandler (schnell), EPROM-Programmer (der
fir 185,-DM ist doch wohl leicht ilberteuert
und scheint auch nicht vernlinftig zu arbei-
nicht
eigene Schrott verkauft

Mir nur einige durch Zufall in die

ten). Werden solche Geriite
stellt, damit
werden kannn?
Thema Strichcode:
sante Spielerei, aber ich glaube nicht, dai
die Druckgualitit

Arbeitsweise

vorges=
der

Zum Das ist eine interes-

des Journals eine gute
des Code=Lesers erwarten 1ERt.
Das Leseprogramm fir 88,-DM soll ja wohl ein
Witz

Man

sein.
sollte
horrende
daB die
schicken.

In der MC gibt's sowas umsonst.
fiir
fordern und dann erwarten,

nicht einfache Programme
Preise
Leser Programme zum Nulltarif ein-
Fazit: kein Strichecode!
letzte Heft (6/81) war o.k.
weiter geht, bin ich zufrieden.

Reinhard Zickwolff,
Antwort der Redaktion: !
1.

len,

Das Wenn's so

Hannover

Die INMC News haben auch uns gut gefal-

und wir versuchten, einiges davon zu

libernehmen. Diese Zeitschrift existiert aber
nicht mehr

2. Die Redaktion ist in ihrer Meinung v&llig
unabhingig von MK Systemtechnik und hat kein
Interesse, irgendwelchen "Schrott" zu ver-
kaufen. Wenn wir Programme oder Gerdte vor-
stellen, deshalb, weil
daran interessiert aind.

3. Ein schneller AD/DA Wandler wird gerade

dann einige Leser

von Herrn Peteﬁ Bentz entwickelt., Er hat vor

einiger Zeit im Journal das ausgezeichnete

Plotterprogramm vorgestellt, und wir aind

gespannt, wie seine Wandlerplatine aussieht,

(3ie 1lassen doch bald von sich héren, Herr
Bentz?)

4. Stridcode: Seit wir das neue Papler
benutzen, ist die Druckqualitdt wesentlich

besser. Wenn wir den Strichcode plotten,wird
Lesefdhigkelt im MC
getestet), Der Eigenbau-Plotter (er

die weit grdBer als

{wurde
wird demndchst vorgestellt) braucht nur noch

sine bessere Flihrung des Tuscheschreibers,

dann kénnen wir gut lesbare Strichcode-

listings auf 3ie loslassen, Hier als Yorge-

schmack ein Muster.(Ubrigens im MC-Format!)}

5.
angeboten wurde,
technik
ben nuon einmal vem Yerkauf von Software,
die
als

dag im Mai-Heft
ist speziell flir MK System-

Das Sricheodeprogrann,

entwickelt worden. Manche Leute le-
und
wird dann eben teuer. Andere machen das
Hobby

viele

nebenher (wie z.B. die Redaktion
nicht jedes
DaR eine
sich leisten kamn,

und Leser) und wollen

barer machen.
MC
entwickeln
ist

und einer Unmenge von Werbung nicht

Ergebnis
Zeitschrift
Programme

zZu Minze

wie es
zu lassen, um sie zu
verdffentlichen,
50 000

verwunderlich.

bel einer Auflage von

Wir hingegen {(unsere Auflage
traue ich mir nicht bekanntzugeben) sind auf
gegenseitigen Austausch der Programme unse-

rer Leser angewiesen. Deshalb konnen wir es

uns auch nicht leisten, "Profi-Artikel” zu
verdffentlichen. Die Druckkosten liegen hi-
her als die Abonnement-Einnahmen. MKS

schieBt den Rest zu. (zum Glick!)

BILDSCHIRM auf CASSETTE

von Giinter B6hm

Dieses Miniprogramm l4Rt nach Start bei 0CBO

den Bildschirm vollschreiben., NEW LINE wird
als OD abgebildet. Durch Driicken von @ wird
der Textanfang gesucht wund der ganze Text

bis @ iUber UART ausgegeben. Dann springt das
Programm in den Monitor. Anstelle des Cas-
settenrecorders kénnte auch ein Urucker an-
geschlossen werden, (Das wire mit den Edi-
tiermdglichkeiten von NASSYS interessant.)

0C80 EF Clear Screen
0c81  1E 00
Keyboard gc83 ©CD 69 00 CALL 0069
0C86 30 FBE JR  NC,0C83
0c88 FE 1IF CP AF
oc8a 20 02 JR  NZ,0C8E
CRT 0C8C 3E OD LD &,0D
ERT 0CS8E <CD 3B 01 CALL 013B
0C91 FE Eo‘ CP 50
0C93 20 EE JR  NZ,0C83
0C95 21 04 08 LD  HL,08CA
0c98 T7TE LD A, (HL)
0C99 FE 20 CP 20
0C9B 28 03 JR  Z,0CA0
009D AT AND &
0CYE 20 03 JR  NZ,0CA3
oca0 23 INC HL
OCA1 18 FS JR  0C98
Motor 0CA3 CD 51 00 caLL 0051
ocaé FF - 3 RST 38
Platy fiir den
QCAT FF Aufruf einer
Verzégerungsroutine
DCA8 FF
0ca9 TE LD A, (HL)
ocas 23 INC HL
OCAB AT AND A
OCAC 28 FB JR  Z,0CAS
OCAE F5 PUSH AF
UART OUT qQcAF CD 5E 00 fir T2 CALL 005E
ocBz F1 - muB POP AF
0CB3 FE 40 “5n" CP 10
OCBS 20 F2 einge- JR  NZ,0CAQ
Motor QCBT CD 51 00 setzt CALL 0051
Hgpitor ocBa €3 59 03 werden JP 0359



UNTERPROGRAMME fur
CLDDOS - Teil 2

von Gerhard Baler

Im Teil 1 .wurden Eingabe=Routinen fir das
NASCOM=-CLDDOS-System beschrieben. In diesem
Teil sollen nun entsprechende Ausgabe-Routi-
nen abgedruckt werden. Die erste Routine
konvertiert HEX-Ziffern vom Binaer- ins
ASCII=-Format. Dann folgen drei 3Subroutinen
fir die Ausgabe von HEX-Ziffern, von Bytes

SOUTBYT

VERSION 1.0

25-AFR-81

DIE SUBROUTINE OUTBYT GIBT EIN BYTE 1IN

HEX-DARSTELLUNG AUS.

EINGAPE-PARAMETER:

- A -

BYTE

AUSGABE-PARAMETER:

_ﬁ_

VERWENDETE REGISTER:

BYTE

AF

0000 CD 03 00  $OUTBYT CALL SOLTBY1
und von Worten an das Terminal. D003 OF $0UTBY1 RRCA
oo QF RRCA
cO0% oF RRCA
SCNVBA 0004 oF RRCA
VERSION 1.0 Q007 FS PUSH AF
20-NOV-B80 o008 E& OQF AND OFH
COOA CD 00 00 CALL SCNVBA
DIE BUBROUTINE #CNVBA KOMVERTIERT 000D FF Oz SCaLL « SCOUT
EINE HEX-ZIFFER YOM DINAER— INS QO0F F1 POP AF
ASCII-FDRMAT. 0010 c9 RET
E INGABE—PARAMETER:
— A - ZIFFER IM BINAER-FORMAT
AUSBABE~PARAMETER:
- A - ZIFFER IM ASBCII-FORMAT
- CARRY=0Q - BUELTIGE ZIFFER IN A
— CARRY=1 - KEIME HEX-ZIFFER IN A
VERWENDETE REGISTER: AF
$SOUTHWRD

0000 FE 00 SCNVEA CMP QOH
0002 Da RET [
Q003 FE 10 CcmP 10H
[ e ] iF CCF

Q004& ba RET c
Q007 FE 0A CMP OAH
0009 38 02 JR £, sCNVBA1
000B Cé 07 ADD O7H
000D Cé 30 SCNVBA1 ADD IOH
QOCF 37 8TC

0010 3F CCF

0011 ce RET

SOUTHEX

VERSION 1.0

25-APR-21

DIE SUBROUTINE $DUTHEX GIBT EIMNE HEX-ZIIFFER
AN DAS TERMINAL AUS. FALLS IM REGISTER A
KEINE HEX-ZIFFER ENTHALTEN IST, WIRD EIN
7?7 AN DAS TERMINAL, AUSGEGEBEN.

EINGABE-PARAMETER:
— A - ZIFFER IM BINAER-FORMAT

ALUSGABE-PARAMETER)
— A - ZIFFER IM BINAER—FORMAT

VERMENDETE REBISTER: -

0Q00 FS SOUTHEX PUSH AF

0001 CD 00 QO CALL SCNVBA
0004 30 02 JR NC, $OUTHE1
Q0056 3E 3F LD Ay IFH
Q008 FF 02 SOUTHE1 SCALL - SCOUT
000A F1 POP AF

L eld ] ce RET
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VERBION 1.0

25-AFR-B1

DIE SUBROUTINE sOUTWRD BIBT EIN WORD IN

HEX-DARSTELLUNG AN DAS TERMINAL AUS.

EINGABE-PARAMETER:

WORD

AUSGABE-FARAMETER?

_!..__
VERWENDETE REGISTER:

WIRD

0000
0001
0002
0003
0003
0005
0007
[reli )
0GOB
000D
0OCOE
0010
o012
Q015
0017
o018
001A
QO1LB
oolic
oOLb

04

o4
15
14

Fo
OF
00 00
02

EB

SOUTWRD PUSH
PUSH
PUSH
LD

SOUTWR1 XOR
PUSH
LD

SOUTHWR2 RL
RL
RLA
DJINZ
AND
caLL
gcALL
POP
DINZ

POP

RET

Treg oERR
: 2
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PLATINISMUS

Hallo, liebe Leser,

Immer haufiger hért man, daB Besitzer eines
NASCOM 1 oder 2 von der Computerseuche No.l
befallen sind: dem Platinismus. Diese Krank-
heit &duRert sich darin, daB der Computer
Hobbyist immer hdufiger =zu Erweiterungs-
oder Zusatzplatinen greift, um sein 3ystem
(wie er meint) zu Perginzen". Wir miisaen
dabel =zwischen =zwel Arten von Platinikern
unterscheiden: dem Konfliktplatiniker und
dem Gewohnheitsplatiniker. Ersterer Typ be-
stellt immer dann eine neue Platine, wenn er
3chwierigkeiten mit Programmen hat. Dabeil
schiebt er unbewuRt die Schuld auf den
Computer, anstatt die MiRerfolge bei seinen
Programmierkiinsten zu suchen.

Der zweite Typ tritt meistens da auf, wo man
sich einen 19" Einschub zur Erwelterung
bereitgestellt hat und nun durch dile gidhnen-
de Leere dazu angeregft wird, immer neue
Platinen zu erwerben.

Wie konnen Sie nun erkennen, ob Sie bereits
Zu einem dieser BSuchttypen gehdren? Der
Verein AP (Anonyme Platiniker) hat dazu

einige Fragen aufgestellt. Wenn Sie mehr als
eine mit "ja" beantworten miissen, sind Sie
bereits in Suchtgefahr,

1. Wenn 8Sie eine neue Platine erwerben,
denken Sie dann schon an eine neue Erwei-
terung?

2, Bestellen BSie gleich 2 Platinen, falls

eine defekt sein solite?

3. Verstecken Sie neue Platinen vor Ihrer
Frau?

4. Haben Sie eine panische Angst davor, daB
MK3 wieder in Lieferschwierigkeiten geraten
kénnte?

Falls Sie befiirchten, schon zu tief drin zu
stecken, wenden Sie sich vertrauensvoll an
mich.

In diesem Sinne Thr NASCOMPL
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= Spieleche ~

REVERS' von Christoph Rau

Reversi ist - wie Schach, Dame, Miihle este. -

ein strategisches Brettspiel oder, spiel=
endliches
Zwei-Personen-Nullsummen-Splel, Gespielt
wird auf einem Brett mit 8x8 Feldern und mit

Splelsteinen, die auf

theoretisch ausgedriickt, ein

einer Seite weilf und

auf der apderen schwarz sind. Der eine

Spieler setzt die Steine mit der weiBen

Seite nach oben, sein Gegner mit der

In der
mittleren
und 2
untereinander

schwarzen Seite nach oben.
Anfangskonfiguration
Felder mit je 2

senkrecht

gind die 4
schwarzen welilien
besetzt.
wird abwechselnd so

Stein

gezsetzten

Steinen
WeiB
gesetzt, dald mit

beginnt, und es
einem der eigenen
Steln eine
Steine
oder diagonal
Reihe,

eln gegnerigcher Stein, wird dann

Farbe und dem neu
Reihe
vertikal

wird,

ununterbrochene gegnerischer
horizontal,

eingeklammert Diese also
mindestens
und damit zu Steinen.

umgedreht eigenen

Werden durch den neuen Steln mehrere Relhen
singeklammert, so werden sie alle umgsdreht.

Kenn ein Spieler durch das Setzen eines

Steines keine gegnerische Reihe einklammern,
s0 dist sein Gegner noch einmal an der Reihs.

Das Spiel
beiden
hat der, von dessen Farbe die meisten Steine
auf dem Brett sind.
Das Programm liuft

legt  Speicherplatz von
Gestartet
Frogramm

ist beendet, wenn keiner der

Spieler mehr setzen kann, Gewonnen

unter NAS-8Y8 1 und be=
1oooH bis 16B2H,
Splel mit "E lcoo". Das
nach der gewiinschten

EinfluB auf die Qualitdt
des Computers hat und eben=

wird das
fragt dann
Analysetiefe, die
der Antwortszige
80 natirlich auf die Antwortzeiten. Es sind
Eingaben wvon 1  This
148t sieh 2.B. Dmit
dafi der
tief
Hun zeigt das Programm das Splelfeld mit der
und fordert den Spieler
zum Setzen auf. Dabei kann der Cursor
4 Kontrolltasten Brett
werden, aber nur auf Felder, auf die
darf. Durch Driicken der
setzt WelB auf das Feld, auf dem

6 mdglich, gut spisien
Tiefe 4, wag bedeutet,
Computer 2 eigene und 2 Gegensiige

analysiert.

Anfangskonfiguration
{Weil)
mit den iiber das
bewegt
Well
Enter-Taste

auch getzen

der Cursor ateht, und samtliche ein=

geklammerten Reihen werden umgedreht.
Danach setzt der Computer. HNach jedem Zug
werden Anzahl der welllen und der
schwarzen Steine @angezeigh. Wei kann zu
jeder Zeit mit "B" sich die Situation vor
dem Antwortszug des Computers noch elanal
ansehen und mit T die Analysetiefe

verdndern. Bei Spielende zeigt das Progranm
an, wer wie hoch gewennen hat und fragt, ob
ein neues Spiel gewiinscht wird. Reversi ist
leieht und

da es mit sehr

relativ
1lint,

ain Spiel, das s=sich

kompakt programmieren

einfachen Datenstrukturen darzustellen ist.
Zuggenerlerung und -bswertung geschehen mit
einem rekursiven Minimax=-Algorithmus wmit

Alpha-Beta-Verkiirzung. Das Minimax-Theorem

vorn Shannon besagt, dal bel einem gegebenen

Bewertungsschema das Maximum der flir einen

Spieler mindestens erreichbaren Werte und
seinen Gegner maximal
glelch sind. Der

erzeugt also fiir einen miglichen

das Minimum gder fiir
erreichbaren Werte
Algorithmus
Zug bis in die gegebene Analysetiefe alle

méglichen Gegenziige und deren Gegenziige und

ergeugt so einen Spielbaum. An jedem Knoten

des Splelbaums wird iiber die Minime der
moglichen  Zige maximiert und somit die
Bewertung fiir die ndchsthohere Ebene
ergeugt. Der Alpha-Beta=Algorithmus

beschleunigt die Zuggenerierung dadurch, daB

die Analyse von  Unterbdumen, die eine

schlechtere Bewertung liefern, als herelts
erzeugt wurde, 80 frith wie méglich
abgebrochen wird., Es wird also nicht mehr
der gesamte Splelbaum untersucht, sondern
nur noch die relevanten Teile.

Wem dies =alles furchtbar theoretisch und

kompliziert wvorkommt: im Grunde 1st alles
"ecommon sense", es ist nur schwer mSglich,
hier in  wenigen Zeilen mehr als die
Grundidee gzu skizzisren. Wer sich mehr gdafiir
interessiert, den verweise 1ich auf BYTE
Nevember 1979 sowle die  angegebene
Literatur.

Bibliographie:

Shannen, C.E. "Programming & Conmputer to
Play Chess", Philosophy Mapazine, Serie 7
¥ol.41, Mirz 1950, 256 ff

Levy, David,"Chess and Computers, Computer
Selence Press, Woodland Hills CA, 1976

Newborn,Monroe,"Computer Chegs", Academic
Press, New York, 1975
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DD
28
Do
28
DD

D5 E5
21 93
o1 CD
LG 17
o8 CD
FE 42
Ce 1o
CF o8
54 2o
oo 13
FE 11
FE 13
ED 52
11 o8
D5 23
E1 38
11 3o
18 94
11 4C
oo ob
19 CB
4o 0O
E1 C9
FD 21
DD E5
47 Eb
30 FD
o5 FD
of 3A
36 02
od 3A
36 od
oh E1
52 2o
36 1o
36 1o
o6 DD
36 of
ob ID
36 11
1% ED
o5 FD
o5 DD
B8 28
o4 DD
B8 28
ol DD
93 17
36 3D
36 46
9t 17
FB 18
81 17
FB 18
FD E1
17 ob
38 oA
ol 20

B7 €938

29 ot
20 6E
65 74
F5 o7
E6 12
o7 3o
21 oo
ol 14
o7 23
13 1o
20 52
20 52

2o 2A[oo”

oA Eo
ol o2
ol ol
o1 o1
o1 ol
oh b2
oo Eo
Eo oo
Eo Ao

ED 52
CD B5
15 o8
CD B5

15 E5

13 o8
23 CD
17 14
o8 21
GE FE
45 FE
o8 11
95 FE
1% o8
D5 ES
21 4D
D1 CD
B7 1o
B7 ED
o4 ED
11 D§
1o FD
E5 DD
16 B7
E5 DD
AD 17
ok ob
oB o5
17 B8

18 o4

17 B8
18 o4
11 54
FD 36
FD 36
34 B2
o7 FB
34 66
11 FB
E1 E5
20 3o
38 o5
38 o5
DD 36
37 ok
DD 36
41 oA
ED 52
FD 36
PD 36
28 ob
DD 36
28 ob
pD 36
G99l oE
C5 CD
jo Fé
G9 oD
28 1
EF &B
63 68
65 6E
55 oB
c9 21
cDh F3
11 4D
28 oB
ol 28
o8 09
L5 2o
53 2o
Lto FEo
oo Fo
Fo oo
02 oA
ot ol
ol o1
a1 o1
o2 ol
Ec oh
40 Eo




GEWINNER DES
PREISAUSSCHREIBENS

Eine so rege Beteiligung am Spiele-Prei=zaus-
hatten
schwerer fiel uns natiirlieh auch die Auswahl

schrelben wir nicht erwartet. Um =so
des Gewinners. Nachdem wir uns zwischen zwei
Favoriten {berhaupt nicht mehr entscheiden

konnten, half MKS- Systemtechnik durch das

Aussetzen eines weiteren Preises. Alle Ein-
sendungen werden im Laufe der Zeit verdf-
fentlicht, wund Jjeder Einsender erhdlt als
"Trostpflaster™ eine Cassette mit den Sple-

len, die auf seinem System laufen.

Und hier sind nun die beiden Gewinner:
Herr Markus Caesar

Eichenweg 11

5653 Leichlingen

Herr Caesar hat uns ein Aublerst umfangrei-
ches BASIC Programm geschickt, das er “"STAR
TREK" nennt. Es ist ein sehr unterhaltsames

Weltraumspiel, Wir werden es im ndchsten
Heft vorstellen und méglicherweise ein List-
abdrucken., (Das ist eine Platzfrage).
Jedenfalls werden Sie die Mdglichkeit haben,

das

ing

Programm auf Cassette zu beziehen. Herr
hat

eines

Caesar sieh bereit erkldrt, gegen Ein-

sendung Freiumschlags und einer Cas-
sette das
lidt

werden

Programm zu kopieren. Allerdings
Caesar NASCOMZ2
uns aber auch ins NASCOM1 Format
kopieren lassen.
Mit wviellelcht
aber 1in
gramm hat uns

Herr Christoph Rau

Berr im Format; wir

es
nicht =oviel Action, dafir
ginem ausgekliigelten Maschinenpro-

Spiel
selbst 1st wohl nicht mehr ganz neu, aber er

sein 3piel "Reversi" eingesandt. Das

hat es sehr interessant aufbereitet. Wir
haben es in diesem Heft in der "Spielecke"
abgedruckt, die von "Anti-Spilelern™ aus dem
Heft entfernt werden kann. Herr Rau gibt
Ihnen dort selbst eine Einfihrung zu seinem
Spiel.

Beide Gewinner erhalten demnidchst inhr
Schachprogramm nach Wahl. Die Redaktion ist
schon dabei, das ndchste Prelsausschreiben

auszuknobeln. Vielleicht hidtten einige Leser

hierzu interessante Vorschlige.

22

ASCII - BAUDOT

Codeumwandiung
von Thomas E. Schrelner

Gerade noch

ist

rechtzeitig flr diese Ausgabe
das angekiindigte Maschinen-Programm fiir

die Umwandlung ven ASCII in Baudot-Code von
Herrn Schreiner angekommen. Flir die Verwen-
dung mit dem Programm "Textverarbeitung in

BASIC" in diesem Heft sind folgende Anderun-
gen vorzunehmen: O0D1B muf von 0D {(Semikolon}
ocC Im BASIC
Programm muf Zeile
100 Doke 3192,3225
Zur

nach {(Komma) gedndert werden.

100 lauten:

Yerschiebung des Programmes milssen die
Werte 1n den Adressen 0CSC, OCB2/3, OCBF/CCO
und Die Ausgaberou-
tine G6F lauft nur auf NASSYS.

F5 06 0D AF 20
07 04 DF 6F F1
00 3E FE 40 24
34 oD FE 00 09
1F 6F 3E 0O 3F
F1 5E 20 02 56
20 ho 38 02 20
00 26 34 3F FE
28 3E 1B DF 3E
32 0D 79 D6 4F
10 08 20 04 431}
09 b8 DF 6F 02
01 DF 6F C1 c9
18 OB 14 OY 05
12 11 QC 03 1D
17 01 QA 10 07
18 0D OF 1E 19
03 OE 09 01 1A
0D28 14 06 OF 12 1C 0C 18
0D30 16 17 0A 05 10 07 1I1E 13
0D38 1D 15 11 00 00 0O 1E 00

0CE2/3 angepaBt werden.
DF

FE
c1
38
28
32
3E
D6
oD
5F
20
3E
3E
F1
il

1C

15

12
oD

0cod
OCAD
0cAB
0CBO
0CB8
0CCO
occs
0Cho
oCD8
OCEQ
0CE8
QCFO
OCF8
oDOQ
0Do8
oD
oD18
0D20 08

oo
20
C9
F5
3E
oD
Db
LF
54
5S4
18
18
18
o4
arF
16
06

VERKAUFE 8 K BASIC auf Cassette
fir DM 50,-

Tel. , Wiedemann

Die Autoren dieser Ausgabe:

Ginter B&shm, Glinter Kreidl, Wolfgang
Mayer-Gurr (siehe Impressum)}, Gerbard
Baier, Tel.
Thomas E. Schreiner,

Hannover,

Michael Bach,
Stegen,

Tel.

Die Autoren sind fiir ihre Texte selbst
verantwortlich.




kieinanzeigen

Jeder Abonnent kann kostenlose Kleinanzeigen
bis 40 Wirter aufgeben!

SUCHE NAS-SYS 3 Manual + Ass.Listing +
: DOUBLE FRECISION BASIC fiur CLD

Tel.

VERKAUFE
8 K BASIC in 8 EPROMs 2708 160 .~
ZEAP 1.1 3K Assembler/Editor fiir T2/T}

in 3 EPROMs 2708 60.-

Hans Schneider ,

ab 18°° Uhr

VERKAUFE

NASCOM-CLD-FLOPPY {Contrecller-Karte,
ein Laufwerk)

mit CLDDOS, Editor, Assembler, Debugger

CLD BASIC + MICROSOFT-DOUBLE PREC,BASIC

+ MICROSOFT-FORTRAN {beidesa fir Floppy}

zusammen 1700.- VB

Gerhard Baier, _
Tel, (tagailb. )

VERKAUFE NASCCOM 1 SUPERSYSTEM

32 K RAM Board, EPROM Board, Netzteil,
Taatatur Up Grade, NASSY3 1+3, 8K BASIC
(ROM + Tape!!) Tool Kit, ZEAF 2.0 ,
NASDIS, DEBUG, Menueprogramm, EPROM-
Programmliergerit, alles verpackt im
prof. NASCOM-Pultgehiuse, Software

und Beschreibung dabei.

VHE 1750.- ( Neupr. iUber #000.-)

Ginter Mink ,

{abends)

SUCHE SCHNELLEN 8Bit A/D - WANDLER
VERKAUFE wegen Umstellung mit Sample And Hold (Hardwarebeschrel-
1 Assembler ZEAP II 4X2708 150.- pung) fir Spracheingabe
1 NASDIS mit DEBUG 3+1 2708 120.-

Gerhard Baier ,
1 GRAPHIE ROM 2716 40, -
1 BASIC TODLKIT 2X2706 Ta.-

E.Horeh, tel.

Wer hat Erfahrung mit dem MERSEYSIDE TB ?
Wer besitzt PROGRAMMSAMMLUNG NASCOM
SUFIWARE in Buchform (MK-N-647) und
kénnte sie mir kurztristig ausleihen??
(bel MK leider vergriffen)

Franz-L. Bruhns ,

VERKAUFE
1, EPROM - Assembler flr NASBUG in drei
EPROMS mit Adresse DODO u. deutachem

Handbuch 90, -
2. NAS-5YS Monitor 3 (Nachfolger Mon.1)
mit Handbuch 75.=
3. 6 stat. RaMs 2114 (2k) 4. -

Heinz Oligmiiller ,

Tel.
VERKAUFE
ZEAP 2.0 4K Eproms 130, -
NASDIS 3K Eproms 100. -
DEBUG 1K Eprom Lo, -
oder alles zusammeh 260, -

Hans-Martin Pohl ,

VERKAUFE

ZEAFP 2 , NASDIS/NASBUG , Toolkit,
Grafik ROM

Pos. 1+2 je 140.- , Pos., 3+4 je 50.-
alles in EPROM 2708

VERKAUFE FERNSCHREIBER LO 15¢ mit
Lochstreif'enleser u. Sender, sowie
Interface fir NASCOM. VB 150.-
NAS-8Y5 in EPROMs VB 60.-

Achim Kaufmann ,

LEERIASSEITEN

Speziell geeignet flr Datenaunfzeichmmg.
Hochwertiges BASPF-Band. (assette S-fach
verschraubt. Cassette C10,d.h. 10 Minuten
spieldauer, daher besonders geeignet fiir
Mikrorechnerprogramme .

10 Stk 19.80 Jede Kassette mit selbst-
20 Stk 36.00 klebendem Aufkleber zum
50 5tk 87.50 Beschriften.

100 Stk 160.00

Bei: M K - Systemtechnik
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EUROCOM-2 1670,

Eirplatinencomputer im Doppel-Europa-
format. Sehr ielstungstanige Graphlk

@ 48k RAM, 4k Betriebssystern

@ 6809 CPU (Interna 16 Bit Struktur!)

@ 128 Zeichen, Gro8/Kleinschreibung

@ Graphik und Tex! balieblg mischbar

® Kansas-City-Standard-Interlacs

@ 40 E/A-Leitungen, RS 232 C-Anschiub
@ Ausbaubar aul Farbgraphik

@ aul 240k RAM erweilerbar

Zubehﬁr fiir EUROCOM-2

COF’IT"OI!I‘ SlﬁgW-DeﬂEllv
onn-e —

- 127,
847,
B4,
I,
B |

SA EUROCOM |I-Netztell__ 384 -
ASCI-Tastatur . Fig N
Joystick 1o,
Software f. EUROCOM 2
BASIC i
AssemolerEditos
DEBUG
Disassembier

ASCAL
FORTH

wanlweise aut AJJGID-,BE-‘M"!
Digitalcassetia

oder Mini-

MI 051 «Steckdosenlartigess

Kcmalﬂlgora! auf Basis o EURO-
cCoM Il

inkl. Tastatur

und Bedriebssystem
mit 1 Mini R
mit 2 Mini DCR

mit 3 Mini DCR__ =
Loy -

1.I|JI | | ' NN N AN

r JJ|| "l'-"'|'|r VY

LB\ YAV
Unser PASCAL-System: =
Enthalt: Wahiwelse Apple I! oder ITT 2020, 64k RAM (Hardware Mir PASCAL-Language
System), 12° 18 Mhz-Manitor gran, 2 St0ck 5 2% Floppy-Disk-Laufwerke mit Controller,
E{uﬂlhlpr Drucker EPSON MX B2 FT, UCSD-PASCAL-Sottware
\omplett mit allen Handbdchern und Verbindungskabeln g-ga&.
Unser Farb-System:
Enthiit: ITT 2020 mit PAL- -Ausgang, dadurch basanders gutes Farbbild, 48k RAM. 14"
SANYOD echier Farbmonitor, mit Gronschalter fir Computentextdarstellung, auch als
vollwertiger B-Kanal-Farblernseher zu verwenden, 2 Stock 5 25" Floppy-Disk-Lautwerks
mit Controlier, plotfahiger Drucker EPSON MX -L FIT, BASIC- Lahrgang auf Diskeita
Komaiett mit allen Hunrf ichern und Verbindungskabeln B885.-

Unser Grafik-System:
Enthait: Apple || 48k RAM, 5.25" Floppy-Laulwers mit Controller, Apple-Gralics-Tablet,
plctfahiger Silentype-Orucker, passend zum Gratics-Tablel.
K 1t mit allen Handbach g
omplett mit allen HandbOchern und Verbindungskabeln 7985,
iibarsanden wir lhnen germe ain

Flr Ein ten oder andare Konfig
Iincividuslles hnpoboi'

Erweitern Sie lhren Apgse I /ITT 2020:
Timer Modul Asynchror Interface

3 34 BCD A/D Wandier Synchron Interface______

IEEE Bus Intarface. Parallal Interface_______

Arithmatic Processor 995, KalendarUhr Moadul ___

Fardarn Sie unseran kostenlosan Zubehor- und Soltware-Katalog sowie unsera CPiM-
Sonderliste an!

Sol

lingen!

ATARI 400
165 AAN, BASIC-ROM, deutsche
Handblch,, PAL-Ausg. . 16 x 8 Farb.

ATARI 800 2098,
16k RAM, BASIC-ROM, deutsche
Handboch,, PAL-Ausg. m. 16 x 8 Farb
16x  HAM-Erweitarungsmodul . 285,
5.25" Floppy incl. di. Handb.__ 1749,

16988,

VIDEO-GENIE 3003

(neue Ausfahrung, mit
Casselten Lautwerk)

VIDEO-GENIE 3008

[mit Kleinschreibmodul, 10er
Tastalur u. Cassetl. Anschl, )1595 -

Zubehbr:

Expansion Interface mit 32k Speicherer-
welterung___ 1275,
5.25" Fuo‘gy Laufwork mil Gehause und
Netziail rack-Ausfohrung 945, -
Zweites Laufwerk 40 Track_______ 775,
Verbindungskabel fur 2 Lautwerke ﬂ.
Kleinschreibmodul fOr J002_______ 145,
RS 232 C Schnittslabe S 1?5,
S 100 Adapter I

1395,

WATANABE Plotter Endlich lieferbar!
N - T

20 An alle Wicro-
o iacat

MX 82 FIT

mit @nam Intarface n. Wah!*®

25685,

oh. Int.tace (8 Bit Parall-Eing.) 2325,
bar. DIN A- Der nawe MX B2 FIT besitzt naben ailen
Zubehdir: bewahren Engc-nst'la‘ro* des MX 80 F/T
Interface u. Ka die Fahigkell, hochaufiosende Grafik zu
| plotten.

MX 80 FIT

a. Intert. (8 Bit Paral 1625,
m. einem Interface n. Wahl____ 1895,
Nou! 'Inralfarahanor For al 1» P!” an Rech-
Platbibliathek in UCSD r"‘s AL narsysteme lieferbar TRS 80,
Plotsoftware, dialo 499 - M2 l(. |EE 4B8 (HP}, HEJHH romw'ar.
WATANABE s F ' NASCOM, COMPUCORP oder RS 232 C
Intelligenter & >iter DIN A3 (W 24)

be

IEEE 488 448.-
Interface u. Kabel far Agple
und ITT 2020 385,
Interface u, Kabel RS 232 C 849,

~Eing.)

Farben Plo

MZ 80 K a8 nam 2195

Interface Box__
CAN-Tastatur 3?5,

SANYO 12" Monitor

gron, 18 Mhz fUr augen
schonende Daverarbeit
blenafrei

SANYO 12" Monitor

g’d'l. 25 Mhz, angedtzte
lldrohre, 10r hichste
AnsprOchea

BMC 12” Monitor

grin, 18 Mhz, reflaxions
armar Blloschirm

Sonderposten!
Original BASF 5.25" Lautwerk 6106,
fabrikneu, originalverpackl, ideal als
Iwaitlautwerk 595,
1Bk dyn. AAM 4118, 200ns, orig. MIT-
SUBISHI, allarerste Wahl, stOckge
proft!

8 Stick
16 Stick

575,

58,60
115,30

l‘ICIICOI'I’I

Liebe Leser,

Anfang 1981 wurde die englischa Firma NASCOM-Micre
Wedgnock werden seit Frihjahr in modernsten Produki
1d. alle NASCOM-Systame und Peripheriegerate in groBen StOckzahlen pradu-

CAS

Her und wedterantwickeil

compulers Gbernomman, In
siditen des Korzerns LU
tion, Nur wir kdnnen for

MK-Systemtechnik 15! der autonsierte Generalvertreter in Deutschiand, Osterreich und
der Schweiz. Nur bei uns bekommen Sie Original NASCOM-Teile aus der neuan Produk-
Sie Garantieleistungen an den neuen Geraten durchfOhren!

NASCOM 1

Einplatinencompuler 10r sstand-alone= ynd OEM-Anwandungen
Neuss 2k NAS-SYS 2 E!-mrrnb*'zﬂnrr
Videc-Interface mit 16 x 48 Zeichen

Z 80 CPU - 2x statisches PRAM
93 Keyboard mit 58 Magnettasten
rob/Kleinschrelibung mit Unterl&ngen
UHF Ausgang - RS
Min-DCRs anschlieBbar
Erweiterbar auf 256k RAM/ROM

Bausatz B855,- Fertiggerat 985,- Netzteil hierzu (Fertiggerét) 210,

For OEMs auch chne Keyboard und in SonderbestOckungen lelerbar

NASCOM I

Dieses Gerat wird haulig als Entwicklungssystem aingasetzt, z
NASCOM | als DEM-Modul zu erstellan. Es ist voll anrmgréu.mp;r bel mit deemn
hat hardwarasaltig jedoch folgende susliziiche Vorzoge

Bis zu 8k RAM (4118} ocer EPROM aul cer Grund-
platine - Bk BASIC in einem 8k x B o/gania. ROM Typ 36000 (MOSTEK)

NASCOM 1,
- 280 CPU 4 Mhz Taktfrequenz

lerter BUS

NASCOM |l Bausalz, 8 stat, RAM, BASIC, 2k Monitor
NASCOM Il sausatz, 16x dyn. RAM, BASIC,

Fertiggeriite NASCOM |l bitte anfragen.

128 ASCII Zeichen
232 C und 20mA Serien-Sc
16 Ein/Ausgabeleitungan (P10)

Floppy Disk 1749,
5" Floppy, Fartiggerat mit DOS, BASIC,
Macroassemblar, Debug. Texteditor, far
NASCOM 1 pder NASCOM 2 1 Jahr
Software-Pllege kostenlos

§" Flogpy {8.0.) mit Gehluse und Netzteil
fir 2 Laufwerke 2144,
NAS-SYS-Assembler 4k
NAS-SYS-Disassembiles

NAB-S5YS5-Debug e ?5-

Schach o nascom 12
Schachgralik ROM tar NAS
Grafik-Zusatzkarte 1 NASCOM I

NASCOM-JOURNAL

Zaitschrift tUr den ernsthatien NASCOM-
Anwender. Zahiraiche Programmier-
Belspiela, Anregungen zur Harcdware eic
im NASCOM-JOURNAL stellen wir auch
laufend neua Produkte vor!

Hochwert|

BAS Ausgang
Cassetten-interface
2 Vektorinterrupls

hnittstalle

B. um Software f0r den

Vaoll gepuf

1665,-
1995,

Jahresabonnement 1981 : 48
Jahrgang 1880 komplett

(nur solange Yorrat redche)____ 39,

2K Monator

NASCOM 1

Alle Preise sind in DM und schiieBen die Mehrwerisiower eln. Versand per Nachnahme oder nach Vorsusrechaung. Proaisiinderung, Irrtum und Zwischenvorkaul vorbshalisn

MK Systemtechmk

MK-Systemtechnik

Kriegsstrafe 164
7500 Karlsruhe
Teleton (0721) 29

'ICJI =

M{-Systemtechnik

nberg 4
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