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FPditorial

Liebe NASCOM-JOURNAI-Lesger,

die letzten Wochen waren von Hektlk gekennzeichnet. Die Flrma

ist umgezogen. Neue Anschrift siehe Deckblatt. Auch die Vertriebms-
stelle Karlsruhe ist umgezogen. Mehr Hektik geht schon fast nicht
mehr.

Wir haben uns entschlossen, jetzt fir April/Mal ein Sonderheft des
NASCOM-JOURNAL herauszubringen. Verstindlicherweise werden in-
zwischen einige Kunden ungeduldig.

Wir sind inzwischen nur noch mit einiger Mdhe in der Lage, das
NASCOM-JOURNAL auf gutem Niveau zu halten. Wochenenden und Sonn-
tage sowie Feiertage gehen drauf, nur well keine Zelt ist. Daher
die Frage: Wer wire bereit, die Redaktion des NASCOM-JOURNAL zu
tbernehmen ? Und zwar gegen ein angemessenes Entgelt. Wir wirden
das JOURNAL nach wie vor drucken lassen und versenden. SMmtliche
Beitrige unserer Leser wiirden dann direkt an den Chefredakteur
gehen.

Eine Panne unseres Druckers beim letzten JOURNAL fiihrte dazu,
ddaf die meisten Ausgaben des JOURNAL 3/81 zwei unleserliche
Seiten hatten. Wir werden diese beiden Seiten nachdrucken. Wir
bitten die Autoren der schlecht gedruckten Listings auBerdem,

sie mégen uns nochmal je ein ganz einwandfreies Listing schicken,
damit es beim Druck wirklich keine Probleme gibt.

Dieses NASCOM~JOURNAL enthilt als Doppelausgabe 32 Druckseiten
interessanter Information. Besonders mdchte ich hinweisen auf
die drei Beitrige, die sich mit dem Anschluf eines NASCOM an den
ECB~Bus pefassen. Ich halte diese Beitrdge alle f{ir recht inter-
essant., Herr BShm gibt sogar ein ganz konkretes Beispiel fiir
einen sclchen Anschlufl an.

Wir haben alle drei Beitrdge aufgenommen, weil die verschiedenen
Uberlegungen und die verschiedenen Problemldsungswege doch
recht interessant erschienen.

Ausserdem befindet sich in diesem JOURNAL ein Beitrag von
Albert Schunck tiber einen Integer-PASCAL-Compiler. Der sehr
¢levere Herr Schunck hat es tatsichlich fertiggebracht, einen
PASCAL~Compiler selbst zu basteln. Alle Achtung ! Sie kdnnen
den Compiler iibrigends bei MK-Systemtechnik erwerben.

Auch fir dieses JOURNAL wilinsche ich Ihnen eine angenehme Lektire.

Thr
[ Michael Klein [ . .
.'_'|I_" { (jv._;'f;



Jedanken zum Themas Nascom Lrweiterung

Die derzeitige Liefersituation flir Nascom Teile ist bekanntlich
denkbar schlecht, Darum sollen hier einige Mdglichkeifen aufge-~
zeigt werden wie ein N1 zu einem sehr leistungsfdhigen Kleinw
computer erweitert werden kann,

1. Auswahl eines gee eten BUS=Systems:

Hier bietet sich der 64polige KONTRON=-BUS, der auch vom ELZET-80
System verwendet wird, direkt an, Dieser BUS filhrt nahezu alle
Signale des 77poligen NASCOM~BUS; das Europakartenformat ist,
auch vom mechanlschen Gesichtspunkt her, sehr universell; und

das Wichtigete : Platinen fiir diesman BUS sind einfach und glinstig
erh&dltlich,

Fiir die im NASCOM=System zusdtzlich notwendigen Leitungen gibt
es noch genligend frele Stellen, sodall es sich empfiehlt, die
flir Bank=Select vorgesehenen Adressleitungen zu belassen,

Neben 7 Steckpléitzen fir den KONTRON-BUS habe ich meinem System
noch 5 Pldtze hinzugefigt, welche flir das von ELEKTOR verwendete
System elngerichtet sind,

e 1 Ke=BUS:
Hier glbt es zwel Moglichkeiten:

a) Verwendung eines bereits vorhandenen Buffer-Boards mit
Handverdrahtung zum K,-~BUS,

b) Verwendung des Taktes vom N1 Board, plus Aufbau eines eigenen
Buffer Boards zum Aufstecken auf den X,~BUS,

Dieses Board sollte aufnehmen:

Adress-und Datenbuspuffer mit SN 74244/45 L IC's
Regetimpulserzeugung

NASCOM~MEM und =IO Decodierung

evt, WAIT=-Zyklus Erzeugung

Schaltplane hierzu s,h, Literaturtip.

Beide Moglichkelten wurden erfolgreich erppobt, wobel das B.Board
auf einer Veroboard Platine handverdrahtet wurde, Ich konnte mir
jedoch vorstellen, dal sich bei geniigendem Interesse Jemand finden
liefle, der eine entsprechende Platine entwickelt,

3, Me fbau:

z.Be. Europakartentriger (ca. 50 DM)
N1-Platine oben langs befestigen

L, Will man ebenfalls die ELEKTOR Ram/Rom (8k ca, 250,--DM)
Karten verwenden, so mufl man den Karten die Signale

RD und IORQ zufilhren, IORQ dient hier als "Ram disable" sonst
kann man bdse Uberraschungen beim Kasettenbetrieb erleben,



5« Da ich zahlreiche flir das Betriebssystem T2 geschriebene
Programme besitze (RTTY, DISASS) habe ich mir NASSYS in ein

Z?Tg programmiert und eine Umschaltkarte NASSYS coder T2 + 1k Ram
gebaut,

6. Positive Erfahrungen wurden in dieser Konfiguration gemacht
mit:

8k Ram/Rom Karte nach ELEKTOR mit 2114 und Basic in 4x2716

32k dyn. Ram Karte aus ELZET-System

64k quasi stat, Ram Karte von Mikropoint (dyn. Ram mit RFH-Contr,)

7« Literaturtip:
Jedem der sich mit 72 80 Computern auch Hardware orientiert

beschédftigen will, dem sei das Buch "Mikrocomputer Hard=- und
Software Praxis" von R.D. Klein empfohlen (Franzis ISBN 7723-6811=5),
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Anpassung des NASCOM Bussystemes an den ECB-Bus

Josef Zeller,

Bayreuth,

e ——————————

Alle Z 80 Busleitungen (Daten- Adress- ,Kontrollleitungen} sind
entsprechend zu verbinden.

2)

3)

4)

Das Steuersignal "DBDR", das die Bsutreiber in die gewiinschte
Richtung schaltet (zur CPU hin, von der CPU weg) muss auf der
Anpagsungsplatine generlert werden.

Ueberlagern sich im NASCOM-System ein ROM-Bereich und ein
RAM-Bereich am selben AdreBblock, so blendet der ROM-Bereich
den RAM aus. Der ROM besitzt also Vorrang vor dem RAM,

Wenn sich ein ROM-Bereich auf einer ECB-Platine mit einem RAM
auf einer NASCOM-Platine iiberlagexr, muss das Ausblendsignal
"RBM Digable" auf der Anpassungsplatine erzeugt werden.

Realisierung

Zu 2) Umechalten der Treibar-IC

Ist im vorhandenen NASCOM-System schon eine Speicherkarte vor-
handen, so sind bei der L&tbr@cke J1 nur die Kontakte 1-2
zu verbinden. Der IC 1 ist dann ueberfliissig.

Ist kelne Spelchererwelterung vorhanden, so wird durch IC 1
der Speicherbereich auf der NASCOM 1 - Hauptplatine einge-
stellt. Dazu werden bei der Lotbriicke J 4 die Kontakte
1-2~3-4 entsprechend des gewlinschten 4k Memory Blocks einge-
stellt, Normalerwelse 1-2-3-4 gegen Masse legen. Ausserdem
wird J 9 iberbriickt., Bei dexr L&tbriicke J4 ist 1-4 und 2-3
zu verbinden und auf der NASCOM~-Grundplatine die "MEM EXT"-
Ldtbrlicke auf "EXT" zu stellen.

Ist im NASCOM-System kein I/0-Board vorhanden, muss IC 2
eingesetzt werden (ansonsten bei Ldtbriicke J2 Kontakte 1-2
verbinden). Beim Jumper J2 ist 1-3 und 2-3 zu verbinden. Auf der
NASCOM-Grundplatine ist die I/O-EXT. L&tbricke auf EXT.
eingustellen.

Zu 3) RAM-Ausblendung auf NASCOM-Platinen

——— e - i e e e b e e

Der eingestellte ROM-Bereich auf einer ECB-Platine wird auf
der Anpassungsplatine ebenfalls eingestellt. Es sind zwel
ROM-Bereiche mit je 4k Speicher selekttlerbar, Dle Dekodierung
der 2zwel ROM-Bereiche geschieht durch die IC 7 und IC 9.

Soll ein 4k Block ausgeblendet werden, so 1st IC 7 einzusetzen
und gleichzeitig ist der Jumper J6 zu lberbriicken. Beim J5
wird der Anfang des ROM-Blockes durch die obersten vier Adress-
bit decediert. Dazu sind die L&tkontakte 1-2-3-4 entsprechend
gegen Masse oder +5 Volt zu legen.

Pdr den zwelten ROM-Block gilt das Gleiche. IC 8 einsetzen und die
L3tbriicken J7 und J8 miissen entsprechend verbunden werden.

Diese Schaltung wurde fiir NASCOM | entworfen. Ic¢h habe noch
nicht {berlegt, wie sle fiir den NASCOM " aussehen wirde.

J. Zeller
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ERWEITERUNG DES NASCOM AUF KONTRON BUS

Gerade jetzt, wo sich die Firma NASCOM im Umbruch befindet und
niemand weiss, wie die zukiinftige Liefersituation von NASCOM
Ersatzteilen und Erweiterungen aussieht, empfiehlt es sich, die
Moglichkeit eines Anschlusses des Nascom an ein anderes Bussystem
zu iiberdemnken,
tberall werden einem zur Zeit preisgiinstige Platinen fiir den
ELZET 80 oder KONTRON Bus angeboten, seien es RAM, EPROM oder
I/0 Platinen, so dass eine Erweiterung durch dieses S¥stem giinstig
erscheint,
Seit einiger Zeit arbeitet mein NASCOM 1 nun erfolgreich mit einer
KONTRON 16k csprom-Karte und einer RAM Lrweiterung von 4k, die ich
demnichst noch zu vergridssern gedenke, In die Epromkarte habe ich
die 8k Basic des NASCOM eingesteckt, die bis jetzt auch cvinwandfrei
arbeiten.
Die Erweiterung war nicht weiters schwierig: i¥ine Busplatine fir
ca, 10 Platinensteckpliitze ist ohne weiteres zu haben, ein Netzge-
rit fiir die erfordorlichen Spannungen ist auch schnell selbst
gestrickt, bleibt nur noch ein Adapter, der den NASCOM Bus auf ein
anderes Steckersysatem umlegt, Di»-er rldapter miiclite ich s hicw
vorstellen,
Bild 1 zeigt dilie vlatinenanschliisse des NASCOM, an die ich einCach
ein mehrfarbipges liipoliges FPlachbandkabel angeldtet habe, und die
Anschliisse des Olhpoligen KONTRON Steckers, — —
Man sieht, dams nur die Adressleitungen und RD bzw, MRO Sipgnale
gepuffert sind, die Ntonloldtungen und ibrigen Steuersignale gehien
direkt an cdon KONTRON Bus, d.h, die Litzen werden direkt an die
Steckeranachlilsse angelbict,
Um eine doppelseitige Kaschiorung zu vermelden, wurden auch die
Litzen fur die Puffereinghnge direkt an die 1C Anschliisse (367)
angelotet., -
Die Adressen 12-15 werden invertiert und iiber ein Nor-Gatter an den
Memory Select Eingang zurlickgeleitet,{Die Pricke aul der NASCOM
Platine muss natirlich auf Mem.txt, umgelttet werden). So werden
die RAMs auf der Platine nur angesprochen, wenn die oberen 4 Adressen
@ sind. (§ @ » ¢ bis C ® F
Bild 2 zeigt die Bestlickungsseite und die Leiterbalnseite der
Adapterplatine .Vorsicht ist geboten bei den Leitungen, dic renau
durch den 6Upol. Stecker mehen, hier gibt es beim Liten leicht
Kurzschliisse,
{iber Thre Erfahrung mit KONTRON/ELZET 80 Erweiterungen wire ich sehr
gerne informiert. So schreiben 3ie mir doch hitte oder rufen Sie »n,
wenn Sie an einer DLrweiterung selbst herumbasteln, COft sind es
ndmlich Kleinilgkeiten, von denen das FMunktionieren abhiingt, und die
Erfahrung verschiedener Praktiker hilft einem oft weiter als jede
Theorie, Bei meiner [Promkarte mussten z.DB, die lusleitungstreciber
einfach entfernt bzw, liberbriickt werden, bevor dic Kerte funktionierte,
nachdem ich tagelanym mit Verzigerungen der verschiedenen Steversismmale
experimentiert hatte., Warum einfach, wenn es auch komonliziexrt gaehi?
(0der umgekehrt?) . ,
PS .Die Bahnen der gepuffertenlﬁﬁ; MRQ Signale sind auf der Platine
ver@essen worden, Von den Ausgingen 11 und 13 des ICs 74367 3 sind
also Leidtungen zu den Steckeranschliissen 24c und 30c zu fihren,
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Miniflo fily NASCOM 1 und NASCOM 2
Ist 3etzt erhdltlich., Dis seit Iangen
angekindigte Floppy-Disk aus England
ist leider noch nicht lieferbar, sodaf
uns vor lingerer Zeit zu einer Eigen-

entwicklung entschlossen haben.

Die Grundausstattung besteht aus elnem
Floppy-Disk Laufwerk [BASF Typ 6106)
sowie einer Controller-Karte mit Boot-
strap-Loader, SH#mtliche Steuersoftware
ist auf Diskette gespeichert und um-
faBt ein Floppy-Betriebssystem (DOS)
sowie ein sehr leistungsfihiges BASIC.
Im Prels eingeschlossen ist eine ein-
jihrige Software-Pflege. D.H.: Sie be-
kommen ein Jahr lang, vom Kaufdatum an
gerechnet, immer die neuste Software
nachgeliefert. Geplant sind u.a. ein
leistungsfihiger MACRO-Assembler, eine
kleines Textverarbesitungssystem sowie
ein sog. "Supermonitor'.

wir

Der Hardware-Aufwand ist minimal, denn

die Controller-Karte, die das fibliche

Format der NASCOM-Erweiterungskarten |
hat, ist fertig aufgebaut und getestet. :
Mit minimalen Hardware-Anderungen am

System ist die Floppy nach ca. 30

min, betriebsbereit, Wer keinen Plat:z

mehr im vorhandenen Gehiuse hat, kann

auch die aufgebaute und getestete

Varsion mit eigenam Gehluse und Netz-

teil wihlen. Das ist natlirlich etwas

teurer.

Bei Bestesliung geben Sie bitte an, ob

Sie die Floppy-Disk an einem NASCOM 1

oder an einem NASCOM 2 betreiben wol-

len. Versteht sich, dafl eine ca. loo-

seitige deutsche Beschreibung im Preis
inbegriffen 1st.

Floppy 1. Laufwerk mit Controller und
Steuersoftware 1548.- + MWSt

Floppy 1. lLaufwerk mit Controller und
Steuersoftware sowie einem Floppy-Ge-
hiuse, in dem Floppy-Laufwerk und Netz-
teil montiert sind  1898.- » MWSt.

Anschlnsgs einer KOuTHON/ELZET 80

Bei Verwenrung der bheschriebenen
schwer, auch edine IN/OUT Platine

2. Laufwerk 880.- + MWSt.

Eine Controller-Karte kann 2 Laufwarke
bedienen. Bei den angebotenen Laufwerken
handelt s sich um 5" Minifloppies

mit einer Speicherkapazitiit von ca.

loo kByte.

EPROM-Programmiergeriit flir NASCOM 1 und NASCOM 2

Das EPROM-Pregrammiergerdt ist nun schon
bel einigen hundert Anwendern in Betrieb.
Mittlerweile gibt es schon eine Version,

die mit dem NASCOM 2 l4uft,

Das Gerdt wird Uber die PIO angesteusrt

und kann 2708 oder 2716 - EPROMs {1k x 8§
bzw, 2k x 8) programmiersn. Es k#nnen aller-
dings bislang nur Typen mit 3 Betrisbs-
spannungen programmiert warden.

Die Steustrung des Programmierers erfolgt
tber ein BPRSM, das voll r-lakltierbar‘
ist. B» ist slso gleichgiiltig, auf welche
Adresse Sie die Steuersoftware legen, sie
funktioniert immer.

Auch die Programmierspannung stellt kein
Problem dar. Die - 26Volt werden aus der
12¥olt-Versorgung des NASCOM mit einem ein-
fachen Spannungswandler gewcnnen.

Bausatz: 168.- + MWSt; Typ des Rechner-
systemes bzw. Betriebssystem an-
geben.

Wandler auf der Karte |

' I/0 Karte an NASCOM 1

Adaptorkarte 11t es nicht
(die fertig im Handel erhilt-

lich ist) an das NASCOM System anzuschliessen. Die beschriebene
Decodierunsg, deren Hardware bereits auf der I/0 Platine vorhanden

ist wnd nur zeringfiigig gedndert

wercden muss, kann auch als

Anresung dienen, um cine selbstgestrickte Erweiterungskarte 2zu
dekodieren oder eine bereits vorhandene NASCOM I/0 Karte so zu
verindern, dass die auf der Grundplatine liegende PIO wedter

verwendet werden kann, wis meine

58 Wissens bei einer normalen

prweiternng nicht méglich ist. (Das wire z.B, bei meinem System

schade, da ich einen praktischen
rastatur untergebracht habe, der
Die Funktion dexr TNekodierung ist
z1 entnehmen, Hardwareinderungen

I/0 Stecker im Pultgehiuse der

dann nicht mehr verwendbar wire)
ohne weiteres aus dem Schaltbild
auf dexr Basisplatine des NASCOM

sind nur das Herausbiegen eines IC Beinchens und das Einliten

einer Leitung
Platinencberseite gut zuginglich
von Pin 3 XIC héa)

an einem Ldtauge direkt links von IC 46, das von der

ist. {(Urspringlicher Anschluss
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Niitzliche Unterprogramme fiir NASCOM 1

In vielen Programmnen ergibt sich die Notwendigkeit, Werte zu
berechnen, Hierbei fdllt auf, dass der Monifor des NASCOM als
Rechner eine absolute Niete ist; ausser Addition und Subtraktion
geht nichts mehr, So habe ich einmal eine Reihe wvon Unterprogrammen
erstellt, die frei verschiebbar sind und in Maschinenprogrammen
als einfache Rechenhilfe dienen.
Alle Rechenvorginge laufen im Hexadezimalsystem ab, ktnnen aber
durch entsprechende Unterprogramme dezimal von dexr Tastatur
eingegeben odexr dezimal auf dem Bildschirm dargestellt werden.
Ausgangswert und Ergebnis stehen jeweils in IIL, unbeteiligte
Repister werden gerettet, so dass Push und Pop Befehle wvor und nach
Aunfruf der Unterprogramne entfallen,
0C80 Line Zalkl in HL wird mit einexr Zahl in B multipliziert,
idie Mtglichkeit der Multiolikation mit einer mehr als
zweistelligen Zahl ist ist durch die beschriinkte Kapazitidt
des 8 Bit Svstems nicht gegeben)
Bei iberschreiten der Rechenkapazitii erfolpet ein relativer
Sprung zur Fehleranzeige, der im Fall einer Verachiebung des
Prorramias in der Adresse OC8E gefindert werden mlUsste.

0C95 Eine Zahl in HL wird durch eine Zahl in BC diwvidiert.
Enthilt BC @@ s0 rechnet das Programm bis in alle Ewigkeit.

Man miisste hier eine EBrkennung auf BC=¢ einbauen ( Z.B.
LD A,B Ok C JRZ ENDE) oder einfach Divisionen durch ¢ vermeiden,

OCAS5 EBs wird die Quadratwurzel einer Zahl in HL errechnet,Diese
Zahl darf nicht grisser als 181“dez sein, da sonst der Bereich
der positiven Zahlen iiberschritten wirae. {32676 ist max .,Radikant )
NDa Kommazahlen im IErgebnis nicht eingeplant sind, eriibrigt es
sich, die Schleifenzahl X0 zu erhdhen, um genauere Niherungswerte
zu erhalten, Das Ersebnis des grossten Radikanten ist nach
zehn Durchringen auf 1 Zehntel genau,., Ein Nachteil ist, dass
die Wurzel aus 9 bis 15 jeweils 3 ergibt und erst ab 16 auf
4 steipt usw. Bei mir wurde das Programm zum Ansteuern wvon
Schrittmotoren verwendet. Dabei kann idch mit Bruchteilen von
schritten nichts anfangen. Wer aber Wert auf genauere Ergebnisse
legt, kann ja anstatt z.B, 5 dez 500 dez eingeben und erhalt
dann ein Trgebnis auf ein Hundertstel genau, wobei er sich nur
ein Komna hinzudenken miisste, Dieser letzte Mangel kann sogar
noch leicht im Anzeigeprogramm behoben werden, wenn man nach
der Hunderter ein Komina einprogrammiert., Allerdings wird dann
der Zahlenbereich nach oben auf 99,99 beschrinkt.

Das Wurzelprogramm enthilt einen Aufruf des Divisionsprogramms
bei OCB6. Dieser muss bei Verschiebung im Speicher gedndert
werdell.

0CCl TFehlexrmelding bei Bereichsiiberschreitung und Sprung zu
Monitor

0CD5 fine Dezimalzahl in HIL wird in Hex umgewandelt. Das brgebnis
steht in HI., Register DE und B werden veridndert und missen vor
Aufruf gerettet werden, Bei Verschieben beachten: Aufruf des
Unterprogramms Multiplizieren bei OCE2, OCEF, 0DO2 .,

ODLO Hilfspropramm zu 0D25

0D25 DEine Hexzahl in HL wird finfstellig dezimal auf Bildschirm
ausgegeben., AF, BC und DE miissen vorher gerettet werden,

Das Programm enthilt Aufrufe von Multiplizieren und Dividieren
0DL1, ODID, und Aufrufe des Hilfsprogramms in 0BP28,0D2E, 0D34
und ON3A; bei Verschieben beachten,



Rechnerprogramm 12

zum Test der “miitzlichen Unterprogramme"

Das Programm wird gestartet durch EOD54, Der Bildschirm fragt
Eingabe Hex Dez? Durch Driicken dex Taste D oder H wird gewdhli, ob
die Eingaben beim Rechnen als dezimal odexr hexadezimal interpretierxrt
werden sollen. In der Zeile 16 wird dann D oder H angezeigte.
Daraufhin wixrd nach dem Ausgabemodus gefragt, und man verfihrt wie
oben, Auf diese Weise kann man mit Hexzahlen oder dezimal rechnen,
odexr aber dlie Ergebnisse von einem ins andere Zahlensystem
transferieren,

Nach Pestlegung der Zahlensysteme wihlt man durch eine Taste den
Rechenvorgang und gibt die Werte ein, Nach Erscheinendes Ergebnisses
kann sofort der niichaste Vorgang abgerufen werden, New Line startet
jeweils das Rechnen.

Folgende Buchstaben kinnen gewihlt werden:

M Multiplizieren

D Dividieren

Q@ Quadrieren

W Quadratwurzel

U einfaches Umwandeln in anderes Zahlensystem,.

Bei ODCC kann ein weiterer Buchstabe und eine Sprungadresse nrogram-
miexrt werden, um das Programm in gewlinschter Welse zu beenden, {(z.B.
Riicksprung zum Andern der Zahlensysteme oder Sprung zu Monitor)

Anwendungsbeispiel

ED54 Start des Programms
npn Eingabe dezimal

HE® Ausgabe hex

M6 3 6 mal 3
Ergebnis: ¢¢12
v255 Umwandeln in hex
Ergebnis: ¢¢FF
D251 28 2351 durch 28
etc
Das Rechnerprogramm ist zusammen mit den Unterprogrammen
von OC80 bis OE37 gelistet und lHuft mit NASBUG T2 .

0c80 f5 db5 ¢5 3e Q0 b8 eb 21 GO 00 28 06 19 38 32 10
0c90 fb c4 d1 f1 c9 f5 d5 11 00 00 ed 42 38 03 13 18
Oca® f9 eb d1 f1 ¢9 f5 ¢5 d5 18 Ob €5 cb 3¢ cb 1d 1d
Ocb0 28 Oa e5 c1 81 85 cd 95 Oc 09 18 ef c1 d¥ c1 f1
OccO c9 of 1e 4f 55 54 20 4f 46 20 52 41 b4e 47 45 20
Ocd 21 00 ¢3 59 03 85 ch 3¢ ch 3¢ cb 3¢ ¢b 3¢ 44 21
Oce0 @8 03 cd 80 Oc eb e1 &5 7c eé Of 47 21 64 00 cd
OcfO 80 Oc 19 eb el e5 cb 3d cb 3d cb 3d ¢b 3d 45 2

0d00 Oa 00 cd 80 Oc 19 eb e1 78 eb6 Of 6f 26 00 15 ¢S
0d40 o5 cd 95 Oc 7d c5 e1 47 c6 30 cd 3b 01 cd 80 Oc
0d20 eb e1 ed 52 ¢9 01 10 27 cd 10 Cd 01 e8 03 cd 10
0d30 0Od 01 64 00 cd 10 0d 01 Ca 00 cd 10 Od 7d cé 30
0d40 cd 3b 01 ¢9 2a Oc Oc cd d5 Oc e5 2a Qe Oc cd d5
0d50 Oc 45 e1 ¢S ef 1e 45 49 he 47 41 42 45 20 48 65
0dé0 78 20 44 85 Ta 20 3f 00 cd 69 00 30 fb fe 48 20
0d70 Oa 32 ca Ob 3e ¢9 32 d5 Oc 18 Q7 fe 44 20 e9 cd
0d80 1f Oe 3e 09 32 cb Ob ef 20 41 55 53 47 41 42 45
0d90 20 3f 00 cd 69 Q0 30 fb fe 48 20 11 32 cc Ob 21
0da0 cd 32 22 25 0d 21 02 c9 22 27 0d 18 07 fe 44 20
0db0 e2 cd 28 De 21 bd 0d 22 45 Oc cd 86 02 4d cf Od
0dcO 44 db Od 51 f4 0d 57 04 Qe 55 13 Oe 53 ff 02 cd
0dd0 44 0d cd 80 Oc cd 25 Qd ¢3 b4 Od 2a Q0c Oc cd db
0deQ® Oc e5 2a Oe Oc cd d5 Oc e5 ¢t et cd 95 Oc cd 25
Odf0 ©Od ¢3 b4 Od 2a Oc Oc cd d5 Oc 45 cd 80 Oc cd 25
0e00 Od c3 b4 0d 2a Oc Oc cd d5 Oc cd a5 Oc cd 25 Od
0e10 c¢3 bh Od 2a Oc Oc cd d5 Oc cd 25 Od ¢3 b4 0d 32
0e20 ca 0Ob 3e e5 32 d5 Oc ¢9 32 cc Ob 21 01 10 22 25
0e30 0d 21 27 cd 22 27 0d c9
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subroutine 'multiplizieren’

( MHIM mal"B")

0c80 push af

Oc 81 push de Reglister retten

0c82 push bc

0c83 id a,00 wenn B=@ Ricksprung mit

0082 cp a,b . Ergebnis ¢¢

0c8 ex de,h

0c87 ld  hL,0000 Zahl nach DE

Qc8a irz +07 hex

Oc8c add hl,de Zahl so lange =zu $ addieren...
Oc8d jrc  +34 hex bei Uberlauf:Sprung "Out of Range'
Oc8f djnz "03 hex ess bis ]32¢

0cG1 pop bc

0c9?2 pop de Register restaurieren

0c93 pop af

Qc 9/ red. Return ( Ergebnis in HL; andere

subroutine 'dividieren’

Register umnbeeinflusst)

L]
("HL" durch "BCM) ﬁggiEcﬂ nicht

[
823% 3322 g; Register retten
Qc 97 ld de, 0000 Ergebnisreg, auf ¢
Oc9a 0Qsub hl,bc BC von HL subtrahieren bis
Oc9c irc 405 hex Uberlauf: Riicksprung
Oc9e inc de Prgebnis +1
Qcof ir ~05% hex Schleife bis Uberlauf
Cca1 ex de,hli Ergebnis nach HL
[»]
82:% ggg g? Reg, restaurieren
Ocakh ret (Brgebnis in HL; andere Register
' unbeeinflusstj

subroutlne 'quadratwurzel’ \max, 181%dez,

QcaFb push af

Ocab push bc Register retten

Oca’ push de (

Cca8 Ld e,0b Schleifenzihler (10 Nih Z9-
Ocaa push hl werte
Qcab osril, h AnfeBcehleife L. div, durch 2 = xq

Ocad Py L

Ocaf dec e Schleifenzihler herunterziihlen
CehO Yrz +0c hex nach 10 Durchgingen Sprung Ende
Oche push ht .

Och3 pop bc *o mach BC

Och4 pop hl Ausgangszahl a

Ocbb push htl

Oché call 0c%5 Call Dividieren (aixgy)

Qch9 adgd hl,bc Ergebnis + xg

Ocha ir ~3f hex Sprung Anfang Schleife

Oche pop be nde Ausgangszahl wegwerfen

Qchd pop de Reg. restaurieren

Oche pop bc

Qcbf pop af

QccO ret Return (Ergebnis in HL; andere

subroutine fehlermeldung
Occ1 print:
out of range .

Ocd1 nop
Ocd2 ip

2359

Tout of range’

Register unbeeinflusst)

Clear Screen
Print Text

Jump Mondfor
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addieren

Einern addiocren

Wie oft sindg
Zehner, Illunderter,
Tausencdey und

Zehntausender ii der

Hexzalhl enthalten?
Dle jeweilisgen
Ermpebnisse werden
addiert und in DI
abgelegst,

Einer werden zum Frgebi

add 30 (ASCII Format) nis in HL addiert.

subroutine *'dezimal in hex umwandeln'

0cd5 = push hl

Ocdé osrl,h Tausender auf 1l,5telle in H
Ocd8 srt,h

Ocda srl,h

Ocdc srl,h

Ocde ldb,h Tausender inB

Oc ée 1d hl, 03e8 LD HL , 1000(hex)

Oce2 call 0c80 Call Multipliz,

QOceb ex de,hl Tausender in DE

gggg gggh ﬂt Ausgangszahl wieder retten
Oce8 Ld a,h

Ocel and &,0f Tausender ausklammern
Qceb Ld b,a Hunderter nach B

Ocec ld  hl,0064 LD HL, 100(hex)

Ocef call 0c80 Call Multipliz,

Ocf2 add hl,de Hunderter zu Tausendern
chE ex de,hl beide nachi.DE

ST B D e

Qcfé gasri,l Zehner auf 1, Stelle in
Ocf8 sri,l

Ocfa sri,l

Qcfc sri,l

Ocfe ld byt Zehner in B

Ocff ld hl,000a LD HL, 10 (hex)

0d02 cail 0c¢80 Call Multipliz.,.

Qd05 add hl,de Zehner addieren

0d06 ex de,hl 1000 100 u, 10 in DE
0d07 pop hi Ausgangszahl

0d08 Ld a,l Zehner in L ausklammern
0d09 and a,O0f

0d0Ob ld l,a

0d0c id h,00 LD H, 00

OdOe add hi;de Vorherige Frgebnisse zu
0dof ret RETURN (Irgebnis in HL)
subroutine ’*dezimale anzelige einer hex zahl’
0d410 push hi Subroutine

0d11 call Qc95 Call Dividieren
Od14 Ld a,l

0d15 push bc

0d16 pop hi

0617 Ld b,a

0d18  add a,30

Odta call 013b Nisplay A ASCII
0d1d call 0c80 Call Multipliz,
0d20  ex de,hl

0d21 pop hl

0422  Osubc hl,de

Od24 rat

0d25 Ld bc,2710 START LD BC, 10 000
Qez8 call 0d10 Call Subroutine
0d2b Ld he,03e8 LD BC, 1000
Od2e call 0d10 Call Subroutine
Qd 34 ld bc,0064 LD BC, 100

0d 34 call 0d10 Call Subroutine
0d37 le  bc,000a LD BC, 10

0d3a calt 0e10 Call Subroutine
0d3d Ld a,l LD A, Einer

Od3e add a,30

0d40 call 013b Display A ASCII
Od43 ret RETURN
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hauptprogramm ‘rechner’

Od44 td nt, (0coc) Subroutine: Arg,l1 hex in HL und
Od47 call 0Ocdd Arg,2 hex in B
832? ?gsh 2%,(0006) (Arg.2 nur zweistellig!)
Od4e call Ocdb Call Dez,/llex.
0d51 Ld b, L
0d52 pop ht
0d53 ret
Qdb4 print: Programmstart:
Geingabe h v d b Thingabe Iex vez 7"
?
0d 67 nop
0d 68 call 0069 keyboard
Odéb
0dbDb jnc =03 hex Warteschleife
OABA cp n, 48 "H" gedriickt? (Soll Eingabe in Dezimal
0d 6f irnz +0c hex erfolgen?)
0471 td  {Obca),a ja: Anzeige "H"
83%% tg ?6235) a Subroutine ez, /Hex Beginn mit Return ladesn
0d 79 i +09 hei | Subr, wird nicht auagefﬂhrt)
0d7b cp  a,b4s "D gedriickt?
Od7e jrnz ~15 hex beliebige raste:zuriick zu keyboard
Qd7f call Qe1f "D' gedriickt! Call "Dez/Hex aktivieren™
0d82 Ld a, 09 Anzeige
Od 84 ld  {Obcb),a
0487 DE;QSAbe ? (Soll Ausgabe in Dezimal erfolgen?)
0d92 nop
093 call 0068
0d 96 jrnc =03 hex keyboard
0d 98 Ch 8,48 ist"H"?
0d%a irnz +13 hex
0dS¢ ld {Obcc),a Ja: "I" anzeigen
0dgf ld hi,32c¢cd Anfang von Subr.Hex/Dez mit CD 32 02 C9
Oda2 td  {0a25),hl laden(erwirkt Call der Monitorrout.,
Qdab ld hi,c902 "HL als hex darstellen"anstelle von
Oda3 ld {0d27),hl "dezm,arstellung...")
Odab jr 409 hex
Odad cp a,4db ist"D"?
Odaf jrnz =1¢c hex beliecbige Taste: jump keyboard
Odh1 call 0eZ3 Ja: Call:
Odb4 Ld hi,Odbd Siartd "Subrout, "Hex/Dez wieder herstellen "
Odb7 Ld (0c45),nl Neue Control Tebelle bei ODBD
Odba call 0286 Call INLINE (Read a line and execute)
Neue Xontrolltabelle:
Odbd m CFod Multiplizieren = M jp ODCPF
0dcO d db0d Dividieren = D jp ONDB
0dc3 q f40d Qu rrri 2rel = Q jp ODFhL
Odc§ w DhOe Wurzel = W jp OEOQH
0de9 u 130e Umwandeln = U jp OFEL3
Odcc 0 0000
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Odcf  call odh MULT., Call Sub. "Arg, in HL und B"
0dd2  call 0c80 Call 'Multipl,™
0dd5 call 0d25 Call "Angeige
Odde call 0cd5 Call Dez/Hex
Ods1 push hi
Oce2 ld hi,{0c0Oe) Arg.2 in HL
8222 ggék gTdS Call Dez/Hex
Ode9 pop be Arg.2 in BC
Odea pop hl
Odeb call 0c95 Call Pdvidiec
Odee call Qd25 czn An;eiégren
Odf1 jp  Odb4 Jump Start 2
Odf4 ld  hl,{0c0¢) qUAD, Arg.l in HIL
Odf7 call Ocd> Call Dez/Hex
82;; ldll g,é HL darf nur zweistellig sein
St Sall odns Call Koveibetmderen
Cr A
0601  ip  Odbk %rﬂ Jﬁié A
OeOk4 ld  hi,(0coc) Arg.l in ML
0e07  call Qcd5 Call Dez/Hex
OeQa call Ocab Call wurzel
QeOle call 0d25 Call Anzeige
Oe10 jp  Odb4 Jump Start 2
Oe13 ld  hl,(0cOc) ymMwAl Arg.1 in HL
Qe16 call Ocd5 Call Dexz/llex
0819 call 0d25 Call Anzeige
Oetc ip  Odbh Jump Start 2
Os1f ld  (Obca),a Subrout. New/llex RESTAURTIEREN
gggﬁ tg ?6225) a (Begj_nn dexr Subr., wird mit L5 geladen)
0e27 ret '
0e?28 td (Obcc),a Subrout, Sub,Hex/Dez NESTAURIKREN
0e2b ld hl.1001 {(Beginn der “ubr, wird mit Ol 10 27 CD
Oe2e  ld  (0e25),hl ~ geladen)

Qe 31 le hi,cd27
Oe34 td  (0d27),hL
Qe37 ret

Karlsruhe
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Integer Pascal Compiler fir den Nascom

Mittlerweile gibt es zahlreiche Basic Interpreter fir die Nascom
Computer,hier wird zum ersten Mal ein Pascal Compiler vorgestellt.

Implementiert ist praktisch das gesamte Standart Pascal, w#ait einer
einzigen Ausnahme, wie der Name besinhaltet kann der Compiler nur ganze
Zahlen im Bereich -32767 bis +327&67 verarbeiten (HEX-Integers 2zwischen
0000 und FFFF*H).

Trotz dieser Einschrinkung eignet sich dieses Pascal aber besonders
gut zum Lernen (bis es mit CP/M auf dem Nascom die groB3en Compiler
gibt). Der niedrige Preis ermiglicht wes sparsamen Computerfans auch
ohne aAnschaffung eines Floppy-Systems diess schnelle Alternative zu
BASIC zu benutzen. Bei 4MHz CPU Takt bewmisgte diesss Pascal sogar das
AFPLE-FPASCAL !

Das gesamte Programmpacket ist genau 8,3K lang,bendtigt mindestens 16K
und lauft auf NASSYE1i. Es besteht aus einem Command Processor, einasm
Editor, einem 2-pass Compiler und eainigen Runtime Routinen.Insgesamt
gibt es 27 (!} Fehlermeldungen die aus Speicherplatzgrinden wis bei
ZEAP nummerncodiert ausgegeben werden. Die Arbeit mit dem Editor wird
durch Auto Repeat sehr komfortabel.

Im Vergleich zum Standart Pascal gibt es mehrere Erweiterungen, z.B.
"PEEK" und "POKE", SHL und SHR (shiftbefehle), ELSE und andere. Bei
Ein— und Ausgabe kann zwischen hexadezimal ,dezimal und ASCII gewlhit
wenrden.

Der Editor bietet folgende Kommandos 3

AMMMM DATA : Flige Souce Zeile hinzu

B s Behe zum Source Anfang

C s Uberprife Syntax

CMMMM t Compiliere und lege Ubjekt ab Adresss MMMM ab
DMMMM : Liwche Zeile Nummer MMMM

P : Gebe Source Text auf Printer aus
RNNNN DATA : Ersetze oder verbessers Zeile MMMM
S t: Schreibe Source auf Tanband

T : Springe ru NASSYS

4 t Lische Bource Buffer

L MMMM : gebe Zeile MMMM auf Bildschirm aus
NMMMM : nummeriere mit Abstand MMMM durch

Die nachfolgenden Diagramme erleutern die verfiligbare Syntax und den
Source Aufbau.Das abgedruckte Beispielprogramm liest Zahlen in ein
ARRAY ein, sortiert sie nach der "Qicksort"-Methode und gibt sie in
Achter-Gruppen aus.man beachte besonders die rekursiven Aufrufe !!.

In den Diagrammen brauchen rechteckig eingerahmte Punkte eine weitesre
Definition, runde keine mehr.



18

-




19

fgez(E1X

e
Jaix)

{2) IRITMIN f([Z1E) EITHM
Kioag
og T-X ©1 T=°Z BO4

ff,INY, t9TE SAOTRA pearos, ', IN)GIIHM

£{T-X)1H0S
w[A]1X TILRN
[Alx)avad
I{+i=tR
Ivadad
fpa:X
£(,I9¢, t690TEA 193LF, ) ELIHUM
NIDIF
tany
{, .} 3LI¥H IST3
{ TN} FItdM NIHL
p =8 aoe X JI
HIDad
2 (g}IRTIMAN FIREII0EL
. taR3
(R* 1) 38
HIoadg
faN3
(IEDTE'V)INS KIEL IBOIPV II
¢ (g’5331)I4s NARD €>3JTT A1

tq
(R)ARTIMIR LA

fgey 11RO
an3
1-g=:8 P4y
tralx=*[¥}X 1T¢) =i
HID3E

KEEI €=>¥ 41
t1-g=t8 O0a [E1X>D ATIHM
¢14¥=ty OO D> (V)X FTIEM

Ivagsy
¢z a1 (LEDIA + LI33T) 1X=32
IJHSTY=:4 13,331=3%

NIDIg

tgaoIINT * 4 ‘D ‘e ‘Y WA

1 (LASIN’LJ4T)IYS TURTIDOND

f{N) J¥OS F¥NQIDOUS

f53OIINT ¢ 2R

tyzoaINI 30 to07] Avewy ! X YA
{SXS-GYN 103 gos} {3T%= TN ISHOD

[EI0TEpL MDD

[TRVZENOD)]

HOISSIHdX3

HIDIENT

N’

prmm————
L 4ZT I IINT QL e



20

3OO

{ JIDILIRI I

N e ¥
B rrpagr——r O
JATAILNIA




usyouny

{ [ NOISS3¥dXd ] P

AJUNYIS 348G TY

"aR3
aN3
(2) FINIIMIN f(Iz)¥) ALrum

KRIoag
00 T-X 0% T=:% ¥oa huqmmHmmbTJ
f{.IN', 01 SonTea polIes,’ IN)IITHEM f1
J — (TR RGO

f{1-x}I¥0S
fo0=[Alx TIIRN
S{{x)x)avad
TOLTT

I¥adad
fo=: %

f{.IN’,:sanTRA ZD3UZ, }AITuUM
NIDFg g EOATE]
‘ans
(v +) 3ITuM 35T3 as) @D @Y (gowr @I
{,TN) FII¥M NIAL
-— J0L0%d

0 =8 00K X 31

{(X)3aNITMIN

NIDad
{(X)ENITM3IN F¥NaII0Nd
{ang it ichA
(R°T}IuS
NI93d
ANz
(IEDI¥’¥)I¥S NIHL IEDIE>Y 3T —»[ 4L
£{841337) 188 NFHI €>1437 aI nm m.m
1g<¥ TIINO
aNg o 5o WIdL
I-g=:9g T+y== had
ig=:[g)x {[g)R=:[V]X L¥)X=1a
NISag
N3HI €=>% aI

{T-9=:9 0Q [4]X>D 2TIIEM
SI4Y¥=:Y 00 D> ([¥]lx% IITuM
Ivaaay
tlz ATQ (IEOIY + IJTT))X=:D
{LEDIY=:9 1X33T=:%
NISazg
{¥FDFANI T Q ‘D ‘"H ‘v wva
${IHOIY’I337)T¥S FUAUIDOES =
f{N} I¥OS FENAZOOEL
{SEOEINT = 77X
fEIDIINI J0 [00T] AVHEY ¢ X WvA
{SAS-S¥YN 203 @0%} {3T%= 1IN ISNOD

21



das programm tiy=sys

elne beschrelbung dleses programms bhatte
ich ja schon lLange angekuendlgt = im heft
4/80, aber dann kam 1mmer etwas dazwlschan
und die verceffentllchung hat sich bis
{etzt verzceqert., let2zt soll das programm,
das schon elnige zelt tlefarbar ist {fuer
98.~ dm + mwst), aber auch 1m nascom=
journdl vorgestellt werdan.

das programmsystem tty-qays Iat dle soft=
wareschnittstaiia zum anschluss elnes 5-
kanal=ferns¢chreibars an  alnen nascom mit
dem betrlebssystem nds-ays, es enthaelt dle
routinen zur zeichandusgabe an den fern=
schreiber, 2zur elchwnelngabe vom ferne
schrelber, zum stanZzen und lesen von Lloch-
strelfen, zum drugcken von hex={1stings und
zum ausdruckan des blldaechirminhalts, dle
baudrate des fernsachrelbers kann software-
maesslg 2wlschan 4%, 850, 7% und 100 umge-
achaltet werden, die druckjusgabe kann be=
lleblg formatlart werdun ?zahl der zelichen
pro zelle und rahi der rellen pro selte).
dle ascii-zalchen, dle Im baudot-code nicht
enthalten sind, wurdun als doppelzelchen
ausgeqgeben. balm evinleson werden die dop-
palZelichnen wleder grkunnt. 50 koennen altie
ascil=zeichan (von 20n his 5fh) eindeutig
ausgegeben und elnquletun werden.

tty=sys wird In eilnum eprem 2708 mit  der
anfangsadresse b0O00 ?uliufarx (andere an-
fangsadresagn auf anfrane)., es lst zusammen
mit dem unverdentdurlen nas-sys verwendbar.
die bedlanung wird ledoch komfortabler,
wenn In der bgruhinlabulla van nas=sys bel
dem bafehl 'p' die adrusse der Iinterpre-
tiarroutine  von tiy=ays (b027) elngetragen
wird, durch diens mudiftkatlon im 2weiten
eprom blelbt aAdn=-nyn  auch ohne tty=-sys
weiter verwendbuar,

tiy=sys vurwandul dlv spulcherzellen Obfb=
Obtf (im wunslehtuaryn blldschirmbereich)
als wvarlablanspelichur, welterer arbeits-
speicher wird nicht benowtigt.,

tty=sys 1st standardmaenilg fuer elne takt=
franuenz des rechnera von 2 mhz ausgelegt.
solt es mit 4 mhz laufun, muss dles bel der
bestellung angugeben wurden,

tty-sys erweltert nas=gy1 um folgende be~-
fehle:

pCt a bc (e bO00 a b ¢)

A T S A A A

dieser befenl Infitlilislert aln- und ausga-
be ueber den fernschrelbuer. 4 lat dle zanl
der zellen pro seite (a=0: stundardwert 65,
amff;: kelne seiteneintetlung), b 15t dlea

Zant aer zelchen pro zelle {bs0: standar:
wert b9%) und c glbt dle baudrate an (c=0:
45 baud, ce1: standardwert 50 baud, c=2: 75
baud und c=3:; 100 baud), fuer fehlende
arqumente werden dle Standardwerte einge=
Sﬂtzin

zellen= und ze¢lchenzahl sowle bdudrate, dle
mit dilesem befehl gesetzt wurdan, galten
dann auch tuer dile befehle pt bis p5 (bis
Zum  druecken von reset oder dem ausfuehran
von rst Q). wurde p0 nicht ausgefuehrt,
verwenden dlese befehle die standardwerte.

nach der Initlalisierung kann die ain- und
ausgate durch dle ausgabe dger folgenden
steuerzeichen gesteuvert werden:

ctrl a (ascii O1): die druckausgabe
wird 1initjalisiert, d.h. zelchan, dle ab
1etz1 ausgegeben werden, werdsan auch auf
dem fernschrelber gedruckt. daer fernschrei=-
bermotor wird eingeschaltet, falls er noch
nicht laeuft,
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ctrl b (ascii 02): die eingabe
fernschreiber wird initlalisiert, der fe
schrelbermotor wird elngeschaltet, falls we
noch nicht Laeuft, die nascom-tastatur 1st
L;}zt abgeschaltet. wird am fernschreibar !

elngegeben oder an der nascom=tastatur
dle shifi=taste gedrueckt, wird die gingabe
vom fernschrelber wieder abgeschaltet.

ctrl ¢ {ascii 03): ab tetzt keine
weltere druckausgabe, der nmotor bleibt an.

¢trl d (ascty O4}: schaltet motor aus,
macht blattvorschub, falls druckausgabe
initialistert, '

ctrl e {asci1i 05}: an den fernschraiber
werden 50 nullzelchen ausgegeben, z.b. fuer
anfang und ende elnes Lochstrelfans,

die steuerzeichen kann man an der nascom=
tastatur eaingsben, indem man dle tastie '®'
und dann gleichzeitiy z,b. die taste *a’
(ctrl a) drueckt. gibt man nacheinander
ctrl a und ctri b eln werden aus= ung
eingabe auf den fernschrelber umgeschaltet,
Jetzt kann der nascom zusammen mit allen
programmen, die sich dafuer elgnen, vom
fern- schrelbver aus gefahren werden z.b.
auch usber funk).

die adressen der eingapercuting ttyin

(b20f) wird bel asuin (Oc7b), dle der ausga=-
beroutine ttyout (b07d) bel smsuout (Cc78)
eingatragen und 4ie ein- und ausqabetabel=

len auf 1Intu bzw. outtu umgesetzt. von

mas¢hlnenprugrammen dus spricht man ttyin

und ttyout ueber dla normalen ein= und

ausgaberoutinen in cder ueber uln und uout.

dle auszugebenien zeichen werdan an ttyout

im a-reglster usberygeben. nach elnam dufruf

¥on  utyin erfolgt eln ruecksprung, sobale

eln zelichen wvom farnschrelber vorllegt.

talm ruscksprung 15t  ann das carry=flag

gasetzt, das zelchen stenht im a-register.

der nas=sys befeni 'n' setzt dle eln= und
ausgabatabeilen wlegder auwf die standardwer-
te,

pt a b {e pOO1 a b)

auf dem fternschreiber werden rle sSpeicher=
%nhalia ah dgr adresse a bls zur adrense b
ausschltessiich) als hex=lListing qedruckt,

P2 a b (e bLOZ a b}

der biitdschirminhalt wird auf rdem fepn-
schrelber gedruckt., a 1st dle nummer der
ersten zeile (a=1: ab 080a) und b ie
anzahl der 2ellen.

p3 a v (e bOU3 a b)

kA e

alent 2um ausstangen elnes spelchertereichs
auf Lochstreifen, verwendet wird das glel-~
che format wia bei tabulate {mlt pruef-
bytes), ndach der eingabe des pafehls fragt
der rechnar! *titel 7¥. Ainich kd4nn man den
namen das programms elngeben, der beim
wlederseinlesen des lochstreifens anqezeigt
wird.

p4 (e bOO4)

einlesen eines lochstrettens, der mit p3
geastanzt wurda, fehlerhatte 28llen werden
angezelgt (wle bel 'load’),
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pt (2 0005}

el e ]

Aruckapsnabe von naspen ays wird . vorherel=
tet (be! 101e wird 4ie druckroutine einae-
iragen). wili mam mit naspen arbelten,
macht man zunadechst elnen kaltstirt wvon
naspen, kehrt 2zu nas~ays zurueck und albt
dort den befehl p5 (evtl. vorhber pd) ein.
dann  kehrt man mit einem warmstart zu
naspen zurueck, In nispen Lieuft dann ie
druckausgabe mit Jem naspen=-befehl p ueber
den fernschreiter, dlese beschrelbung wurie
vetrigens mlt naspen edltiert und mit tiy-
sys gedruckt.

vetrien mit anderen systempronramment

1ly=sy kann zuaarmpn mit dem 8x=basic, mit
anneprom 2,0, =t paspen, mll dis=Sys und
mi1 zeap verwendet wser-dgn, dabel olbt  es
folornde pesonderheltaen;

Bk=basic

vor dem starter des barfe wird pQ  aveqe-
fuetr1, sleunrzeichen werden mlt chr8 di-
rekt  oder yom  proaramm aus abgeschickt.
prist chrf(1) bewirkt z.b, die ausgabe von
rtrl a3,

anm/epror;
vor den atael von asm/eprom wird p0 aunsnes

fuetrt, In aam/eprom werden dann mit Adem
befebt L A4le usne Jo=routinen aktlviert,
stpuerzelchegn  kann  man dann direkt an der
tantatur elnaosten,

LT

Ate artell w1t raspen 1st bal -dem befekl pb
tecctrieber,

Afn=synl

vor Adem aufruf von dis=sys wird p0  ausne-
fuehrt und 4d1n Aruckausgabe Adurch eirnnabe
ver otrl a aktiviert,

zeap:

nact, ninem kaltstart von zeap kehrt man 2u
ni=-nye zurueck, dann traegt wan hel 0f05
415 aijresee  von ttyout {b02e) ein, fuehri

LU zua und albkt ctrl a etn (von  7eap aus
karm  man kelre Steuerzeichen abschlcken),
mit elrnem warmstart kehrt man  zu  7eAap
surpnck  und  kann  dort mit  dem befehl u
source={ lstiroa und mit der option 4 belm
gunemt U ipran asaembler=L131{nnn drucken,

deppel zelchend

4ir {fulnende takbelle zelat, fuer welche
ae tlezedrken doppelzeichen verwendet  wer-

e,

I s, Yoat £ an H as

‘% oan 8 o+ * oA FRLY

¢ af > ) 2 @2 C «e

v = 7 =f P Y - a=
aredred

11a struersignale fuer den fernachrelber
=talam an der plo port b zur verfuenunn.
ti1 O 1jent zum schalten des Linlenstroms,
ti1 0=0 bedeutet: linienstirom vnterbrochen,
kit t 1st der elngang veon den  sendekontak-
ten uynd Dbit 6 steuert den motor, bit 6=0
cadeutet! molor eln, nach dem ahschalten
Apn motors werden alle ausgaenne hochobmin,
zur arschiuss des ferpschrelbers muas man
etr geelgretes Interface baenyatzen, 3=
nalyanlsch trennen sollte {ontokopplerl.

empforlen wird das Interface 'fernschreib-
interface v 1.1.7.

hernd pless

k = systerentwickluro

Falls Sie gerne eln TTY-SYS

haben méchten, senden Sie bitte
Ihre Besteliung an MK-Systemtechnik.
Wir llefern Ihnen das TTY-5YS

2.2k, ak Lager.

STRICHCODEPROGRAMME

Bestimmt iat Ihnen sechon minmal der Strich-
code aufgefallen, mit dem viele Waren ge-
kannzeichnet werden. In vielen Kaufhdusern
und Supermirkten sind die Kessen schon mit
Strichcodslesern avsgeriistet, dis das um-

stédndliche Eintippen von Artikelnummer und
Prels lberflissig mechen.

Aber nicht nur zur Kennzaichnung wvon Waren
iat der Strichcode geeignat. Eine Anwendung,
flr dle er geradezu ideal iat, sind Compu-
terprogramme. 8isher kann man ain Programm
entweder in Klartext in einer Zaitechrift
abdrucken. Oann muB der Leser das Programm
milhaeam von Hand in den Rechner sintippan,
Oder man vertreibt das Programm auf einem
gspeziollen maschinenlesbaren Gatentrigar (z.
8. Kassette oder EPROM). Dann mul aber in
der Regel jedes Exemplar einzeln verviael-
filtigt werden, was das Programm natlrlich
erheblich vertausrt,

Programme in Strichcods haben dis Vorteile
beider Verfehren. Das Programm kann billig
durch Oruck oder Fotokopis vervielfdltigt
werden, ist aber direkt maachinenlesbar, Um
gin Programm im Strichcode in den Rechner zu
laden bendtigt man einen Stricheodeleser und
Software zur Oekodierung des Strichcodes.

Ein Problem war bislang der Strichcodeleser,
Hewlett-Packard liefert elnen Lesestift flr
knapp 300 OM. Ich war allerdings skeptisch,
ob ein Lesestift zu diesem Preis fir viele
Nascom-Besitzer interessent wirs oder ob die
Mehrheit nicht weiterhin die Programme von
Hand eintippen wiirde. Jetzt hat die Zeit-
schrift mc aus dem Frenzis-Verleg einen
Strichcodeleser fir ca., 100 OM angskiindigt
und damit wird der Strichcode auch fiir das
Nascom-Journal interessant.
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Bud: wnungsenlyal tung: UFO-JAGD

Monitort NAS-8YS
Speighert OCB0 - ODAD
Starty EOCS0

Nach dem Druecken der Taste "G* beginnt
daw Spiel., Die Ufow bewegen sich mit
wnterschisdlicher Geschwindigkeit ueher
den Bildschirm. Mit der “SPACE"-Taste
koennen die Raketen auvf die UFDs ab-—
geschossen werden. Die Treffer werdan
gqezaehlt. Fuer jedes Spigl stehen

240 UFDs zur VYerfuegung. Ei1n neues Spiel
kann dwrech Druecken der Taste "GB"
begonnen werden.

EFFE

QOEF

OOOF

&2DF

QOCF

OF7F

QGO0

QLB

QS FF OO0

OUa2 B3 594 41 52 54 20
47 29 Z4

ocse o0

oCsn (e

QURE FE 47

a0 20 FR

QLed EF O Q0

Ore% 21 84 0D

o8 il CA OR

517 01 27 00

QCFE ER RO

QTAO 01 00 01

OURE Lz

QCH4 a1 ED Ol

Qe DD 21 84 08

QAR FID 21 &6 OB

QLHF FD %24 FF O3

QUEY FD 34 00 5E

orR? FB 36 01 44

OUBE FE FF

OCRD 10 35

OUEF Ob OF

Ttk | Do X4 FB 20

QLGS B Z4 FO L7

QLY DI 34 FD O5

OCCh DD 3é& FE OF

QEDL DD Fé& FF 05

OCDE DD 34 00 38

OCDy DR 2%

OCDR oD

OLDG JE OO0

OCDE B

QLDF 20 13

QCE] OE 3D

QCED EE E2

OCES 21 D7V OR

OCES BE

QUES CA 8D oC

QUED 2%

OLED cCh & oD

¥ GERHMARD BRAIER

%
X
*
* _____ —_ —
DELAY  EQU OFFFFH
PRS EQU OEFH
BESCHW EGU OFH
IN EQU &2DFH
RIN EQL OCFH
ROUT EQU OF 7H
€8 EQU OCH
UFDJGD  ORG OCBOH
DR PRS,CS
DB "START (G327
DR OOH
UFOJEGDI DE RIN
CMP 47H
JR MNZ, UFOJGD1
DE PRS, CS, OOH
LD HL, UFOTXT
LD DE, OBCAH
LD BC, DO27H
LDIR
UFOJED2 LD BC, 0100H
EXX
LD BC, 01 3DH
i_D IX, 0884AH
LUFOJBD3 LD 1Y, OBAAH
LD (IV=01H) , O3H
LD (IV+00) , SEH
LD (IY+0Q1H) , 4CH
UFOJGD4 DW DELAY
DINZ UFOJGEDS
GESCHA LD B, GESCHW
LD (IX~O%FH) , 20H
LD (IX~04H) , 17H
LD (IX=03H) , O5H
LD {IX~02H) , OSH
LD (IX-01H) , 05H
LD (IX+O0H) |, FEH
ING X
DEC »
L.D A, OOH
CMP C
JR NZ  UFDJGDS
LD C, 3DH
LD A, 32H
LD HL . OBD7H
CMP (HL)
JMP Z, UFOJGD1
INC HL
TALL ZAEHL
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UFO-JABD
2

OCFD DD 21 8A 08 LD IX,0B8AH
OCF4 DY UFOJGDS EXX
OCFS 3E OO LD A, OOH
OCF7 be CHpP C
OCFB 20 0h JR NZ , UFDJGEDA
OCFA DF &2 DU IN
OCFC 30 29 JR NC , UFDJ DY
OCFE OE OF LD C, OFH
ODOo 10 25 UWFOJGERE DJINZ UFOJEDe
OpoO2 FD 34 00 20 LD (1Y+O0H) , 20H
ODOs QoD DEC c
QpoO7 IE OO LB A, OOH
ODOF BY CMP c
ODOA 20 0& JR NZ,UFOJGD7
ODoC 24 ING B
ODOD OE 00 LD C, OOH
QDOF DYy EXX
OD10 18 99 IR UFOJGDS
OD12 b b UFCLIBD7 LD B, O&H
oD14 cs © PUSH BC
OD1S D& 40 LD B, 40H
OD17 FD 2B UFDJGDE DEG 8%
op1e 10 FC DJINZ UFQJGDE
QDB Ci POF B
abDiCc FD 7E QO LD A, (IY+QOOH)
ODIF FE 20 " CMP 20H
an21 20 08 JR NZ, ¥+0AH
- QDRI FD 34 00 SBE LD {IY+OOH) , TEH
OD27 DY UFOJEDY EXX
oD28 C3 BB OC JMP UFOJGDA
ODZE 21 EF OB LD HL , OBEFH
ODZE D Y6 Oh CALL ZAEHL
QD31 CD &A OD CALL BLITZ
oD34 3£ 32 LD A, 32H
OD36 21 D7 OB LD HL , GBD7H
OD3I9 BE CMP (HL)
oDEA CA 8D oC JMF Z,UFGJGD1
oD3D 23 INC HL
OD3E CD 5& OD cAaLL ZAEHL
on4g1 C3 AG OC JMP UFQOJGD2

*

X

* UNTERFPROGRAMME

X
oD44 14 20 CLBCR LD D, 20H
obas 21 BA OB CL8CRG LD Hi_ , CBRAH
QD49 7D CLSCR1 LD Ayl
OD4A FE O& CcMPE ORH
QD4C 20 04 JR NZ, CLSCRZ
QD4E 7€ LD A, H
ODAF FE ©8 cCMp O8H
D51 ca RET P4
0DS2 2R CLSCR2  DEC HL
DSz 72 LD (HL) ¢ D
ob54 18 F3 JR CLSOR1

¥

Ob5& ED SF ZAEML. LD AR
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LFO--JAGD
3
ODp5E Es OL AND 0AH
ODE4 F& 04 ) Or 0O4H
ansc 22 2O oC LD {BGESCHA+1} A
ODSF 11 39 30 LD DE, J0ZF9H
Oans2 7E LD A, (HL?
ODSE 34 INC (HL.)
QDG4 BR CHE E
ODES Co RET NZ
OD&A TR LB (ML) D
0L &7 prd 2 DEC ML
D68 x4 . ENC (ML)
OD&D? Co RET
¥
ODAA 06 O3 BLITZ LD B, 03
oReL lé& 24A Bl.ITZ1 LD D, 2a4H
ORAE D 44 ob calk CLSCRO
QD7 2D 7D 0D CaLl WaIT
an7a oD 44 QD CAL.L CL.SCR
DRI ED 7D oD CAlLL WAIT
OD7A 19 FO DJINZ BLITZ1
ORFEC o9 RET
¥
QDTN C5 WAHIT FUSH BC
CD7E Q& D& LD B, 0&H
ongo FF FF WAITIL D DELAY
oRae 10 FC DINZ WAITI
D84 C1 FOP BC
ODES () RET
X
OD8A 5% 46 4F 2D 44 41 47UFOQTXT DR TUFO-JAGD ?
44 20 20 20 20 20
ODg3E A0 31 2E 20 8BS 44 4F DE "Ol. LFD :
20 20 20 20
ODSE 41 A2 73 &3 HB TH 65 DE "Abschussses OO0 7
TIO7E 65 ZA 20 F0 30
20
ODAD 00 END UFGJGD

00i47 Htatements Assembled
38161 Bytes +firei
kKeine Fehler erkannt

BLITZ oDheA RLITZI1 onst CLSCR oD44
CLSCRO oDA44 CLSCR1 QD49 CLBER2 oDE2
€8 Q000 DELAY FFFF GEBCHA OCBF
GEQCHW QOOF IN 42DF FRS QOEF
RIN OOCF ROUT QOF7 UFOJIGD onao
UFOIGEP1 QC8sb UFOJGD2 QCAD UFQJGD3E OCAR
UFOJGED4 OLBR UFOJGDES OLF4 UFOJGBD& QDOO
LIFWGD? aoD12 UF0JE08 op17 UFOJGE0ne oD27
UFOTXT oDE& WAIT on7h WAITI oReon

IAEHL. ) =T



OCB0 EF OC 53 S4 41 52 54 20|35 OD18 2B 10 FC C1 FD 7E 00 FE|96&
ocese 28 47 29 34 00 CF FE 47|74 ONZ0 20 20 OB FD 36 00 SE D9 |DF
OCY0 20 FB EF OC OO 21 84 OD|a&s OD28 03 BR OC 21 EF OB CD S56&{FD
oce8 11 CAa OB 01 27 00 ED BO|4F OD30 OD CD &R/ OD 3E 32 21 D7(F&
OCAO 01 00 01 D9 01 3D 0t DD|A3 OD38 OR BE CA BD OC 23 CD S56iB7
OCAS 21 8A 08 FD 21 AA OB FD|37 OD40 OD £3 AQ OC 146 20 21 BARIDA
OCBO 3& FF OX FD 36 00 5E FD(82 0pA8 OR 7D FE OA 20 04 70 FE {83
OCE8 36 0L 4C FF FF 10 35 0&|90 ODS0O 08 C8 2B 72 18 F3 ED SFi21
QCLCO OF DD 36 FB 20 DD 34 FC|18 ODS8 E6 OA F6 04 32 CO OC 11i5E
OCCS 17 DD 34 FD OS5 DD 3& FE|11 oOp&sd 39 30 7E 34 BR CO 72 ZRIAO
OCDO 05 DD 36 FF OS5 DD 34 0O|OB OD&A8 34 C? 06 03I 146 2A CD 46 |LE
AOCD8 3ZE DD 23 OD 3E o0 B9 20|44 oD70 oD CD 70 OD CD 44 Ob CD|EC
OCEQ 13 OF 3D 3IE 32 21 D7 OB|BED oD78 7D OD 1Q FO C% C5 04 0&|AT
OCES BE CA 8D OC 23 CD S& OD|4&8 opgo FF FF 10 FC C1 £9 35 46 (BC
OCFO DD 21 BA ©8 D9 3E 00 BY|SC 0OD83 4F 2D 4A 41 47 44 20 2047
OCFB 20 0& DF &2 30 29 0OE OF|E1 ODFo 20 20 20 I0 31 2E 20 55|01
ODROO 10 25 FDh & 00 20 oD IE|ED ONn9g 44 4F 20 20 20 20 41 425D
oOnos G0 BY 20 06 04 OF 00 D9IDF ODAD 73 63 68 73 &5 73 73 63|10
OD1o 18 99 06 04 C% 06 40 FD|ER ODAS 34/ 20 30 3I0 20 00 00 OO |8F
100 REM LOTTOZAHLEN-BENERATOR

110
120
130
140
150
200
210
220
250
2860
270
280
2P0
299
300
F10
T20
JE0
340
350
360
370
400
410
420
430
440
450
440
4760

REM

REM (3) 1981
REM

REM

REM

PRINT

PRINT "LOTTOZAHLEN-GENERATOR"
DIM LT

FOR I=0 T 3
LCI)=TNT{(RND(.%)%48+1.5)

IF Y=0 THEN 300

FOR J=0Q TOQ I-1

IF L(I)=l(J) THEN 2460

NEXT J

NEXT I

FOR T=0 TO 4

IF L{I)<L(I+1) THEN 370

B=L (1)

LCeIy=L (I+1)

L{I+i)=R

GOTO 310

NEXT I

FRINT

PRINT “IMR LOTTO TIP:":PRINT
FOR I=0 TQ S

PRINT TAB{&) ;L (1)

NEXT I

PRINT:PRINT

PRINT "VIElL. GLUECK"

END
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Printplot mit Super Tiny BASIC

= Ez==x

Der Printplot ist eine gute MBglich-
keit, der Zeltverlauf von Funktionen
auf einer Zeillendrucker oder Fern-
schreiber darzustellen.

Nie Auflésunc reicht natiirlich bei
weltem nicht an einen x-t-Schreiber
oder den von Peter Bentz beschriehe-
nen Trommelplctter heran,

Die verwendeten Variablen haben folgen-
de Bedeutuno:

E ... Endwert der Ordinate
Y .., Maximalwert auf der Zeitachse
von O his ®

. Darzustellende Zeitfunktionen.

T ... lEuf:

X, ¥,Z ..

In den Zeiler 42 - 44 steht nur ein De-
ronstraticrsheispiel, hier kénnen umfang-
reiche Rechnunoen oder Aufrufe an MeBqrds-
ser stehen. (Sie missern dann allerdinas
cie etwas schlamrigen Zeilennummern 3n-
derrn, um mehr Platz zu bekommen).

Wenn Sie mehr oder weniger GrHfen darstel-

len wollen, milssen Sie die Zeilen

55 - 65 entsprechend 4ndern bzw. er-
weitern. Ir dieser Programmteil wird
Bichercestellt, dal bei Gleichheit
mehrerer Werte nur einr Svmbol ausge~
druckt wiré.

Eire Armerkunc zu Zeile 10:

d1& Befehle ¥=3IDIR; MCC bewirken,

daf die Ze:le mit dem Masstah in die
Titelzeile des Bildschirms geschrieben
wird. Diese Zeile wird dann belgrofen
5 nicht rmitgerollt,
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VERKAUFE
Number Cruncher Kit fiir NASCOM 1 (MM 57109) incl. ausfihrlicher
Dokumentation Preis: DM 200.-

ZEAP 2.= Tape-Version fir NAS~SYS Preis: DM 120.-
12k extended CLD-BASIC filr NASCOM 2 (Tape) Preis: 80.-

Wolfgang Burgbacher, Tel

VERKAUFE kk %k kv SONDERANGEBOTT % % &k ¥k

Drucker mit Parallelschnittstelle fiir NASCOM

Einzelstick) Micreline 80 Drucker, Neupreis 2048.- wvon KONTRON,
zu haben fir 1546.- + MWSt. Gerit war ca. 4 Monate in Betrieb.
Liuft problemlos auch mit BASIC Toolkit.

*%**Dag 1st der letzte Drucker, der noch verfiighar ist. Die anderen
sind aufgrund ungerer Annonce im NASCOM-JOURNAL 3/81 schon ver-

kauft, wwew

NOCH EINIGE STUCKE:

3k Assembler auf EPROM mit deutscher Beschreibung statt 269.- nur 199.-

NASPEN wahlwelse f(r NASBUG odexr NAS-SYS. (Bitte angeben}. Statt
169.- nur 99.~

Graphik-ROM-Kit und Schach~Erweiterungs-Kit erweitert NASCOM 1
auf die NASCOM 2 Graphik. Erlaubt zusatzlich Schach-Graphik (aus-—
tauschbar). Statt 189.- nur 155.-

SCHACH, alte Version ohne Graphik fir 48.- ist ausverkauft !

SCHACH neue Version mit Graphik, statt 128.- jetzt nux noch
88.-
Wahlweige fdr NASBUG oder NAS-SYS, wahlweise fir NASCOM 1
oder f£0r NASCOM 2. Im Preis nicht inbegriffen das Graphik-
ROM.

Diese Sonderangebots-Aktion l&uft bls zum 31.5.1981
Alle Bestellungen an MK-Systemtechnik

Pater-Mayer-StraBe &
6728 Germersheim/Rhein
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kleinanzeigen

VERKAUFE

Eprom-Programmer fir NAS-SYS 140.~ DM 8k EPROM-Karte fiir KIM 1 50.-
Fernschreiber LO 15 ¢ mit Lochstreifensender und Empfinger sowie Inter-
face fdr NASCOM 250.- DM,

Achim Kaufmann Tel.

VERKAUFE

Verk. wegen Hobbyaufgabe NASCOM II, 32k, NAS-SYS "i" {Interrupt)
mit Ass., Disass., Teolkit, Debug, NASPEN und "Edel"-Prommer

(2708 und 5v-2716), kompl., Literatur DM 2000.-
Dazu Drucker TX 80, . DM 1300.-
Monitor 9", griin DM 350.-
Kassettenrecorder, Eigenbau DM 50.-
Tel

VERKAUFE

ZEAP 1, 3k Editor/Assembler fir T2 und T4 , Criginal-Handbuch und
Kassette fdr 50.- DM.

Max Ballarin ,

VERKAUFE

NASCOM 1 mit Buffer-Platine, 32k RAM voll bestiickt, Controllexkarte
1. Floppy-Disk, 2. Netzteil getrennt. Metall-Gehduse, Tastatur in

Plastikgehéuse, Preis VB, Andriessen, |

I ————— s i ———— —————— —— — ——————— —— —— -

VERKAUFE

NASCOM CLD~Floppy mit NASBUS-Controller-Karte und BASF-Laufwerk samt
Unterlagen und CLD-DOS neuwertig fir 1000.-. 48k RAM-Karte fir NASCOM 1
oder NASCOM 2 aufgebaut und getestet mit 48k bestickt 500.-

Helmut Riedmann QE9ERI

—————— i ——— — i ke - — - —— ——— i ——
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