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SCHNELLER KASSETTENSPEICHER FUR DEN NASCOM

Das Arbeiten mit dem NASCOM~Kassetteninterface ist auf 4ie Dauer
ziemlich unbefriedigend - man mufl die Programme auf dem Band erst
suchen und dann einige Minuten warten, bis sle eingelesen sind.,
Eine PFloppy~Disk hat diese Nachteile nicht, hendtigt Jedoch ein=
igen Aufwand an Platz, Stromversorgung und finanziellem Mitteln
zur Anschaffung. '

Vor einiger Zelt brachte Philips einen digitalen Minikassetten=
recorder auf den Markt, der interessante Eigenschaften hat:
~Alle Funktionen, wie bei einer Floppy, per Software steuerbar
~Ubertragungsrate 6 kBit/sec.

-Abmessungen nur ca., 8 x 9 x 6 cm

-Stromversorgung 12 V, 120 mA (30 mA im Ruhebetrieb)

~Kapazitdt pro Minikassette bis zu 128 kByte

~last not least: Preis 390 Mark

Das Gerdt arbeitet seit einigen Wochen an meinem NASCOM 4 eins
wandfrei. Es wird von Port B der PILO gesteuert. Zur Pegelumset=
zung und Synchronisierung ist noch ein Interface notwendig, wel=
ches aus 4 TTL-IC's aufgebaut ist.

Ny MOLR

(Pmt A 573 ,,\,. NATY
; ' r-é Gyind

—B— W
«f—L BET

wWeo
Aol s REV

W

Lo & —eff—ed—( ROC
61 & «——R A
B 2 G—< CTF

it 1 FT¥ LS Co
e 72 IwLs 03
e 3 vy LE OW
te % . FU4LE 7Y



Die MDCR-Signale haben folgende Bedeutung:
WDA - Schreibdateneingang

BEN - Bandendeanzeige

WOD - Schreibbefiehleingang

REV - Bingang fiir Riickspulbefehl

FWD - Eingang filr Vorspulbefehl

RDC -~ Lesetaktausgang

RDA - Lesedatenausgang

CIP -~ Anzeige filr eingelegte Kassette
WER - Schreibschutzanzeige

Die Daten miissen fluBwechselkodiert auf's Band geschrieben werden,
deh. efne 1 wird als 1-0-Folge, eine © als 8-~1-Folge am WDA-Ein=
gang geschrieben. Die Schreibfrequenz liegt somit bei 12000
Halbbit/sec,; jedes Halbbit mu8 83 usec., lang sein., Hei meinem
Interface erfolgt das Timing per Hardware; alle 83 usec givt die
steigende Flanke eines 12kHz~Signals einen Interrupt iiber das
Strabe=-Signal von Port A und schaltet iiber FF1 gleichzeitig

Bit 5 von Port B auf die Schreibdatenleitung. Die 12 kHz lassen
sich aus den 4 Miz des NASCOM folgendermaSen erzeugen:

1

IC 442 g 1C gy ala icaf ; ;
A > [ A1z X <2{4 cwqfczz

I 142,334 LS 20
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Wem dies zu aufwendig ist, der kann das 12kHz=-Signal und FF
ganz weglassen, Bit 5 direkt (gestrichelte Linie) mit der Daten=
leitung verbinden und ein Seftware-Fiming iiber Zeitschleifen
vorsehen, Die Zeiben brauchen nicht genau eingehalten zu werden,
der MDCR vertrigt auch kleinere Abweichungen ohne Lesefehler.
FF2 schaltet die Bandbewegungsbefehle WD und REV ab, wemn
BET auf O geht. Es 148t sich durch softwaremifBigen Bandstop
(Bit 6 uwnd 7 auf 1) wieder riicksetzen, Die restlichen Gatter
dienen der Pegelumsetzung, da der MDCR mit 12~V-CMOS~Logik ar=
beitet. Bz mag etwas suspekt erscheinen, TTL=Gatter mit 12 V-
Pegeln anzusteuern, ist aber hier wegen der geringen Ausgangs=
strome mdglich,



Port B muB im Control-Mode arbeiten; Bit o0-3 sind als Eingang,
Bit 4-7 als Ausgang programmiexrt, Nun 148% sich der MDCR an=
steuern:
Byte: DOH - Ruhezustand

50H = Vorwirts spulen/lesen

90H - Riickwidrts spulen/riickwirts lesen

40H - O schreiben

60H = 1 schreiben

Da das Band nur eine Geschwindigkeit hat, sind Vorspul- und lLeses=
befehl identisch. Mit handelsiiblichen 30-Minuten-Minikassetten
dauert die Durchlaufzeit des Bandes etwa 90 Sekunden.

Das Lesen ist wesentlich einfacher als das Schreiben, da die
Daten im MDCR bereits dekodiert werden. Bel Jjeder steigenden
Flanke des RDC=-3ignals kinnen die an RDA invertiert anliegenden
Daten iibernommen werden, Dies kann z.b. dadurch geschehen, daB
Bit O einen Interrupt anfordert{ und das Interrupiprogramm Bit 1
dann seriell abspeichert. Zur Verdeutlichung die Zeitdiagramme
fir Schreiben und Lesen:
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Soviel zur Hardware, Die dazugehtrigen Schreidb-~ und Leseprogramme
folgen in nichster Zeit, sobald ich mir einen Drucker angesohafft
habe (ich besitze nicht den Nerv, alles auf der Schreibmaschine
zu tippen), Bin komfortables Bedienprogramm mit 10 Befehlen 1s%t
noch in Entwicklung. (NAS~-SYS-kompatibel), Ubrigens wurde in einer
der letzien Ausgaben der Zeitschrift CHIP efn MDCR-Bedlenprogramm
verdffentlicht; es ist allerdings lelder eher ein Paradebeispiel
dafiir, wie man's nicht machen sollte, Noch ein Tip: Aufgrund der
Sparkonstruktion des NASCOM=1 ist der Datenbus Uberbelastet.

Das kann bei einigen Exemplaren in Extremfdllen dazu fithren,

daB die PIO nicht sauber angesteuert wird und z.h. falsch auf



Steuerworte reagiert., Ahhilfe:

Korrekt: CPU rausnehmen, auf separate Platine setzen, mit Bus=
puffer (z.b., T41LS245) versehen.

SoftwaremiBlg: PI0 in einer Schleife 100mal ansteuern, Von 100
Worten kommt bestimmt eines durch.

Einfachltsung: PBetriebsspannung verringern. Das hat bei meinem
System geholfen. Bei 4,8 V arbeitet der NASCOM immer noch
einwandfreil und hat einen etwas bhesserem StUrspannungsabstand,

Zum SchluB noch eine Bitte an dle Einsender von Programmlistings
in Hex~Form, Es gibt Leute « u.,a, auch ich - die sich beim Ein=
tippen solcher Iistinga zuweilen vertippen. Wenn man das nicht
merkt, ifat das ganze Programm beim Teufel, Abhilfe: Man drucke
die Listingse im Dump- bzw. im X=Tabulate~Format, d.h. 8 Bytes
pro Zeile, gefolgt von einem Kontrolldbyte (Priifsumme)., Das Ein=
tippen erfolgt dann im L-Modus, Der L-Befehl fragt ndmlich nicht
nur die UART ab, sondern auch die ¥astatur. Wenn man jetzt ein
falsches Byte eintippt, reagiert der NASCOM genauso wie auf einen
Kassetten- oder Lochstreifenlesefehler und schiebt die Zeile auf
dem Bildschirm nach oben, So kann man jeden Fehler sofort ver=
bessern.

Christian Lotter

}- am Wochenende

in der Woche
Darmstadt

Das Mini-DCR-Laufwerk ist inzwischen bel MK-Systemtechnik

verfiigbar. Es kostet 379.- + MWSt und ist zur Zeit ab Lager
lieferbar.



3 rem (¢} 1980

4 rem

rem

% rem

3 clsrscreenb, s

10 print’ festungs - und belagerungsspiel’
20

30

input' spielregeln (j/n)?oaf
30 ifag=’3'thengosub1N00
35 zu=0
40 clssscreen3,t0:print’moment pitte?
45 rem splelbrett (feld alx,y)) initialisieren
47 rem a(x,y)=0 aussernhalb / alx,y)=-5 frei
43 rem a(x,y)=1 computer{os} / afx,y)=? spleler(24m)
50 forx=1109: fory=1109
52 1f{x=1)®(x-9)e{y~1)er{y-9}=0tren70
55 1f(x-4)é{x-5)m(x-5)=0then75
AN 1f{y=-4)m{y-5)a(y-8)=Dthen75
70 alx,y)=0:g0toR0
72 alx,y)=2:g90t080
75 1fx>=5tren72
77 alx,y)=-5
B0 nexty,x
31 rem f{1)comp.fig.1 f{2)comp.-fig.2
32 f{1)=0:Ff(2)=11
85 alb,4)=1ralb4 A)=11a(4,2)=2sal(84,3)=2:a(4,7)=2:a({b,8)=2
90 gosubtNN:gotoPE0
95 rem splelbrett auf bildschirm
100 forx=1109: fory=11t09
105 ifx=3andy=5orx=5andy=30rx=5andy=50rx=5andy=7orx=7andy=5then?30
110 ifa{x,y)=-5thenprinttab(y®4)o’ 'o:goto190
120 ifa{x,y)=2thenprinttab(y®4}o’5’0:g01t0190
130 ifa{x,y)=1thenprinttan{y®4)a’cto:gotol190
190 nexty
200 1fx 1andx 8thenprint:print
210 nextx
220 return
230 printtab{y®i)ormto
240 ifalx,y)=-5thenr190
250 goto11n
250 3creent5,3:crint’1g
245 3creen?7,3:print?3'o
270 screen?,7:print’7’o
275 screen35,7:print?13'a
230 screens,9:printt14o
282 screen3’,9:print?’20'c
234 3creens,f1t:print’?21to
236 s3creen3b,t1:orint’27%c
238 s3creent4,15:print’31'o
290 screen27,15:print’33’a
295 rem splelerzug eingeben und pruefen
300 print:input’ dein zug von’ou
310 1fu<toru>33thenprint'nur ganze zahlen von t.,.33':goto300
320 restore2000: forx=1tousreadb,cinextx
330 ifa(b,c)<>2thenprint’da stehst du nicht drauf’:goto300
340 input’dein zug nach:(wiederholung 1., zug tippe ~1)’ov
345 1fv=-1then9%0



350
360
370
382
383
385
7
338

1fv<iorv>33thenprirnt’nur ganze zahlen von 1,..337:g0t0o340

‘restore2000: forx=1tovireadd,ernextx

ifa{d,e)X>-5thenprint’das feld ist nicht frel?:goto340
1fabs{b-d)<=1then385

goto387

ifabs{c-e)<=1then388

print’nur ins nachbarfeld ziehenpp':goto340
1f{u/2=int{u/2)Yand{v/2=int{v/2)) thenprint' sternfoermig zisiun

2’ 1 goto340

390

trag

395
400
405
410
415
0

420
425
4217
430
431

432
433
L34
435
440
445
450
470
480
482
483
488
490
200
502
503
510
515
520
530
540
545
550
555
560
565
570
275
577
530
535
590
00
A10
515
A20
A25
626
627
623
629

a{b,c)=-5:a{d,eY=2: rem alte s3pielerposition Loeschen,neue ein
en

L=0:k=0N:zu=zu+!

restore2n?n: forx=1to9:readm,n

ifa{m,n)=2thenl=L+1

nex tx

1fL=9thenprint'die burg ist besetzt,du hast gewonnenpr':goto9l

forx=2t0%: fory=2to8

ifa(x,y)=2thenk=k+1

nexty,x

1fk<9thenprint’du hast vertoren {weniger als 9 mann)’:goto90n
rem

rem +&m

computerzug finden

ram

L=0:r=0:k=0:t=0:t1=N:v1=0: 3p=0
q=1:g01t0450

q=2

gosuba70:goto4s0n

restore?000: fors=1tof{q):readb,cirextsireturn
X2==121y2==1

X1=b+x2eyi=Cc+y2

w=0

y2=ya+1

ifa{x1,y1}=2thenb40

rem

1fy23theny2=-1:x2=x2+"1
1fx2¢2andy2<2then4s2
1f3p=1andq=2thenqg=1: 3p=N:goto450D
ifg=1then44s

ifk=0Dandsp=0then780

goto90
ifbd>x1andedytthenli1=b-2:j1=c-2:g0t0580
1fbdxtandc=ytthenl1=b-2:jt=c:goto5R0
ifbd>xtandccyttheni1=b-2: j1=c+2:90t0580
1fh=xtandcCyttheniti=ns J1=c+2:g901t0580N
Ifo<xtandcCytthenl1=b+2: jt=c+2:g0t0580
1foxtandc=y1theni1=b+2:11=¢c:gotob30
1fb<x1andc>ytthanit=b+2: J1=c-2:g010580
ifb=xtandce>ytthenitab: §1=c-2:g0 10580
stop

ifa(11,31)<>-5thenr=0:g0to500

k=T:r=1

restore2nn0: forz=1to3%:readqg,h
ifit=gandj1=hthens20
nextz:1fL=0then500

print*ich finde kelnen zug,du kommst’:goto®0
1f{f(q)/2=int(flq)/2))and{z/2=irt{2/2) Y trenws=1
1 fw=1andr=1thenw=0

restore?N30: fora=t1toR:readm,n
iffl{q)=mandz=nthenw=1:r=01k="
iff(g)=nandz=mthenw=1:r=0:k=0

nexta



A30 ifw=1andl=0tren500

4535 ifw=tandl=1%ther7nNn

~37 1fw=1thend3n

40 zi=f{ e flql=zral{x1 y1)=-5ralb, c)=-5:a(11,{1)=1

A5 1fr=0thenprint’icr zlere mit figur’ong’ von’oz1?' nach'oz

544 1 fr=0thenk50

547 print'ich springe mit fiqur'og’ von’oz1' nach’oz

A43 gosubtNN: forzs=1to100N:rextzsiprint

A49 1fr=1trenprint

ABN 1 fr=NThensn

AAN b=it:c=11:3p=11g01t0480

ATN n=1:g0t0AR77

A75 q=2

A77 gosuba7o

48N xF=z-1:y3=-1

A2 x1=h+xBryli=c+y3

AR3 =0

AR3 ¥3=y3+1

A9N 1fal{x1,y11==-5then7?0

700 1fy321theny3=-13x3=x3+1

702 1fx3<2andy3<2traeniy?

N5 jfi=1inanriklh

N7 re3tore?0?n: forazttoRrreadm nrifalim nl=2thenvi=1

N3 ifyi=tthencrint’vertaidiger in bhurg versteckt,du musst ihn her
AusLonkean?

709 ifyt=1trnengn

710 nexta

715 print’du rPast gewonnen,fch bin gefangen':goto900

720 L=1:i1=x1:i1=y':1goto590

730 1 frng (1)<, 7theng=1:g0t0737

735 =2

737 gosuh470

{30 n1==21n1==D

7192 t1=t1e1

N t=t+1:1fF1210 thenl4n

305 1ft1>20thenh70

310 forx=-1to*:fory=-1to1

312 w=0D

320 ifa(b+b1,ctel)=2andalb+x,c+y)=-5then840

330 ifx=1andy=1then’340

335 ct=c1+2:mextysci1=-2:bt=b1+2:nextx

340 {fy=1trent=N:goto785

350 gotoATN

340 L=2:i1=0+x:j1=ceyrx1=Nty1=0

33N goto59n

9NNt print’ gesamt’ozun’zyege’

95 gqosub1nn

910 input’rnock ein spiel (j/n)toaf

920 ifaf='3'tper35

930 cls:screens,3:print*wie du willst?:end

1000 print’das splelfeld hat 5 kreuzfoermig angeordnete?
1010 print’auadrate,deren mitte eln 2928 kennzeicrnet?
1020 print’von,oder zu dieser mitte darf nur sternfoermig’
1030 print’gezogen werden,aber von den umliegenden’

1040 print'punkten,von einem zum anderen,

1050 print’daraus ergeben sich 33 schnittpunkte,die be-'

1060 print’nutzt werden duerfen. das obere quadrat ist?
1070 print’die burg,welche der computer mit 2 figuran’
1080 print'verteidigen muss,waerrend der spieler versucht!?
1090 print’mit 9 von 24 figuren dle burg zu besetzen?’



1095 print'es darf sich allerdings keir verteidiger mehr’
1097 print’in der burg aufhalten’

1098 print’ mch=computer(verteidiger)/msg=spieler(soldaten
1100 input'wenn ok tippe newline’oaf

1110 cls:print'wenn eine spielerfigur nicht durct einen’
1120 print'hintermann gedeckt ist,darf ich alle erreick-’
1130 print’baren figuren ueberspringencauck mit dem 2.
1140 print'marnpry du hast nur die moeglichkeit die burg’
1150 print’zu erobern,oder mich s0 einzukrelsen,dass ich’
1160 print*weder springen,noch ziehen kann,denn springen’
1170 print’darfst du nicht. hast du weniger ais @ mann,’
1180 print’dann habe 1ch gewonnen.’

1190 print’ein zug von dir wird eingegehen,indem du 1.
1200 print'die nr des feldes eingihst,wo du verlassen’
1210 print'willst ,dann newline und 9 das feld zu dem?
1220 print'du ziehen witlst,dann nochmals newiire.’

1230 print’der t. zug kann wiederroLt werden,wenn betm
1240 print’ 2. zug -1 newline gedrueckt wird.

1250 input’'wenn ok tippe newlLine’caf:return

?000 data??a!2i5!??6!3’h!3!5!-‘5?A|&’?!h!3!b’h?h’B’a!6!b$?$h’q!5!?‘15

3,5,4

2010 data5,5,%,4,5,7,5,8,A,2,5,3,6,4,4,5,6, 4, A7 ,A,8 7, 0,7,5,7,

JA4,8.5 )
2011 data8,6 t= ! / = K / D=y

2020 data?,4,2,5,2,6,3,4,3,5,3,A,4,4,4 5 4 4 Y
2030 data2,8,4,14,2,12,4,20,14 08,022 32 00,30 24, 30 Lo
spielfeldnummerlierung:

1 2 3

b4 5 A

7 8 9 10 11 12 13

14 15 16 17 18 19 92n

21 22 23 24 095 24 07
3 29 30

31 32 33

aufteiLung in feld a(x,y):
D4 2,5 2,6
3,4 3,5 3,4
B0 4,3 4,h 45 4 A LT 4.8
5,2 5,3 5,4 5,5 5,6 5,7 5,8
£,2 6,3 6,4 6,5 5,6 A,7 4,8
7,4 7,5 7,6
8,4 8,5 8,4
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dein zug von? 710
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sternfoermig zieheny

deln zug nach:|wlederholung 1. zug tippe -1)? 3
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in folgende richtungen darf gezogen werden:

Reaktionstest ohne Reaktion

Wer den Reaktionstest 2 aus dem Journal 5/80 durchspielen michte,
wundert sich iiber das seltsame Verhalten des Computers; denn ins
Listing haben sich zwei Fehler eingeschlichen, die unter anderem
einen Sprung ins Nirgendwo ergeben. Zudem sind einige Stellen
unleserlich gedruckt.

Hiex nun die Fehler:

OCF4 statt CD A2 OD muss stehen CD 62 OD

OCAl stati CD DC OC muss stehen C3 DC OC

Vollig unleserlich waren die adressen 0D531 und OD75, in die 7B bzw,
05 eingetragen werden mass,

Wer das Spiel noch etwas lebendiger gestalten will, kann durch fol-
gende kleine Anderung noch eine Geriduschroutine einfiigen:

OCE6 statt CD OD 06 4 CD 9D OD

O0D9D 73E O4 D3 00 Ch 06 OD C9

Der Ton kann, wie schon dfters beschrieben, an LK 1 iin 13 abgenommen
wexrden,

Verbesserung des Disassembler in Heft 6/7 80
In der abgedruckten Fassung druckt der Computer ein DZeichen, wenn er
einen Befehl nicht erkennt. Exr fihrt dann fort, den niichsten Code
zu interpretieren, Da er nicht weiss, wie lang der unbekannte
Befehl ist, werden z.,T. lingere Teile des Programms falsch interpre-
tiert,
Folgende Veridnderungen lassen ihn an den entsprechen:i:n Stellen
anhalten, so dass man den unbekannten Befehl per Hand eintippen
kann, Dann gibt man einfach A und den nichsten giilltigen Befehl (d.h.
die nichste Adresse!) ein, und der Computer iibersetzt wie zuvor,
Pie am Anfang eingegebene Endadresse bleibt dabei erhalten,

0478 3D CA E3 07
06DB 00 00 24 8F



12

NIMM fir NASBUG T 2

0c80 ¢3 83 0d 08 30 dd 21 a3
0cQ0 61 68 6¢c 20 00 78 cd 44
Qcad 73 69 6e 64 20 61 6e 20
Qch0 65 20 21 21 20 00 cd 69
OccO 4f 78 91 27 47 fe 00 ca
Ocd0 ca ed Oc 78 dd 96 00 27
Oce0 c3 e8 Oc 78 dé 01 27 47
QcfQ ef 53 63 68 61 64 65 2¢
Qd00 20 76 65 72 6¢c Af T2 65
0d40 0Od ef 1f 00 ef 49 &3 648
0d20 Ae 65 Be 20 6c 65 69 64
0d30 69 6c 565 he 2¢ 64 61 73
0d40 72 20 2d 20 20 b6¢c 6F 72
0d50 20 2e 00 ef 1f Q0 ef 53
Qd60 6% 72 20 6e 6f 63 68 20
Qd70 20 00 cd 69 00 30 fb cd
O0d80 00 00 00 00 00 af 1e Q0
0d90 69 &d 6d 2d 53 70 69 65
Odal ¢33 83 0c 29 25 21 17 13
Dus NI nelspiel wirde in MHefit

FLeidider J'isst es sich nur mit

vieraiorn, weil man ohmne grosses Nachdenken auf einfache

od
Qe
64
00
14
fa
dd
69
6e
20
65
13
65
70
65
3b
21
6¢
Q9

ef
ef
65
30
Od
e3
23
63
20
6d
72
20
6e
69
69
01
dc
20
05

20
if
72
fb
e
Oc
c3
68
21
7%
20
53
20
65
66
fe
Ob
21
01

20
20
20
cd
01
28
89
20
21
73
&d
69
68
6C
&d
ha
22
20
Q0

20
53
52
3b
50
06
Oc
68
20
73
69
65
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41
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4,80 versffentlicht,
NAS-SYS spielen, Ich
habe e¢s nun so nnresclrieben, dass man es auch mit
NALRBUS verwendoen lann.
Allerdings kann das Spiel sehr schnell langweilig

I7a

20
68

00
00
00
65
53
68
65
65
6e
77
3f
c7
4o
00

Weise imner gewinnen kann, lier die Losung als ASCIT

verschliissel i
20 hi o5a ip

ER R,

b
H

53 53 A% 4E 20 49 4D 4D 45 52 20

Ny 20 My by W 54 L9 50 50 45 4R 21
Liept das an einem rehler im Listing, oder ist die

Snielwedse des Computers so unflexibel?

Speziell geeignet flir Datenaufzeichnung.
Hochwertiges BASF-Band. Cassette S-fach
verschraubt, Cassette C10,d.h. 10 Minuten

spieldauer, dsher besonders geeignet flir
Mikrerechnerprogramme.

10 Stk 19.80

20 5tk 36.00 klebendem Aufkleber zum
50 Stk 87.50 Beschriften.
100 Stk 160.00

Bei.: M K - Systemtechnik
Waldstrade 20
6728 Germersheim/Rhein
Tel.: 07274/2756

Jede Kassetts mit selbst-

Korrektur zu Masterming

aus Heft 2/81
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NASCOM 1 als Berater in allen Lebenslagen

Wo findet man heutzutage noch jemanden, der einem immer geduldig 13
zuhdrt und in allen Lagen versucht, einem beizustehen? Hier ist
der NASCOM der richtige Gespréchspartner] Er hilft als Psychothera-
peut, als Hausarzt, Wetterprophet oder iiberhaupt als Ratgeber in
Jeder Lage., Allerdings miissen Sie ihmdabei durch Ihre Programmierung
helfen,

Das folgende Programm, das nicht ganz ernst gemeint ist und dennoch
Jeden Uneingeweihten verblufft, funktioniert folgendermassen:

Nach Start mit E 400 tippt der Benutzer seine Frage oder sein Problem
ein, Die Linge des Problems spielt keine Rolle, solange sie die
Bildschirmkapazitiét nicht (iberschreitet,

Nach Driicken der (@ Tastewird die Antwort des Computers ausgeceben,

Die Leertaste erlaubt es, eine niichste Frage zu stellen uswe.

Das "Geheimnis" eines solchen Computergesprichs liegt darin, dass zuvor
eine Tabelle erstellt wurde, die bestimmte Worter in der Frage des
Benutzers erkennt und eine vorprogrammierte Antwort darauf gibt,

iJie Lidnge der Worter ist dabed unwichtig, da dem Computer schon die
ersten vier Buchstaben gentigen, um zu antworten, s kann ein Vorteil
oder auch Nachteil seim, dass der Computer auf die Worter “UNPFALL" und
"UNFAEHIG" mit der gleichen Antwort reagiert,

Auf jeden Fall ist es ein Nachteil, dass wir in unserem Computer iiber
so wenig Speicherplatz verfiigen, um auch nur annihernd den Wortschatz
eines normalen Gespriéchs zu speichern, Deshalb wuss man sich mit zZwei
Tricks behelfen:

l,Man fiittert den Speicher nur mit Wrtern, die zu einem bestimmten
Gesprichsthema gehbren wie z.B. Famille, Wetter, Gesundheit, Beruf,
Tridume usw, 2, Wenn der Computer kein Wort aus der Frage erkennt,

ldsst man ihn Antworten von der Cassette holen, die so unbestimmt sind,
dass sie auf jede Frage passen; z,B., Ich miichte mehr dariiber wissen,

Das kommt hiufig vor, Ich verstehe usw,

Die Gestaltung des Ablaufs dist hier villig Thnen iiberlassen. Damit

aber die Programmierung nicht zu umstindlich wird, sind i Progsramm
folgenade Erleichterungen enthalten:

l, Speichern von Tabellen

Nach Start des Progra.ms einfach ein Stichwort eintinpen. vorsicht:
Nach dem vierten ouchstaben erscheint ein Pfeil auf dem Bildschirm,

der besagt, dass nun die passemde Antwort dazu gespeichert wird,

Am Ende der Antwort wird G@ gedriickt, Darauf erscheint ein X auf dem
Schirm, der besagt, dass nun das nidchste Sthchwort eingetippt werden kann,
brlickt man nach einer Antwort zweimal @2 y 80 wird im Speiclhier auto-
matisch das Ende der Tabelle angezeigt,and auf dem Bildschirm exscheint
die Adresse des nichsten freien Speicherplatzes. Wenn man, wie im
Programm festgelegt, OC54 als erste Tabellenadresse beniitzt, kann

der Speicher bis OFelt mit einer Unmenge wvon ASCII Codes belest werden,
was, Jje nach Antwortlinge, ca. 30 Stichwirtern entspricht,

2. Speichern von Antworten auf Casgette

Nach Start des Programms edne Antwort cintippen, gleich welcher

Ldnge. Die Antwort muss i mer mit Space (20) begommen und mit
abgeschlossen werden, Die Aufnahmeroutine kann nur mit KESET beendet
werden.

Wenn die Cassette mit Antworten geladen ist (und selbstverstdndlich

ein Relais zum Starten des Uasseitenmoturs vorhanden ist)

und wenn der Stichwortspeicher ab C54 bereit ist, liédsst sich NASCOM

als "Lebenshilfe" einsetzen,

Falls .ie auf den Einsatz der Cassette als"™Speichererweiterung' ver-
zichten wollen, suchen vie einfach das Ende Ihrer Tabelle auf (erkenn-
bar durch 24 20 20 20 20 und laden Sie an die enitsprechende wielle
anstatt des Sprungbefehls C3... den Befehl sF und eine passende "ASCII"
Antwort wie z.B. "Ich brauche weltere informationV, .ie Antwort muss dann
mit 00 €3 90 O4 24 00 abgeschlossen werden,um einen Riicksprung ins
Hauptprogramm zu erwirken .nd das Tabellenende anzuzeigen, WEW LINE
liest dann die nichste Frage zu,
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Das Programm besteht in zwei Ausfithrungen, einmal mit Bildschirm,
zweltens zum Anschluss eines Fernschreibers oder Uruckers, ULm
komplizierte Anderungen zu vermeiden, habe ich beide Fassungen
einzeln gelistet,

Bildschirmfassung

Start Stdchworter und Antworten in Speicher laden u4F3

Start Antworten auf Cassetie laden o4ceé

Start Spiel v400

Die Adressen vC50 bis einschl. uvChH3 dienen als Zwischenspeicher

- bei der Stichwortsuche, Scoll dieser Speicher verschoben werden,

miissen die Adressen im Programmteil OLRF bis O44]1 geidndert werden.
»oll der Beginn des otichwort/Antwortspeichers verschoben werden,
.im Progr. ist Speicherbeginn UC54) so sind 0442 und Ohr7 zu
dndern,

seim Verschieben des ganzen .rogramms sollen die unterstrichenen
Adressen veridndert werden.

iernschreiberfassung

Start Stichwdrter laden 051A
Start Antworten auf Cassette O4ED
Start Spiel V400

Nach dem Ausdruck der Antwort kann sofort die nichste vrage gestellt
werden.

Zum Verschieben des Stichwortspeichers gelten die gleichen Angaben
wie oben, anstatt O04.7 ist aber 051F zu #Hndern,

«n OhsA steht ein Sprung zu einer TTY Routine, Dazu kann das TTY-
unterprogramm des Finfach-uvisassemblers aus Heft 6/7 80 verwendet
werden, man kann es aber auch zum Ansprung eines anderen Fern-
schreiberprogramms umindern; diese muss aber mit einem Riicksprung-
befehl C9 enden,

Falls ein Druckerprogramm aufgerufen werden soll, miissen matiirlich
die Daudot-Codes fiir LINE FEED und CARRIAGE RETURN in ASCII Codes
umgewandelt werden, Diese Codes (0OA und OD) stehen an folgenden
Adressents

0oLkg1l 0496 OhD9 OCLDE OLE3

ivoch ein llinwedis zwum Speichern der 3Stichworttabelle: Wenn beim
Eintioppen iqﬁer Bildschirmfassung ein Fehler passiert, kann bequem
mit Backspace korrigiert werden. wine Korrektur der rFernschreiber-
fassung ist nicht méglich, da die Backspaces als / mit ausgedruckt
werden.

Format der Stichwort/Antworttabelle
Printbefehl _

IE . L 2t stes worty

AB|CIDJEF (4 23 ,gq TEB‘EC' D‘:EPI

1, Stichwort D il sprungb&TehT; -
)

Ortﬁntwort

kein Wort gefunden

(>

Antwortcassettenformat

Verzigerung _gpape antwort ¥ EFnde der Antwort;
- |
- 2}0 H I-B C :D he I ~ = - - ] N 1 n Jﬂ %
Aizpely Mrick reg Verzidgerun
L @ 7&.{/@ LY & & J

v



Kleines Beispiel fiir ein "Computergesprich®

ich habe ein problem,
was melinst du ?

lch mache mir scnreckliche gedanken,

der mensch denkt und gott Llenkt,

das nuetzt mir 1m augenblick nichts.
ich bin es gewoshnt

du bist mir wirklich keilne hilfe,
ich kann es mir denken .

ich mache mir sorgen, und du stehst nur dabei,
was erwartest du elgentlich ?

dass du mir hilfst,
weshalb kommst du damit zu mir ?

weli du mein computer bist,

Lass' melne familie aus dem spilel,

es geht ja nicht um deine familie,

lisber famille alx ainsam,

das 1st 1a eben meln problem.

lass dich dadurch nicht unterkriegen,

aber ich schaffe e nicht alleine.

trifft dich das sehr?

la, das trifft mich sehr, é
das problem tritt sehr haeufig auf . ’

NASCOM als "Ratpeber" (Hildschirm)

0400 00 00 ef 1e 00 Qe 40 cd 69 00 30 fb b9 28 05 cd
0440 Td 04 18 f3 ef 17 Q0 00 00 00 00 00 00 00 21 Oa
0420 e 20 7e b9 28 05 Oe 00 b9 20 03 23 18 f2 32
0430 50 Oc 23 7e 32 51 Oc 23 Te 32 52 Oc 23 7e 32 53
o440 Oc eb 21 54 QOc 3a 50 Oc be 20 17 3a 51 Oc 23 be
0450 20 10 3a 52 Oc 23 be 20 09 3a 53 Oc 23 be 20 02
Ok60 23 e9 Je 2a 23 be 20 fc 3e 00 23 be 28 03 03'%%}
0470 04 3e 20 eb 23 be 20 fc 23 7e c3 2f 04 00 Q0
0480 TBO 00 00 cd 3b 01 00 00 00 00 00 ©O 00 OC 00 ¢9
0490 cd 69 00 30 fb 00 O4 3e ff 08 af 3d 20 fd 08
O0ha0d 3d 20 7 ¢c9 00 %%'UU‘ET 1f 00 cd 51 00 cd 3e 00
O4b0 fe 20 20 f9 fe 2a 28 08 cd 3b 01 cd 3e 00 18 f4
O4kcO cd 51 00 gg 90 04 21 09 08 23 cd 69 00 30 fb 77
04d0 fe 2a 20 f> ¢ Q0 cd 98 04 21 09 08 23 T7e f5
ObeQ cd 5d Q0 f1 fe 2a 20 f5 cd 98 04 cd 51 Q0 ef fte
O4f0 00 18 d3 —

043 01 40 04 21 Oc cd 69 00 30 fb cd 3b 01 77 23
0503 10 f4 36 ef J¢ cd 3b 01 23 cd 69 00 30 fb b9
0543 28 06 cd 3b 01 77 18 f1 36 00 23 36 c3 23 36 90
0523 23 36 23 36 2a Te cd 3b 01 23 cd 69 00 30
0533 b9 28 Ok 06 04 18 ch 06 04 36 20 23 10 fb 36 c3
0543 23 36 23 36 04 23 36 2a 23 36 00 23 00 00 00
0553 7c¢ cd 02 7d cd 44 02 cd 40 02 ¢3 59 03

Start Spiel o400
Start Stichwdrter laden OLF3
Start Antw., auf Cass.speich, OWC6



NASCOM als "Ratgeber" (mit Drucker oder TTY)

0400 3e 1e cd 3b 01 Oe 40 cd 69 Q0 30 fb b9 28 05 cd
0440 7d Q4 18 f3 3e Oa cd ea O4 3e Od cd ea 04 21 Qa

0420 08 Oe 20 7e b9 28 05 QOe 00 b9 20 03 23 18 f2 32
0430 50 Oc 23 7e 32 51 Qc 23 7e 32 52 0c 23 Te 32 53
0440 Oc eb 21 54 Oc 3a 50 Oc be 20 17 32 51 Oc 23 be
0450 20 10 3a 52 Oc 23 be 20 09 3a 53 Oc 23 be 20 02
O460 23 e9 3e 2a 23 be 20 fc 3e 00 23 be 28 03 c3 45
0470 Q4 3e 20 eb 23 be 20 fc 23 7e ¢3 2f 04 21 3b 01
0480 22 4b Oc cd 3b 01 21 ea 04 22 4b Tc cd ea 04 c9
Q490 3e QOa cd ea 04 %e Od cd ea O4 c3 00 O4 3e ff 08
Q420 af 3d 20 fd 08 3d 20 f7 ¢9 cd 9d O4 06 00 21 Oa
O4b0 08 cd 51 00 cd 3e 00 fe 20 20 cd 3e 00 fe
O4cO 2a 77 20 f7 cd 51 00 cd 9d O4 21 Oa 08 7e fe 2a
Q4dQ 28 05 23 cd ea 04 18 15 ge O0a cd ea O4 3e Qa

cd
04e0 ga 04 3e Od cd £3. .04 ¢3 00 04 c3 21 09 08 EZ
O4f0 23 cd 69 00 30 fb.77 fe 2a 20 f5 ¢ 00 cd 9d
0500 04 21 09 08 23 7e f5 cd 5d 00 f1 fe 2a 20 f5 cd
0510 9d 04 cd 51 00 ef 1e 00 18 d3 01 40 04 21 54 Qc
0520 cd 00 30 fb cd 3b 01 77 23 10 f4 36 ef 3e 09
0530 c¢d 3b 01 23 cd 69 00 30 fb b9 28 06 cd 3b 01 77
0540 18 1 36 00 23 36 ¢3 23 36 90 23 36 04 23 36 2a
0550 7e cd 3b 01 23 cd 69 00 30 fb b9 28 04 06 O4 18
0560 ci4 06 Ok 36 20 23 10 fb 36 c3 23 36 a9 23 36 04
0570 23 36 2a 23 36 00 23 Q0 00 00 7c¢ cd 02 7d ¢©d
0580 44 02 cd 40 02 c3 59 03

Start Spiel 0400
Start Antworten auf Cassette spei., OLED
Start Stichwirter laden 0514

Autamatische Zeilennummern beim 8k BASIC/SYS
von Uwe Wurditsch, Uberlingen

Den Leuten, denen es zu mithsam ist, beim Eingeben von RASIC-Programmen
jedesmal die Zeilennummer mit einzutippen, kann jetzt geholfen werden:

Das folgende Maschinenprogramm lduft unter NAS-SYS. Seine Startadresse
ist @C82; sie muB vor Aufruf mit DOKE 4100,3202 in USRIOC eingetragen
werden..

Die Zeilemmummer—-Autcmatik wird z.B. mit PRINT USR(Startzahl) einge-
schaltet und durch Eingabe von CTRL A (oder{a® A ) abgeschaltet.

Das Programm erzeugt nun jedesmal, wenn die Taste IF (d.h.SHIFT CH)
gedrlickt wird, eine Zeilemnummer in der gegenwHrtigen Cursorposition.
Die erste Zeilennummer lautet Startzahl + 10.

Beim Eingeben eines BASIC-Programmes wird die ENTER-Taste wie ge-
wohnt verwendet; anschlieBend driickt man LF.

Scll das Programm verschoben werden, so miissen die Adressen, die in
0C8A, 0C8B und in OCAE,O0CAF stehen, entsprechend gedindert werden,
Das Programm verwendet OCB0 und 0c81 als Zwischenspeicher fiir die
letzte Zeilennummer.

Bei Adresse 0C9B beginnt librigends ein niitzliches Unterprograms,

das Hexadezimalzahlen in Dezimalzahlen umrechnet. Es erwartet die
Hex-Zahl im DE-Register und liefer das Ergelnis in den Registern

A und HL ab,
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VERKAUFE

Verkaufe NASCOM 1 mit Geh&use + Netzteil + Graphik-Zusatzkarte und um-
gebaut auf NASCOM II Tastatur und NAS-SYS 1 Betriebssystem. 1000 VHB
Tel.:

VERKAUFE

4k ZEAP 2 ~ Assembler (Casgsette)

N&S-5YS 1 im PROM (2716-kompatibel)

Als kleine Beigabe: Anleitung zum Umstellen der Schreib/Lesegeschwin-
digkeit des NASCOM 2 auf 2400 Baud.

Preis: 200.-

evtl. auch einzeln.

Wolfgang Schréder,

L B ol el s e S T S N S B 4 P " B B S B . BN S B et et e e B M S S M S A 4 dund e il S B . B

VERKAUFE
"AIM 65 Computer, ausgeriictet mit Assembler und einem formschdnen
Gehéuge. Mit drei Rollen Druckerpapier und zwei Interfacesteckern.

VHB 1100.-, das ist ca. 30% unter Neupreis.

Alexander Gaugler,
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Peter Deege

Im Funkschau Sonderheft Nr.33 "Mikrogomputer Anwendungen"
erschien ein Z80~Disassembler flir den TRS 80. Er lduft mit
folgenden Anderungen auf dem Nascom 1. Unterschiede in den
Monitorroutinen werden aufgeflhrt.

Adresse NAS=8YS 1 T2/T4 Bemerkungen

430D 3E OF D3 06 z.B. Ausgabe aus Port B
4311 EF OC 00 EF 1E OO Schirm 18schen

4314 21 Dé OB Zeiger auf Kopfzelle
4317 CD DA 46 Uberschrift: Z8C-DIS.aes
4321 CD 56 47 Text:; ENDADRESSE :
4324 00 00 QO

4332 CD OE 47 Text: DRUCKER J/N ¢
4335 OC CO 00

436D CD 21 47 Text: AUSGABE R/L
4370 CC 00 00

4388 DF 62 ¢d¢ CD 69 00 IN

438A o0 00

438C 30 17

438E CD 35 47 Text: ¥C=CONTINUE,.se0¢«
4391 00 00 QO

439C FE 4D

439E CA 00 00 Rlicksprung zum Monitor
43A5 3E OD 3E 1F NEW LINE

466D oC 00 CF CD 3E 0O RIN/CALL KBD

46783 00 00 F7 CDh 3B 01 ROUT/CALL CRT

4691 C0 CO F7 CDh 3B 01 ROUT/CALL CRT

4603 3E CD 3E 1F NEW LINE

46DA 06 16 LD B, 16

46DC 11 F8 46 LD DE,46F8

46DF 1A LD A,(DE)

46EO 77 LD(HL),A

46E1 23 INC HL

4652 13 INC DE

46E3 10 FA DINZ FA (46DF)

46E5 EF OD EF 1F «se

ANFANGSADRESSE:

0 C9 entsprechenden ASCII-Code
46F8 %4 #ZB80~DISASSEMBLER### (ohne EF ..) eingeben.Bei NAS-SYS nicht
470E EF OD EF 1F +4as notwendig &,A ’N R EE

DRUCKER 20 20 20

J/N 20 : 00 C9 @

4721 EF OD EF 1F

AUSGABE 20 20 20

R/L 20 : 20 00 C9
4735 EF 20

2C=CONTINUE,

M=MONITOR, Im Orginal steht hier
N=NEW# 20 OO0 C9 B=BASIC,daflir muB die
Zieladresse bel 439E
gedndert werden,ebenso
439C : FE 42
4756 EF OD EF 1F ...

ENDADRESSE 20 20 20
20 : 00 C9
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106 MNEW AUSGADRT ALLER VUERFSEL A4 B1LDSCHITNM
106 FORII=]TOS

110 X=4S+(1I=1)x&:1¥=10

115 GIULCITI InSURINLI0, 1020, 103051040, 1080, 106G
20 WNEXT

121 “pg=re

oo [P NsSRTHRNM TN=0: 507041

130 GOTO20

1000 ™Th LT O THINTERLMILDET 1 R A

10GE PEM L DER ZTILRN P10 RIS 1Tue)
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Interruptuhr .
Lleses cooorana cibt am anfang der obersten Yeile des
sildschirms die Zeit in Stunden:iMinuten:Sekunden sus.
»as Besonderce daran ist, dal mit dem NAHCOM normal ge-
arveitet werden Kann. Un dizs zu ermdglichen, mil ein
laniendes rrogramn wit Hilfe eines Interrupts unterbro-
¢ enowerden. Um einen konstanten Interrupt zu erhalten,
ist ein kleiner dardwareaufwand ndtig. Das 50 Hgz Bignal,
selches fuir die 3ildsynchronisation des fernsehers ver—
dondel wird, wird zur interruptanforderung benutzt. iDa-
zu muld Uber einen 33kohm widerstand eine Verbindung von
1C 7 2in 5 zu einem freien Datenkanal eines Ports der
PLL herpesteilt werden (z.3. Port 4, Bit 5).
Jas sroersan initialisiert zundchst PIO und CPU fir die
interrupbverarveitung, und springt dann zum Monitor zu—
dck. was clpentliche lnterruptunterprogramm beginnt
el Go'2%h. wachdem es S0 mal aufgerufen wurde, wird der
ekundensidnier (OF17) erhdnt (OP3#-0F6B), und die neue
~eil angezeigt (0roU-0FAS), Mochte man einen anderen
vort verwenden, so muBl die Controladresse in OFO6 ent-—
sprecnend gedndert werden. Mdchbe man auch Bit 5 nicht
verwenden, so muld folmendes beachtet werden: wird z.B.
Bit 4 werwendet, so muf im Vatenrichtungsregister in
Ci17) auch Bit 4 auf log. 1 sein (Input). Ausserdem muf
4T 4 in ORMC auf O gesetzt werden, alle anderen Bits
aul 1.
Hevor man Jdas rrograms beli 0F00 startet, sibt man die
aktuelle Zelt zur ndchsten vollen Minute in die Zellen
oF+ UML-Uriy in hexadezimaler iorm ein. Ist die volle
~inute erreicht, muB das Programm gestartet werden,
ebenialls nach Reset, da die Hhr sonst nicht weiterliuft.
Jie interruptabarbeitung dauver& héchstens 2 msec., es
Zdanen also auch Komandos wie ® und L benutzt werden,
ohne die Uhr zu stoppen. Eine Interruptanforderung wird

ignoriert, wenn die CPU den Befehl F3 abgearbeitet hat.

Karl-Horst Poschmann
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Erweiterung flr 2708 Programmiergerdt:
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Programmierer flir 2716 EPROMS (5Volt-Typen).

Programmiex auch einzelne Bytes direkt.
Software incl. Platine DM 50.-
Info gegen Rickporto.

Ridiger Maurer,
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g 3 1D L3 VERKAUFE
B 21 CD SH
TH 5 e
%i %_ %E 5F EPROM ASSEMBLER fiir NASBUG T2/T4  150.-
1 F;t e éﬁ in 3 EPROMs mit Adresse DOOO
-} 1F :'!E e
=23 B 2R 3
BE2s 03 FE 25 2k stat. RAM in 16 Stk 2124 80.-
HEas aTt 47 g1
BEEC 20 27 Fe i
BFSE C4 F0 GF Heim Cligmiiller, |
HEDs af GF EE
dE92 BF LE T
BEAC 23 F1 aF
BFER CE S0 23 SUCHE
AFAas 3 2A (515} .
Listing des PROMs, das fir die UART-Option
des NASCOM I/0 Board bendtigt wird.
, Hr. Ohl
ERRATA

Berichtigung NASCOM-JOURNAL 1/81, S.12. In Speicherplatz ODE3 mul FD stehen
anstelle ven F2. Dann piepst der NASCOM.

P, Block.
ACHTURG SONDERANGEBOTE ACHTUNG SONDERANGEBOTE ACHTUNG SONDERANGEBOTE
Redededk gk dede v v de ek ko ok ko k T TYI ISR 2 22 R L2 44 k2 24y khkhkkhkRkkkkhhkhdhchkdikddd

3k Assembler auf EPROM mit deutscher Beschreibung statt 269.- nur 199.-

NASPEN, wahlweise fiir NASBUG oder NAS-SYS, (bitte angeben) statt 16%.- nur 99,-
Dieses Textverarbeltungsprogramm sollten Sie haben !

GRAPHIK~ROM KIT erweitert NASCOM 1 auf NASCOM 2 Graphik statt 189.- nur 155.-

SCHACH alte Version ohne Graphik, 49.-
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NASCOM-—Gebrauchtsystem, ausgeristet

mit Betriebssystem NAS-SYS
Eigenbau-Netzteil.

Einzelstiick: 750.~
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2k DISASSEMBLER DIS-BUG

Sonderpreis 75 .-
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MICROLINE 80 NADELDRUCKER
mit CENTRONICS-Schnittstelle,

TRS80 Graphik, einfach an NASCOM
anschlieBbar. Statt 2048.- nur
1748.~ 4 Monate in Gebrauch
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KUGELKOPFSCHREIBMASCHINE IBM 735

vom Computer aus ansteuerbar. Mit

allen Wartungsunterlagen 2200.-
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