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Liebe Leser,

immer wieder bin ich erstaunt, wie groB die
Zahl der Zuschriften auf dieses Bditorial
tatsichlich ist. Offenbar reizt es sehr,
iber die reine Sachinformation hinaus auch
ein wenig iber das Treiben der Firmen zu er-
fahren, mit denen man es zu tun hat.

M K - SYSTEMTECHNIK hat sich inzwischen ent-
schlossen, das Vertriebsprogramm zu erwei-
tern. Seit Juni ist der APPLE II ins Pro-
gramm aufgenommen worden. Seit Juli haben
auch der DAI-Computer und EUROCOM 1 und
EURQCOM 2 ihren Platz im Programm gefunden.
Der NASCOM steht deswegen keineswegs zuriick !
Es geht vielmehr darum, eine "Monokultur",
die vielleicht einmal gefihrlich werden k&nn-
te, erst garnicht aufkommen zu lassen.

Fiir Sie als Anwender des NASCOM ist ven Vor-
teil, daB Sie , wenn Sie den Wunsch haben,

vom NASCOM auf ein anderes System umzu-
steigen, Ihr Gerit evtl. in Zahlumng ge-
nommen werden kann. Mdglicherwelse miche--
ten Sie auch den NASCOM nur flr eine An-
wendung einsetzen und sinen zweiten Com-
puter fir sehr anspruchsvolle Arbeiten.
Dann sellten Sie sich mit uns in Verbin-
dung setzen, um Informationsmaterial zu
erhalten.

Viele Neuheiten, eime Sammlung von Lite-
ratur, die der neu gegriindete BODKSHOP
vertreibt und die oben erwihnten Gerite,
ktnnen Sie an unserem Stand anliflich

der HOBBY ELEKTRONIK Ausstellung in
Stuttgart ansehen. Wir haben einen ge-
riumigen Stand, der auch Platz flir eine
Plauderecke hat, sodaB wir tiber Ihre
Probleme und Winsche in aller Ruhe sprechen

kénnen.
t Herzliche Griis .
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Das Jahresabonnement des NASCOM - JOURNAL kostet

fur 1980 DM 39.-.AP  1.1.1981 kostet es 48.- pro Jahr.
Der Betrag ist nach Rechnungsstelluné un%;r Angabe

der Rechnungsnummer (nicht vergessen, sonst ist Bear-
beitung unmdglich !!1) auf unser Sonderkonto 299 26 - 674

beim PSchA Ludwigshafen zu liberweisen.

Ein Abonnement liuft fiir 1 Jahr. Wird es bis 6 Wochen
vor Ablauf des Kalenderjahres nicht gekiindigt, dann
erhalten Sie das NASCOM-JOURNAL auch fiir das nidchste
Jahr. :

Es erscheinen 12 Ausgaben pro Jahr. Auslieferung effblgt
jeweils am Monatsende.



HOBBY ELEKTRONIK ‘80

Immer mehr wird die HOBBPY ELEKTRONIXK Aus-
stellung auf dem Stuttgarter Killesberg zu
einem Priifstein flr zukunftstridchtige Pro-
dukte. Immer mehr Computer, Mikrecomputer-
lehrsysteme und auch Rechner flir den kommer-
ziellen und "halbkommerziellen" Einsatz

sind auf dieser Ausstellung zu sehsn.

An NASCOM - Neyheiten werden wir die

5-Zoll Floppy-Disk vorstellen, die schon

bei zahlreichen Anwendern im Einsatz ist

und sich groBer Beliebtheit erfreut.
Aullerdem ist die neue 48k Speicherkarte flr
NASCOM 1 und NASCOM 2 zu sehen, die man

mit drei anderen 48k Speicherkarten im

sog. "Page Mode” zu einem Speicher von ins-
gesamt 192k Byte zusammenschalten kann.

Auch die hochaufl#sende Graphik mit 256x256
'Bildpunkten wird erstmalig am NASCOM vorge-
stellt. Diese Karte ist inzwischen auch
lieferbar. AuBlerdew ist die "kleine Graphik",
die es mSglich macht, den NASCOM 2 - Zeiehefi-
satz auf dem NASCOM 1 zu betreiben, auf der
Messe zu sehen. Dabei sind auch EPROM-
Prograsmiergerit, I/0-Erweiterungskarte

und jede Menge Software (ASSEMBLER stc.).

Sie finden ums nicht am Stand von N.A.S.
Wir haben einen eigenen Stand, den Sie
nicht Gbersehen kdnnen. In der Nihe des
"Action Center" finden Sie unseren Stand
6008.

Ansonsten sind auch noch andere Computer
zZu sehen. Da ist zundchst einmal der EURO-
COM 1 und der EURQCOM 2. Beide mit z.T.
noch nicht ibertroffenen Preis/Leistungs-
verhidltnis., Der BUROCOM 2 fiir 1480.- + MWSt
verfligt bereits liber eine Farbgraphik von
ca. 130 ovc Bildpunkten ! Er hat einen
4k Byte Monitor, 48k Speicher (kein Druck-
fehler), 40 Ein/Ausgabeleitungen, eine
Serienschnittstalle RS 232 und ein KANSAS
- CITY INTERFACE. Alles auf einer Deoppel-
europakarte | Das Salz in der Suppe: Ein
6809 - Prozessor bildet das Herz des EURD-
COM 2. Er gehdrt zu den leistungsfihigsten
8 Bit Mikroprozessoren Uberhaupt. Das macht

die interne 16 Bit - Struktur aus ! Der
Befehlssatz 148t sich durchaus mit dem
eines 16 Bit Prozessors vergleichen und
hat nochmal ca. 400 Befshle mehr als det
Z 80, Es gibt bereits ein sehr schnelles
BASIC, einen Assembler, Graphik-Software
und zahlreiche Anwenderprogramme. Be-
sonders interessant ist die nichste Er-
weiterung: Ein Floppy-Disk-Interface

und ein IEC-Interface wurden ebenfalls auf
einer Doppeleuropakarte untergebracht.
Preis 980.- 111

Als weiteres Gerit wird der A&BLE_]I plus
vorgestellt. Dieses System ist so gut be-
kannt, da eine weiters Beschreibung wohl
entfallen kann. Fiir den APPLE stellen wir
e¢ine Reihe kommerziellar Prograune vor,
u.a. auch Programme, die wir selbst in
der betrieblichen Praxis einsetﬁen. Es
aurfte sicn £8r alle Gewerbetreibende
und Freiberufler unter unseren Lesern
lohnen, dieses Angebot niher unter die
Lupe zu nehmen.

Der B3I 80 von KONTRON ist ein Ger#t filr
den echt kommerziellen Einsatz. Es lchnt
sich diess Investitiom nicht fir alle Be-
triesbe. '

Letzter aus dem Hobby-Bersich ist der
D Al - Computer, den wir ebenfalls vor-

stellen. Er verfigt Gber eine HuBerst
komfortable BASIC-Implementation, hat
eine ganz tolle Farbgraphik (2585x355
Punkte; 16 Farben) und Musik- und
Sprachgenerator.

Kommen Sie zur HOBBY ELEKTRONIK 80 ! Es
lohnt sich, alles in Ruhe anzuschauen.

Ich freue mich auf Thren Besuch
Ihr

AMaictaard Covn
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' _ gCso - _ _ 5
N IM M NAS-SYS 1 @ DAF .

Das vorliegende Spiel wurde flir den OCE8 oo Af 7b £7 46 30 4f 78
NASCOM 1 umgeschrieben ( frither Z 80 Kit, OCCO 91 27 47 fe o0 ca 11 od
siehe Applikstionsbuch z 80} und liuft GCC8 3e o1 90 oo fe oo ca ed
uhter NAS - SYS 1. QCDC oc 78 dd 96 oo 27 fa e
Bei diesem Spiel handelt es sich, im Ge- OCD8 oc 28 o6 dd 46 co ¢3 86
gensatz zu einem GlUcksspiel, um ein OCEO oc 78 46 o1 27 47 4d 23
strategisches Spiel, wobei es allein auf OCBS 03 89 oc oo 00 3e od f7
die richtige Taktik ankommt. Zum besseren OCFG of 53 63 68 61 64 65 2¢
Verstindnis des Spiels sollte man sich 00F§ €9 83 68 20 68 61 62 &5
30 Streichhslzer zu Hilfe nehmen: denn es D00 20 76 65 72 6¢ 6f 72 65
geht bei diesem Spiel, welches zwischen _ OD08 6e 20 21 21 20 oo ¢3 44
dém Operator (Bediemer) und dem Computer D10 od 3e od f7 ef 49 63 €8
ausgetragen wird darum, diese H8lzchen 0D18 20 &4 75 73 73 20 49 68

OD20 Ge 65 6e 20 6¢c 65 69 64
D28 65 72 20 64 69 4 74 65
OD30 69 6c 65 6e 2¢ 64 61 73
1. Es kdnnen 1, Z oder 3 H81lzchen wegge- OD38 73 20 53 69 65 20 76 €5
nommen werden. ODuQ 72 20 24 20 20 6¢ B 72
2, Es besteht Zugzwang, d.h. es muf
mindestens 1 H8lzchen genommen werden.

sbwechselnd wegzunehmen, wobei folgende
Regeln zu beachten sind:

0D50 20 2e co 3e od £7 ef 53
0D58 70 €9 65 6¢ 65 Ge 20 77

3. Wer das letzte Streichholz nimmt, hat OD60 69 72 20 Ge 6L 63 68 2o
verloren. : aDe8 65 69 6e 64 61 6c 20 3f

. QD70 20 oo 00 00 oo co dAf 7b

Nun sei noch gesapt, dal der Computer D78 £7 fe 4a ca Bo oc 3e od
immer die momentane Anzahl der im Spiel Op8C £7 4f 5b 0o oo 3e oc 7
befindlichen H8lzchen anzeigt, d.h. dag ' OD88 21 1c o8 22 29 oc ef 4e
man die Anzahl der vom Computer abgezoge- 0D9C 69 64 6d 2d 53 70 69 65
nen HSlzchen nicht direkt ablesen kann. . ODS8 €6 20 21 20 00 Ze od f7
Doch wird diese kleine Schwierigkeit nach ODAQ ¢3 83 oc 29 25 24 17 13
den ersten 2 - 3 Spielen unbedeutend. Nach CDAg 09 05 o1 o0 00 00 00 0O

jedem Durchlauf wird der Spielgusgang
(verloren oder gewonnen) angezeigt, ge-
folgt von einer Frage nach einem neuen
Spielbeginn. Nach Bejahung dieser Frage
(Driicken der Taste J fiir "Ja") wird guto-
matisch ein neues Spiel gestartet. Falls
diess Frage jedoch verneint wurde (driik-
ken einer bel. Taste), wird das Programm
verlassen und an das Betriebssystem NAS-

- Hohe Hausnummer

Dieses Spiel ist fiir den Nascom 1 vorge-

: sehen und arbeitet mit dem 2k Monitor
Hier nun das Frogramm: NAS - svs 1. .
Anla8 zu diesem Programm gab das bekannte
und beliebte Kegelspiel "Hohe Hausnummer”.
Ziel dieses Spiels ist es, eine méglichst
hohe lahl zu erringen. Zu.diessm Zweck wird
mit Hilfe der Taste 4 ein schnellaufender
Zihlgenerator gestartet. Durch erneutes
Niederdriicken der Taste 4 wird dieser Zihl-
generator wieder gestoppt, und es erscheint

Btart:;E 0C80

Gerald Msse

0C80 c2 83 od 06 30 dd 21 a3
0C88 od ef 20 20 20 41 Be 7a
OC90 61 68 6¢c 20 o0 78 df 68
0C%8 3e od £7 ef 53 &9 85 2o
OCAD 72 69 Ge 64 20 61 Ge 20
OCAB 64 65 72 20 52 65 69 B8
OCBO 65 20 21 21 20 00 00 0o



F #C 80 -
AS - SYS5 1 @D 13
eine Zahl zw. 0-9. Diese "gewilrfelte"

Zahl kann nun mit Hilfe der Tasten 1-3

in die entsprechenden Stellen einer drei-
stelligen 2ahl kopiert werden. Dieser
Vorgang wird sclange durchgefilhrt, bis

alle Stellen der Anzeige ausgefiillt sind.
Danach wird das Spiel-Ende angezeigt und
nach einer kurzen Wartezeit erneut ge-
startet.

Ubrigens sind zu diesem Spiel noch viele
weitere Variationen erdenklich. Zu diesem
Iweck mu man nur die Zielsetzung des
Spiels 4ndern: niedrige Zahl, die Quersum-
me der Zahl muB durch 3 teilbar sein, oder
man macht ss sich zur Aufgabe, an eine vor-
her festgelegte Zahl so nahe wie méglich
heranzukommen.

0C80 06 0% 3E OC F7 21 1A 08
0Cc88 22 29 OC EF 48 6F &8 65
OC90 20 48 61 75 73 6E 75 6D
0Cga 6D 65 72 20 00 219 DA 09
0CAO 22 29 (C BF FF 20 20 FF
OCAS 20 20 FF Q0 3E 3F 32 o7
QCBO 09 41E 30 DF 62 FE 34 Ca
OCB& C4 OC 7B FE 39 CA B1 OC
0200 4C C3 B3 0OC 7B 32 E7 09
0CCs DF 62 FE 31 CA EO OC FE
OCDO 32 CA B7 OC FE 33 C2 CB
0CDR Q¢ 7B 32 EO 09 C3 EE OC
QCEC 7B 32 DA 09 C3 EE OC 7B
CCE8 %2 DD 09 C3 EE OC 05 3B
OOFO Q0 B8 CA F8 OC C3 4t C
OCF8 24 DA QA 22 29 OC EP 53
ODOO 70 69 65 6¢c 65 68 &4 65
O0DO8 20 21 21 24 00 DF 5D BF
CDAC 5D C3 B8O OO

Start:2 OC80

Gerald M3se

Priority - Scheduler fiir NASCOM 1

Das hier gezeigte Programm ist eine iber-
arbeitete Version eines interruptgesteuer-
ten Schedulers, der von J.R. Keneally in

der Zeitschrift "Computing Today" verdffent-

licht wurde, Der Sinn des Programms ist
folgender: '

Nehmen wir an, ein Rechner hat die Aufgabe,
verschiedene Prozesse zu {lberwachen (z.B.in
einer Alarmanlage Kontakte abfragen, Ein -
Ausgabe in einem Multi-User System oder
Heizungssteusrung) . Die eine L8sung wire,
dag der Rechner zvyklisch die sinzelnen Sta-
tionen abfragt, ob es etwas zu tun gibt;
das wire ein "Polling". Die andere heifit
Interrupt-Steuerung. Jede Station, die be-
dient werden will, 13st einen bestimmten
Interrupt aus, der einen Sprung zu der je-
weiligen Bedienroutine ergibt.

Ein Mittelding ist der Scheduler. Dieser
hier ist speziell fiir den NASCOM 1 geschrie-
ben und niitzt die Interrupt-fihigkeiten des
PIO-Bausteins aus.

Die Bedienroutinen ftir die einzelnen Aktionen
(Tasks in der Fachsprache genannt) liegen
irgendwo im Speicher. Weiterhin werden in ge-
nauen Zeitabstinden durch ein externes Sig-
nal Interrupts ausgeldst. Diese Interrupts
rufen den Scheduler auf, der nun anhand ei-
ner “"Task-Control-Liste” entscheidet, welches
Programm als nichstes abliuft. Eantscheidend
sind dabei die Daten in der -TCL welche hier
so0 liegen:

arstes Byts: Anzahl der Zeittakte, die
zwischen jedem Task-Aufruf
fbersprungen werden.

zweites Byte: Anzahl der Zeittakte, bevor
die Task zum ersten Mal auf-
gerufen wird.

drittes Byte: Status der Task

@@ nicht aufrufen

$#4 Task giltig
#5 letzte glltige Task

viertes/flinftes Byte:

Einsprungadresse der Task.

Jede Task, die nun aufgerufen wird;.fﬁhrt
ihre Aktionen aus. Kehrt sie dann zum
Scheduler zuriick, entscheidet dieser anhand
der TCL, welche Task die nichstniedrigere
Priorit4t hat, worauf diese dann weiter-
laufen darf, falls sie durch eine h3her
priorisierte Task unterbrochen wurde. Ist
keine Task mehr aktiv, wird gewartet bis
zum n¥chsten Zeittakt,



Fﬂr unsaren NASCOM-Scheduler sieht die
Saches nun so aus: _

Far die.Interrupt Steuerung wird sin
TTL-Rechteck bendtigt, das zum Beispiel
vom unbenutzten TTY-Taktgenerator ge-
liefert werden kann. Die Frequenz sollte
zwischen 50...100 Hz liegen. Dazu ist der
22nF' Kondensator am 555'er gegen einen
Z,2uF auszutauschen. Der nun verfiighare
TTL-Zeittakt wird auf BJ des PIO-Sockels
Port A gefilhrt. Das PIQ wird durch die
Steuerworte auf @C8B...H#C8F nun so pro-
grammiert, daf bei jedem Takt ein Inter-
rupt zur Adresse JCB2 ausgeldst wird. Die
TCL fur maximal 5 Tasks beginnt auf der
Adresse PC72.(insgesamt 25 Bytes).

Nachdem das Programm von Hand oder
Cassette geladen worden ist, wird der
Scheduler durch E $C9¢ aktiviert. Danach
_kehrt der Prompt sofort zurlick. Tut sr
das nicht, ist das PIO nicht zurlickgesetzt,
Die einfachste Art, dieses zu erledigen,
. ist die, den Rechner kurz auszuschalten.
Die andere: Auf Adresse @FP@ wird einge-
geben. .

ﬁFQQ. 21 86 @2 E5 ED 4D, nl

E 3F¢d nl

Ist nun dies in Ordnung, kann folgendes
ausprobiert werden:

PE@® 21 EQO OB 1d hl, @BEPH
PEDS 34 inec ¢hl) _
PE@4 C9 : ret B

alle Tasks miissen mit RET enden!!

Dieses kurze Programm 1ldBt ASCII-Zeichen
in der obiersten Zeile durchlaufen., Nun

muf dieses Programm in die TCL eingetragen
werden:

M ®C72 mnl
PC72: 20 FP 94 99 ¢E. nl

Sobald diese Daten eingetragen sind, wird
das Programm alle 32 Zeittakte aufgerufen.
Die- Daten milssen entweder in siner Zeile
eingetragen werden oder so, dal die @4
als Status als letztes Byte eingetragen
wird. Der NASCOM-Monitor l¥uft dabei
immer auf der niedrigsten Prioritdt. Die
Befehle B, S oder E sind mit Vorsicht zu
benutzen, da sie den SP verdndern. Der
E-Befehl wird weiterhin auch gar nicht
mehr bendtigt; da die auszuftihrenden Pro-
gramme ja vom Schedtler verwaltet werden.

801l ein Progrm nicht neltr uufgwrﬁfun 7
werden, reicht der Statns-Eintrag 8. ;
Eine schéne Anwendung ist die beigefigte
Echtzeit-Uhr.

In den angegebenen Spelcherstellen ist die
aktuelle Uhrzeit einzutragen. Der zugeh8ri-
ge Task-Control-Block:

32 32 04 90 @B

Die obigen Taktintervalle setzen voraus, dad
der Interrupt-Takt auf 50 Hz abgeglichen
wird ( 0.02 sek x 50 = 1 sek zwischen je-
dem Uhraufruf ). )

Mit etwas Programmiererfahrung ist mit dem .
Scheduler auch sine sehr komfortable Aus-
gabe auf Druckern und Cassettenrecordern
mdglich. Der Phantasie sind keine Grenzen
gesetzt, wenn man mit S5 Tasks zuskommt.
Eine Ausweitung auf beliebig viele Tasks
ist ohne weiteres mé#glich.

Schaduler

L e 8

Aktivierung: B goog
Task-Control-Block:'

#c72: 99 99 99 9p ¢
BCTT: 8% 06 94 o od

BCER 2 FO Et DD
BCFE C1 38 Fz 7a
@rFS oC EE 11 20 oS E9 |40
Bhea 21 71 eC 7E eF 86 L& [AF
BDA8 @5 6F CE 4628 F9 CEB 4E D4
aDie 4% 2E 71 26 DO LD ED D3
eblie 40 @0 o8 e @e Be 98 [F2

El D1 {C1

ete,
BT acse eDzae .
ACE8 B2 6C 09 0@ g@ o2 o oo|za
BCES 92 B0 &Y 2@ 3P B2 6p Bal7g
BC72 83 22 M0 6C 00 OO 00 PO {FS
BC7¢ 8B 82 &0 290 208 AS 20 2B 3s
GCl8 20 90 AS PO O 00 go R [be
BC8E @5 00 3™ CF 8! €@ BF FE|FE
BCSa 21 71 eC 36 82 11 o4 opled
«BCS8 2B 45 19 CE OE 2% 18 FA |pd
JEAE JEDC ED 47 ED SE FE OF |7E
"QACAE B8 ZE 2B @6 2% ED B3I 3 €1
Ocee 3¢ 82 (% D3 ES DD ES FD |22
OCBE ES FS 2t 71 oC 6E 45 rg |BA
BCCe CE ¢ 17 ab FB 2E 27 3% |7a
YCCT 26 8D 20 7E 2C 77 2C CE |4
BCDA %< 22 B3 CB 0o 45 2D TD DD
BCDe D6 @F FE ¢€E 6F 20 EB 2€ |D@
OCEB 7! PE ER 28 @D 7@ 6F CE |69
Fl Et
co 68
= ]3]
CE

=
=0




.'is' Real-Time-0lock o . Beim 2, Punkt wird es ;chén schuietigers
. _ Wie bekannt, ist jede Stelle des Bild-
schirms durch einen Speicherplatz im

Einsprungadresse: $EGE Video-RAM vertreten. Es werden aber nur

Laufende Zeilt: 7 der 8 Bits flir die Aufbereitung der Zei-
@EGE: mek chen bendtigt, das 8. Bit kann also fiir
$E6F: min aine Revers-Darstellung einzelner Zeichen
dETP: stad herangezogen warden. Dazu mufl man zunichst
. eine Verbindung von IC 20, Pin 12 zu IC 17,
GETELG %2ﬁ9diese Speicherstelle Pin 18 herstellen (auf der Riickseite des
verschieden veon 2¢H, wird NASCOM) . Das Signal steht nux an IC 17,
die aktuelle Zeit nicht ein- Pin 19 zur Verfilgung. Es ist aber genau eine
geschrieben. Sinn: Flag fir Stelle zu frtih vorhanden, deshalb mull es
andere Tasks, um die zu noch durch ein D- Flip-Flop verzdgert wer-
lesende Uhrzeit nicht ver- den. Danach stsht es endgiiltig fiir die
f4lschen, Wird wieder 2¢E Revers-Darstellung zur Verfﬂgung (siehe Zeich-
eingetragen, liuft Uhr nor- nung) .
- mal weiter (ohne Zeitver- Beim Aufbau der Schaltung geht man wie ?glgt K
lust 1), vor: Alle Pins der ICs (7486 und 7474) wer-

den waagerecht gebogen, aufler jeweils Pin 7 .
und 14. Dann wird das IC 7486 unter IC 11 .
>T 9£00 BE7E : ~ mit Pin 7 an Pin 7 und Pin 14 an Pin 14 ge-

OEdo I3 & oo 18tet, ebenfalls das IC 7474 unter IC .10
GE1@ 32 St oF (auf der Rickseite des NASCOM). Aclitung:
ggég %F g%_gi Die ICs miissen um ca, 45° gedreht wéf&en.
BEZe a1 27 2 sie zeigen mit ihrer LSngsachso%

gggg g; gz gg hin, wo sich auyf der Vorderseits: 1€ 48 be-'
PE48 21 ER @B findet. Nun wird die Verbinduag von IC.1S,
gg;g gﬁ gg Zg. Pin 9 zu IC 11, Pin 10/11 unterbrochen (das
QESS 3A CD 3B ist die Leiterbahn, die auf der Rilckseite
gggg ;; ?g gg zwischen Pin 5 und & von IC 31 verliuft)

. Jotzt werden die Verbindungen laut Zeichnung
. Béttchers mit Draht hergestellt. Um an Pin 10/11 von
: IC 11 heranzukommen, kanmn man die Durchkon-
taktierung, die sich direkt unter den Pins
9 und 10 von IC 31 befindet, verwenden,
Alle diese Arbeiten mlissen mit griBter Sorg-
_ : ; falt durchgefiihrt werden, und vor dem Ein-
Efrsrs-DaEifgiigng eiEf:}ESE_EEEEEEE schaltéi};olltqgglles_genau kontrolliert wer-
' den. Der kleindté Fehler kann sehr schlimme
Folgen haben. :
Der Bildschirm kann nun direkt mit
MCOO ni ' '
0C00 00 04 ., nl
oder im Programm mit dem Unterprogramm
F5 3E 04 CD 53 00 F1 C9 .
reversiert werden. Sollen einzelne Zeichen
revers dargestellt werden, so muf vor der
Ausgabe der Wert B80OH addiert werden.
Ein Beispiel: o
CD 69 00 30 FB FE 20 38 02 C6 80 OD i 01, i8 FO.
Es lassen sich nun recht eindrucksvolle

Im NASCOM Journal 3/80 machte jemand den
“Vorschlag, das Videosignal zu invertieren,
"um eine Revers-Darstellung zu ermdglichen

(schwarze Schrift auf hellem Untergrund}.
Dieser Vorschlag hat jedoch Z Nachteile:

1. Die Umschaltung ist nur von Hand mdg-

~ 1ich, und '

Z. es kinnen keine einzelnen Zeichen re-

vers dargestellt werden.

Un den 1. Nachteil zu umgehen, miiite man
nur den Schalter durch einen Ausgabeport

ersetzen (z.B. Port @, Q2).




Muster erzeugen, der Phantasie des Be-
nutzers sind keine Grenzen gesastzt.

A IC 11, Pin 10/ 17

AN

.*hnterbrechen ] .
SK1 P
Kllinis IC14,Pin 1
> 6 w2 %% .
& rl-Horst Posc
" T D——«—f IC17Pin1g  Feri-flerst Poschaam
SF——IC 17,Pin 11

2 %8
von IC 15 Pin9

Einfacher "Snow-Plough"

Recorder—Pernsteuerung mit Optokoppler

Im NASCOM~1 CONSTRUCTION MANUAL wird der
Einbau eines Relais anstelle der LED 1

Wenn die CPU in schneller Folge auf das
Video~RAM zugreift, entstehen klsine
Stérungen auf dem Bildschirm. Um diese
Erscheinung zu unterbinden, wurden in

der Vergangenheit einige Vorschlige ge-
macht, die aber nicht ohne eine zusitzli-
che IS auskommen., Mein Vorschiag bendtigt

('DRIVE') vorgeschlagen, um den Cassetten-
recorder vom Computer aus ein- und aus-
schalten zu k¥nnen. Vor allem, wenn man
grifere Datenmengen (z.B. Text) mit der
Grundversion des NASCOM-1 verarbeiten will,
und das ist durchaus mSglich, wenn man kei-
ne zu groflen Anforderungen an die Geschwin-

digkeit stellt, ist ein automatisches Schal—
ten des Recorders unbedingt notwendig.

Ta14 nach Inbetriebnakme meyned NASCH-T Vor-
Aufbau: suchte ich also, ein passendes Relais sufzu-
treiben - leider vergebens., Da ich keins Lust

dagegen nur zwei kleinere Bauteile und ar-
beitet seit ca. drei Monaten einwandfrei.

Zunichst zieht man .IC 11 aus der Fassung,

biegt Pin 5 so um, daf er waagerecht vom
IC absteht und l¥tet einen PNP-Transistor
(z.B. BC 307) mit dem Emitter an Pin §
und Kollektor an Fin 7, dort wo er abge-
bogen ist. Nun wird ein 1,5 nF Kondensa-
tor parallel dazu geldtet (also auch an
die Pins 5 und 7). Man scllte schnell
l6ten, damit der.IC nicht zerstdrt wird.
Die Basis des Transistors verbindet man
mit einem Draht mit IC 14, Pin 1. Greift

nun die CPU auf das Video-RAM zu,

so wird der Kondensator durch den Tran-
sistor entladen, und es gelangen keine
Bildinformationen auf den Bildschirm.
Erst wenn sich der Kondensator durch oi-
nen in IC 11 befindlichen Widerstand
"langsam" (ca. 30 microsec.) wieder auf-
geladen hat, gelangen neue Informationen
zum Bildschirm. Danp ist jedoch der Zu-
griff auf das RAM lingst vorbei, und es
entstehen keine Stdrungen nehr.

hatte, linger zu warten, habe ich die im
Folgenden beschriebene Schaltung aufgebaut,
die zudem eine Reihe von Vorteilen bringt:

1. An der Hauptplatine ist praktisch keine
Verlinderung n8tig. (Bei Einbau eipes
5V-Relais muf zumindest der Vorwider-
stand der LED tiberbriickt werden - wahr-
scheinlich muf aber auch nech ein Kon-
dersator eipgebaut werden, um die Ent-
ladungSSpltzon der Relalsspule aufzufan-

. gen).

Z. Die Schaltung bendtigt nur zwei Bauteile
und kann direkt vom NASCOM-Netzteil ver-
sorgt werden. Der Stromverbrauch des
Relais betrigt 6mA bei 12 v,

3. Die Bauteile sind in jedem Elektronik
Laden erh#iitlich.

4. Beide Bauteile kdnnen auf einen einzigen
24-Pin~DIL-Sockel gesteckt werden.
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Hier nun dis Schaltung (1), sowie das ' stells sucht, mul man den Stecker der Fern-
AnschluBschema (2) + (3) der Bauteils: steusrung aus der Buchse ziehen. Da die Kon-
'ILﬂ + 'ﬂvv taktfeder der Fernsteuerung bei den meisten
s' "Recordern ein Verschleiliteil ist, kann man
10— 7 ( A) zu der folgenden Softwareldsung greifen(NAS-
N AScowm * §YS). Das 8-Byte-Programm kann an jede Stelle .
<« C B < )‘. gelegt werden. Nach dem Aufruf wird der Recor-
10____._ der eingeschaltet. Drfickt man nun eine beliebi-
l" ge Taste, so wird er ausgeschaltet, erneuter
r—- - ol - — Tastendruck schaltet ihn wieder ein usf. bis
IT'T l 9 2 RESET: DF 5F DF 61 30 FC 18 F8.
’ T ese (3)
45 e ] Giinter Kreidl

-2434% 1"") | ’U.“. 12

i ‘ Recorder LT
l 1 43
L .:!.3 - 1 —— .-.l Iwei Betriebssysteme aut dem NASCOM - 2
OV AEEETEr SRS EEEERANAREREEEE SRS EREEaAEEN @SN
4H 4 2 Aufer dem neuen komfortablen Betriebs-
Il system NAS-SYS wollen viele Anwender auch

A
' ' noch NASBUG T4 verfugbar haben, 0ft sind
L%} ’} (T 'T iSe % 14 9 z.B. Programme f£0r NASBUG vorhanden, oder
> 41v _ Reed re(ai‘s das Betriebssystem mufl interrupj:fﬂhig sein
| 9 (was NAS-SYS leider nicht istl).
2 €% Will man sich nicht auf Dauer die Nerven
(fl) _ (und die EPROMs) ruinieren, ist das Umstek-
' ken keine Ldsung. Filr den NASCOM -1 wurde ja
bekanntlich die Umschaltkarte entwickelt, -
auf der beide Betriebssysteme Platz finden
und per Schalter ausgewihlt werden kimmen.

Die Anschllisse 1 und 2 werden mit der
NASCOM-1-Hauptplatine verbunden. Dazu
kappt man ziemlich weit oben an den An-
schiuddrihten die LED 1 ab und l¥tet an
diese AnschluBdrihte die Zuleitung zum
Optokoppier an (Oberseite der Platine).
Anschluf 1 geht dabei an den oberen An-
schluf der LED (Anede). Fir die Computer-
schaltung bedeutet dies keine Verinderung;
statt der Anzeige-LED wird einfach die LED
des Optokopplers betrieben.

Sowohl der Optokoppler als auch das Reed- +Sv + Sv
r?;ais befinden s:‘:ch in einem I.JIL-Gehause. T K (Pindl— E 4,7 k

Sie passen nebeneinander auf einen 24-Pin Sv
DIL-Sockel, der wiederum leicht auf ein FIScK B(Pinslg—— | 4,7 —kted
Stickchen Vercboard montiert werden kann.

Statt IL 12 k&nnen auch folgende Vergleichs-

typen genommen werden: TIL 112, H 11 A4,

MCT 26, 4N2§, OP 1022,

Jeéde derartige Fernsteuerung hat einen OOOCH-0TEEH
kleinen Nachteil: will man den Recorder (pin 16)_0.-2-"'_'
manuell bedienen, wenn man zum Beispiel Q_—]
umspulen muf oder eine bestimate Band-

Flir den NASCOM - Z gibt es eine einfache
Lésung mit minimalem Hardware-Aufwand: Man
steckt NASBUG T4 in die Plitze 1 und 2 des
Blocks A (Plitze 3 und 4 milssen dann frei
bleiben) und beschaltet den LKS 1 wie folgt:

TR Adresse Block B

_——n——om (Pin T)



Die Dioden sind Germanium-Dioden (z.B.

AA 112)}. Mit Silizium-Dioden funktioniert
die Schaltung nicht! Mit dem Umschalter
kann man jetzt zwischen NASBUG T4 und
NAS-5YS umschalten.

Zu beﬁchten ist, daB wihrend des Um-
schaltens der RAM-Inhalt zerstdrt wer-
den kann, da der Prozessorstatus wihrend
des Schaltens ja zuf#llig ist. Wollte man
das verhindern, milfte man eine Umschalt-
logik wie auf der Umschaltkarte vorsehen.
Allerdings wird man wohl nur sehr selten
das gleiche Programm unter NASBUG und un-
ter NAS-SYS laufen lassen.

Mit dem gezeigten Verfahren erhilt man
zwei unabhiingige EPROM-Blécke 2 4k. Dies
kann auch ausgenlitzt werden, wenn man z.B.
ASM/EPROM (von D@P@d bis DBFF) und NAS PEN
{von B8CO bis BFFF} auf der NASCOM-2-Karte
unterbringen will:

? +5v +5y
| ' 0 4.7k ﬁ 4,7k
Block A (Pin 4) o =y 0 TROM (Pin7)
DOOOH-DFFFH

(Pin 10) o

- +5v

§ore
Block B (Pin 6) ©

‘

BOOCH-EFFEH ol

(Pin 12)

B. Ploss

BBB
B

LIST

B
BEB

n

A 8858 II ccce

A A g Il c

-] A 858 11 c

R ARA A -] 11 c
A A 8855 11 cccc

1@ RESTORE 1X=@ :[LS

20 P

RINT™

Metrxen Sie sSich ®#ine sanze Zahl*

3@ PRINT ,"zwischen 1 und 68"

A3 P
5e I

RINT
NPUT"

'PRINT
Druecken Sie dann *RETURN® "iL$

ED@ FOR N+1 TO &
70 GOBUB iEA
80 GOSUB 220
S8 GOSUB 28&

192
119
iz@
125
120
140
150
168
178
180
199
2094
218
228
232
248
259
268
270
280
290
Jea
3@
by
338
348
338
Iee
370
Jea
390
.1
410
4z8
£Z0
A48
450
Ok

NEXT N

PRINT :PRINT

PRINT™ Sie haben sich die Zanl"i1)d
PRINT"semerut '*

INPUT™ Noch einmal "3:L%

IF LEFTS(LS, 1)="J" THEN 12

END

cLs

FOR I=1 TD & :FOR K=1 TD S

RERAD Z

PRINT TAB{K#B)3Z3INEXT K

PRINT IPRINT

NEXT I :RETURN.

INPUT" Sehen Sie hier Ihre Zaht (J.N)"3AS
IF LEFTS(AS, 1)="J" THEN 25@

IF LEFTS(AS, 1) (3 "N* THEN 220

RETURNM

RERD C

IF LEFTS<AS, 1) {}"J¥ THEN Z30

X=X+C i .
RETURN E )
DATA 1+ 3+ %5 79 11,13, 15, 17,19, 21, 25, 25
DATA 27:29: 31, 335: 35: 37+ 39, 41, 43, 45, 47
DATA 49, 51,53+ 55:57:59: 1+ 2+ 546+ 7» 10 11
DATA 14,15 18, 19, 22, 23+ 26+ 27, 30» 314+ 34, 35
DATA 38, 39; 42, 4T, 46, 47, 58, 51, 54, 55, 38, 539
DATA 2,4, 5:6:1 7+ 12, 15, 14,15, 20, 21, 22,23
DATA 28,29, 30, I1: 36+ 37,38, 39, 44, 45,46
DATA 47,52, 53, 54. 55, ED: 15 4. 8+ 9 10, 11, 12
DATR 13X, 14,15, 24,25, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 49
DATA 41,4283 44, 43, 48, 47, 56: 57, 5B- 59. 6D
DATA 13.8: 16y 17 18y 19, 208, 21,22, 25: 24+ 25
DATA 26 27 28, 29, 3@, 51, 4B, 49, 508, 51, 52, 53
DaTA 54,55, 56, 57, 58, 53, 6@ 31, 16, 32, 33-.34
DATA 35,36, 37+ 38, 39, 40. 41, 42,43, 44. 45+ 46
DATA 47,48, 49,50, 51 .52, 5%, 54, 95, 56,57, 58
DATA 39,60, 46,32

RAFI-Tastatur (HALL-Effekt-Tasten) z.T. schon ASCII-
dekodiert, neu tiber 600,- jetzt flir 150.~ zu haben.

Lochstreifenstanzer mit Mechanik und einer Ansteuer-

elektronik 180.- 5,6,7,8-Kanal-Lochstreifen und Loch-
streifenkarten (umstellbar)

Schneller Impulsverstirker aus der Kernforschung
(Himner-Verstirker) und Differenzierer. Rdhren-Gerit
50.-, Transistorgerit 9§.-

Zwel regelbare Hochspannungsmtzgerlte 0.5kV - 5kV
ca. 1mA; Stlick 35.-

Lochstreifenleser, superschneil (ca. 1500 Zeichen/s)
fabrikneu; 5,6,7,8 - Kanal mit Service-Karten und
allen Unterlagen 1250.-

M. Klein, WaldstraBe 20, 6728 Germersheim/Rhein

19-Zol1l Gehduse, blau, 6 HSheneinheiten, 60.-
mit Tragegriffen, brauchbarer Zustand

LEERKASSETTEN |

Speziell geeignet flir Datensufzei .

ve}'scpraubt. Cassette C10,d.h. 10 Minuten
spieldaver, daher besonders geeignet fir
Mikrorechnerprogrimne. :

10 Stk 15.80 Jede Kassette mit selbst-
20 Stk 36.00 klebendem Aufkleber zum
50 Stk 87.50 Beschriften.

100

Bei: M K - Systemtechnik

rtiges BASF-Rand. Cassette 5-fach

Stk 160.00

WaldstraBe 20
6728 Germersheim/Rhein
Tel.: O7274/2756
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Miniflo £iir NASCOM 1 und NASCOM 2

St jetit er tlich. ¢ selt langem
angekindigte Floppy-Disk aus England .

ist leider noch nicht lieferbar, scdaf wir
uns vor léngerer Zeit zu einer Eigen-
entwicklung entschiossen haben.

Dis Grundausstattung besteht aus einem
Floppy-Disk Laufwerk (BASF Typ 6106)
sowie einer Controller-Karte mit Boot-
strap-Loader., Simtliche Steuersoftware
ist auf Diskette gespeichert und um-
faiit ein Floppy-Betriebssysteam (DOS)
sowie ein sehr leistungsf3higes BASIC.
‘Im Preis eingeschlossen ist eine ein-
jEhrige Software-Pflege. D.H.: Sie be-
kommen ein Jahr lang, vom Ksufdatum an
gerechnet, immer die neuste Software
nachgeliefert. Geplant sind u.a. ein
leistungsfihiger MACRO-Assembler, eine
kleines Textverarbeitungssystem sowie
ein sog. "Suparmonitor™.

Der Hardware-Aufwand ist minimal, denn
die Controller-Karte, die das fibliche
Format der NASCOM-Erweiterungskarten
hat, ist fertig sufgebaut und getestet.
Mit minimalen Hardware-XAnderungen am
System ist die Floppy nach ca. 30

min. betriebsbereit., Wer keinen Platz
mehr im vorhandenen Gehiiuse hat, kann
auch die aufgebaute und getestete
Version mit eigenem Gehiuse und Netz-
teil wihlen. Das ist natlitlich etwas
teurer.

Bei Bestellung geben Sie bitte an, ob
Sie die Floppy-Disk an einem NASCOM 1
_oder an einem NASCOM 2 betreiben wol-
len. Versteht sich, daf eine ca. Zoo-
seitige deutsche Beschreibung im Preis

inbegrifTen ist.

Floppy 1. Laufwerk mit Controller und
Steuersoftware 1548.- + MWSt

Floppy 1. Laufwerk mit Controller und
_Steusrsoftware sowie einem Floppy-Ge-
hiuse, in dem Floppy-Laufwerk und Netz-
teil montiert sin 1898.- + MWSt.

2. Laufwerk 880.- + MWSt.

Eine Controller-Karte kann 2 Laufwerke
bedienen. Bei den angebotenen Laufwerken
handelt es sich um 5" Minifloppies

mit einer Speicherkapazitiit von ca,

100 kByte.

PI0-Board

Auf der I/0-Karte sind Platze fir 3 PIO-
Bausteine, einen UART und einen CTC-Zidhler-
Zeitgeber. Die Karte wird fdr 189.- +

MWSt ohne alle Optionean geliefert, sodal
man sich flir die jeweiligen Anwendungen
ein System individuell zusammenstellen
kann. Zu jeder Option werden auch die
zugehirigen Stecker und Kabel gleich mit-
geliefert.

EPROM-Programmiergerit fir NASCOM 1 und NASCOM 2

- Das "EPROM-Programmiergeriit ist nun schon

bei einigen hundert Anwendern in Betrieb.
Mittlerwells gibt es schon eine Version,
die mit dem NASCOM Z lauft.

Das Gerdt wird {iber die PI0 angesteuert

und kann 2708 oder 2716 - EPROMs (1k x 8
bzw. 2k x 8} programmieren. Es kdnnen aller-
dings bislang nur Typen mit 3 Betriebs-
spannungen programmiert werden.

Die Steuerung dss Programmierers erfolgt
ilber ein EPROM, das voll relokatierbar
ist. Es ist also gleichgtiltig, auf welche
Adresse Sie die Steuersoftware legen, sie
funktioniert immer. '

Auch die Programmierspannung stellt kein
Problem dar. Die - 26Volt werden aus der
12Volt-Versorgung des NASCOM mit einem ein-
fachen Spannungswandler gewonnen.

Bausatz: 168.- + MNSt; Typ des Rachner-
systemes bzw., Betriebssystem an-
geben.

Wandler auf der Xarte |

Uaschaltkarte zum Umschalten zwischen demr
Betriebssystemen NAS-SYS 1 und NASBUG T4.
Mancher Benutzer michte die Vorteile nut-
zen, die NAS5-SYS 1 ftir den Batrieb mit
BASIC bietet (z.B. frei beweglicher Cursor),
aber anderersaits nicht auf den gewohnten
NASBUG T4 verzichten, flir den vielleicht
schon zahlreiche Programme vorliegen. 5o
bietet sich als KompromiB die Umschalt-
karte an. Auf diese Karte werden beide
Betriebssysteme aufgesteckt. Von der Kar-
te fllhren zwei Flachsteckverbinder in die
Sockel, in denen bislang der NASBUG T4
steckte. '

Platine, Bausatz mit allen Teilen ein-
schlieBlich Flachsteckern: 68.- + MWSt

3k SEMBLER flir NASCOM 1 und NASCOM 2
Der EPROM-Assembler ist mit ZEAP kompa-
tibel. Das heifit, Sie kdnnen die schon
vorhandenen BEnder mit symbolischen Code
waiterverwenden. lusdtzlich hat der EPROM-
Assembler noch eimen erweiterten Editor,
der z.B, mit esinem verbasserten F-Befehl
arbeitet. Noch einige and@re Dinge sind
verbessert worden. 50 kain es bei ZEAP
passieren, daf man mit dem Assembler den
Assembler selbst dlberschreibt und zerstirt.
Das kann z.B. geschehen, wenn man ein Pro-
gramm assembliert, dessen Maschinencode
bei @CSP beginnt, aber weiter als bis @Fpg
reitht. BEinerseits kann man vom symbolischen
Code her nicht ohne weiteres auf einen
Blick aagen, wie weit der Maschinencode
in den Speicher hinein laufen wird, anderer-
seits "merkt'" ZEAP" das ohnehin nicht und
zerstdrt sich selbst,

Der EPROM-Assembler verhindert dies. Er
schiitzt zusitzlich noch die Variablenfelder,
die er im Speicher ablegt.

Der NASCOM 2 - Assembler hat den grofen
Vorzug, daf man die vollen Editierméglich-
keiten nutzen kann, die NAS-SYS 1 bletet.
Man kanh @it dem Cursor Gberall auf dem
Bildschi*m herumlaufen, den Text verlndern
und als neue Eingabe verwenden. .

Beide ASSEMBLER kommen mit deutscher Be-
schreibung. Bei Bestellung bitte Typ des
Betriabssystemes angeben !

Jeder EPROM-Assembler 240.- + MWSt -

2k Disassembler fiir NASCOM 1 und NASCOM 2
Der Disassembler dient dazu, Maschinenpro-
gramme in Assemblerprogramm zuriick zu Uber-
setzen. Unser Disassembler kann sogar Rénder
erzeugen, die man mit ZEAP oder unseren _
EPROM-Assemblern gleich weiterverarbeiten
kann. .

Den Assembler gibt es fiir NASCOM 1 auf
Band mit den Startadressen 1000H und 4000H.

Fur NASCOM 2*ist d#r Assembler auf EPROMs
erhiltlich.

NASCOM 1 - Disassembler
NASCOM 2 - Disassembler

79.80 + MWSt
120,00 + MWSt



SCHREIBMASCHINE WIRD ZUM DRUCKER

Jede elektrische Schreibmaschine 1ld8t sich mit Hilfe eines
Bausatzes auch als Drucker verwenden., Voraussetzung ist, da8
die Betdtigungskraft fiir die Tasten 1,6 N (160 p) nicht
wesentlich iibersteigt., Ein Eingriff in die Maschine ist nicht
notig, da das Interface von oben auf die Tastatur aufgesetzt
wird. Da es lediglich gegen Verrutschen gesichert werden mus,
ist es mit einem Handgriff angebracht. Ebenso schnell ist es
wieder entfernt, und die Schreibmaschine kann ihre normale
Funktion erfiillen. :

Selbst mit preiswerten Typenhebelmaschinen kommt man auf eine
Geschwindigkeit von etwa 10 Zeichen/s.Dabei ist die
Beanspruchung nicht hoher als bei manuellem Betrieb. Legt man
Woert auf auswechaelbare Schriftart, dann stellt das
Kugelkopfmodell Brother Selecta 7500 (800 DM) die billigste
Lésung dar,., In der Schriftqualtitdt ist jede Schreibmaschine
jedem Matrixdrucker iiberlegen. Das beweist dieser Artikel, der
mit einer Schreibmaschine automatisch ausgedruckt wurde.

Der Interface-Bausatz enthdélt alle ndtigen mechanischen und
- elektronischen Bauelemente auBier Netzteil und Verbindungs-
‘leitungen. Die Aufbauarbeiten dauern etwa vier bis fiinf
Stunden und beschrédnken sich im wesentlichen auf das Bestiigken
der Leiterplatten. Da alle Teile vorgefertigt sind, muB man
weder bohren noch sdgen oder kleben.

Die Schaltung eines geeignaeten Netzteils zeigt das Bild. Der
‘Anschluf an den NASCOM sowie die erforderliche Software wurden
im NASCOM JOURNAL 0/80 beschrieben, :

Der Bausatz kann zum Preis von 390 DM + MwSt. und Porto
(Versand per Nechnahme) bezogen werden bei:
Ing. Bliro W. Kanis GmbH, Lindenberg 113, 8134 Pocking.

- > ¢a.25V
\ LM 308 -
i3 s 5V
~o azo /1 | L ]-:
P ZK12 4 'l'ay. "l—%
- -. P . . - Ll - ~ .. _-.
Kern: M3 guocsdog rOM YOV -

Schaltuﬁgféiﬁea-geeigneten Netzteils:
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HOCHAUFLUSENDE GRAFIK

Idee: Albert Schunk, Miinchen

Hochaufldsende Grafik gehért fiir den Computer-Hobbyisten zu
den komfortablen Dingen. Wer die htheren Weihen der Computerei
nicht genossen hat, wird nie zu solchen Méglichkeiten kommen 777

Weit gefehlt ! Inzwischen gibt es eine Schwarz~WeiB-Graphik-
karte, die Albert Schunk an seinen NASCOM angeschlossen hat.
Diese Karte ist fertig aufgebaut und getestet und kostet
698.~+MWSt. Albert Schunk hat auch ein Software-Paket ge--
schrieben, das ASCII-Zeichen darstellen und Graphik darstellen
kann. Auch beides gemischt. Es gibt eine Schachgraphik und

ein Programm, das 30 Zeilen ASCII mit je 25 Zeichen darstellt.
Einen Eindruck von der Qualitidt der Darstellung gibt die
folgende Seite mit Fotographien von Bildschirmdarstellungen.

Die Graphik kénnen Sie zusammen mit Steuersoftware und
einem Schaltungsvorschlag (AnschluB an den NASBUS) bei
M K - Systemtechnik beziehen. Bei geniigendem Interesse
kénnten wir die Software auf einem EPROM liefern.

Die Fotos auf Seite 15 sind deshalb nicht so toll, weil

es sich um ein Farnfernsehgerit handelt, das einerseits
Verzerrungen und andererseits Unschirfen durch die Schlitz-
maske ins Bild bringt.

Grafik mit Seheify
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Interrupts _mit NAS-SYS 1

- 8lng also

wér schon elnmat auf einem nascom=1 mit
nas-sys 1 oder auf elnem nascom=2 mit inter-
rupts arbeiten wollte, hat bestimmt bemerkt,
dass unveorhergesehene dinge passieren: der
cursor verschwindet vom bilgschirm, regis-
ter 1inhalte werden veraendert oder das pro=-
gramm, das von den finterrupts unterbrochen
warden soll, stelgt total aus. woran Liegt
das? :

betrachten wir den beginn dar routinan. rcal
und scal:

rcal: push hL
pop R
pop hi
inc hi
push hi

-wu

das erste push hi rettet das hil=-reglster auf
den stack, mit den belden folgenden pop hl
wlrd dle ruecksprungadressea nach hi geladen,
dle ruecksprungadresse wird aus zwei gruen=
daen benoetlgt. zum elnan muss sle inkremen=
tiert werden, damit hinter das byte, das
distanz bzw. unterprogramm charakterisiert,
Zurueckgesprungan wird, Zum anderen braucht
man sia, um dieses byte zu finden,.

betrachteén wir aber den stackpointer. nach
dem 2zwelten pop hl zelgt er auf dle rueck-
éprungadresse, d.h. er steht ueber dem ahge=
legten ht. kommt jetzt eln interrupt, wird
dort dle ruecksprungadresse der Interrupt=
sarvicercutine eingetragen und der alte in-
halt von hlL ist zerstoert.

scal 1st aber dle entscheidende routine 1in
nag=sys, ueber =sle laufen dle melsten zu-
griffe au? des betriebssystem, auch intern
wird sie staendig referiert, unter nas=-sys 1
keine I1nterrupts moegilich. ein
doch wohl vernichtendes urtell fuer dleses
anscnsten s0 etegante betrlebssystem,

aber auch ein betriebssystem ist kelne hel=-
lige kuh, d.n, man kann es aendern. harr
kurt moraw aus muenchen, dem ich an dleser

stelle fuer selne anregungen danken moechte,
hat mir dieses problem geschildert und ar
rat nas=sys 1 so geaendart, dass es inter~-
ruptfaehig wurde. 1ch habe seine aenderungen
getastet und sle funktlonierten elinwandfrel.
let¢er . hatie das ganze aber noch elnen
schoenheltsfehler: nas-sys war 28 byte laen=
ger .geworden und es passte nicht mehr 1in
Zwel eproms.

jetzt (less mir die sache keine ruhe undg
nach mehreran abenden knobelel hat es dann
geklappt, rcal und scal wurden interruptfae-
hig wund passten trotzdem auf die alten
ptaetze. (wer sich das programm genau an-
schaut, glaubt bestimmt, cass man nicht auf
anhieb auf so etwas kommt)

damit war ’nas-sys 1’ entstanden. nas-sys 1
ist wvoil interruptfaeniy und es 1st natuer-
lich auch voll kompatibel zu nas=sys 1, d.h.
alle programme, die mlt nas=sys 1 laufsn,
laufen auch mit nas=-sys 1.

fuar interessanten 1st nas-gys 1 ab sofort
bel mir meine adresse steht 1m assembler=
tisting auf der naechsten seite) und bel
mk-gsystamtechnik erhaettlich, es Ist 10.,= dm
teurer als nas-sys 1. fuer aenderungskostan
von 20.= dm tauschen wir ihr nas=sys 1 gegen
nas=sys 1 um (dle eingeschickten eproms
muessen natuerlich o.k. seln und sie muessen
.nas-sys 1 enthalten). nas=sys i kann aur fn

> Bproms geliefert werden, nicht in einem rom.
‘dle man es trotzdem auf dem nascom~2 verwene
den kann, steht in melnem artikel im Letzten
nascom=journat.

bernd ploss

P.S+: mit diesem artikel will ich nicht die
radlkale kleinschrelbung 1n :der deutschen ..
sprache propagleren. die kleinsghreibung hat
technische gruende. der artikel wurde mit -

naspen editiert und mit tty-sys (nasheres im
naechsten heft) auf einem fernschreiber ge--
druckt = und der hat eben nur kielnbuchsta=
ben.
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bel nas=sys sind im assembler-listing folgende zeilen géaénéﬁ%i?

Oc71
OcOa

C010

0010
0011
0012

0013
0016

0018
0019
001a
001b
001d

03be

03bc
0570

0570

0571

0572
0573
0574
0575
0576
0577

- 0578

0579
057a
057b
057¢
057d

057f .

e5

5

37
210800
1805

e5

5

a7
1816
c37005

4e

a5
39

%o

23
56
13
72
2b
73
1b
eb
1
3011

Se
78,

0001
0002
0003
0004
0005
0006
00C7
0008
0009
0010
0011
0012
0013
0619
0620
0625
0630
0635
0640
0645
0650
0655
0660
0665
0670
0675
0680
0685

0690

0695
0700
0705
0710
0715

. 4999

5000
6989
6990
6995
7000
7005
7010
7015
7020
7025
7030
7035
7040
7045
7050
7055
7060
7065
7070
J075

7080
. 7085
7090

f: nas-sys |

®! Iinterruptfaehige modifikation
«: von nas=-sys 1

#: copyright by bernd ploss

2! gedruckt
-
sdstab equ
arge equ
L 34

org
R
«@:
- H

2: relative

rcal push
push
scf

rcalO |d
ir

al

2!

.

®:

i datenelektronik/systementwicklung

asm/eprom
mit tty-sys

shcT1
shcQa

#h10

call
hl
af

hi,8
scalQ

2! subroutine call

scal push
.push
and

ir <

scal0 ip

-3
org
defm
org

0!

!

! retative

rcscO0 push
push
add
Ld
inc
Ld
inc
Ld
dec
ld

~ dec

o
=: relative
. Ld

td

hi

af

a
rcalt®
rcscQ0

#h3hc

/nas=sys 1/
«h570

call / subroutine call
de
af

hi,sp
e,{hl)
hi

call

. ~ e,(nL)
H a,e.



0581
0582
0583
0584
0585

0586

0587
0588

0589

058a
058b
058c
058&d

0590
059N

0593
0596
0597
0598
0599
059%9a
05%b
059%c

076e
076e
07be
O7pe

rcald

*;

E ¥
- ¥
scal]

“td
add

rLa
sbc a,a
d,a
hl
hi,de
de

af

(sp);hl

inc

pop
pop
ex

fake fump to routinc

ret

subroutine for call

push ht
push af
push de

17 7400
of 7105
57 7110
23 7115
19 7120
d1t 7125
f1 7130
e3 713%
7140
c9 7145
7150
7155
eb 7160
5 7165
d5 7170
210a0c 7175
7180
7185
Se 7190
1600 7195
2a710c¢c 7200
19 7205
19 7210
Se 7215
23 7220
56 7225
eb 7230
18e8 1235
7240
9054
cd8a0b 9055
9354
8a0% 9355

Ld
!

hi,argc

«: subroutine call restart

ld
Ld
Ld
add
" add
Ld
inc
Ld
ex
ir

scald

org
call
org
defw

e!(h‘-)

d,0
hi,{sdstab)
hi,de
hl,de
G,Zhl)
hi
d,(nL}
de,hl
rcalé

sh76e -
scal
«hT7be

scal j=: «hbc

folgende speicherzellen sind geaendert:

0010

0300
03¢0

0570
0580
0590

0760
Q770

0700

01 2 3
e5 f5 37 21

53 59 53 20

d5 f5 39 5e
7b 17 9f 57
5e 16 00 2a

05

4 5 6 7
08 00 18 05

69

23 56 13 72
2319 0t ™
71 0c 1919

8 9 a b
e5 5 a7 18

2b 73 1b eb
e3 c9 e5 f5
5e 23 56 eb

c d e T
£6 ¢3 70 05

4e 41 53 24

f1 30 11 Se
d5 24 0a Oc
18 e8

cd 8a

8a 05



BOOK SHOP

Mark Twain wird der Ausspruch zugeschiieben: "Alle irgern
sich iiber das Wetter - aber niemand tut etwas dagégen."
Dieser Ausspruch ist mir in den Sinn gekommen, als ich
wieder einmal, und nicht zum ersten Mal, ein Buch gekauft
hatte, dessen Titel viel versprach. Nach der Lektiire war
ich genauso klug wie vorher. Ja,sogar veridrgert {iber die
Unverfrorenheit des Autors, ldngst bekannte Dinge zum

50 sten Male wiederzukauen. Wenn man ein Buch iiber Mikro-
computer kauft, muB nicht jedesmal das Rechnen im Bin#r-
system erneut erklidrt werden.

Mehr durch Zufall kam ich mit M K - Systemtechnik in Be-
rihrung. Und dann kam auch schon der Gedanke: Machen wir
einen BOOKSHOP, der jedes Buch,das er anbietet,selbst
sorgfdltig auswdhlt. Der Leiter des BOOKSHOP miifte dann
natiirlich sein Fachgebiet beherrschen und, na ja - eben
die Bilicher lesen, die er anbietet.

Nach einiger Diskussion hatte ich dann gleich den Job.
Ich wuRRte noch nicht so recht, wie mir geschehen war, da
war ich auch schon am Ordnen und Sortieren von Biichern,
die wir mal auf Verdacht bestellt hatten. Nebenbei: Es
macht eine Menge Spaf, die Bﬁcher durchzuarbeiten und

zu rezensieren. Ich habe zwar in diesem Katalog noch
keine eigenen Rezensionen, sondern nur die Inhaltsver-
zeichnisse der Biicher angegeben. Doch ab dem nichsten
Katalog steht auch meine Rezension dabei. Ihr Urteil iiber
ein Buch ist sehr erwilinscht und fiir unsere weitere Auswahl
wichtig ! Bitte schreiben Sie IThre Meinung. Wir haben
noch ein Buch im Programm, das mir nicht so gefidllt.
(Programmieren in Maschinensprache, Lorenz). Vielleicht
kénnte ich die eine oder andere Meinung von Besitzern
héren. '

Ansonsten wilrde ich mich freuen, Ihre Meinung zum Buch-
katalog zu héren.

Ihr
Hans - J8rg Dietmann
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kleinanzeigen

Konditionen: Die Spalte "ileinanzeigen',
die jo nach Bedarf ggfis erwaitert wird,
ateht allen MBCOM-Benutsern fiur Anssigen
mit bie su 40 Worten kostenlog zur Var-
Fugung. Was ilber 40 Worte hinausgeht,
kostet 3.- pro Zeile. Dies gilt nicht fur

dwerbliche Kleinanzeigen, fir die Sis bet
Bedarf bitte eine Praieliste anfordern.
SOFTWARE-BESTELLUNGEN
/
Bitte, geben Sie bei Software-Bestellungen
immer an, welches Betriebssystem Sie ver-
wenden !!

verkaufe

NASBUG - Assambler auf
3 Eproms DM 180,--

Heinz Oligmiller

verkaufe

- 12K Ext. Basic in EPROMs und
pasgende Speicherplatine

= ZEAP 1.1 (T4) und TINY BASIC
ROMs .

Mayer-Giirr,

verkaufe

- SIEMENS T100-Fernschreiber mit
Lochstreifenatanzer und -leser,
im Standgehiuse mit Interface
und Software-flir NASCOM. DM 600, --

- NASCOM 1 mit T4, Buffer Board
und Memory-Platine. Preis V.B.

= GRUNDIG Cassatten Recorder
CN 730. oM 300,--

Gerhard Bajer

- Biate 8K Basic (2708 EPROM oder Cas-
sette), ZEAP Assemhbler Editor {(Cas-
sette) gegen
Schach- cder andere Programme,

- Programmiere 2708 EPROMs fdir NASCOM 1

oder NASCOM 2 nach Lisating oder Cas-
sette, egal welcher Monitor,

Rildiger Maurer,

nitzliche pragrammierhitfe

- Programm zur Berechnung der Sprungweite
bei relativen Sprungbefehlen: DM 18,--

- Nimmspiel mit akustischeér Gewinnanzeige
{ingl. zusdtzlichar Hardware: Tranasistor,
Widerstand, Lautsprecher): DM 25,--

- Beide Programme ffir T2-Monitor.

Barnd im Brahm
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