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Liebe Leser,

vielen Dank fir Thren zahlreichen Zu- Wir bemiihen uns jetzt, die Listings durchweg
schriften und £4r etliche Anregungen zur per Fernschreiber oder Typenraddrucker zu
Gestaltung des JOURNALs . Wir werden die erstellen. Typenraddrucker steht allerdings
Anregung aufgreifen, die Prifsummen bei im Augenblick filr den NASCOM noch nicht zur
dex-Speicherabziigen in Zukunft mit abzu- Verfigung.

drucken. Wenn man dann das eintippte

Programm kontrolliert, braucht man nur nech An guten und interessanten Manuskripten ist
die Priifsummen :u fiberpriifen, um evtl. weiterhin Bedarf. Vielleicht bietet [hnen die
fehlerhafte Zeilen aufzufinden. Urlaubszeit etwas MuBe, um fir das JOURNAL

. - inen ein Beit z hrai .
AuBerdem werden wir uns um Verbesserung ¢ kl en itrag zu schreiben

der Druckqualitdt bemuhen. Das Piranha-
Listing im letzten Heft hatte etliche Min - Herzliche GruBe
gel, die aber erst beim Druck so richtig

1
| . :
zum Verschein kamen. ('{.L\L,C.\_C\_L,{( [QQ/W



NASPEN

Der Tauteditor NRSPEN wurds fusr die
Betriebssrysteme NASSYS ung NASBUG T4
entwickelt und wird in 2 EPROMS (27@8)
aeliefert, Er belest die Speicher-
prastze BEODH bis BFFFH fuer das Pro-
sramm und Speichersiastze ab 1P0EM fuer
Workspace und das e=isentiiche Textfiie.

NASPEN zestattet 2s dem Benutzer, Text-—
files zZu erstelian und ZU VeTrIgndern.
Der Editor eisnet aich fuer Texte van
xkl@iner bis wmittierer Laenye’ FURT
Zeichnuneen: Listen und Inhattsverzeich—
nissa@s fusr Briefvordrucke und Mit—
teiluneen.

Ein wichtiser Vorteil i%t: dass der
HildechiTv immer den tatsaechlichen In—
halt des Texisee chdrs anzeid®t und wWie
2in Fenster wirkt: durch das man in den
Speicher sSchauen kann. Der Cursor Kann
an Jeder Stelle im Text PoSitioniert
werden. In der obersten Zeite auf dem
BildsSchirm wiTd an9ezZeists iN welcher
Ieila sich der Cursor s#rade befindet
und wievie! SpeicherplatZz noch unbe=
nutzt ist. Nach dem Start wartet das
Prosramm auf Kommandoe i n9abe. Das
laufende Kommmando wird in  der unter-—
sten Zeile des Bildschirms aneezeist
und bieiat dort solande: bLis das Komman—
do beendet wird. Mit MNASPEMN erstellte
Textfiles |assen sich auf Cassette
Achreiban und wiader {aden.

Diaser Artikei wurde mit NASPEN ae-
SChrieman und formatiert. LUm die Lei-—
sturnwsfaehiakeit von NASPEN darzu=
stetlen: foist Jjetzt eine Kurze Be-
sechreibunag der 40 Kommandos.

NASPEN KOMMANDGS :

A Text kann am End® &ines bestehenden
Textfi les ansehaenst werden., Tabula—
tOrFUnKEion mo@s| ich. Ende des
Kommandos durch ' ESCRAPE®.

a In Verbinguna mit dem 'F’ -Kommandos
sucht 2rneut das naechste Auftraten
2iner Iaichenkette. Autorepeat
mosg | i Cha

C Kontrolizeichen im Text, di® &in-
z=(ne® Seiten festliggen oder Drucker—
kontroilzeichans kKoennen aeiQ9esCht
warden. Siahe "G’ ~Kommando.

¢ Das Zeicheh: auf das der Cursorkopf
zeist, kann veraendert werden,

D Loescht w=ine Zeite vom Cursorkopf
bis Zum Antang d=r Zeiie.

d Einzeines Zeichenhs aus das der Cursor

Zeig9ty Wird 3al0@scht.

F Sucht #ing Ieichenkette vom Beainn
des Textfiies aus, RAutorepsat moes—
lich:. Wenn 2ine Textstelis $&Ffunden:

das Surhen durch TESCAPE’ beenda2t und

di® Textsteils verasndert wWuraer
kKann durch das 'a'—-Kommando erneut
die IZmichenkette im Taxt ssfunden
werden.

£ Wie *F'-Kommando., Suche besinnt aber

von der momentanan Cursorposition aus.

Autpreseat moed| ich.

Das Kommando erzeust Kontroilzeichen.
die am Ende siner Zeile e¢insefyast
werden. Durch das Kommande "3’ und "4’
wird festselest, Nach der wievieiten
Zeil® @in Kontrolizeichen einsefuest
warden soll. Mit dem 'G’-Kommando wer-
den Seiten mit 2iner begtinmten Anzant
von Zeilen seneriert.

Setzt den Cursor in die Zeile Jinks
oben auf dem Bildschirm,

Fueat Text an der Steile @ins wWo der
Cursor steht. Wie "R’ -Kommando.

Fuesat 2inzeines Ieichen ein.

Schreibt @ein Tewtfile:. das auf Cassatte
steht; vor den Antang @ines im Soeicher
stetenden Files.

Losscht den sesamten Text im Seeicher.
Ist mit dem "Y' -HOowmando absesichers.
Formatiert den Text auf eine durch
Kommando 1" und 2" festyeieste An—
zant! von Zeichen pro Zeite. Woerter
werden nicht I@trennt,

Wenn 2in Textblock durch ein bestinn—
tes Zeichen am Anfan® ynd am Ende I8~
kennzeichnet wurde: Kann der Block bei
d@r momentanen Cursorposition einee—
SChOB@N dh. dURI|iZi@dTT werden.

RUSCKEPTUNS inS MONi tOrProvYramm.

Gibt den sesamten Text ueber 2ine 'Out-
put Routine’ aus. Das 'P’—Kommando

WiTd F2StoRPt: wWenn im TEXE @in durch
dag G -Kommando 9@nerieTtes I&ichen
auftritt., So kann zB. Papier beim
Drucker aussewechse!t {(neuve Seite)}
oder das Schrifthiid durch Autsetien
=ipnes anderen Kuse| kopfes {(bei einer
Kuseikopfechreibmaschine) veraendert
Werden.

Lisst =inen auf Cassette seschriebensn
Text ein.

Fuehrt nacheinander die Kommandos * X7
und 's* aus. Soll in einem durch das
'’ Kommando formatieriten Text noch
*TWAS VETLPSSErt Oder =insefuest wer-
den, dann suessen vor dem neuven For—
matieren die’' zusaetzlichen Bilanks
Wieder SNTFETNT wNerden, die durch das
'S’ ~Hommando winvefuest wurden. Siene
X' und 's'=-Kommango.

Nach dem "L’ -Kormando Sind die Zeilen
me i Stens UNnterschisdiich jans. Mit dem
'8’ -Kommando kann durch Einfuesen von
Blanks an sesisneten Stellen oin Rand-
ausataich TEChtS erreicht werden.

Ein auf Cassette smachriebenes Textfiie
WiTd uebeTPTrURft: Ob &8 SicCh KOTTek:t
Zuruack)asen |laesst. ES wird nicht se—
| aden,

Schreibt 2in Textfil¢ au+ Cassette.

Loescht die durch das 's'—Kommando
ZUSAetzZliCh erzeusten Blanks.

Sicherung beim "K' -Kommando.

Cursoer wird an den Antan® des Taxt—
files sesetzy,



1 Erniedrist die Anzan! der Zeichen
einer Jeile. Autoreseat moastich,
Siehe 'L’ ~Kommando.

2 Ernoeht die Anzanhi der Zeichen einer
Ieite. AutoTePeat moswlich.

3 Erniedrist die Anzan) der Zeilen
einer 'Seite’. Siehe 'G" ~Kosmando.
Autorepeat moeel ich,

4 Erhoent die Anzahi der Zeichen ®iner
Zeile. Autoreneat moesiich.

5 Erniedrist die Schneiliskeit der
" Repeaterfunktion’,

& Ernoeht die Schnelliskeit der 'Re—
aeaterfunktion’.

8 Wenn durch das 'G' —Kommando Seiten
FENETiert wurden: XKann durch das '8'-
Komsando an dén Anfany .Jeder Seite
PSEBRTUNSEN Werden (TUSCKWASTTIE).

9 Wie "B': nur vorwaerts.

+ Bewest den Cursor eine Zeile nach
unten. Autorepreat moes! ich.

- Bawewt den Cursor eine Zeiie nach
oben. Autorepest wmoesiich.

{ Bewswt den Cursor 10 Zeichen nach
links. Autorereat moes|ich,

H Bewewt den Cursor 1@ Zeichen nach
rechts. Autorereat moes! ich.

4 Bawest den auf dem Bildschirm darwe—
ste) Iten Text aine Zeile nach unton.
Autorenest moes| ich.

) Bewest den Text eine Ieile nach cben.
Avtorepeat moes | ich.

Mit einem Textoeispiel soil wezeist
werdens wie 2infach NASPEN zu handhaben
i%st. Nachdem man daw Prosramm auteeru—
8N hat: meidet oS 8ich mit NASPEN V81
LINE 0D0Q1 12000 BYTES FREE, Kommando
'I' wWiTd ®inseseben: JetIt Lesinnt die
Einvabe des Textest

Der Text wird KOntinuierfich einsevenen, ohne

Ruecksicht aut das Zeilenende auf dem Biidschi
M. Zweimaliwes Druecken der "ENTER' Taste bew
iThkT einen Absatz im Text., Er blelbt nachher b
eim Formatieren erhalten,

Nach der Ausrushrune des L' -Kommandos werden

die Zeiten auf #ine bestimnte Anzahi von Ieich
N Leerenzt. Wenn sich eine Zeil® nicht bewren
zen iaesat (Wort zu 1ans®), dann wird das’'L’ —Ko

Nach dein 's' -Kommando!

Der Text wird KONtinUier|ich eineeseben.
ochne Ruecksicht auf das Zei lenende au+t
dew - Hildschirm. Zweimaiises ODruecken
der "ENTER® Taste bewiTKt einen HRusatz
im Text, .Er bieibt nachher bein Forma-
tieren Erhalten,

|Nach der Ausfuehruns des 'L’ -~Kommandos
werden d4ie Zeilen AU ¢Ine bestimwmie
RAnzani von Zeichen besrenzt. Wenn sich
®ine Zeil® nicht Gesrenzen !aesst (Wort

lif lan®)s dann

wire das 'L'-Komsando

abesbrochen.

Das "' —-Kommando wird absebrochen: wenn
#ich eine Zeile nicht format/eren !aesst
{(wenn sich nicht senuesend Hianks &in-
fuesen iassen). Der Benutzer muss den
Randauseieich dann seibst vornehmen {zB.
Horte trennen).

Nach dem Format|eren entsericht die
Anordnune der Zeichen: auf dem Biid-
SChirm senav dem Druckbild beim sPraete—
ren Ausdruck. Dies 9ilt aber nur bei
Zeiien mit weniser ' ais &8 Zeichen.
Etwas verwirrend am Anfans ist: dass
Ieiien mit mehr a&is 4B Zeichen Twe!
oder mehr BiidSchirmzeilien beiswen: die
dber als «ine Druckzei s ansesehen wer—
den.

Der Probetext auf 72 Isichen formatiert,
Sieht dann aut dem Biidschirm w0 aust

Der Yext wird kontinuvieriich *invesshben: o
hne Ruecksicht aut das
Zeilsnende aut cdem Dildschirm.
Tuecken der 'ENTER' Taste

bewiTKt #inen Absatz im Text. Er
hier beim Formatieren
eThalten.

Zwaimal ines D

bieibt na¢

Nach der Rustushrune des 'L’-Kommandos WO Tde
n die Zeilen auf eine
bestimmte Anzah! von

enT Sich eine Iwile nicht
besrenzen jaesst (Wort zu janw), dann wird das

'L’ —Kommando abvebrochen.

Isichen besrenzt. W

lmndo abvebrochen.

Nach dem 'L’ -Kommando:

Der Text wird kontinuisrlich sinveseben
rGhne Ruecksicht auf gal Zeilenende au¥
[dem Biildschirm, Iw2imaY; ses Druscken
lder "ENTER" Taste baéwirkt einen Absatz
Yim Text. £r bleibt nachher teiw
|Formatieren =rhaften.

{Nach der Ausfushrune des 'L’ -Kommandos
werden die Zeiten Avf eine bastimmte
Anzahl von Ieichen besrenzt. Wenn sich
eine Zeile nicht besrenzen laesst (Wort
Zu tan®), dann wird das °L'=-Kommando
ab¥ebToeChen.

Preis tuer NASPEN : 148, -~
Betriebssystem anveben !

Hans-J6rg Dietmann

M K - Systemtechnik auf der HAM-RADIQ
Ausstellung der Funkamateure 1880

Erstmalig wird M K - Systemtechnik in

vertreten sein. Gezsigt wird der NASCOM
mit allen seinen Erweiterungen,Soft-
ware und natlirlich den neuen Zusitzen
fur Fernschreiben und Telegraphie.

worden, die bessere Ergebnisse bringt.
Wir freuen uns auf Ihren Besuch !
{27.6. - 29.6. in Friedrichshafen)

diesem Jahr auf der HAM-RADIO Ausstellung

Hierfiir ist eine neue Hardware entwickelt




Software-Uhr fir g 0  (¥ascem mit

HAS-8YS Betrishssystem)

Tragen Sie die Uhrzeit,
nit der das Programm an-~

241 Oc Od Oe 60 cd ¢7 Oc 20 15 36 00 23 cd c7 Oc¢
gggg 20 03'36 02 23 Oe 24 gg 87 Og gg 2; Og gf gg gg laufen soll in die
f d 10 f c ¢ c .
&:g gg }g 21 go ga 06 03 cd ce Oc 10 fb c1 10 ed cf Speicherzellen ODOC bis
Ocel 00 Q0 10 &5 18 tb OO Te gg 27 ;¥ o1 gg gg ;g gg ODOB ein (sishe unten).
o] b 3f cb 3T cb c¢b ¢a
3223 :Jg 3‘: Z,: ?7 21 15 Oc 11 9¢ 09 01 08 Q0 ed 10 20 Starten Sie dann das
QefQ Bf Ob 48 Qc 34 30 30 3a 32 go 3; go 33 gg % gg Programa bei Adresse
Qa0Q0 fc Oc b Q¢ 9 Oc 18 Oc¢ c 15 O¢
0a10 91 Oc 91 Oc 9% Oc 99 Oc e Of &6 30 fd 5e 00 fd §C8p. Das Programm ist
0d20 56 01 12 fa 23 fd 23 c9 fr 2 Mhz Systemtakt
Sekundenspeichers 0&0e ausgelogt. Bitte
Minutenspsichers 0404 beachten.
Stundenspeichery 0209 DLEUP
8.5%.80
Verbesserung fiir NASCOM 1 - Cagsettenintsr- Speicherschutz ffir den NASCOM 1

face
2208, winF
I'ﬂqF Uz‘ua

Um das Cassetteninterface des NASCOM 1 zu
verbessern, lsistet das oben abgebildets
Doppel~T-Filter gute Dienste. Es wird ein-
fach vor den Cas. in Eingang geschaltet.
H. Gundermann, NeuluSheim

Einbau des NASPEN-Textverarbeitungssystemes
auf den NASCOM 2

Folgende Schritte sind auszuffihren:

Beachten Sie, daB in der Dokumentation
die Bezeichnungen fiir BLOCKE und BLOCKR
genau vertauscht sind.

LA

Beim Selbstentwickeln von Software koamt
es leider allzu h8ufig vor, daB sich das
Programm selbst zerstért. Vor allem geht
dann oft der gesamte Assembler mit dewm
Source-Code verloren.

Die untenstehende kleine Schaltung blockiert
das WR-Signal fir alle Speichererweite -
rungsn. Somit besteht die Méglichkeit,

das Programm in einen geschiltzten Bereich
zu kopleren und es nach eventusllen Soft-
warefehlern trotzdem weiter zu benutzen.

Iu beachten ist nur, dall der Stack-Pointer
an Programmanfang auf einen nicht geschiitz-
ten Speicherbereich gesstzt werden mud.
Der Refresh-Zyklus der dynamischen RAMs
wird nicht beeinflufit.

¥R vom Nascom & iS22 WE zum Bufferbus Board

¥ } +I™N, "
} .
Iy
an "protected”
== 2 ov
——c—
oY

2 4 & oy a0 A 43 &

v —j L T f I I
.

Albert Schunck



INVASION

Die “Frogs", jeme kleinen grtinen M&#nnchen aus.
dem letzten Winkel des Universums, haben sich
entschlossen, unseren Planetan EBrde endgiiltig
zu vernichten. Lange genug haben sie nun ge-
wartet, dad wir's selbst schaffen.

Zundichst greifen sie mit einer kleinen Gruppe
von Raumschiffen an. Sie - der Chef der Ab-
wehrbatterie - haben dies Aufgabe, einen Ra-
ketenwerfer zu bedienen. Es steht Ihnen dazu
ein begremter Vorrat an Raketen zur Verftigung.
Diese Raketen erscheinen als Striche sm un-
teren Bildrand. Wenn Sie mit der Laffette
Uber eine Rakete hinweggleiten, wird sie auto-
matisch aus dem Magazin in den Werfer geladen.
Nat@rlich nur, wenn der Werfer nicht schon ge-
laden ist.

Erst sind die Raumschiffe ganz vorsichtig und
halten sich in der oberstem Bildschirmzeile
auf. Sie bewsgen sich langsam Ubsr den Bild-
schirm und rutschen, wenn sis das Pnde siner
Leile erreicht haben, um eine Zeile nach unten.

Dabei werfen Sie stidndig Bomben ab, die die
Befestigungen, die Raketen und den Raketen -
werfer selbst beschidigen. Ist der Werfer be-
schidigt, dann hilft nur noch die Fahrt an den
linken Bildrand, wo die Reparatur srfolgt und
auch gleich eine Rakete geladen wird.

Wenn ein Frog-Raumschiff in die unterste Zaile
golangt, ist das Spiel verloren. Gelingt es
Ihnen aber vorher, alle From abzuschiefien,
dann geht das Spiel weiter. Nicht mit der
gleichen Anzah] Angreifer - denn die Frogs
haben inzwischen Ihre Fiahigkeiten arkannt und
schicken nun eine zahlenstirkers Flotille auf
den Weg. Das Spiel kennt eine praktisch nach
obenhin nicht begrenzte "BefSrderung" Ihrer
Person. Es meldet sich zwischen den Spielen
immer mit "red alert level ....", wobei ein
level 5 oder 6 schon auf Obung schlieden ligt,
Nur wahre Kénner erreichen Level 9 oder mehr.

Am Anfang wird es noch manchmal sehr schwierig
sein, Uberhaupt zum n#ichsten "Level" zu kommen.
Deshalb bietet das Programe auch bei nur noch

8 vorhandenen Raketen ein neues Spiel an. Es
beginnt ggfls. auf dem alten Niveau. Diess Re-
gelung spart Zeit, wenn die Situation wirklich

aussichtslos ist. Wenn man berhaupt

keine Raketen mehr hst, kann man natiirlich
an den linken Rand in "Reparaturstellung"
gehen. Dann bekommt man fiir jeden Schus
immer eine Rakeate, auch wenn das Magazin
leer ist. Das hat aber keinen Sinn, wenn
mehr als 2 oder 3 Frogs noch da sind.

Das Programm wird bei Adresse PF24 ge-
startet. Drei Tasten steusrn Lafette und
Abschuf:

Links: z
Rechts: X
Rakete abschieflen: A

Wenn eine Taste I oder X gedrtickt wiurde,
liuft die Lafette, bis irgendeine andere
Taste gedrickt wurde, um sies anzuhalten.
Zum Anhalten bietet sich z.B. die Zwischen-
raumtaste an.

Auch an den Bildridndern wira die Lafette
selbstverstindlich gestoppt.

Das Abschieflen der Raketen gelingt bei
einiger Obung recht gut. Es besteht immer
das Problem, in etwa abschitzen zy kinnen,
wo das Frog-Raumschiff sein wird, wenn
dis Rakete die richtige Bildschirmzeile
erTeicht, In verschiedenen HShen muf man
dann ganz verschieden reagieren.

Wenn man eine Rakete nahe an einem Frog
vorbeischieBt, kann es passieren, dag
dieser "abgelenkt" wird und eine Zaile
nach unten rutscht. Ein weiteren Grund,
méglichst gut zu zielen !

Das Spisl ist als Unterhaltung fiir ver-
regnete Sonntag-Nachmittage geradezu
ideal. Es ist einem "Space-invaders"-Spiel
nachempfunden, das in Japan groBen Erfoilg
gehabt hat und auch in dean USA und in
Deutschland zahlreiche Frsundes, um nicht
"Fans" zu sagen ., hat.

Dann mal los !
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BFRB 55 52 52 45 4E 44 45 52 20 3F 28 28 59 20 4F 52
BFBE 26 <t 20 89 @8 CD €9 @0 30 FB FE 59 CR 56 OE FE

OFCO 4E 20 F2 AF 32 50 OD 21 D6 08 06 16 CD B2 OE C3
OFDO AA OC



Stichwortsuche fir NASCOM 1

Mit dem folgenden Programm kann ein be-
stimmter Speicherbereich nach einem Stich-
wort (z.B. Name, Telephonnummer usw.) unter-
sucht werden,

Prinzip Im RAM ab Adresse 1000 H stehen
Textdaten in ASCII-Form. Zusammenhingende
Daten (Datensatz) sind durch Q1H abgegrenzt.
Das Dateiende ist durch O3H markiert. Wird
ein Suchbegriff eingegeben, sucht sich der
Mikroprozessor s#mtliche Datensidtze hetaus,
die den Suchbegriff enthalten.

Bedienung Nach Starten des Programmes mit
ECSOnl stehen drei Funktionen zur Verfilgung:

1. Suchen Auf Taste "1" driicken. Es er-
scheint der Text "Suchbegriff ?'. Wenn nun
ein Stichwert eingegeben wird (max. 47 Zei-
chen}), sucht der Computer in simtlichen
Datensdtzen nach diesem Begriff. Wenn der
Suchbegriff in einem Datensatz vollstindig
enthalten ist, wird dieser ausgegeben. Vor
dem Datensatz wird eine Zahl (L3schadresse)
ausgegeben, die der Anfangsadresse des Daten-
satzes entspricht.

2. Schreiben Auf Taste "2" driicken und Text
eingeben. Besteht der Text aus mehreren Zei-
len, so muf jeweils nach Betidtigen der ''NEW
LINE"-Taste die "2''-Taste gedrlickt werden.
Ist der Text vollstdndig eingegeben, mul die
"NEW LINE"-Taste gedriickt werden. Der Text
wird dann an die Datei angehiéingt. Die Eingabe
von Leerzeilen ist mdglich. Kerrekturmdglich-
keiten bestehen nur innerhallb einer Zeile
(Backspace).

3. Léschen  Auf Taste "3" driicken. Es er-
scheint der Text "L#schadresse 2", Nun muf}
die Anfangsadresse (siehe "Suchen"”) des zu
léschenden Datensatzes eingegeben werden.
Diese Zahl mud vollstindig (auch Anfangsnullen!)
eingegeben werden. MNach Betitigen der Taste
"NEW LINE™ wird der Datensatz mit den nach-
folgenden Daten Uberschrieben.

Fir die Funktionen "Suchen" und "Schreiben™
#ird ein Iwischenspeicher bendtigt, der bei
QDD1 H beginnt. Darin wird der Suchbegriff
bzw. der eingegebene Text twischengespeichert,

Bei der erstmaligen Eingabe mul der Datenspeicher
folgendermaflen initialisiert sein:

1000 o1 (Datensatz-Trennung)
1001 03 (Dateiende)

Speicherbelegung

1. Programm @C5@ bis PDDP
Z. Zwischenspeicher @DD1 bis ca. PE@P
3. Datei 1083 bis 3900

Soll der Dateianfang verlegt werden, missen,
folgende Adressen geindert werden:

0C51/0Cs2
OC5E/OCSF

Soll der Iwischenspeicher verlegt werden, danmn
miissen die folgenden Adressen geindert werden:

BC62/9C63
gn16/@D17
#D1A/@D1B
@D49/@D4A
@DCA/PDCB

Das rrogramm wurde filir einen NASCOM 1 mit einer
8k Speichererweiterung ausgelegt,

Ein Beispiel zur praktischen Bedienung

EC50 nl Programmstart

SUCHEN: -1-

SCHREIBEN: -2-

LOESCHEN: -3-

2 Aufruf der Schreibfunktion
JUERGEN ALTMANN nl Texteingabe

2

nl

2

SCHORNDORF nl

ni Ende der Eingabe

SUCHEN: -1-

SCHREIBEN: -2-

LOESCHEN: -3-

1 Aufruf der Suchfunktion
SUCHBEGRIFF ?

SCHORNDORE nl Eingabe des Suchbegriffes

1001 : Ausgabe der L3¥schadresse
JUERGEN ALTMANN

SCHORNDORF

READY Datei ganz durchsucht

+++++Benurzereingaben sind unterstrichen !+++++



QC50
uCH3
0C5s
ocsd
0CsA
0CSB
cese
osso
oceL
Qses
OCEA
OCEF
folor i}
0C79
OC7E
ocds
oc88
OC&D
0C90
oca3
0Cses
0cgd
OC9A
oCo9D
OCSF
OCA2
QCA3
oCA8
QCAD
OCAF
OCEQ
OCB3
QCBé
OCBY

OCBA
OCBF

oCcCh

0cse
[ esete}
[oTode}

JCCF
ocD1
oCD4
0CDé
oCD8
oChY
OCDE
QCE"1
OCE4
QCE7
QCEY
CCEB
OCED
OCEE
OCFO
ocr2
OCF5
OCF7

Start:

larke 1:

Suchen:

Loop 1:

Marke 2:

Loop 2:

21

00
Q0
o3
31

a1
21

35
34
1F
45
34
1F
“3
20
1F
38
31
B9
32
3D
33
6E

4E
ale}

32
4G
29

53
47
20

R4

17
8B
7E
c3
oc

43
1F
5
ZE
ol
23
E4

ES

EE
07
E1

w
20

[ale]
L3

43
20
53
49
20

48
2D
[s]0]
co
oc
[8)0]
oD
S4

4l

ca
Q2
c3

43
52

10
oD

48
2b
43
42
2D
4F
45
33

45
45

48
49

45
31
48
45
12
45
LE
2D

49
34

L2
46

3F 1F OC

ob

00

41
o0

co

o0

LD HL,1000
LD 3C,2000
LD 4,03
CPIR

DEC HL
PUSH HL

Lb IX,1000
LD 17,0PP3
AST 28

CALL OG3E
cp 31

JP 2,0CB9
CP 32

JP Z,0D3D
CP 33

JP 2,0D6E
RST 28

POP HL
CALL 0232
CALL 0240
JP 0359
RST 28

CALL CDAK
1D B,C

CP 1F

JR 2,88

LD 4, {IX+d)
2P 03

JR NZ,0C
3s7 28

JP OCST
2P (IY+d)
JR Z,04
INC IX

JR E4
PUSH BC
BISH IY
FUSHE IX
CP (IY+d}
JR 2,07
PGP IX

Dateraniang laden
max. Lateiiance lsden

Dateiende suchea

Dateiende abspeichern

Textausgabe:

SUCHEN: =1~
SCHREIBEN: -2+
LOESCHEN: =3=-
Call 'CHIN'

Jump ‘Suchen’'

Jump *'Schreibent

Jump 'Léschen'

Textausgabe:

DATEIENDE:

Endadresse ausgebsn

New Line

Jump tMonitor!

Taxtausgabe:

SUCHBEGRIFF ?

Call 'Texteirgabe'

sel Leerzeile zurics

nach Marwie 1

bei Dateiende

Textausgane:
READY

Jump Marke 1

1, Zeichen sucoen

Jump Leop 1

Priife,ob Suchbegriff
vollstdndlig enthalten
ist



OC¥F9 Loop 3: FD
OCFB ct
OCFC 18
OCFE DD
OD0Oo FD
oDoz2 D
0Dos 10
o0Do7 DD
ODQY9 Loop 4: DD
ODOB D
ODOE fE
oD10 20
om2 D
OD14 DD
0D18 ED
0D1C CcD
ODiF EF
oD20 3A
0023 Loop 5: DD
oD26 FE
on23 28
ob2A cD
oD2D DD
OD2F 18
oD31 cD
on34 06
OD36 ch
on3g 10
CD3B 18
OD3D Schreiben:CD
OD40 E1
oDl EB
ODh2 06
ODlth FE
OD46 28
oD48 21
OD4B ED
OD4D Marke 3: 3B
ODUF 12
0D50 B
oD51 E5
oDs2 ]
CcDSS FE
oDs7? 20
oD59 E1
0D5A 3B
oDs5C BB
oDsh 12
ODSE EB
ODSF 23
OD60 ES
oDbb1 18
0D63 Marke 4: E1
CD64 23
aDés EB

E1

EB
a3
23

EB
E1t
28

[}

23
22
6B
32

iF

01
Q7
3B
23
F2
ho
FF
35
FB

Al

00
1F
03
D3

01

35
32
oA

D1
boy |

Qo

01

02

oD

DA

oD

FOP 1Y

FOP BC

JR EB

INC IX

INC IY

LD A,{(IX+d)
DJNZ EB

POP IX

DEC IX

LD 4,(IX+d)
CP 01

JR NL,F?7

INC IX

1D {0DD1),IX
LD HL,(ODD1}
CALL 0232

RST 28

LD 4,(IX+d)
CP 0%

JR Z,07
CALL 013B
ING IX

JR F2
CALL 0240
1D B,FF
CALL 0035
DJIKZ FB
JR BC
CALL GDAA
POP EL

EX DE,HL
LD B,00
cP 1*

JR 2,05
1D HL,0DD3
LDIR

iDd 4,01
LD (DE),A
EX DE,HL
PUSH HL
CALL 0038
CP 32

JR NZ,04
FOP HL

LD A,1F
EX DE,HL
LD (DE),.A
EX DE,HL
INC HL
PUSE HL
JR DA

POP HL
INC HL

EX DE,HL

Jump Marke 2

Jump Loop 2,wenn {B}£00

Suche
Datensatzanfang

Datensatzadresss
ausgehaen

Textausgabe:

Datensatz

ausgeben

Jump Loop 5
New Line

Wartescnleife

Juap Loop 3
Call '"Texteingabe’

bei Laerzeile,springe
nach Marke 3

Erginze Dateji
Satze

Datensatzends ~ Zeichen

Call *CHIN'
Neue Zeile ?
Nein = nach Marke &

New Line an Datensatz
anhdngen

Jusp *'Schreibea’
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OL66
0pssd
Obé9
OD6A
OD6B
CDEE
ODEF
ob7?4
oD79
OD7E
opéo
0D83
oD86
oudy
OD&D
CDSE
ODBF
on92
oD%
0D96
oDg7?
0D98
0D99
OD9A
oD9B
on9p
ODYE
OD9F
ODAC
ODAA
0DAZ
ODA3
ODAL
ODAS
ODA7
OLAA
ODAD
ODEO
oObB2
QDB3
ODBS
oDB6
ooB8
OLBB
GDBC
ODEE

Lischen:

Marke 5:

3E
12
EB
E5
c3
EF
4
48
53
1F
ch
11
cD
ED
62
(3]
ot
3E
ED
28
4b
4D
E1
AF
ED
D5
EB
60
69
23
42
4B
M

C3

3¢

4F
41
23

DB
4B

SA
58

o
-3 |

42

80

k5 53 43
44 52 45
45 20 3F

o1
OB

13 o

o2

C3 50 OC
Texteiangabe: CD DB 01
21 79 OB

3E

EE

20

2B

18
01

AF

- ED
20
3E

c9
4D
4

5

21
1
ED

c1
AF
c9

20

o3

FA
44 OB

42 -

03
1F

4B OB

b 4,03
LD (DE),A
EX DE,HL
PUSHE HL
JP 0CS5C
RST 28

CALL O1DB
LD DE,0B4B
CALL 0254

- LD DB, {0013}

1b H,D

1D L,E

1D BC,O2FF
1D A, 0N
CPIK

DEC EL

LD B,H

w ¢,L
POP EL

I0R A

SBC HL, B
PUSH DE

EY DE,HL
» 4,8

LD L,C

INC HL

Ld B,D

1D C,E

FOP DE
LDIR

JP 0G50
CALL Q1DB
LD AL,0B79
1D a,20
CP (HL)
JR NZ,03
DEC HL

JR Fi

LD BC,OB4A
XOR A

SBC HL,RC
JR Nz,03
1D A,4F
RET

p ¢,L

1t B,H
PUSH EC
1D H.L,0B4B
1D DE,ODD3
LPIR

POP BC
XOR A

RET

Setze

Datelende - Zeichken

Dateiende abspeichern

Juap Marks 1

Textausgabs:

LOESCHADRESSE ?

Call *INLINE*

Setze NEXNUM - Zeiger

Call *NEXNUM®'

Lischadresse in EL
abapeichern

max. Datensatzlange
Datansatzeade

suchen

Datensatzlinge

berechnen

Blocktransfar

vorbereiten

Datenmatz
iiberschreiben
Jump "Start®
Call *INLINE®

Suche
Zailenends

Jump Loop &
Zeilenanfang

Zeilanlinge herech,
Jump Marke 5,wenn
Zeilenliange £ GO
Return

Blocktransfer

vorbereiten

Eingabs zwischenspch.

Returan
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- FluBdiagramm

Dateiende?

11

@,
Dateiende
READY
suchen
Eingabe Datei i entspr.
des durchsuchen Datensatz
Such- ausgeben
begriff
Text- Text an
einzabe Datei an-
g hangen
Eingabe entspr.
Lisch o der Datensatz
oschen ¢ Losch- berschreibd
adresse

Dateiende

ausgeben

‘ ENDE '

Programm und Manuskript von:

Jiirgen Altmann
Ulrichstrafie 33
7960 Schorndorf



Arbeiten mit_ Assembler_

Nachdem im letzten Heft in dem Artikel ™Arbeiten mit Assembler" erldutert wurde, wie
ein Aspembler arbeitet und wie man mit ihm umgeht, scllen jetzt die Assembler, die
fr den NASCOM lieferbar sind, vorgestellt und verglichen werden.
In Deutachland sind folgende Assembler Tiir den KASCOM lieferbar:

ZEAP 1.1,

ASM/EPROM V1.0,

ZEAF 2.0,

ASM/EPROM V2.0

ZEAP 7.1 und ZEAF 2.0 wurden von der englischen Pirma SIGMA Softwars entwickelt, ASM/EPHOM
V1.0 und V2.0 von dem deutschen Systemhaus Ploss Datenelektronik - Syatementwicklung.
ZEAP 1.1 und ASM/EPROM ¥1.0 laufer mit den NASCOM Monitoren NASBUG T2 und T4, ZEAF 2.0

und ASM/EPROM V2.0 laufen mit NAS-SYS.

ZEAP 1.1 und 2.0 werden auf Kamesetie geliefert

und miasen vor dem Betrieb geluden werden, ASM/EPROM V1.0 und V2.0 werden in EPROMs ge~-
liefert und sind nach dem Einachalten des Syetema sofort verfighar.
¥ir haben alle Assembler auf Herz und Nieren getestet und haben festgeatellt, da8 sie
einwandfrel funktionieren und relativ einfach zu bedienen sind. Alle vier Aspenbler aird
also wohl ihr Geld wert. Ein ausfiibrlicher Vergleich =oll Ihnen die Entscheidung aerleich-

tern, welcher Asaembler fiir Sie der ™Richtige® ist.

Yertrieb

Entwicklung
Preis {(+MWSt)
geliefert 1in
Linge

Eandbuch

lduft unter

Speicherbeleguﬁg:
Aacembler
Textpuffer

Sonderwiinsche,
Zz.B. andere
Speicherbelegung

Editor:

Eingabe einer
Zelle

ZEAP 1.1

N4S5, MKS, Pbs
+Distributoren

Sigma
160.- TN
Kzgsette
2,7k

ausflihrlich
englisch

NASBUG T2, T4

OroC - 1B10
ak 1811

nein

ASM/EPROM V1.0

MRS, FPDS
+Distributoren

ELS
240.- DM

EPRQMs 2708

3k

auafiihrlich
deutach

NASBUG T2, T4

DOCO - LBFF
ab 1000

durch den
Herstaller

Zeile wird mit Zeilennunrer ein-
gegeben, Zeilennummern kbnnen
automatisch erzeuht werden.

ZEAP 2.0

NAS, MES, PDS
+Distributoren

Sigma
1€0.~ DM
Kagzette
4 k

ausfihrlich
englisch

NAS-5YS

1000 -1PB4
ab 2000

nein

ASM/EFROM V2,0

NES, PDS
+Distributoren

FDS

240.- DK
EPEOMs 2708
3k

auafiihrlich
deutach

NAS-5YS

DOOC - DBFF
ab 1000

durch den
Herateller

Zeile wird mit Zeilennummer ein-
gegeben, Zeilennummern konnen
automatiach erzeugt werden. Mit den
NAS-SYS Editiermtglichkeiten kann

in der einzugebenden Zeile korrigiert
werden {Cursorbewegungen, Einfligen/
Lischen von Zeichen)



Liechen einer
Zeile

Korrektur einer

Zaile

Suche nach einer
Zeichenkatite

Asgembler:

Zahlentypen

Cperatoren

Fehlerbehandlung

Feripheriegeridte
z.B. Drucker

Symboliabelle

Crosa~Reference
Tabelle

Cbjekt-Code kann

ausgegeben werden

in Speicher

in Speicher versetzt

auf Kamsette

bei Pehlbedienung ja

Selbatzeratirung
mbglich

Geachwindigkeit

ZEAP 1.1 ASM/EPROK V1.0

einzelne Zeilen oder mehrere Zeilan
Es gibt Steuerbefehle zur Korrek-
tur in einer Zeile (Einfiigen/

Ausfligen)

ja Ja

dezimal, hex dezimal, hex

13

Z 2.0

ASM/EPRON V2.0

ktrmen geibscht werden.

Die komfortablen KAS-SYS Editier-
miglichkaiten stehen zur Verfiigung

Jja Ja

dezimal, hex dezimal, hex

alle fehlerhaften Zeilen werden zusammen mit einer Fehlermeldung auege~

geban

eigens Routine zum Treiben von Peripheriegeréten

kann angehiéngt werden

nein nein
neip nein
ja ja
ja Ja
ja ja
nein
58 aec 58 asec

bepondera komfor-
table Miglichkelt:
EAS3-5YS Befehle U
und N verfiighar

Ja nein
nein nein
ja ja

Ja ja

Ja ja
nein nein
56 mec 5% sec

fir den Geschwindigkeitsvergleich wurde ela Frogramm von 530 Zeilen assembliert, der
Quelltext war 8k, der erzeugte Cbjektcode 1k lang. Verwendet wurde ein NASCOM 1 mit

2 MHz Takt mit NASBUG T4 bzw.

NAE-S5YS.

BP
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LADER

Ladeprogramm fiir NASCOM 1 mit NASBUG T2

Es wurde nicht geprilft, ob das Programm
auch mit T4 oder NAS-SYS l#uft. Fiir ein Be-
triebsprograma T2 stellt es jedoch eine
echte Bereicherung dar.

Das Ladeprogramm wird in Maschinencode
eingetippt und belegt den Speicherplatz von
@C5¢ bis ODFF. Es ist also eigentlich nur
mit einer Speichersrweiterung sinnvoll ein-
zussetzen. Es ist rein Software-crientiert,
sodal am System keine Xnderungen vorgenom-
aen werden milssen. Das Programm Ubertrigt
den Speicherinhalt in 256-Byte-Bllcken auf
Band (Ausnahme: 1. Block). Die Zeit fiir Ober-
tragung von ikByte betriigt ca. 50 Sekunden.
Hieraus ergibt sich auch der Vorteil, daf
nun volle 32k auf eine Seite einer C 60-
Cassette passen (Viel Spaf dabei ! Amm.

d. Red.). Es besteht dis Méglichkeit, ein
Programm mit einem Namen, besteht aus einem
Buchstaben, zu versehen. Obwohl das Programm
hauptsichlich fiir die Abspeicherung von Pro-
grammen, die mit Hilfe von Tape-Basic erstellt
wurden, gedacht ist, besteht die MSglichkeit,
die Anfangsadresse des Ladebesginnes festzule-
gon. Nachstehend sine Obersichtder Datenfor-
matisrung auf dem Band:

?23? Vorspann (1,5 Sek. Dauerton)
FF )
FF
FP
FF |5 8 Byte PF fiir Start
FP
FF

1 Byte Name

4 Byte 071 fiir neuen Blockbeginn

2 Byte Adr, Blockbeginn

Daten bis nichaten Blockbeginn

R RHHR22HE A
a

Prifaumme

4 Byte 01 fiir neuen Blockbeginn

—_——

2 Byte Adr. Blockbeginn

256 Byte Daten

Priif sgumme

3 Byte 00 fiir Ende

Priifsumme vom letzten Block

(e 8 st [l w2 2 < of

Hinweise zu Bedienung und Handhabung:

1.

2.

Laden (mit "L") bzw. sintippen von Hand
laut Programmliste (s.u.).

Normalsrweise ist das Ladeprogramm,

wie schon srwihnt, fiir Tape-Basic-
Programme gedacht. Diese Programme
belegen den Speicherplatz ab Adresse
3@D6. Verwendet man das Ladeprogramm
fir dissen Zweck, geniigt es, EC5@

und NEWLINE einzugeben. Wir jedoch eine
anders Startadresse als 3@D6 gewlnscht,
tippt man: ECS50, Space, Anfangsadr.

des aufzunehmenden Programmes, NEWLINE.
Z.B.: EC5{ 43¢¢ und NEWLINE.

Ez mull nun auf dem Bildschirm die Ab-
frage "A/W?" erscheinen. Man driickt
nun "A" £fir "Aufnahme' oder "W fiir
"Wiedergabe™. : ’

Bei Aufnahme wird der Programmname

(1 Buchstabe) eingegeben, wenn das
Programm "NAME" fragt. Unter diesem
Namen wird das Programm abgespeichert.
Anschliefiend wird im Beispiel 2.) ab
Adresse 4300 solange aufgezeichnet,
bis das Ladeprogramm drei aufeinander
folgende Nullen findet {sishe auch 7.).
Es wird bei "Aufnahme" die Startadres-
se nochmals zur Kontrolls auf dem Bild-
schirm angezeigt.

Ist die Aufnahme beendet, wird hinter
der Startadresse ein "!" und anschlie-
Gend die Endadresse angezeigt.



5. Bel Wiedergabe wird der Name das ge-
wiinschten Programmes eingegeben (1 Buch-
stabe}, wenn das Programm "WAS?" fragt.
Diesar Name wird auf dem Band gesucht
und, falls gefunden, wird "X=0K" ausge-~
geben. Wird ein Programmanfang mit einem
anderen Namen gefunden, wird "X?" ausge-
geben, Liegt ein Einlesefehler vor, er-
scheint "#?".

6. Weiterhin wird bei Wiedergabe die 1.
Adresse angezeigt (bei BASIC normal 3@D6)
und dann alle volle 256 Byte (2.B.
3100/3200 usw.) bis Programmende. Dort
wird hinter der vorletzt gefundenen Adres-
se die zulstzt gefundene angezeigt.

(z.B. 380013864> ). Das Ausruferzeichen be-
sagt, dad die Bytes im letzten Block feh-
lerlos gelesen wurden. War jedoch irgend-
wo ein Binlesefehler, werden ein oder
mehrere "?7" hinter der Adresse angezeigt,
wo der Fehler auftrat. Man 148t dann das
Band zuriicklaufen und startet es irgendwo
wieder. Es wird jetzt filr jedes eingalese-
ne Byte ein '?" geschrieben, bis wieder
sine gliltige Adresse gefunden wird. Ab
hier wird dann das Programm neu geladen.

7. Die Datenflbertragung ist beendet, wenn das
Ladeprogramm drei aufeinander folgende
Bytes #¢ findet, denn diese setzt der BASIC-
Interpreter an das Programmende. Will man
das indern, weil z.B. ein Maschinenprogramm
mit vielen NOPs ilbertragen werden soll, so
miissen bei Adresse @D15 (fir Aufnahme) und
9085 (f0r Wiedergabe) die Bytes 3¢ in den
geviinschten Wert abgesindert werden. Die
Werte FF und @1 kénnen jadoch nicht verven-

det werden. Nicht vergessen: In dem Maschinen-

programm, das gespeichert werden soll, muss
die neues "Ende-Kennung”" dann drei mal einge-
tragen werden !

8. Die Obertragungsgeschwindigkeit kann nochmal
um ca. 10% gesteigert werden, wenp man in
den Speicherzellen 9D2A bis @D2C den Delay-
Befehl 18scht. Die Fehlerquote steigt dann
allerdings an. Hat man einen Recorder mit
schlachten Laufeigenschaften, dann kann man
bei P#D2D noch einen weiteren Delay-Befehl
einfligen. (CD 35 00).

Programmliste fiir

050
0cs8
0C60
Ocea

‘oCT0

0CCo
oces

ocps
OCEOQ

OCFQ
oCre
0DO0
opo8
oD10
oD18

D20
opz28

0D30
0D38
0D40
C48
QD50
oD53
oDéC
(D68
Op70
oD78
QD8
oD88
0D90
0D98
ODAO
ODAS
5DBO
ODB8
0DCo

N
0B
3E
57
4E
22
ES
oD
00
21
3F
ch
3E
10
cD
40
21

oD
ac
AP
e3
™
c3
FE
oD

FE

45
4F

ca
23
cD
JF
cD
10
3F
i
00
1E

cD
oD
FE
1E

CD
o0
cé
01
00

FF
21

Q0
CA
41

8B
oc
10
oD
57
22
51

00
F5

3B

o2

4F
26
OB
BE
24
Cch
5B
FP
B
03
oD
23
o7
Ch
5D
oD
51

FB
oD

ch
00
o0
3E
1

N
00
3B
39
04
ce
FE

OF

SFHSEE288RERN®H Y

04

21
ar
a1

oc
ac
D
FF
79
00
22
OB
06

PP
FE
B9
3D
22
6F
AB
05

00
02
OB
33
o2
06
18
35
TE
oD

HeRE=

oD
CD

77

E6
4F
77
cé
o0
op
CA

Ladeprogramn:

41

SESREREBOEEERUEBIRN

oC
21

7€
CD
00
oD
25
Tc
02
Q0

CcD
c3

oD

04
7€
c3
30

03
oD
23
81
011}
CD
14

27 22 8C
8E OB CD
6F OC FE
50 0C 21
21 4D 45
00 4F CD
08 CD 3P
3F OD C3
00 00 00
0B 21 53

00

16 00 CD
oc
AB

D9 OC CD
22 8C OB
OB 03 70
40 02 22
21 OF OC
D6 30 28
CD 44 02
50 0D C9
1E 00 7D
TE CD 3F
oD 1C 7B
FE 31 P2
1€ 00 81
00 00 00
3F 0D 81
5B OD PS5
AR 81 CD
00 00
Ch 35
3E 01 CD
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kileinanzeigen

Xonditionen: Die Spalte "Kleinanzeigen"
steht allen NASCOM-JOURNAL Abonnenten fiir
hostenlose rieinanzeigen zur Verfligung.

Eine Annonce darf bis zu 40 Worte umfassen.
Anzeigenschlufl ist der 5. des Vormonats.
Anzeigen, die mehr als 40 Worte umfassen,
werden zum Zeilenpreis von 3.- berechnet.
Gewarbliche Xleinanzeigen kosten 8.- pro
leile.

S A A S e S

Suche ffir meinen NASCOM mbglichst preis-
werten Fernschreiber. Wer kaon mir einen
Tip geben, wo man so etwas kaufen kann ?
Udo von Mulert,

Tausche 8k Tape Basic (Microsoft) gegen
Schachprogramm, Assembler/Disassembler oder
andere Programm (ftir T 4 oder NAS-S5YS).

Christian Lotter,

] T o T o L o

Bitte, geben Sie bei Software-Bestellungen
immer den Typ Ihres Betrisbssystemes an !!
Sie ersparen sich damit viel unnétige Ar-

beit. MK - Systemtechnik

LEERXASSETTEN EEE:
Spezisll geeignet fiir Datenaufzeichmmg.
Hochwertiges BASP-Bard. Cassette S-fach
verschraubt. Cassetts C10,d.h. 10 Minuten
spieldansy, daher besonders geeignet fiir
Mikrorechnerprogremne .

10 5tk 19.80  Jeode Kassette mit selbst-
20 5tk 36.00 klebendem Aufkleber zum
50 5tk 87.30 Beschriften.

100 Stk 160.00
Bei: M K - Systemtechnik
Waldstrafie 20
6728 Germershe: -

Tel.: Q7274/2756

Kleiner Metallpapierdrucker mit sigener
Mikroprozessorsteusrung (5C/MP) sowie
eigener Echtzeituhr, Gro8/Kleinschreibung,
ASCII, Serienschnittstelle, Parallelschnitt-
stelle, professionelles Gerdt, keine
Bastlerarbeit, Hersteller: HENGSTLER,

neu ca. 900.- filr 350.- zu haben.

RAFI-Tastntur (Hall-Tasten!l) z.T. schon
ASCII-dekodiert, neu Uber §00.- ftr 150.-

Lochstreifenstanzer mit Mechanik und einer
AnsteusTtelektronik 180.- Umstelibar auf
5/8 Kanal und Lochstreifenkarten.

Schneller Impulsverstirker aus der Kefn-
forschung (Himner-Verstiirker) und Differen-
zierer. Rihren-Gerdt S0.-; Transistor-
Gerilt 98.-

iwei regelbare Hochspannungsgerite 0.5 kV
bis S5kV¥, ca. 1 mA, Stiick 35.-

Lochstreifenlaser, superschnell, fabrikneu
5,6,7,8-Kanal mit Service-Xasten und allen
Unterlagen 1250.-

Baugruppe Datendrucker + MeBschreiber in
einem 19" Gshiluse, zusammen 150.-

M. Klein, Waldstrafe 20, 6728 Germersheim

A e A o o T

BUGS BUGS BUGS BUGS BUGS BUGS BUGS BUGS

Zeile 670 im"Kalender'" aus Heft 1/80
heiflt richtig: 670 PRINTTAB(S) ;AS(D);
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