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Lieber Leser,

sopald man sich mit Mikrocomputerei be-
schiftigt, ist man vor Uberraschungen
nicht mehr sicher ! Redaktion und Ver-
triebsleitung hatten zwar einen guten
Erfolg des NASCOM-JQURNAL erwartet. Daf
wir aber nach vier Wochen schon einige
hundert Abonnenten haben wiirden, konnten
nicht einmal die kithnsten Optimisten er-
warten.

Deshalb: Ein herzlithes Dankeschén lhnen

-~ lieber Leser. Sie haben durch Ihr per-
sénliches Engagement bewiesen, dal Sie
groBen Wert darauf legen, I[HRE Zeitschrift
mit zu gestalten. Das zeigt eine Viel-
zahl von Anrufen, Leserzuschriften und
Manuskripten, die uns errteichten. Einige
Manuskripte kamen sogar gleich druck-

reif an.

Meine 8itte an 3le: Engagieren Sie sich
weiterhin so stark! Schreiben Sie uns,
was man verbessern kann. Zu welchen Pro-
blemstellungen michten Sie einen Beitrag
lesen ? Haben Sie vielleicht ein paar
gute ldeen oder sogar egin Manuskript auf
Lager 7

Eln Prinzip unserer :zukiinftigen redaktio-
nellen Arbeit wird sein, dall wir auf ein
ausgewogenes Verhidltnis :twischen Beitrid-
gen fiur NASCOM 1 und NASCOM 2 achten. In
unserer Ausgabe 0/80 war der NASCOM 2 noch
garnicht vertreten. Das wird sich dndern !

AuBerdem wollen wir der Fitlle des Mate -
rials mehr Platz bieten. Das erste Heft
hatte 12 Seiten. Dieses Heft umfaft bersits
16 Seiten. Die nichste Erweiterung ist
schonm in Siche.

Unldngst wurde eine Idee geboren, tiber die
es' sich lohnt, nachzudenken: Die
"Loseblattsammlung '. Wit bringem im NASCOM-
JOURNAL Beitrige zu den verschiedensten
Themen. .Wie finden Sie diese Beitrige in
ei?em oder zwei Jahren schnell wieder

auf ?

Wir tiberlegen uns nun, ob man vielleicht
eine schirfere thematische Untergliederung
haben sollte, soda die einzelnen Beitrige
unter Sachgruppen geordnet abgelegt werden
kdnnen ? Eine drucktechnische Umstellung

wire dazu unumgdnglich. Ein laufend erginz-
tes InhaltsverZeichnis miilte mitgeliefért

werden. Konsequent praktiziert gibe uns
ein solches System die M¥glichkeit, nach
und nach ein niitzliches Nachschlagewerk
aufzubauen.

Was meinen Sie dazu ?

Ihr

(llcliont W
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Das ist also der neue IMP Drucker,

40cm breit, 32cm tief und 17cm hoch.

Er ist auf einem soliden Alu-Llruck- -
guRrahmen aufgebaut, die Steuerelek-~
tronik und die mechanischen Komponenten
werden von einem formschénen Kunststoff-
gehiuse eingeschlossen. Alle Signale

fiir Bin/Ausgidnge werden iiber einen
25-poligen Cannon Stecker nach auBen
gefiihrti.

Der IMP Drucker f#llt durch sein
geringes Betriebsgerdusch auf, nach
dem Einschalten hiért man nur ein ganc

leises Brummen.,

Die 2h=-seitige Betriebsanleitung (in
Englisch) ist gut gegliedert und ent~
hilt alle wichtigen Informaiioren.

iiier einige tecnnische Uetails:

PAPT & Az

Das Papier kann wahlweise mit Friktionse
antrieb (Cummiandruckrolle wie bel einer
Gchreibmaschine) oder mit lraktorfeed
transportiert werden, 30 Kann normales
Schreibmaschinenpapier sowie Papier in
#ollenform (Telexpapier) neben randge-
lochtem Papier {(beliebiger Breite von
7,5 bis ca. 22cm) verwendet werden. Die
‘raktorftinrung ist verstellbar,

J AU

as telchen wird von einem Druckkopf mit
sieben hadeln erctellt. ie Zeichen wer-

den aus eilner Yx7 latrix zusammengestellt.

wer rucker arveilot bldirentional, dah.



eine Zelle wird von links nach rechts
gedruckt upd die darauffolgende riick-
widrts von rechts nach links. 25 wird
ait einem Endlos=Farbband gedruckt,
meximal 80 Zeichen pro Zeile,

BETRITR:

- Der Drucker wird von einer sigenen
280 CPU gesteuert,

- Der Zeichensatz und die Software
sind in einem 2K ROM enthalten,.Dieses
I0M ist mit einem 2716 ZPROM Pin
zompatibel, sodal der Zeichensatz
einfach ausgewechselt werden kann.

= Der Drucker verfiigt iiber einen ine
ternen Zwischenspeicher von 945
Zeichen. Sobald 935 Zeichen einge=
schrieven sind, wird dies mit dem
"busy"=3ignal angezeigt, um Puffer=
iiberlauf zu vermeiden. Das "busy -
3ignal wird wieder abgeschaltet, so-
bald hinreichend viel Pufferspeicher
zur Yerfligung steht,

= Bei Betrieb mit NASSYS und NASBUG T4
wird nach jedem CRwZeichen (Wagen-
ricklauf) ein Zeilenvorschub erzeugt,
Verschiedene Betriebsarten des Druckers
konnen i{ber Drahtbriicken eingestellt
werden, S0 wird der IMP Drucker auch
fiir andere Microcomputer Systeme ver-
wendbar,

- Xommentiertes Assembler Listing der
Steuersoftware und 3chaltpline sind
im Betriebshandbuch enthalten,

Der IMP Drucker kann einfach auf Jjede
der Standard-Baudraten zwischen 110
und 9600 mit einer Drahtbricke singe-
stellt werden:

113, 150, 200, 600, 1200, 1800, 2400,
36C0, 4800, 7200, 9600.

Folgende Cptionen k¥nnen gewahlt

werden:

- Zinstellung der Wortbreite: 7 od,
8 3it

- Zin oder zwei 3top Bits

- Paritédtspriifung ein/aus

= Wen:y Paritidtspriifung eingeschaltet:
gerade Paritidc, ungerade Paritsit,

An einem TTL=Ausgang liegt ein Taktw
signal mit einer Frequenz an, die der
16=fachen Baudrate entspricht, Dieses
Signal kann dem EXT CLX Eingang eines
NASCOM=-7 oder NASCOM-2 zugeflihrt wer-
den, Damit wird ein zusidtzlicher Baud-
ratengenerator iberfliseig.

Der IMP Drucker wird MASCOM~1 und
NASCOM-2 kompatibel geliefert und ist
bel der Auslieferung auf 300 Baud ein-
gestellt. Er wird einfach ijber vier
Leitungen an das Serielle Interface des
NASCOM angeschlossen.

Fehler in der Datenijbertragung werden
durch ein schraffiertes Quadrat ([@)

angezeigt und die rote Error-LED (in

der Resettaste) leuchtet auf.

. ZRFAERUNGEN N¥{HREND DES BETRIERS:

Bei Inbetriebnahme des Druckers zeigt
85 sich, daf er problemlos an den
NASCOM angeaschlossen werden kann, Die

-~“Paplereinfidelung ist einfach, hitte

‘aber eleganter gelést werden kdnnen,
well man dae randgelochte Papiser von
der Bodenplatte aus einfideln mud,

Lelder 1HBt sich die Gummiandruckwalze
bzw, der Traktorfeed nicht manuell be-
tdtigen; es ist daher nicht mdglich,

das Papier von Hand vor oder zuriick zu
transpdrtieren. E3 ist nur eine LINEFEED
Taste vorhanden, mit der das Papier
vorwirts transportiert wird,

Der Drucker liefert ein gut lesbares,
sauberes Druckbild, Die Druckzeilen

sind manchmal etwas verschoben, sowohl
im Abstand voneinander, als auch in
horizontaler Richtung gegeneinander, was
aber normalerweise im Druckbild nicht
stdrt.

Sporadisch auftretende Ubertragungs-
fehler sind meist auf 3térungen in der
Verbindungsleitung zuriickzufiihren, 3ie
sind leicht mit einem zusdtzlichen Xon-
densator zu bYeseitigen.

Preis: 1790.-- incl. MWSt.



‘LIFE

Das Spiel LIFE filr NASCOM 1

Dieses Spiel wurde im Jahre 1967 von John
Conway entwickelt und erfreut sich gerade
unter Computeranwendern grofler Beliebt -
heit. Hier dem Spiel steht der Gedanke,
Geburt, Leben und Vergehen in einem bio-
logischen Organismus zu simulieren. Dazu
gibrt Conway (sishe: M.Gardner in "Scienti-
fic American" 223, oct.120-123(1970} und
sbd. 224, feb.112-117 (1971)) einen Satz
einfacher Regeln an, die sich auch in ei-
nem Diagramm darstellen lassen:

01,24
2,3

3

1. Cberleben
Eine Zelle, die twei oder drei Nachbarn
hat, iberlebt bis zur nidchsten Gene-
ration.

2. Tod
Eine Zelle mit vier oder mehr Nachbarn
stirbt infolge "Dbervblkerung'', eine
Zelle mit nur einem oder keinem Nach-
barn an Veresinsamung.

3. Geburt
Jeder lsere Platz mit genau drei Nach-
barn wird in der n#échsten Generation
mit einer Zelle besetzt.

Programm

Untenstehend wird sowohl ein Hex-Dump des
Programmes als auch ein kommentiertes
Assemblerlisting angegeben,

Das Programm wird bei Adresse @C7C ge-
startet. Es liuft mit NASBUG T4 und dem
1k Monitorprogramm NASBUG T2.

Folgende Tastenfunktionen kinnen genutzt
werden:

1. Zur Eingabe des Musters, mit dem
das Programm arbeiten soll:

arbeitet wie gewohnt
arbeitet wie gewohnt

NEW LINE
SHIFT+BACKSPACE

SPACE Der Cursor springt Zwei
Plitze vorwirts. (Um

ein quadratisches Muster
erstellen zu k&nnen. !

Der Cursor springt um
zwei Pldatze zuriick. Grund
wie bei "SPACE".

BACKSFPACE

2., Zellen setzen:

Um Zellen zu setzen, wird der Buchstabe "Q"
eingegeben.

3, Kommandotasten:

Die Kommandotasten werden direkt abgefragt,
d.h., es mul kein NEWLINE danach kommen.

s Schrittweise Ausfihrung

E Xontinuierliche Ausfiihrung
H Halt

Programmparameter:

Die Geschwindigkeit, mit der eine Generation
in die nichste umgewandelt werden soll, kann
man durch Wahl des Speicherinhalites der
Speicherzelle DCCCh beszimmen.

Der Speicherbereich veon Oneq‘bis QEBE}1
wird als Zwischenspeicher benstigrt.

Programmablauf
Starten Sie das Programm und geben Sie sin

beliebiges Muster vom "0" ein, das das
Programm entwickeln soll. Dann betitigen
Sie entweder die Taste "S" (schrittweiser
Ablauf) oder "E" (kontinuierlicher Ablauf).
Wir haben bei diesem Spiel dbrigends ein
Spielfeld von 15 x 23 Zellen. (Annihernd

quadratisch.)
Ein schénes Testbeispiel fiir das Programm

ist der "Blinker". Das ist eine Konfigura-
tion, die nur zwei Zustinde kennt, die
dann abwechselnd auftreten:

0
000 0

b}
LIFE ist in manchen Computerzeitschriften
zu einer "Fast-Wissenschaft' erhcben wor-
den, zumindest abar zu einem recht geist-
reichen Spiel. Da gibt es "Segler", die
langsam (iber den Bildschirm gleiten, da
gibt es Gebilde, die periodisch Segler
oder "Raumschiffe' ausstolen und die toll-
sten Formen von oszillierenden Figuren.
Die Méglichkeiten sind unerschépflich.
Probieren Sie’'s mal aus ?7



Qcé0 Q001 org hcé0
0002 ,kommandotabelle

OcBO 4t 0063 defb 'o ,buchstabe o setzen
0ch1 abbe 0004 defw nOcab
Qcé3 1g 0005 defb hid,backspace
Océd 9d0c 0008 defw nOc9d
Océé 11 o007 defdb hif¥, new Line
0cé7 audc 0008 defw hOcad
0ct9 1e 0009 defb hle,clear screen
Océa addc 0010 defw hOcad
Océe 53 0011 defdb ’s ,single step
Ccbd b90e 0012 defw hOcb9
Ocht 45 0013 detb 's ,execute
0¢70 b20c o014 defw hOcb2
Gc72 20 0015 defb h20,apace
Qc73 9d0e 0016 defw hOc9d
0¢75 00 0017 ©onap
0c76 00 0018 nep
Qe?Y OB 0013 nop
0c78 Qo0 o020 nop
Oc?9 00 0021 nop
Oc7a 00 o022 nop
0c7b 00 Q023 nop
0024 ,start
Qc7¢ cda7oe 0025 caill hOca7
0026 ,kommandoabfrage
Oc7f cdé300 0027 cailt h0869
0e¢32 30fb Q028 ir nc,-h03
Qc8h 4r 0029 Ld
0c35 21600c 0030 Ld hL h0c60
0c33 Te 0031 td  a,({hi)
Qca39 b7 0032 or
Oc9a 2913 0033 ir z s ~h0b
Cclc 23 0034 nc hi
Ccad b9 0035 cp ¢
Qc8e 2304 Q036 0z ,+h0§
0c90 23 Q037 inc ht
De9t 23 0033 inc hi
Qco2 1814 Q039 Jr =h0Da
0c94 5S¢ 0040 Ld e, (nL}
0c95 23 0041 inc hi
0c96 56 Q042 lLd d, (ht}
Cec97 21710c 0043 L hi,nOcTf
Oc%a e5 0044 push hi
Cc9b eb Q045 . ax de,hi
Oc9c e 0048 - 1p {ht]
G047 ,space und backsapace
Oc9d cd3b01 0048 call n013b
Ocal cad3p01 0049 call nd13b
Ocal c9 0050 ret
0051 ,new Line und clear screen
Ocad cd3bOt 0052 call hD13b
Qca7 3ela 0053 Ld a,hle
Oca9 1315 0054 ir =hDg9
0055 ,buchstabe o setzen
Ocab cd3b01 0056 call nho13b
Ocas cd¥c0?2 0057 call hD23c
Cch1 ¢9 0058 ret
Q059 ,execute
Qcb2 cdbelc 0060 catl hOcbe
GebS 2810 0081 ir Z ,~hDea
Ocb? 13re 0062 ir -n0s5
Q063 ,singte step
Ocb9 cdbelc 0064 call hOcbe
Ocbc 18e9 0065 ir  -h1s5
0066 , Leben
Ocbe 210008  OD&7 ld  nl,nh080b,bildanfang
Qccl1 116000 0048 Lq de h0d60, zwischenfet danfang
Qcch Q60T 0069 Ld hOf reihenzahl
Occé cdenlce 0070 call héceb
Qced 101h 0071 ginz -n03
Occh 0800 o072 Lg b,n00,pausendauer
Occd ¢d3500 0073 call nhD0O35
Ocd0 cd69C0 0074 call hQO&ES
Qcd3 fe4a 0075 cp h4d ,test,ob buchstabe h
Ocd5 ca3 T Q076 ret z sgedrueckt wurde.
Ocdé 10f5 Q077 dinz -h09
Ccd3 3Jele 0078 ld  a,hte ,blidschirm
Ocda cd3b01 0079 calt nb135 ' losseron

Ccdd 210008 0080 ld bt hOSOb.bildanfang



Ocel
Ocel
Oced
Qced
Ocea

Oceb
Ccec
Ccee
Ocef
Qcf2
Gefl3
Qcth
Qcté
Octfg
Qcfa
Ocfb

Ocfe 1

Qcff
0400
0de3
0406
0d0§
Cdla
QdOb
Cd0c
0d0e
0d10
Qd12
Qd1h
Qd15
0d17
0419
Cdib
0d1d
Od1f
Q420
0a21
Qg22
Qdz23
[oTeb:d
0d26
Qad29
0d2a
Od2h
Qazc
QOdz2d
Qg2f
0d32
Qd33
0d34
0d37
0d:a
Cd3a
Qd3b
0d3c
Cd3e
0dud
Qdi1
Qda2
Odi3

Odlb
Qa5
Qd47?
o LY
Odu4g
Odba
Qdbo
Cd&c
Cd4e
odst
ogs52
0453

11600d
Q80T
cdabsld
1010
c?

c5
0617
d%
11300
d9
Qel0
d9
$d2000

00a1
oos2
0033
ooaL
0035
0086
00a7
00343
0049
0090
0091
0092

009

0095
0096
0097
0093
0099
0100
0101
0102
0103
0104
0105
0106
0107
0103
0109
0110
o111
0112
0113
o114
0115
0115
0117
0113
0119
0120
0121
0122
0123
0124
0125
0124
0127
0123
0129
8130
0131
0132
0133
013k
0135
0135
0137
0133
0139
0140
0141
0142
0143
014k
0143
0145
0147
0143
0143
0150
o151
0152
0153
0154

Ld ae,nddé0,zwischenfeidantang
td b,hCf,reinenzahl
call hOdgsd
dinz =-h03
ret

;elne reine pruefean
push bc
ld b,n17,spaltenzanl
push de
Ld de ,hQQ 3e
axx
Ld ¢, 00
axx
cail ndd2c
ine ge
inc de
call nOd2ce
inc de
ine de
catl nQd2c
Ld de , hO002
call nQGd2c
axx
ta a,c
exx
cp n03
ir z ,+n0b
cp no2
jr nz,+h0b
la a,(ht)
co  hbt
jr  nz,+h06
td a,héf
ir +hD4
Ld a,n20
pop de
Ld {de),a
ine hl
ing ni
inc de
dinz =h36
Ld bc,h0012,randbrelte
agdd nl,be
pop bce
ret
or a
sbe  hi,de
call nld3b
add hi,qge
add ni,de
call hOa3b
or a
sbc  hl,de
ret
Ld  a,(hl)
cp nif
ir nz,+h05
axx
inc ¢
exx
ret

elne relne setzen
push bc
Ld b,h17,spal tenzahl
id a,(dej
L4 (hl),a
inc nl
ing hi
inc de
ginz =h05
L4 be,h0012, randbreite
add hi,he
pop bc
ret

Oc&D 4f ab Oc 1d 9d Oc 1f ad Oc le ad Oc 53 b9 Oc 45
0c70 b2 Oc 20 9d Cc G0 Q0 00 00 Q0 QOQ 0D cd a? Oc cd

OcA0 69 00 30 fob 4f 21 60 Oc 7e b7 28 3 23 b9 28 04
Ocald cd 3b 81 ¢9 ¢d 3b 01 3e 3e 13 % cd 3b 01 cd 3¢

Ochl 02 c9 cd be Oc 29 f0 18 f9 cd be Oc 18 % 21 Ob
QccO 08 11 60 0d 06 Qf cd eb Oc 10 fb 06 Q0 cd 35 00

0c90 23 23 18 f4 Se 23 56 21 71 Oc e5 eb e9 cd 3b 01
Ocd) cd 69 00 fe 48 c3 10 £5 3e 18 cd 3b 01 21 Ob 08
Oce0 11 60 Od 06 Of cd 44 Od 10 fb c9 c5 06 17 45 11
Ocf0 3e 00 d9 Oe 00 09 cd 2¢ Qd 13 13 cd 2¢ 04 13 13
0d00 cd 2¢ Od 11 02 00 cd 2¢ Od d9 79 d9 fe Q3 28 09
0d10 fe 02 20 09 Ta fe 4f 20 O4 3e 4f 18 02 3¢ 20 g
0d20 12 23 23 13 10 c8 01 12 00 09 ct c9 b7 ed 52 cd
0d30 3b Od 19 19 cd 3b 0o b7 ed 52 c9 Te fe &f 20 03
Od40 d9 Oc d9 c9 c5 06 17 1a 77 23 23 13 10 9 01 12
0d50 00 09 c1 c¢9 00 60 00 00 00 00 00 00 Q0 00 GO 00

teter cent
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KALENDER in BASIC

Das hier vorgestellte Programm wurde mit einem NASCOM | geschrieben, der mit der ROM - .ersion
des 8K - Basic = Interpreters ausgestatter ist. Es liuft jedoch ohne Anderungen auch auf dem
NAY7 M 2 und kann ohne Miihe auch an andere Systeme angepaSt werden.

Es bieter folgende Mdglichkeiten: Berechnung des Wochentages zu ainem beliebigen Datum, Berechnung
der Anzanl von Tagen zwischen zwei gegebenmen Daten und Anzeige einas beliebigen Monats in
Kalende:“orm. Dabei wird ohne Einschrinkung das suftreten von Schaltjabren beriicksichtigt.

Allerdings Uberpriift das Programm aicht, ob ein eingegebenes Datum auch tatsichlich exist

gs wire also moglich, z.B. den Wochencag des 29, 2.1981 errechnen zu lassen, obwohl 198§ ke. .
Schaltjahr ist. Das Programm rechne: auch mit Daten, die vor dem Beginn des Gregorianischen Kalanders
im 14. Jahrhundert liegen.

Nun noch einige Erliurerungen zum Listing: Die Zeilen !0 bis 100 enthalten die Initialisierung und die
Auswahl der Berechnung. Ab Zeile 200 wird die Wochentagsberechnung durchgefithre, die Berechnung der Tage
zwischen zwei Dat.o steht ab Zeile 300, der etwas kompliziertere Kalenderausdruck erfolgt mit den
Zeilen 300 bis 820. Das Unterprogracm ab Zeile 1000 berechnet fiir ein gegebenes Datum die Anzahl
der Tage ab dem Tag | des Gregorianischen Kalenders, der allerdings in einmer Zeit lag, als der
Gregorianische Kalender noch lange nicht in Gebrauch war,

Listing des ienderprogramms

|3 REM Kalenderprogramm 570 DATA 31,28,31,230,31,30,31,31,30,31,30,31

20 REM tc} 1380 Peter Szymanski SB0 IFM=2THENSOO

30 CLS:CLEARIOO:DIMZ (12} 590 RESTCRESYO

40 PRINT"Wuenschen Jie Wochentagsberechnung™; 600 FORE=ITO12:READZ (B) :NEXT

29 PRINT"(W)," 610 MZ=Z (M)

30 PRINT'"Tage zwischen zwei Dacen (T),"” 620 CLS

50 INPLT"oder Kaienderausdruck (K)";ag 830 PRINT" Monac™M","J:PRINT

70 [Fag="W'THEN2(00 640 RESTOREZ40

30 IFA3="T"THEN30O 650 FORB=0OTOS:READAS(B) :NEXT

3¢ IFag="¥"THENSDO 660 FORI=|[TQ7

130 30T 30 670 PRINTTAB{S) :A$(D);:J=l

200 REM Wochentagsberechoung a7s IFJ(IOTHENPRINTCHRS(32);

21D PRINT'Geben Sie das gewuenschte Datum in' 68O PRINTJ;:JmJ+7:IFJ{=MZTHENK?S

129 INPUT"der form IT,MM,JJJJ ein!";T,M,J 690 PRINT:D=D+1: IFDa7THEND=0

2310 JASUB OO0 700 WEXT

240 LATA "Samstag ", "Sonntag ", ™ontag " 710 GOTO4O

242 2aTAa "Dienstag " ™Mirtwoeh " BOO IFJ/4=INT/L/ /4 POTHENMZ=28:G0TO6T0
245 DATA "Donnersteog ", "Freitag " 810 IFJ/100~INT(J/100)=0AND.J/400-INT (/30010
2150 RESTORE 240 THENMZaZ28:G0T0R20

J60 FORB=OTO6H:READAB(D) :NEXT 820 MZ=29:G0TO620

270 PRINT'Der”T","M" “I"isc ein "ag(D)"™!" 1000 REM Berechnung der Faktoren

280 GOTO4O 1000 IFM{=2ANDM>UTHEN] |G

300 REM Tace zwischen zwei Daten 1020 T=365@I+T+310(M—])-TNT{, SRM+2, 3}
335 PRINT"Eingabaeform TT,MM,JJ2101" i030 I=I+INT(J/4)-INT{{3/4)M(INT{J/Ii00)+1})
310 INPUT'"Das erste Datum';T,M,J 1040 GATOI1200

320 PRINT 1100 I=365MI+T+31M(M- 1} +INT((J-1)/4)
330 SOSUBIDOO: D=L I110 Tal-INT(3/4®(TNT(((J=1)/100)+1)1)
350 INPUT"Zweltes Datum';T,M,J 1200 _ -I={INT(I/7W7}

150 GOSUBIQOG 1210 ZETURN

160 PRINT"Zwischen beiden Daten ”;

365 PRINT"liegen"I-11"Tage 1"

370 GOTQ40

300 REM Kalenderausdruck

312 PRINT''Geben Sie “Monat und Jahr in der”
320 INPUT"Form MM,JJIJ ein';M,J

530 Te:GOSUBICO0

“enn das Setriebssystem NAS - SYS benutzt wird, ist aormalerweise die maximale Linge einer Basic - Zeile
gleich der einer Bildschirmzeile. Die Zeile 810 enthdlt jedoch mehr als diese 48 Zeichen., Um diese Zeile
irotzaem eingeben zu ifanen, geht man wie folgt vor: Eingabe des Programms bis zur Zeile 300, danach Rilcksprung
zum 3erriebssystem, X@ ENTER einv -~en (Externalbefehl), dann mit Z Warmstart des 3asic - Interprecers.
¥un sdnnen 3asic - Zeilen won bis :u 72 Zeichen eingeseben werden, asllerdings verlierr man dabei einen
Teil der 3ildschirm - Zditierméglichkeiten. U'brigens sollte man immer darauf achten, daf beim Edirieran
von 3asic - Programmen keine Zeilen zerstoert werden. die linpger als 45 Zeichen sind.



Stellen Sie sich vor, Sie (f2) wiren
ir den Amazonas gefallen und miifiten
sich vor menschenfressenden Piranhas
rettern ! Ihre Position im Amazonas
kbnpen $ie mit den an B angrenzenden
Tasten verdndern :

Taste Y : Bewegung nach oben

Taste N : Sewegung nach unten

Taste § : Bewegung nach links

Taste J : Bewegung mnach rechts

Taste U : Bewegung nach BSChrig
rechts coben

Taste T : Bewegung bach schrag
links oben

Taste M : Bewegung nach schrig
recnts unten

Taste B : Bewegung nach schrag
links unten

Teste H : stoppt die Bewegung

Durch zweimaliges Driicken einer Taste
1HBt sish die Bewegung in dieser
Richtung beschleunigen. Versuchen Sie,

moglichst lange im Wasser zu pleiben

199H 31 @@ 10 CD D6 14 CD
gGE 16 CD Da 14

1088 15 CD
191 5K 18

B RS
1829
18428
1836
1038
18414
1948
1854
1858
188
1048
168748

cb
90
1
16
66
FE
3E
CccC
r7
Cé
Y4
19

9E
12
co
cS
15
FF
41
@B
13
30
o7
11

7E FE
1€ 38

4F 28 @C
87 15 87

E1 CD @8 12 CD

2D 11

21 St 18

ES CD 556 13 £1
C1 10 F4 3A B7
20 o4 3E 20 18
32 F6 9B 18 CO

11 9F
23 10

15 86 17
FA 3A B?

32 E3 @» R6 30
16 0@ 5F 2A C2

BA 15 @6

1
B

49
21
ES
Fé
1F
-
co
15
a2
21
1A
15
o7
15

@8 7E 12

Vienn éie von einer Seite aufl die an-
dere schwimmen (rechts-links,links-
rechts), gibt es Exirapunkte.

"Phase" gibt den jeweiligen Schwierige
keitsgrad des Spielverlaufs an, ¢ ist
die niedrigste, G die hichste Stufe.
S5ie ldaRt sich mit den Tasten O bis O
als Anfangsschwierigkeii selzem.
¥inhrend des Spiels lernen die Piranhas
dazu und werden angriffslustiger; cdie
Schwierigkeit, ihnern zu entkommen,
steigt.

Wenn Sie 1000 Punikte erreicnt haben,
ktnnen Sie einen."Autopiloten® mit

der Taste A einschalten, der der
Piranhas automatisch ausweicht. In
kniffliger Situatiocnen erfolgt Punki-
abzug !

Das FProgramm ist aus den "INMC news",
der britischen HASCOM Zeitschrift,
ibernommer und léuft unter NASSYS.

Es wird bei der Adresse 1000 gestariet,

Viel Spal !
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Tutorial

Programmieren in Z 80 - Assembler

Viele unserer Leser haben uns geschrie-
ben, dafl ihnen die Programmierung mit
Assembler, biw. die Programmierung in Ma-
schinensprache einige Probleme bereitet.

Wir haben deshalb in diesem Heft schon
einen kleinen Beitrag iber Assembler ab-
gedruckt. Damit ist es natlitlich nicht ge-
tan. "Programmieren in I 80 - Assembler”
s50ll Gegenstand einer S5-teiligen Reihe
sein, in der Jérg Donandt, ein recht er-
fahrener NASCOM-Programmierer, einige
Kenntnisse vermitteln mbchte.

Die Serie wendet sich an alle Leser, die
einen NASCOM 1 mit NASBUG T2 oder T4 he-
sitzen. Ich werde darauf sehen, daf auch
auf NAS-S5YS Bezug genommen wird. Ein

paar englische Begriffe tauchen natdrlich
auf, werden aber erkldrt. Programmierkennt-
nisse sind keine Voraussetzung, um diesen
Kurzlehrgang mit Erfolg abseclvieren zu kin-
nen. Es gentigt, zu wissen, wie man mit

dem Betriebssystem einfache Handhabungen
ausfiithrt:

Cassetten laden

- Programme eintippen

- Programme "laufen lassen'
Auf Cassette schreiben

Am Schluf der Serie sollten 5ie dann iiber
folgende [inge etwas mehr erfahren haben:

- Formulieren einer Programmidee

- "Top-down-design'; d.h.: Wie ent-
werfe ich ein Programm ?

- Wie schreibt man den Quelltext fir
den Assembler 7

- Wie testet man das Programm stiick-
weise und systematisch 7 Wie ver-
wendet man das Betriebecsystem mig-
lichst effizient zur Fehlersuche

IN Programmen 7

Folgende Themenkreise werden behandelt:

- Begriffe im lusammenhang mit dem

Assembler

1

- Wie liest man die Befehlstabelle
im MOSTEK-CPU-Handbuch 7

~ Wie schreibt man ein Programm ?

- Wie wirken die einzelnen Befehle,
die man der CPU geben kann ?

- Wie wird ein Assembler-Quelltext
in Maschinencode umgesetzt 7

~ Iwei kleine Demonstrationsprogram-
me werden von der Idee bis zum
lauffdhigen Programm entwickelt.

- Simulation des Programmablaufes
auf dem Papier. Was macht das
Programm im Rechner 7

- Wie setzt man NASBUG-Unterprogram-
me richtig ein ?

- Was kann man mit dem Assembler sonst
noch alle machen 7

- Ein paar Worte zur "Trick-Programmierung"

Wir haben auBerdem vor, jedem Beitrag
einen 5atz von Verstindnisfragen nachzu-
stellen, damit Gelerntes eingeiibt werden
kann. Aufierdem méchten wir lhnen natiir-
lich Anregungen zu weiterer FProgrammier-
arbeiten geben.

JD MK

LEERKASSETTEN

Speziell geeignet fir Datenaufzeichﬁung.
Hochwertiges BASF-Band. Cassette S5-fach

verschraubt. Cassette C10,d.h. 10 Minuten
spieldauer, daher besonders geeignet fiir

Mikrorechnerprogramme.

i0 Stk 15.80 Jede Kassette mit selbst-
20 5tk 36.00 klebendem Aufkleber zum
50 Stk 87.50 Beschriften.

100 Stk 160.00

Bei: M K - Systemtechnik
Waldstralle 20
6728 Germersheim/Rhein
Tel.: 0727472756




2 Arbeiten mit Assembler

Ein Assembler ist das wichtlgste Hilfs-
mittel fir den Programonisrer, der rro-
gramme in Maschinensprache schreiben
will. Mit einem Assembler wird ein ii-
grocomputer wie der NASCCHM 2u einem
Bntwicklungssytem. Deshalb sollen im
NASCOM=-Journal zwel Artikel erscheinen,
die sich ait Assemblern befassen. Im
ersten Teil wird 2rkldrt, was ein As-
sembler kann und wie man mit ihm um-
geht. Aulberdem soll gezeigt werden,
welche Eigenschaften ein Assembler ha-
ben soll. Im zweiten Teil werden dann
die fir den NASCUM lieferoaren Assemi-
ler verglichen und getestet.

Zum Betrieb eines Assemblers sind min-
destens ein KASCOM-Grundsystem und eine
Speichererweiterungskarte ndtig, La der-
zeit wobl nur wenige HASCOM~Besitzer ei-
ne Flopry-Disc haben, zielt die Beschrei=-
bung auf "Speicherresidente" aAssembler.
Dabei sind gieichzeitig der Assembler,
der Luelltext und der erzeugte Code im
Speicher, ohne daid wéhrend des Betriebs
auf externe ledien zugegrifren werden
nuf.

Assembler fiir den NASCCOM sind lieferbar
in =PRCMs, dann ist der Assembler nach
dem Zingchalten sofort verflighar, oder
auf Kassette, was zundchst eirn Einlesen
notig macht {einen Assembler in EFRChs
kann man natirlich auch nicht versenent-
lich zerstiren).

Was tut ein Assembler ?

Die Hauptaufgabe eines Assemblers ist es,
ein Progracmy, das in Assemblersprache ge-
scarieben ist, in ausfilhrvaren Code zu
iibersetzen. Ein Agsembler nimmt dem Fro-
grapmierer also die "Dreckarbeit” ab, den
hexadezimaien Gode flir die Befehls in ei=-
ner Tabelie nachzuschlagen.
Gibt der Frogramzierer z.3. folgenden
Code ein:

BET 7,(IX+3)

1L A, (HL)
AZD A,D

aann erzeugt der Assembler len zuge-
hérigen Code
DL CB C3 FE 7E 8O.

Ein Assembler iubernimmt aujerdem die Ba-
reckhnung vorn Adressen. (Gibt der Program-
mierer z.3. folgende Refehle ein:

4P FE,¥OSET
SET 7,4
ROSET OQUT (3),A

dann verechnet der Assembler die Adrease
der Zeile, in der die Marke "NOSET" steht
und setzt sie in den Code des Sprungbe-
fehls ein. Lies funktioniert bei allen
absoluten und relativen Spriingen und bei
Unterprogramraufrufen. Besonders hilfreich
ist dag bei relaiiven Springen, wo die um-
standliche Adressreconerei enifallt, aber
auch dann, wenn ein Frogramm nachtréglich
gedndert werden soli. XuB z.B. zwischen
dem Sprungbefehl und der angesrrungenen
Zeile ein weltargr Eefehl eingefligt wer-
den, so Xann mAan das im Juel.text chne son-
stige Anderungen tun. Erstellt man ein
trogramm dagegen direkt im hexadezimalen
Code, dann zuf nan viele, wenn nicht alle
Adressen neu berechnen, nackdem =an einen
zusatzlichen Befehl eirgeftigt hat.

Ein Asgembler kann in der Regel auch arith-
wetiscoe Operationen zur Berechnung von
Qperanden ausafithren:

LD HL, TABANP
LS BC, PABEND-TABANF
CEiR
TABANF TEFB 35
TEFB 21
DEPEB 16
TABEND LDEFB £

Scnlieflich kann ein Assezbier irn der
Regel auch Klartext in ASCII-Code iUberset-
zen:

RST £28

TEFM /NACHRICHT/

LEFB © '

Has erzeugt aer Assemblier 7

Ler issembler ackumentiert geine Arbeit in
der Assembler-Liste, Auf der ndchsten Seite
ist eir (nicht sehr sinnveilas) Frogramm
aus den Beisrielen zusammengesetzt fdie
Liste wurde von ASW/EFROM V1.1 auf ainem
HASCOM-1 erzeugt und mit dem Programm-
paket "TIY" auf einem 5-Kanal-Perrschrei-
ber ausgedruckt).

Lie Agsembler-Liste enthdlt die Programm-
adressen (:) y den erzeugten Code (:D y die
Zeillenpummern des Suelltaxss (:) und den
<uelltext (:) sowle eventuelle Hommentare



Eatdeckt der Assembler Fehler im Juell-
text, 30 werden in der Assembler-lLiate
2ntsprechende Xommentare ausgegeben.

Yun aber das Wichtigste: der erzeugte
Code. Den erzaugten Code kapn man di-
rekt in den Sgeicher schreiben lassen,
an die 3telle, an der das Programm
sprdter ausgefilurt werden soll. Dann
ikann man das Frogramm nach dem Assemw
bliaren direkt ausfiliren. Palls man
danr. irgendwelche Anderungen machen
will, gzeht man in den Assembler zu-
rick, assembiiers neu, uaw. ]

Der erzeugte Code kann aver auch ver-
setzt in den Speicher geschriesven wer-
den. Ist 2.B. ein Programm flir die
Adresse 1000H vorgesehen uné ateht
dort aber der Textpuffer mit dem Jueli-
text, so 148t man den erzeugten Code
an die Adresse 3000H schreiben und ko~
riert iin nach dem Assémblieren an dis
rizktige Adresse herunter.

Beim Assemblieren in den Speicher iiber-
wacht ein guter Assembler, dad dabei
keine 3ereiche iliberschrieben werden,
die fUr den Betrieb des Assemblers

® ® ® @
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notig sind, wie der Textpuffer, der Variab-
len- und der Stack~Bereich und der Assembler
selbat. Ein guter Assembler ist alsoc auch
bei falacher Eingaben des Frogracmierers ge=-
gen Selbstzerstorung geschiitzt. (das ist
keineswegs selbstveratiandlich)

#ill man den erzeugten Code nicht direkt
in den Speicher schreiben lassen, kann man
ibn z.B. auf Tonband ausgeben lassen.

Wie kommt der Zuellitext in den Rechner ?
Dazu enthalten alle Assambler sinen "Editor*.
In den Editer kann man eine Zeilsrnummer
gefolgt von der Textzeile direkt eingeben
(wie beim Basic). Im Input-Mode erzeugt der
Editor die Zeilennusmmern selbst. Man kann
Zeilen einfligen, léschen und einzelne Zeilen
oder den ganzen Textpuffer umnummerieren.
Ein Editor enthdlt {(unterschisdlich komfor-
tablg Mbglichkeiten, Pehler in einer Zeile

zu korrigieren. Man kann 2eilen suchen lase
sen, die cestimmte Textsticke entkalten,

den Texipuffer oder leile davon auf Band
schreiben unéd wieder lesen.

0c80 00410 org hOc&0
Q020 :
QcB0 adebO3fe 0030 gset 7,(1x+3)
Oc84 T Q40 Lo a,(ht)
Cc8s 80 0050 ada  a,b
0060 : @
0c86 ea8blc Q070 ip pe,noget
0c89 coff 0080 set 7,a : setze parltaetsbit
Oc8b 303 0090 noset out (3),a
0100 :
Oc8ag 21950¢ 0110 [N ] hi, tabanf
Cc90 010300 0120 1d be,tabend=tabanf
0c%3 edbi 0130 cpir
0140 :
Qc9s 23 0150 tabanf dafb 35
Oc96 15 0160 dafb 21
Qc97 10 0170 defo 16
0c58 00 0180 tab¥nd defh O
01%0 :
0c9S af Q0200 rst h28
Oc%a 4e 0210 defm /nachricht/

dcal 00 0220 defb 0

3etriaeb von Feripheriegeraten

Schlizidlich ist ea noch wichtig, wel-
che Feripheriegeridte vom Assembler aus
angesaprochnen werden koinnen, und wis
einfach deren Bedienung ist. Qbiigato~
risch ist das Tonbandgerdt zum Spei-
chern des ITextrufrers und des erzsug-
ten Cbjekt-Codes. %inschenswert ist
oft auch dar Ansc¢hluw anderer Ein-/
Ausgabegerite wie z.B3. Lochstreirfen-
leger und =-stanzer.

Beaondars wichtig {st auch die M&glich-
keit, einen Drucker oder Fernschreiber

zum Ausdrucken von Jjuelltext und Assemblare
Liate anschlieden zu konnen.

BP
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NASCOM - NEUHEITEN

ab sofort verfiighar. In dieser Spalter
werden ausschliefilich Produkte beschrie-
ben, die tatsichlich erhdltlich sind !
Viele Produkte sind Eigenentwicklungen
vonn MK-Systemtechnik und daher leider
nicht {berall erhiltlich. Wegen Anfragen

zur Lieferbarkeit durch andere Hindler
fragen Sie bitte bei uns an.

Minifloppy fiir NASCOM 1 und NASCOM 2
Ist jetzt erhdltlich. Die seit langem
angeklindigte Floppy~Disk aus England
ist leider noch nicht lisferbar, sodag
uns vor liangerer Zeit zu eiper Eigen-
entwicklung antschlossen haben.

Die Grundausstattung besteht aus einem
Floppy-Disk Lanfwerk (BASF Typ 6106)
sowie einer Controller-Karte mit Boot~-
strap~Loader. S#mtliche Steuersoftware
ist auf Diskette gespeichert und um-
falt ein Flopr-Betriebssystem (DOS)
sowie ein sehr leistungsfihiges BASIC.
Im Preis eingeschlossen ist eine ein-
jdhrige Software-Pflege. D.H.: Sie be-
kommen ein Jahr lang, vom Kaufdatum an
gerechnet, immer die neuste Software
nachgeliefert. Geplant sind u.a. ein
leistungsfihiger MACRO-Assembler, eine
kleines Textverarbeitungssystem sowie
¢in sog. "Supermoniter”.

Der Hardware-Aufwand ist minimal, denn
die Controller-Karte, die das dbliche
Format der NASCOM-Erweiterungskarten
hat, ist fertig aufgebaur und getestet.
Mit minimalen Hardware-Anderungen am
System ist die Floppy nach ca. 30

min. betriebsbereit. War keinen Plat:z
mehr im vorhandenen Geh#use hat, kann
auch die aufgebaute und getestete
Yersion mit eigenem Gehiuse und Netz-
teil wihlen, Das ist natfirlich etwas
teursr, .

Bei Bestellung geben Sie bitte an, ob
Sie die Floppy-Disk an einem NASCOM 1
oder an einem NASCOM 2 betrieben wol-~
len. Versteht sich, daB eine ca. Zoo-
seitige deutsche Beschreibung im Preis

inbegriffen ist.

Floppy t. Laufwerk mit Controller und
Steuersoftware 1548.- + MWSt

Floppy |. Laufwerk mit Controller und
Steuersoftware sowie einem Floppy-Ge-
hiiuse, in dem Floppy-Laufwerk und Netz-
teil montiert sind 1898.- + MWS5t.

2. Laufwerk 880.- + MWSt.

Eine Controller-Karte kann Z Laufwerke
bediensn. Bei den angebotenen Laufwerken
handelt es sich um 5" Minifloppies

mit einer Speicherkapazitit von ca.

loo kByte.

PIO-Board verfilgbar !

Auf diese Karte haben wir num fast ein
Jahr gewartet. Nun endlich ist sie zu
haben.

Auf der I/0-Karte sind Plitze fiir 3 PIQ-
Bausteine, einen UART und einen CTC-Zihler-
Zeitgeber. Die Karte wird flir 189,- +

MWSt ohne alle Optionen geliefert, sodaB
man sich flr die jeweiligen Anwendungen
ein System individuell zusammenstellen
kann. Zu jeder Opticnen werden auch die
tugehtdrigen Stecker und Kabel gleich mit-
geliefert.

EPROM-Programmiergerdt fiir NASCOM 7 und NASCOM 2

Das 'EPROM-Programmiergerlit ist nun schon
bei einigen hundert Anwendern in Betrieb.
Mittlerweile gibt es schon eine Version,
die mit dem NASCOM 2 1Zufe.

bas Gerlt wird Uber die PIQ angesteuert

und kann 2708 oder 2716 - EPROMs (1k x 8§
bzw. 2k x 8) programmieren. Es kénnen allar-
dings bislang nur Typen mit 3 Betriebs-
spannungen programmiert werden.

Die Steuerung des Programmierers erfolgt
iiber ein EPROM, das voll relokatierbar
ist. Es ist also gleichgiiltig, auf welche
Adresse Sie die Steuersoftware legen, sie
funktioniert immer.

Auch die Programmierspannung stellt kein
Problem dar. Die -~ 26Volt werden aus der
12Volt-Versorgung des NASCOM mit einem ein-
fachen Spannungswandler gewonnen.

Bausati: 168.~ + MWSt; Typ des Rechner-
systemes biw. Betriebssystem an-
geben.

IN EIGENER SACHE:

Langsam platzt unsere Firma aus allen
Ndhten und so sind wir zur Zeit gezwun-
gen, unsere Geschidftsriume auszubauen und
und Platz flir neus Einrichtungen zu schaf-
fen. Es miissen Einrichtungen fir die Ver-
waltung unserer Zeitschrift, die Postbear-
beitung sowie Lagerhaltung und Buchfithrung
geschaffen werden. Auferdem miissen neua
Arbeitsplidtze eingerichtet werden und das
Lager wird vergrélert,

Alle diese Dinge beanspruchen jede Menge
Zeit und Arbeit. Falls wir also jetzt sg-
was lidnger zur Bearbeitung [hrer Anfragen
oder Auftrige brauchen, nehmen Sie uns das
bitte nicht dbel

NASCOM-Minifle angekiindigt
NISCQ?EngIanE Eat inzwischen eine eige-
ne Minifloppy angekindigt, die mit
doppelter Schreibdichte auf beiden Seiten
der Diskette schreibt ("double-sided;
dqublerensity"}. Iwei solcher Laufwerke
sind in einem Gehduse eingebaut.

Der Controller kann zwei Laufwerke be-
dienen und filr NASCOM 1 oder NASCOM 2
verwendet werden.

Die Konfigura;ion mit zwei Laufwerken
wird wahrscheinlich im dritten Quartal
1980 verfiigbar sein und ca. 3200 DM +
MWSt kosten .



kileinanzeigen

Kondittonen: Jie Spalte 'Kleinanzeigen’,
die je nach Bedarf ggfls eruveitert wird,
gteht allen M5C0M-Benutzern fiur Anzsigen
mit bta zu 40 Worten kostenlos zur Ver-
figung. Was tiber 40 Worte hinausgehe,
koatet 3.-~ pro Zetle. Dies gilt nichr fir

ewverbliche Aleitnanzetgen, fir die Ste bet
Fedarf bitte eineg Preisliste anfordarn.

Verkaufe SIEMENS T 100 Fernschreiber mit
Lochstreifen-Stanzer und - Leser, im
Standgehiuse mit Interface und Software
fiir NASCOM 650.--

Verkaufe Grundig Kassettenrekorder CN 730
300.--

Tausche Schachprogramm gegen Disassemb-
ler (NASCOM 1 - T4)

Getrhard Baier,

8k TAPE BASIC (Microseft) und TINY-BASIC
2 x 2708 abzugeben oder gegen Programme

zu tauschen.

Horst von Eicken, |

Verkaufe Super-Tiny-Basic in 3 EPROMs
DM 150.--
A. Schunck

19"-Gehiuse 6 HBheneinheiten, blau mit
Tragegriffen, Tiefe ca. 300 mm, gebraucht
aber in annehmbaren Zustand 60.--
Hall-Tastatur RAFI RC 72 mit zahlreichen
Zusatztasten; 150.--

Kleiner Metallpapierdrucker mit eigener
Mikroprozessorsteuerung (SC/MP) sowie ein-
.gebauter Uhr etc etc; Grof/Kleinschreibung,

ASCI1, serielle Schnittstelle, Geridit ist
einige Stunden betrieben worden, wanderte
dapn in die Ecke; Neupreis %0C.- zu haben
f4r 350.--
M. Klein, Waldstr. 20 6728 Germersheim
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BUGS BUGS BUGS BUGS BUGS BUGS BUGS BUGS

Betr.: Mondlandeprogramm aus dem NASCOM-
JOURNAL 9 / 80

Einige Leser haben uns mitgeteilt, bei
Ihnen laufe das Mondlandeprogramm nicht.
Andere haben bestitigt, daB es ganz ein-
wandfrei liéuft. Des Ritsels L&sung:

In der Vorlage des IMP-Ausdrucks sind bei
Adresse PD7D drei Druckpunkte besonders
schlecht, Der Offsetdruck hat nun Zufall
gespielt, sodall bei einigen Lesern an
dieser Stelle
"@B" ganz einwandfrei erkennen kdnnen.

"g8" steht, andere aber

Raffinierterweise fehlen bei manchen
Ausgabexeben gerade die beiden Punkte,
die den Unterschied zwischen @8 und 9B
ausmachen. Richtig ist #B !

Wir werden aufgrund dieser Erfahrung in
Zukunft nach Mbglichkeit alle Listings
fir das NASCOM-JOURNAL mit Fernschreiber
oder Typenraddrucker (sobald vorhanden)
erstellen.

SCHACH SCHACH SCHACH SCHACH SCHACH SCHACH

Betr.: 9k Schach fiir NASCOM 2

Das 9k Schach fiir NASCOM 1 hat sich als
absoluter Renner erwiesen. Schon bevor
dies klar wurde, haben wir beschlossen,
das Schachprogramm auch flr den NASCOM 2
anzubieten. Sogar einen Termin hofften
wir schon festlegen zu kénnen: Ende April
'80. Gem#B den eisernen Gesetzen des

Mr. Murphy ist es dazu natdrlich nicht ge-
kommen. Es wird wohl noch eine Weile dauern,
wohl bis Mittel Juli. Sobald das Pro-
gramm verfilgbar ist, erfolgt Mitteiluhg

im NASCOM-JOURNAL.

SOFTWARE-BESTELLUNGEN

Bitte, geben Sie bei Software-Bestellungen
immer an, welches Batriebssystem Sie ver-
wenden !!



COMPUTERGRAPHIK MIT DEM NASCOM 1

Erstellt von Peter Bentz, Mithlheim mit einem NASCOM 1
(16k Speicher) sowie einem selbstgebauten'Plotter.Ein
alter Meflschreiber wurde mit viel Geschick zu einem

- offenbar recht leistungsfihigen - Plotter umgebaut.
Mehr dariiber demndchst im NASCOM - JOURNAL.

MK
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