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Lieber Leser,

endlich ist die erste Nummer des NASCOM=
JOURNAL da. Vielleicht haben auch Sie das
Heft mit einer gewissen Spannung erwartet.

Ich hoffe, Sie werden angenshm Uberrascht
sein. Obwohl das erste Heft noch nicht sehr
dick ist, enth#lt es doch eine ganze Menge
Information, die Sie vielleicht bislang
noch nicht hatten. Auf unndtiges Bla bla
haben wir - so hoffe ich - ziemlich weit-
gehend verzichtet. Sachinformation heifit
die Devise.

Dieses Heft enthilt noch viele Dinge nicht,
die wir geplant haben. So wird es ab Heft

1/80 eine Serie geben, die wir "TUTORIAL"

nennen. Darin werden Kenntnisse vermittelt,
die noch manchen Benutzern fehlen, die man
aber oft braucht und anwenden kann. So zum
Beispiel Kenntnisse iber die Bedienung der
PIO. Wissen Sie, wie man Interrupts verar-
beitet, welche Interrupt-Betriebsarten die

PI0 kennt etc ? Solche Dinge werden im Tuto-

trial anhand von Beispielen vorgefithrt. Es

wird im Rahmen diesetr Reihe auch auf Assemb-

lerprogrammierung etc. eingegangen.

Noch ein wenig Information zur Zeit-~
schrift selbst. Sie geht Ihnen 1Z mal

im Jahr zu. Wir Uberlegen uns zur Ieit,
ob wir evtl. zu Beginn der Urlaubszeit
und vor Weihnachten jeweils eine Nummer
vorziehen, sodafl Sie in den Zeitriumen,
in denen Sie erfahrungsgemil mehr Ileit
haben, auch mehr von Ihrer Zeitschrift
haben. Wir sind iibrigends auch sehr gerns
bereit, Manuskripte aus den Reihen unserer
Leser zu verarbeiten. Die leitschrift
braucht nicht nur einen méglichst groflen
Leserkreis, um sich tragen zu k&nnen,
sondern auch méglichst viele Idesn und
Anregungen aus Ihren Reihen, damit es
Ihre Zeitschrift wird !

Nun sind wir mal auf Ihy Urteil idber
unsere Bemihungen sehr gespannt . Bitte,
helfen Sie mit, dafB die erste NASCOM-
Zeitschrift ein voller Erfolg wird.

IThr

Uanctigid Clacnm



software

Mondlandespiel

Im Jahre 19879 veranstaltete der bri-
tische NASCOM-Mikrocomputer-Club INMC
einen Wettbewerb fiir Spiel-Programme.
Das Programm, das den ersten Preis
gewann, mSchten wir Ihnen heute vor-
stellen. Es zeigt, wie viel man mit
etwas Programmiererfahrung und eini-
ger Uberlegung in 1k Speicher unter-
bringen kann. Das Programm l&uft mit
NASCOM 1 unter NASBUG T 2 oder NASBUG

T4.

Ziel des Spieles ist es, eine Mondlande-
fihre auf dem Mond weich aufzusetzen.

Die Vertikalgeschwindigkeit der Kapsel
darf dabei nicht grbler als 30 sein.

Ganz rechts in der oberen Bildschirm-
ecke wird dieser Wert angezeigt. Ein
Pfeil gibt an, ob die Mondlandefihre noch
fillt (}) oder aufgrund von zu grobBem
Schub schon wieder steigt (1).

AuBerdem gibt der Rechner in der obers-
ten Zeile noch die Hohe der Fihre ilber
Grund an ("Height"). Befindet sich die
Kapsel mehr als Z500m Uber der Mondober-
fidche, so ist diese nur als Strich er-
kennbar. Gelangt sie darunter, so wird
das Bild umgeschaltet und man erkennt
Einzelheiten der Mondoberfliche. Dabei

{ @& ) sichtbar,
die man bei der Landung auf keinen Fall

werden auch "Felsbrocken"

streifen sollte

Weitere Randbedingung bei diesem Spiel
ist, daf man mé#glichst nahe am Zielpunkt
aufsetzt. Deshalb wird in der cbersten

Zeile angezeigt, wie weit {(in horizontaler
Richtung) die Kapsel noch veon threm Ziel ent-
fernt ist (Distance}. Das Vorzeichen "-"

vor der Distanzangabe zeigt an, dafl sich

die Fiahre noch links vom 2iel befindet.
AuBerdem wird angezeigt, mit welcher Ge-
schwindigkeit sich die Mondlandefihre nach
rechts (=» oder nach links {+) bewegt.

Ein toller Gag ist die Kapselsteuerung.
Man kann dazu praktisch die gesamte Tasta-
tur verwenden. Als Bezugspunkt wird die
Mitte zwischen den Tasten H und J ver-

standen. D.h. man driickt dies Taste M,

wenn die Kapsel Schub von schrig rechts
bekommen soll. Die Taste C wire :u driicken,
wenn die Kapsel schrig nach links liegt
und von dort Schub bekommen soll. Im letz-
teren Fall wiirde die Kapsel sowohl in ver-
tikaler Richtung abgebremst, als auch eine
Geschwindigkeitskomponente nach rechts be-
kommen, Simples Bremsen bewirkt die Taste
N, Beschleunigung nach unten die Taste

U. Je weiter eine Taste vom Bezugspunkt
entfernt ist, umso schwicher ist der Schub.

Fir die Landung haben Sie nur eine begrenzte
Menge Treibstoff zur Verfiigung. Diese

Menge wird leider nicht angezeigt. Das
Raumschiff wird durch das Klingelsybol

®} dargestellt. Wenn der Treibstoff aus-
geht, wird statt des "R" ein kleines "o"

auf dem Bildschirm ausgegeben., Sollten

Sie in eine Ecke des Bildschirmes getrie-
ben werden, dann verlieren 5ie allen Treib-
stoff.

Das Programm wird bei Adresse PE6A gestartet.
Einige Sekunden nach Spielende wird das

Programm automatisch neu gestartet.

Ein.Programmlisting befindet sich auf
der ndchsten Seite.

Viel Spai} !

MK

LEERKASSETTEN

Speziell geeignet fiir Datenaufzeichmmg.
Hochwertiges BASF-Band. Cassette 5-fach
verschraubt. Cassette C10,d.h. 10 Minuten
spieldauer, daher besonders geeignet fiir

Mikrorechnerprogramme .

10 Stk 19.80 Jede Kassette mit selbst-
20 Stk 36.00 klebendem Aufkleber zum
50 Stk 87.50 Beschriften.

100 Stk 160.00

Bei: M K - Systemtechnik
waldstrale 20
6728 Germersheim/Rhein
Tel.: Q7274/275%6
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applikation

Tongenerator
{Manuskript von Ulrich KrQger, Witten)

Dieses Programa ist als Unterprogramm aus-
gefihrt, sodall man es fir viele Anwendungen
ins eigene Programam mit einbsuen kann.

ver Ton wird am Tastaturstecker, Pin 13
abgenommen und kann dem NF-Teil eines
Fernsehgeriites { Achtung Netztrennung !)
oder sinem Niederfrequenzverstirker zu-
gefuhrt werden.

Das Unterprogramm selbst ist voll ver-
schieblich. Der Aufruf fUr das Unterpro-
gramm sieht dann so aus:

Ch YY XX 71 22

€D ist der hexadezimale Code fir den CALL-
Befoh)l (Unterprogrammaufruf). Dann folgt
die Startadresse des Unterprogrimmes mit
XX = High Byte der Startadresse

YY = Low Byte der Startadresse

AuBerdem k&énnen noch zwei andere Parame-
ter eingegeben werden. Die Tondauer

wird durch den hexadezimalen Wert von

I1 bestimmt. I1 kann Werte rwischen

@ bis FF annehmen, entsprechend Ton-
davern zwischen 0,02 Sekunden und S5 Sekun-~
den.

Die TonhShe wird durch den Wert von 22
bestimmt, der ebenfalls zwischen #@ und

FF liegen kann.

Das zugehSrige Programm sieht dann so aus:

Yy E3 EX{8F) ,HL
F5 CS PUSH &F, BC

LABLE 2 PUSH &F

g
8
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Seispiel:

Vorsusgesetzt, die Subr. stsht eb OF0D.
Aufrufeprogreem sb z.8. OF50 wingsben:

OF50 oo 150F
CO OO OF 15 10
COO00OF 18 19
CODDOF 20 15
06 &0
r } Delwy
10 FD
C3 50 OF

Belmpielprogr. starten : E FS0 (new line)

- - e e m

Sprachsynthesizer
(Ulrich Kriger, Witten)

Ein gutes Beispisl dafiir, was man mit
etwas Dberlegung und souveriner Fach-
kenntnis zustande bringen kann,ist der
Sprachsynthesizer von Ulrich Kriger.

Amn faszinierenden an dem ganzen Aufbau
finde ich, dad so etwas einfaches doch
recht brauchbare Ergebnisse liefert. Es
lohnt sich auf jeden Fall, die Sache ein-
mal auszuprobieren.

Das Programm verwendet wieder den Port @

- Zur Ausgabe. Es wird dort das Bit 5 be-
" legt, das an Pin 14 des Tastaturanschlusses

zur Verfilgung steht.

Die ganze “Hardware”, die anzuschliefen ist
besteht aus einem einfachen Tiefpafi:

¥

Thidetura 1K R

Pua A% F . NF-Varstiivker
Rt & BHE .
4

T Bk Re > 104y,

Wieder reicht ein normaler NF-Verstlirker
aus, um das Signal hdérbar zu machen.

Die Software besteht aus dem eigentlichen
Steuerprogramm, das von $C58 bis GC88 liegt.
AuBerdem ist noch die Sprachtabelle ndtig,

in die Ulrich jetzt die Worte "Guten Tag"
eingebaut hat, die vorher bei der Aufnahme
digitalisiert wurden. Die Ausgabegeschwindig-
keit  kann mit dem Byte bestimmt warden,

das in der Speicherzelle @C68 steht.

Hier die Software:



JT CSa CB3 1 AUSGABEPROGRAMM
of50 29 oo oD of DB 16 01 7E
oC58 23 b7 2o o2 56 23 of oOF
oCh0 of F5 E6 20 D3 oo F1 0B
oC68 19 1o FE oD 20 F2 of o8
oC7a 15 20 ED 7C FE of 20 OD
of78 7 FE 7€ 20 D& 06 50 FF
olBo W0 FO B CC 7723 77 23

)

Progremmstart: £ LS50

Exit: Reset

Sprechgeschuingigkeit: OGBS H
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t OJOO'H = Od57'H
1 DaS9'H - Ou9h 'H
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NASCOM-Neuheiten

ab sofort verfigbar !! In dieser Spalte
werden ausschlieBlich Produkte beschrie-
ben, die tatsdichlich erhiiltlich sind !

Umschaltkarte zum Umschalten zwischen den
Betriebssystemen NAS-SYS 1 und NASBUG T4.
Mancher Benutzer méchte die Vorteils nut-
zen, die NAS-S5YS5 1 fir den Betrieb mit
BASIC bietet (z.B. frei beweglicher Cursor),
aber andererseits nicht auf den gewchnten
NASBUG T4 verzichten, fiir den vielleicht
schon zahlreiche Programme vorliegen. So
bietet sich als KompromiB die Umschalt-
karte an. Auf diese Karte werden heide
Betriebssysteme aufgesteckt. Von der Kar-
to flihren zwei Flachsteckverbinder in die
Sockel, in denen bislang der NASBUG T4
steckte,

Platine, Bausatz mit allen Telilen ein-
schlieflich Flachsteckern: 68.~ + MWSt

3k ASSEMBLER ftir NASCOM 1 und NASCOM 2

in eistungs ger Assembler TOr
NASCOM 1 und NASCOM 2 ist jetzt verflig-
bar. Leider sind die von N.A.S. angekiin-
digten Assembler fiir NASCOM 2 und der
erveiterte ZEAP fir NASCOM 1 immer noch
nicht verflgbar, sodal wir uns entschlos-
sen haben, diesem Zustand durch eine Eigen-
entwicklung abzuhelfen.

Der EPROM-Assembler ist mit ZEAP kompa-
tibel. Das heiBt, Sie k4nnen die schon
vorhandenen Binder mit symbolischen Code
weiterverwenden. Zusdtzlich hat der EPROM-
Assembler noch einen erweiterten Editor,
der z.B. mit sinem verbesssrten F-Befehl
arbeitet. Noch einige andere Dinge sind
verbessert worden., So kann es bei ZEAP
passieren, daB man mit dem Assembler den
Assembler selbst llberschreibt und zerstért.
Das kann z.B. geschehen, wonn man ein Pro-
gramm assembliert, dessen Maschinencode

bei @C5® beginnt, aber weiter als bis PF@
reicht. Einerseits kann man vom symbolischen
Code her nicht ohne weiteres auf einen
Blick sagen, wie weit der Maschinencode
in den Speicher hinein laufen wird, anderer-
seits "merkt" 2EAP" das ohnehin nicht und
zerstdrt sich sslbst.

Der EPROM-Assembler verhindert dies. Er
schiltzt zuslitzlich noch die Variablenfelder,
die er im Speicher ablegt.

Der NASCOM 2 - Assembler hat den grofden
Vorzug, dall man die vollen Editiermdglich-.
keiten nutzen kann, die NAS-S5YS 1 bietet.
Man kann mit dem Cursor dberall auf dem
Bildschirm herumlaufen, den Text verindern
und als neue Eingabe verwend-

Beide ASSEMBLER kommen mit deutscher Be-
schreibung. Bei Bestellun* bitte Typ des
Betrisbssystemes angeben !

Jeder EPROM-Assembler 240.- + MWSt

2k Disassembler flir NASCOM 1 und NASCOM 2

Der Disassembler dien: —..u, Maschinenpre-
gramme in Assemblerprogramm zurlick zu dber-
setzen. Unser Disassembler kann sogar Binder
erzeugen, die man mit ZEAP oder unseren
EPROM-Assemblern gleich weiterverarbeiten
kann.

Den Assembler gibt es fir NASCOM 1 auf
Band mit den Startadressen 1000H und 4COCH.

Flir NASCOM 2 ist der Assembler auf EPROMs
erhiltlich.

NASCOM 1 - Disassembler 79.80 + MNWSt
NASCOM 2 - Disassembler 120.00 + MWSt
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NASCOM 9 - Routine zur Schreibmaschinen~ Ansteuerung

Das folgende Z- 80 Progremm ist filr den Nsscom 1 vorgesehen und arbeitet mit
dem ZkByte Monitor Nasbug Tk.

Ea dient zur Ansteuerung des elektromechenischen Interface fiir elektrische
Schreibmeschinen, peschrieben in der Funkschau, Heft 4/1980, S. 85-89 (Autor
ist Rudolf Hofer)

Besonderer Wert wurde darauf gelegt, de8 das 182 Byte lange Programm voll
verschiebbar ist und somit ohne linderungen sb belietiger Adresse gestartet
werden kann, '

Lédt men die Startadresse auf den Bildschirmvektor OC4B (low Byte), OCLC
{bigh Byte), 80 wird jedes Bildschirmzeichen gleichzeitig ausgedruckt.
Beliebige Speicherbereiche lassen sich dann mit der Tsbulate-Monitorroutine
hexadezimal susdrucken.

Das Programm arbeitet mls Subroutine und kenn in Assembler mit einem CALL
sufgerufen werden, Mit CALL STARTADRESSE + 5 wird das Asciizeichen des Accus
ausgedruckt, ohne zur Anzeiqe zy gelangen.

Es wird empfohlen, des Druckerprogramm zunichat sb OFO0’H einzugeben, um so
bequem die unten aufgefiihrten Anpassungen an die verwendete Schreibmaschine

"durchfiihren zu kdnnen,

DRUCKERPROGRAMM  3/Bo
'ULRICH KRUGER

Nur das Flegregister wird verBndert.
Zwischenspeicherpliitze: 0800/1°H

38 o1 Bit 0 von 0802 *H
o8 D7 ' OF78*H : PIO PORT B-Adresse filr CONTROL
ofF 1o FF FF FF FF FF FF C6 F4 OFBD*H ¢ PIO PORT B-ADresse flr DATA
oF 18 FF FF FF F5 FF o2 FF FF OFAB'H : ® » " L4 »
oF20 FF FF FF o1 FF FF 4LE FF
of28 FF FF FF L6 FF F5 F&4 o3 DFBAH : Delay fUr Wagenrlcklauf
ofF3c 30 51 29 20 28 ok 18 2A DF98*H : » " Normalzeichen
oF38 E4L CBCC CL C3 08 C9 F1 OFRAGH " %" Shift ldsen
ofFbo Fo EC Eo £B8 D8 EA Do E9
ofF48 28 31 18 2C 2A oC EB8 ZE DFDE*H - OFGDH 3 Oruckertabelle
oFSa 13 1B 25 21 1A 1D 12 16 Eintragungen gemii8 Funk-
oF58 15 oA oD o8 14 09 of 32 schautabelle minus 4LO“H
ofFta 26 22 19 11 1C 2D 24 23 .
OF68 1€ 05 02 D1 00 10 C1 F5 Adresse Ascli/KBD Ausdruck
oF70 FE 6o 26 oo 6F 3E 3F D3
oF78 o7 3C 38 o3 AF CB AD 09 OFOF *H /Control A R
ofFBo 86 21 02 o8 WF FE 35 20 OF 1D *H /Control 0 v]
oFB8 of o6 Bo 79 D3 o5 FF 10 DF23°H /Control U 1]
oFSo0 FD F1 C1 2A oo nB €9 06
ofF98 10 7E F CB 71 20 oF 3o OF69 *h [ i
oFfo EA CB 86 3E 36 06 13 D3 " { )
ofFAB o5 FF 10 FD 18 ES 38 D& OFGA *H \ i
oFBo C8 C6 3E 33 18 F1 oo oo . ! B8
OF68*H ] i
»n ]. il
0F31°*H * u (ungleich)
. .S DFHA:H 4 ( (kleiner)
SkB { p——tDu Nt U'-M:‘H ) ) (grﬁBnr)
; ——-—-g? UFBD‘H /Control NL
o1 | Stechts B FUEH @ 5
1"0}—.-— bo Tb).a 254 ?2 F400
it —i
o P AP o Bus)
. +5V L

g PIV 12 voy

15V 4 fe] 2 1 3
¥u 1 Iil ‘l Mf 1 e % 1 T4 sl
' T STk0BE fp :i 123 Rus crinre
1500 68k 10 16 f AN g“"l
4 DRACKE R




hardware

Sporadische Speicherfshler

1. Was ist das ?

Wer seine Gerlite selbst baut, wird den
Unterschied zwischen "systematischen'
und “sporadischen" Fehlern zu Gentige ken-
nen. Ein systematischer Fehler ist in
einem Gerit vorhanden und tritt dann
immer in einem bestimmten Betrisbszu-
stand auf. Man hat seine Auswirkungen so
immer in gleicher Weises vor Augen. Die
Fehlersuche ist oft vergleichsweiss ein-
fach und ver allem ttberschaubar zu pla-
nen.

Die eigentliche Tlcke liegt in den spo-
radischen Fehlern, die nur manchmal auf-
treten und deswegen so schwer zu finden
sind.

Sporadische Speicherfehler sind solche
"Breckeffekte”. Sie treten bei etwa 10%

der NASCOM-Speicherkarten auf. Das wirkt

sich z.B. so aus, dal man einige Speicher-
zéllen mit einem Wert beschreibt. Dann

schaut man die vorher geschriebenen Speicher-
zelleninhalte an und muf feststellen, daf

sie sich verindert haben. Typisch ist auch,
dafi man mithilfe des M-Befehles jede
Speicherzelle beschreiben und lesen kann,
chne dag8 etwas passiert. Die Inhalte stimmen
imger. Fiillt man den Speicher aber z.3.
mithilfe eines COPY-Befehles (C), so ent-
halten einige Speicherzellen hinterher falsche
Werte. Angesichts solcher Erfahrungen packt
manchen Zeitgenossen das kalte Grausen und
er fragt sich:

2., Wie identifiziert man sporadische

Speicherfehler ?

Das braucht garnicht so einfach zu sein, ist
aber immer machbar. Oftmals laufen die
beiden Speichertest, die im Aufbauhandbuch
beschrieben sind, einwandfrei. Meist funkio-
niert auch das TINY BASIC ohne Probleme.
Sowohl die Speichertests, als auch das TINY
BASIC tbertragen aber nur Bytes in den Spei-
cher und holen Werte aus dem Speicher.

Hat man nun aber ein Programm, das in dem
verdiichtigen Bereich liegt, so kann sich
ein Fehlerverhalten zeigen. Denn es wird
beim Programmablauf bei jedem Op-Code -
Fetch ein M1-Iyklus ausgefilhrt. Der zeit-

liche Ablauf fir sinen sclchen Op-Code -
Featch 'ist aber sehr viel stdrempfindlicher
als das simple Ein/Auslagern von Bytes im
Speicher. Deshalb kdnnen Sie zum Speicher-
test auch sehr gut grofle Programme verwenden,
die ins RAM geladen wearden. Gut geeignet
sind der Cassettsn-Assembler ZEAP oder das
8k TAPE BASIC. Ebenso gut geeignet ist das
nachfolgend angegebene Programm von Uwe
Wurditsch, Dberlingen:

TESTPROGRAMM F. OVNAMISCHE SPEICHER

MAX. M1-ZVKLEN
AUFRUF: EDSO ANFANGSADR., LAENGE

ENDE:  RESET
BILD: .. ,LAUF OK

.. .FEHLER
0008 ORG %090
8068 2AQERC START LD  HL, (8OCOE)>
2003 ES PUSH HL
@004 ED4B100C LD  BC.(#8C1Q)
obes 3E09 LD A,409
e0oR 77 LD <HL).A
60oB 54 D DM
o0RC S0 LD  E.L
3060 13 INC DE
BLGE EDBQ LDIR
eLie &3 _ INC BC
@L1 1B DEC DE
oU12 3EAD LD  f.40
eD14 12 LD  <DEX.A
015 18 DEC DE
18 JELF Lo A.8LF
6018 12 LD <DE).A
@13 18 LEC OE
G1A 3ECD LD  FR.4CD
@01 12 LD (DE).A
@OLb El POP ML
BUIE E9 JP (WL
N01F D1 FERTIG FOP OE
6023 18 DEC DOE
8021 1B DEC DE
whz2 1B DEC DE
w23 A7 " AND A
ob24 EDS2 . SBC HL,DE
@26 7C L AH
®27? BS R L
w28 zeS JR 2 ,+807
OU2A EF RST #28
2B 30 DEFB "8
oD2C 00 BEFB 09
@020 1801 CJR ~#20
@D2F EF ' RST #29
eD30 2R DEFD "
©b31 80 DEFB 0@
@03z 1BCC _ JR w32

_Das Programm wird bei Adresse DO ge -

startet. Als Parameter muB man angeben,
2b welcher Adresse getestet werden soll
und wie lange der getestete Block sein
soll. Beide Eingaben erfolgen wie gewohnt
hexadezimal. Will man z.B. einen Block
von 8k testen, der beji Adresse 1000H be-
ginnt, so gibt man an:

E0DOY 1009 2000

"nl" steht fur NEWLINE.



3. Was sind die Ursachen ?

Dazu konnteén auch die NASCOM-Entwicklungs-
ingenieure in Chesham nichts genaues sa-
gen. Offenbar treten die Fehler durch Schalt~-
spitzen an den Datenbustreibern (DM81LS%7)
und an Adrefmultiplexern (SN74157)} auf.
Dabei gelangen die Stdrungen iiber ICZ aunf
den Datenbus, wenn die Schaltschwelle die-
ses Bausteines zu tief liegt. Durch ande-
re Leiterbahnfitlhrung auf der RAM-Karte
hitten sich diese Fehler mbglicherweise
vermeiden lassen. Bei der neuen 48k - RAM-
Karte (ebenfalls mit dynamischen Speichern
vom Typ 4116), hat man diese sporadischen
Speicherfehler offenbar nicht.

Bei den alten NASCOM-Grundplatinen (ISS3.A
und I55.B} treten zusitzlich durch die
Grundkarte noch Probleme auf. Diese Proble-
me duBern sich in vermehrtem Rauschen auf
den Versorgungsleitungen und dem Daten -
bus. Fiir Abhilfe siehe unter 4.}

4. Wie schafft man Abhilfe ?

Dazu eine Reihe von "Rezepten', die in
unserer Reparaturpraxis erarbeitet wurden.
Fliihren Sie die erwdhnten MaBnahmen bitte
bei 1. beginnend nacheinander aus. Bringt
eine MaBnahme nichts, so gehen Sie bitte
zum nichsten Punkt Uber. Sie sollten also
keineswegs alle MaBnahmen auf einmal aus-

probieren. Auch hier gilt: Uberdosis schadet

1. Haufiger Fehler: Auf der Speicherkarte
sind statt 74157 als Multiplexer 74L35757
eingebaut worden. Die "LS5"-Typen sind
hier in aller Regel v&llig fehl am Plat:
und fithren dazu, dal die Karte nicht
richtig funktioniert. Die Ausgangstreiber
der LS-Bausteine sind fur diese Anwendung
nicht leistungsfihig genug.

L)

1C2 auf der Speicherkarte sollte ein
DMBILS97 sein (oder DM81LS95), der von
NATIONAL SEMICONDUCTORS gefertigt wurde.
Firmenzeichen: = .
bringen als IC2 verwendet oft viel schlech-

Die Bausteine von AMD

tere Ergebnisse. Sie haben offenbar einen
schlechteren 3ignal/Rausch-Abstand. Ins-

gesamt haben Sie auf der NASCOM-Grundpiatine,

dem Buffer Bus Board und RAM-Board zu-
sammen sieben 3Stiick DMR1LS97T. Am besten
vertauschen Sie diese ICs reihum, um

das beste zu finden.

5. Kritisch ist oft auch der OMBTLS9T auf
dem Buffer Bus Bgard (IC1}. Finden S5Sie
auch dafir den besten Baustein, wie

-

unter 2.).

4, Legen S5ie zwischen die Anschlilsse Pin 9
und Pin 14 der IC4 - 11 je einen 4k7-
Widerstand. Und nur an diese ICs ! Die
andere Reihe von Speicher-ICs sollte
unbehelligt bleiben !

5. Mun kdnnen Sie noch dafiir sorgen, dag@
sie auf den Versorgungsieitungen mini-
males Rauschen haben. Dazu folgende
(oft wichtige) MaBnahmen: Verbinden Sie
die Versorgungsspannungsanschliisse, dije
auf der linken Seite der Platine liegen,
mit den entsprechenden Anschliissen der
rechten Seite. Die dicken Versorgungs-
spannungsleitungen konnten aus Platz -
grinden nicht Uber die gesamte Platinen-
fliche gefihrt werden, sodaid etliche
Durchkontaktierungen nétig wurden.

6. Un die Impulsform des MREQ-Signales zu

verbessern, kdnnen Sie anstatt des SNT4LS03
auf dem Buffer Bus Board einen SN74S04

einbauen. Auch mit dieser Anderung konnten
schon gute Ergebnisse erzielt werden.

7. Achten 5ie darauf, dal die Steckplitze

fir Buffer Board und RAM-Board nicht viel
mehr als 10cm auseinander liegen. Gréfere
Abstinde bringen nicht unbedingt, aber evtl.
Probleme.

8. S5ind Buffer-Board und RAM-Board sehr nahe

beieinander, so kann evtl. eine Abschirm-
platte (Aluminium, verzinktes Eisenblech)
Abhilfe schaffen. Durchldchern Sie die

FPlatte [10mm-Ldcher), um gute Liftung sicher-
tustellen,

9. Haben 5ie noch einen dlteren NASIOM

(Platinenbezeichnung 155.4 oder IS5.B),
dann sollten Sie die +S5volt und Masse-
linien, die auf gegeniitberliegenden Seiten
der Platine verlaufen, jeweils unterein-
ander verbinden. Bitte, achten Sie aber
darauf, dafl Sie nicht versehentlich einen
einen Kurzschiull mit einbauen.... Diese
Mafnahme, ausgefihyr mit 3 - 10 Drihten
in Nihe des Steckers, der zum Buffer Board
fihrt, hat schon recht gute Ergebnisse
gebracht.

10.Wenn das alles nichts hilft, dann senden

Sie Thren NASCOM inklusive Buffer Bus
Board, Motherboard und RAM-Board an:

NASCOM-Instandsetzungsservice

c/o M K - Swystemtechnik

Waldstrafie 20

6728 Germersheim
Wenn Sie noch Garantie auf Ihr {erit haben
iGer&t nicht Hlter als & Monate), dann
sollten Sie nicht vergessen, eine Kopie

der Rechnung lhres Hindlers beizufiigen.



Streifenkiller

Vielleicht haben Sie sich auch schon mal
lber die weillen Streifen geldirgert, die immer
dann auftreten, wenn oft auf den Bildschirm-
speicher zugegriffen wird. Die Streifen las-
sen sich jedoch mit recht einfachen Mitteln
mithilfe des "Streifenkillers” unterdrticken,
Ein zus¥tzliches IC (74LS5123) ist dazu nétig.

Man lést das Problem, indem man die VDUSEL-
Dunkeltastzeit verlingert. Dazu wird ein
Monoflop 74L5123 verwendet.

Man kann mit der folgenden Schaltung arbeiten:

+5V

25k

S5ké

H 5B80pF

] 0 0. 001
9

16

) 74L5123 (Draufsicht)
1
FIFF[ g o 1
+5y

zu VDUSEL

zu Pin 5 ICH1

Die Leitung VDUSEL wird an Pin 5 von IC1
aufgetrennt. Im einfachsten Fall kann man
das realisieren, indem man den Pin 5 des
IC11 aus der Fassung biegt. Dann bauen Sie
die kleine Schaltung auf einem Stiickchen
VEROBOARD auf, wie es die Schaltung zeigt.
Das VDUSEL-Signal liegt noch immer an Pin 5
der Fassung von IC11 an, wir haben ja nur
das Beinchen herausgebogen. Man kann das
Signal von Pin 5 der IC11-Fassung an Pin 1
des zusdtzlichen 74L5123 fdhren. Von Fin 4
des zusdtzlichen Moneflop filhrt dann eine
Leitung zum rausgebogenen Pin 5 des IC 11,
Mit dem 25k-Potentiometer kann man spitar
die zusitzliche Verz¥gerung einstellen,

Der Einstellvorgang ist recht einfach. Mit
einem T-Befehl:

T@ FFFF

148t man sich einen sehr groden Bersich auf
dem Bildschirm ausgebsn. Dann dreht man so-
lange am Potentiometer, bis man das opti-
male Ergebnis hat. Jetzt zeigt sich ein
anderer Effekt, daf nimlich bei hilufigem
Speicherzugriff Teile der dargestellten
Zeichen fehlen. Dieser Effekt ist aber weit
weniger unangenehm und auffallend, als der
gewohnte "Schnee'.

MK

kleinanzeigen

Konditionan: Dia Spailte "Xleinanzaigen",
dis je nach Bedarf ggfls erweiterc wipd,
steht allen MECUM-Benutsern fr Anzeigen
mit bis su 40 Worten kostenlos zur Var-
fiugurng. Was Gber 40 Worte hinausgeht,
kostet I.- pro Zeile. Dies gilt ateht fir

gewarbliche Kleinanzeigen, fir die Sie bai
Bedarf bitte e¢ine Preisliste anfordern.

Gelegenheiten !!! Metallpapierdrucker fir
NASCOM inklusive 11 Rollen Metallpapier
Druckt Hex-Listings, BASIC, und TINY-BASIC
Listings. Funktioniert auch als "S$chreib-
maschine'. Zu haben fUr 395.- komplett.
Streifenschreiber Siemens T 68 mit Zusitzen

Lochstreifenleser und Lochstreifenstanzer.

198.- Sprachprozessor filr Amatsurfunksta-

tion Typ KP2A fiir wenig Geld zu haben. Preis

Verhandlungssache. Bitte schreiben Sie an:
Heinz Oligmiiller
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logeleien

Das 8-Damen Problem

In Science-Fiction-Romanen liest man immer
wieder vom Computer als "Intelligenz-Verstdr-
ker". So einfach ist das wohl naicht. Doch
fragt man sich manchmal, ob der Computer,

und schon ein vergleichsweise einfiches

Gerdit wie der NASCOM nicht doch - bei ge-
schickter Programmierung versteht sich -

gant erstaunliche Ergebnisse erbringen kann?
Auch bei dem vorliegenden Problem geht es

um etwas, was man sinavoll nur noch mit einem
Computer machen kann. Dabei ist die Problem-
stellung ganz einfach:

Verteilen Sie acht Damen auf einem
Schachbrett so, daf keine Dame eine
andere Dame schlagen kann.

Vielleicht etwas unsauber formuliert, weil
die vorliegende Formulierung voraussetzt,
daB alle Damen verschiedene Farben haben und

~ daB sich Damen unterschiedlicher Farben

schlagen k¥nnen. Das Problem jedoch diirfre
klar sein.

§evial vorweg: Es gibt 96 L¥sungen, wovon
24 LBsungen "echt'" sind. Man kann das Schach-
brett nimlich von vier Seiten betrachten und
damit ergeben sich 4 x 24 = 96 Lisungen.

Man kann nun mit NASCOM TINY BASIC ein ganz
einfaches Programm schreiben, das dieses
Problem 1l8st. Ich erklire das Programm nicht,
sondern ich m&chte Sie bitten, sich selbst

zu liberlegen, wie der Algorithmus funktioniert.

Klar ist soviel: Wir k3nnen damit anfangen,
dal jede Dame in siner anderen Spalte stehen
mufl. AuBerdem mud jede Dame in einer anderen
Reihe stehen. Der Algorithmus, nach dem dies
abgeprift wird und nach dem abgepriift wird,
ob sich die Damen nicht dber eine Diagonale
schlagen k#nnen, ist vergleichsweise einfach.
Wichtig dabei ist, daB er tatsichlich alle
Lésungen auffindet!

Wenn man das Programm startet, dauert es

ca. 3 Minuten, bis die ersten LSsungen kommen.
Insgesamt liuft das Programm ca. 1 Stunde.
Hier einige L¥sungen:

15863724 16837425 17468253
17582463 24683175 25713864
25741863

Dabei ist immer nur die Reihe angegeben,
in der die Dame steht. DaB jede Dame in
einer anderan Spalte {numeriert 12345678}
steht, ist ohmnehin klar.

Hier das Programm:

109 Cup

200 CeC+1

380 @(C) =

49 IF @NC)<8 GOTO 6PP
Sg@ C=C=-]

51¢ IF C=@ GOTO 9999

529 GOTO. 49@

620 @(C) = @(C) + 1

6@S IF C«<2 GOTO 669

b1@ FOR B=1 TO C~t

611 IF @®(C) = @B) GOTO 4¢p
612 IF @(C)-C = @(B)-B GOTO 4p@
650 NEXT B

660 IF C<8 GOTO 209
700 FOR B=1 TO 8
719 PRINT £1,@(B),
728 NEXT B

725 PRINT "

749 GOTO 509

9999 PRINT "ENDE"

@ bedeutet "Null";

Einen echten Freund von Logeleien be-
friedigt eine solche "vorgekaute" Pro-
blemlBsung nicht, wenn 3Sie auch nur
""zum Anwirmen™ ist, Deshalb jetzt ein
anderes Problem:

TOWERS QF HANOI

Dieses Problem ist Ihnen vielleicht schon
bekannt. Es geht darum, den aus vier Scheiben
bestehenden Turm vor A nach C zu ilbertragen,
wobei immer nur eine Scheibe bewegt werden
darf und immer nur eine kleinere Scheibe

auf einer grdBeren Scheibe liegen darf,

Das ganze ist mit einer minimalen Zahl
Schritte zu machen ? Wie sieht die L&sung

fir beliebig viele Scheiben aus ?

Lésungsideen im nidchsten Heft.
Ihre Lésungsvorschlige sind willkommen.

MK
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SCHACHPROGRAMM fiir den NASCOM 1 / NASCOM 2

Endlich ist es soweit ! Fast ein halbes Jahr hat es ge-
dauert, bis unser NASCOM -~ Schachprogramm fertig gewor-
den ist. Aber es kann sich sehen lassen !

Insgesamt 9k Speicherplatz belegt diese Schach-Implementa-~
tion., Die wichtigsten Eigenschaften sind:

Sechs Spielstufen, wobel uns bislang noch kein Spieler
bekannt ist, der unser Schach in Spielstufe 6 geschlagen
hat....

Zu jedem Zeitpunkt kann die aktuelle Spielsituation

auf Cassette Uberspielt werden, beispielsweise, um
interessante Situationen festzuhalten, ein Spiel am
nichsten Tag fortsetzen zu kdnnen, oder filir Brief-
schach,

Natiirlich kann man jederzeit eine Spielsituation von
Cassette wieder einlesen.

Der Rechner zeigt an, was er "denkt'. Mit einem Steuer-
befehl zeigt der Rechner, wihrend er die nichste Stellung
ausarbeitet, wie er die Figuren setzt. Bei Spielstlrke

6 "denkt" er z.B. 6 Halbzlige voraus (im Schnitt, gelegent-
lich sind es einige mehr. ). Man sieht so alle mdglichen
Stellungen, die der Rechner tiberpriift. Man kann ihn

auch anhalten und jede seiner "Uberlegungen' einzeln

beqbachten.

Und: In diesem_Anzeigemodus braucht der Rechner nur
knapp 10% Rechenzeit mehr, als ohne Anzeige !

Schachaufgaben: Sehr einfach und bequem kann man
Schachsituationen eingeben. Man kann den Rechner auf-
fordern, ein Matt in bis zu drei Zligen zu versuchen.
Wieviele z{ge es sein sollen, kann man ihm vorge-
ben. Er findet entweder eine L8sung, oder er meldet,
daBl es nicht m8glich ist, in der vorgegebenen Situation
¢in Matt in der vorgegebenen Anzahl Zige herbeizufihren,

Versand per Nachnahme. Das Programm kostet 98,- incl MWSt,
Lieferbar ab Lager.



nﬂl ‘om DER MICROCOMPUTER ,TREND-SETTER”

NASCOM-2.

Wir smpiehien dieses System dem lortgeschritienen Usar -
mit folgenden Eigenachaftan auf der Platine:

4 Z 80 ACPU, [duft bei 4 MHZ ¥ TV, Monitor, TTY. RS 232,

+ 16K dynamischer User RAM 20 mA Loop Interface
+ 1K Video RAM + Volle Tastatur mit 58 Tastan
+ 2K NAS-5YS . Leerer Sockel Hir
Monitor Programm 2K Graphics-ROM
+ Kansas City Cassetten + 8K Microsoft Basic in sinem
interface - BK ROM

+ Volls Pufferung

Alle Erwsiterungen des NASCOM-1 und des NASCOM-2 knnen
untersinander ausgstauscht wadant

na "om DER MICROCOMPUTER ,TREND-SETTER”

imp S
DM 1592, -- DRUICKER ;:r:l:. :nu;g::’::: I("i‘ohiuse

+ druckt 80 Zeichen/Zeile
4+ 60 Zeilen/Minute

4+ Bi-direktional automatischer CR/LF
{Druckkopfriicklauf/Zeilenvorschub)

+ 96 ASClI-Zeichensatz

+ RS 232/V24/20 mA Loop Seriella Schnittstelle

+ parallela Schnittstelle bald verfiigbar

+ Antrieb iiber Gummiandruck-Rolle fiir DIN A 4 Papier
+ Tractor-Feed flir 94" Papier {(ca. 24 cm)

4+ volle Software auf der Platine mit eigenam

+ MWSt.

oM 1799: —_—
inkl. MWSt.

Microprozessor
Neu fiir NASCOM 1 / NASCOM 2: M K - Systemtechnik
. ' Waldstrale 20
EPROM-Programmiergerit . .
EPROM-Loschgerit 6728 Germersheim/Rhein
EPROM-Board fiix 12 EPROMs & BASIC ROM Tel.: 07274/2756

Programmsammlung mit NASCOM-Programmen (engl.}

"Z 80 Applikationsbuch''; u.a. auch einige NASCOM-Programne ;
fuhrt in Applikationsbeispiele mit Z 80 ein
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